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Xl/turbo 

シューテインクグーム Defeat X 
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ぶ’。 THE SGFTOUCH 

ジェノサイド/硫が 

ド mFORTH Compiler 

LIVE in'89 

Xl/turbo イタリア協奏曲/代々木ゼミナール校歌 
X 閒邮〇サンタークロスより First Attack 







SHARP 4 も 





EXPERT シリーズ本が+キーポード牛マウス•トラックポール PRO シリーズ本が+キーポード+マウス 

CZ -602 C - BK (ブラック） ’- GY (グレー）巧ホ価巧356.000円け堯別） CZ -652 C - GY (グレー） .- BK (ブラック）なホ価裕298.000円（悦別） 

HD タイプ CZ -612 C - BK (ブラック）巧ホ価巧化6.000円（悦別） HD タイフ CZ -662 C - GY (グレー) .- BK (ブラック）巧巧価な408.030円（税別） 
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い太ヒューマンインタース n イスな X68 マインド- 

「スペンクはすべてを語リをくせない I 、この/巧ドック 
刀んパーソナルな機器としてのコンピューダの難し 
^^を端台うじを巧して、、ます。、、クリェイティブマインド" 
や々ヒューマンインクーフェイス"は、ハードウェアレべ 
ルにしろ、アブリケーンヨンレベルにしろ、スペック上 
でをてかわかるというものでもありません。そうした意 
味からも、単にク、ードウェアとしての32ビット ( こは巧問 
をはさむ余おがち0す多‘るのも、また事実です。何を 
実現•したいのか。 X 68000 は、'少なくともその可能•性 
を提示し巧たお少な、、マシンのなかのひとつといえ 
ます。ノ、•ーソナルデークとは何か、ビジュアルインダー 
フェイスのをホ、開発当ネ乃のコンセプトけ、風化す 
ると’ころか、、、ま頭•実となってますますクローズアップ 
され了多て、、ます。かゆいところに手が届く、そんなヒ 
ューマンインクーフェイスのひとつひとつをクリアーして 
いく、血の通ったテクノロジーじ新世代マシンのイメ 
—ジがふくらんでさませんか。 

♦そのヒューマンインクーフェイスを推し進めて、 
X 68000 のシステ厶パフォーマンスをさらに高めた 
ものとして Human 68 k ver .2.0 があります。 EX - 
PERT , P 民0がンリーズ { こ搭載別^たこの OS は、 
がホ通りのマ/けウインドゥやアイコンを驱使したビジ 
ュア/レンェルによるフレンドリーな操作巧输こ、将ホ 
性をみこしたお々の巧理機能を装備。インテリジェン 
I ' な巧ホを実現して、、ます。まず、マルチクスクに近 
V 、巧理巧ホを提供すシ、’ックグラウンド化理の実 
巧。バックグラウンドでか作するサンプルとして標準 
て ’ TIMER コマンドを用意し、ある巧理を巧いなが 
ら指を時則に ADPCM ファイルを再生させたリ、1 


狸面々のメモ程巧のファイルを画面【こを示クせるこ 
とがで多ます。:たに、これからのワークステーシヨン巧 
靖：【こ必要むネッ K 7 —ク巧巧【こそなえ、ファイルの共 
有化とロックパを巧ドライブがになどをサポートして 
います。お P に、ネー人々や編集をさ々率巧【こ巧•える 
じトリデ/、'イスドライ，、'のが巧。お;張クれたヒストリ 
機能じかえ、コマンドをがの《前て'ををするエイリ 
アス機能、ネー入々の硬なろんユーザーろ、•自由に 
辛をお行をを绮してお多、連烧芙巧てうる簡易バッ 
ナ巧能などを装備して V 、ます。その他、約2倍にスピ 
—ドアップが L たファイルアク七ス (V し0比）、大を 
量ファイルアク七スを可能（こし、光瑶をディスクなど 
巧みの大容量メディアへの刘■に、メニュータまの 
簡単4•キー操けて'外がコマンドやアブけーシヨン 
をち行て‘多る MENU コマンドの装满など、クらに高 
、ぶをへと進化した巧巧機能とヒューマンインクー 
フェイス。ま封こワークステーシヨンと呼.;:に-;•クわしい 
システ厶ゾ巧一を実ま見しました。参また、日本語巧 
理に対してもヒューマンインクーフェイスを追ホした日 
本語フロントエンドプロセッサ ver .2.0 を搭載。約2 
倍 I こスピードアップ( V 1 . 0比）された変換達ぶ幻 i 
じめ、キー割リ付けの自由設を、々ーソルイ立置で 
の义字入力や変換など、フレンドリーなオペレーティ 
ングを実巧する操作巧ホをサポートして、、ます。 

<共通特長 > •プロセッサの末來をた取りした 
68000搭載 • テキスト、グラフィック、スブライトの3菌 
面を独立之せた独自のメモリアーすテクチャ ♦ 
1024X1024 ドット(あ大を示ェリア 768X512 ドッ 
卜）、高品位な金属の貧感まても自巧じあ巧しうる 
65,536を同時をを （512X512 ドット巧)の寓解傢 


巧自•巧をグラフィックス参 16X16 ドットの保:をなキャ 
ラククを駆使でさるスプラ仆機能（水平32スプライ 
卜、1通面128スプライト、65,536を中16色）•ステ 
レオ FM 音巧、 ADPCM 搭載 • 才ートロード、才一 
トイジェクトメが采巧。インテリジェン KclM ゾ、•イト5，， 
FDD 2 を搭載。•蓄巧クれたソフトが利用でさる 
X 68000 ソトズとソフトコンパチ。 

EXPERT シリーズ 

• 高をを実装を象おずるフオル厶、マン/、ップンシ 
ェイブ•がたが負みをひら <3 M ゾ、'イトの大容量メモ 
リを標ホ装備、メインメぞパよ標準で 2 M バイト、 あ 
大 12 M ゾバはで把張可能 • プロフェッショナルな 
クリェイティブワークにザにする 40 M ハ'イトノ、ードデ 
ィスク搭載 ( CZ -612 C )* •マウス•トラックボール 
標準装備•日本語入力にスムースじがにする 
ASCII 準奴フルキーボード 

が Z-602C じは、本か巧に巧巧できる增!を用の 40M バイい、ードディ 
スクドライブ(麻ホ価巧120,000円棋别.あイ寸*別）をサポート。 

P 民0シリーズ 

♦意ををつ〈ボディコンストラクション、离度な实装 
お:術じを付けられたミ先練と信ネ員‘1まのがい、スブン 
グートフオル厶 • 高度なシステ厶イじへのかにをホ 
慮した抱張 I / O スロット4スロット標準装備•ブロニ 
—ズの大容量ファイルじ対なした 40 M ノぐ仆ゾ、ード 
ディスク搭載 ( CZ -662 C ) * 参 2 M バ仆の大容量 
メモリを標準装備•マウス標準装備•ワイドスケ 
—/レのフルキーボード採巧 

が Z-652C じは、本がかこ巧巧できる増投用の 40M バイい、ードディ 
スクドライブ(巧ホ価な120,000円 f がり • あ付費別）をサポート。 


選べがタイプの I 巧型カラーディスプレイテレビ(ドットピッチ 0.3 如 "）CZ-60 の- GY (グレー). -BK けラッペ標巧価格99.800円(チルトスタンド同巧•税8リ) 
デイマっ•レイん#ポ—卜 、巧型カラ-ディスプレイテレビ(ドットピッチ〇ぶ™!) CZ-612D-GY (グレ—） -BK (ブラック）標お価な119,8朋円(チルトスタント•同袖•微り） 
"I14型カラーディスプレイ （ドットピッチ 0.31mn) CZ-603D-.GY (グレー) -BK ヴラック）標掌価な84.800円(チルトスタンド同袖•税8リ) 



PERSONAL WORKSTATION 


EXPERT^ PRO 


収獲祭 X 郎日日日見体験フェア 


仙をイベントホールネ公栄り階展示会場） 

9 ノ 23出12:日日〜18:00 • 9/24旧)10:00〜17: 0日 


•写巧左は CZ -6 じ C-BK + CZ -612 D - BK 、 写巧ちは CZ -652 C-GY + CZ -603 D-GY 

•いま、 EXE を貝よりごお介のわをおが EXE ショップで X 68000 シリーズを麻入されますと、 EXE を月に 
EXE リーダーズ「カツスをプレゼントします。 I 羊しくは EXE ショップにわ巧い合わせください。 

•また、 X 68000 シリーズをご贿入のわぎがは、ぜひ EXE クラブじご入をください。 


tX じ IJ — ダース•"カツノ j 
プレゼン h 実施中 


lAUw — ^ t •わ巧い合わ甘は…シャ-プ ㈱ 巧子おお♦獲本部システムおお営#部〒545大巧ホ阿倍巧区長池巧22番22ち巧 (06)62 卜 122 K 大代ま） 

巧子错器♦典本部テレビ♦業部第4巧品企画部〒162東京が巧宿区巿を八巧巧8を地巧 (03)260-1161( 大代表） 

《本広告に巧載してわります商品および巧おの価格には消を悦はままれてわりませんので、ご瞒入の際消巧悦おをわ支私い下さい。 































お化絵 ： Moto Noriyuki 


UNIX は AT4T BELL LABORATORI 防の OS をです。 

CP/M.P-CP/M.CP/M 円 us. CP/M-86.CP/M-68K. 

CP/M-8000. C-DOSUDIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS. Macro80. MS-OS/2 は MICROSOFT 

OS/2 は旧 M 

SONY Fil がは SONY 

MSX-DOS はアスキー 

S1-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS-9/68000 は WCROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大ザ巧事を 

FLE) (は TSC 

Word Star. Word Mast がは MICRO PRO 

TURBO PAS ひし Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI C はし扭 JAPAN 

HuBAS にはハドソンソフト 

SUPER BASE. WIGS はキヤりーラボ 

の S け ffiW です。そのおプロクラムを.び U をは 

—なじるメーカーの这巧巧樣です。本文中では. 

••、か-. 1M" マークは巧 E していま廿ん。 

本化に巧 ft されたすぺてのブログラムは著作任;を 
上.他人で巧用するほかは無が巧おすることを巧 
じられています。 


■ぶち目次 

アイピーエル . 188.189 

アイビット電子 . 178 

アクセス . 192 

ウルフ•チーム . 10 

AVC フタバ巧機 . 175 

エムアンドエム . 191( 下） 

才ーエーランド . 181 

キヤスト . 9 

計測技研 .176-177 

ザインソフト . II 

サザンエンタープライズ . 191 (上） 

J&P .184-187 

シャープ . 表2•表 4. I .4-7 

ズーム . 12 

ソフトクリエイト . 179 

九十九巧:機 . 13 

T - Z 0 NE / マイコンゾーン . 190 

日 コンを 企画 . 173 

ノ くシフ イツクコ ンピュ ータノ くンク …182.183 

パソコンプラザオクト . 14-15 

P&A .16-17 

BLUE SKY Co .. 174 

満開製作所 . 140 

メディアシヨツプハイランド…… 180 
□ グ . 8 
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活用八ードディスク这プリンタ 

20 

»い八 一 K ディスクの巧び方 

7機種接続这総チェック 

中野な一 

26 

八ードディスク雑学講座 

菜巧稚彦 

36 

超视じ、きに贈る 

HOW TO USE HD 

西川善司 

39 

無難に分割が治を行うための 

空間有効利用の瓜得 

巧建ま 

46 

BAS にで»ける八ードコピープ□クラム 

超初を的硬式複写術入門 

モ内巧'斤 

50 

プリンタバッファクリア機能がき 

CO 戶 Y キーメニュー 

宮南巧 

53 

ビデオプリンタ活用ブログラム 

スーパーワイドビデオコピー 

川上が彦 

56 

1 日ピンフリンタで 84 ドット巧きを 

24ピンプリンタエミュレータ 

黑满夏が 

•カラーおか 

18 

OhIX Graphic Gallery 

□ oGA-CG アニメーション/グラフィ、ックエディタ画節 
スーパーワィドビデオコピー 


♦読みをの 

78 

觀〇回巧能機械が論 おを目な It 算がたち-- 

計算機科学者は夢を語り続ける 

有田隆也 

邮 

猫とコンピュータ第 39 回 

ホンニヤア •IN •テクノ書斎 

な沢ホ子 

•シリーズ全機種な通システム 

141 

THE SENTINEL 


142 

生物進化シミユレーシヨン BUGS 

西がお 


<スタツフ> 

•編集長/前田徹•副編集長/永巧仁♦編集/お木章夫石巧康世巧野巧一♦協力/有田隆也 
中森章巧水ネ日人巧が巧斤林一樹巧產ま岡本浩一郎毛内イを巧吉田貴司が山裕昭相馬 
英智古巧聪村田敏幸丹明彦 S 沢お]彦長がず博宮宙巧を子巧一♦カメラ/杉山が美 
•イラスト/永沢しげる山田巧义小栗由香♦アートディレクター/を村膊巧♦レイアウト/元木昌 
子 AD GREEN ♦巧正/手な畜美子干野延明撒田洋子 
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89 

SOFTWARE INFORMATION 
話題のソフトウェア/新作ソフト情報 


92 

GAME REVIEW 

麻雀な時代 SPECIAL I •冒臟 / スタ-シップランテフ-/ファンタジーゾ-ン 

94 

96 

98 

SPECIAL REVIEW 
ジェノサイド 

琉球 

mFORTH Compiler 

巧逢ま 

国ま庭男 

中森 章 

♦ 連 «/ 紹介 / 講座/プログラム 

67 

マシン語カクテル in Z 邮 ’S Bar 第3回 

謎のゼンジソフト 

金子が一*西川舊司 

70 

バッ八のイタリア協奏曲 (XI/XI turbo) 

代々木ゼミナール校歌 (XI/X け urbo) 

サンタークロスより First Attack(XBBDOO) 

ソーサリアン广呪われたクイーンマリーより 

船内のテーマ (X 郎邮日） 

花 井 章 能 

がな圭一 

立川正之 

西川 善 司 

82 

MZ - 巧邮グラフィックエディタ作成 謂 座ほ> 

自巧変お自由自在 

本橘 純 

101 

サイバースティックでおぶ 

不思議な環境ソフ h の世界 

実巧雅彦 

107 

XB 邮邮マシン語プログラミング〈入門 WChapter-OB 

正しいフィルタの作り方胤編） 

村田敏幸 

11日 

X - 日 AS にプログラミング調理実習(日） 

配列変数を使ラ 

泉大介 

119 

巳調香語講座戶 RO - 閒 K 第1己回 

清く正しくズリズリと(その 2) 

祝一平 

12日 

D 己 GA ’ CG アニメーション講座 <3> 

宇宙要塞 CAD を攻略せよ！ 

かまたゆたか- MAX 田口 

135 

XI 用シューティングゲーム 

Defeat X 

漢 野ち史 

OhlX 巧 問巧……14巳 

FILES OhlX ……14 日 

巧巧ちブレゼン K ……1已〇 

ペンギン 情 巧コーナー /Again Watch ……1引 

STUDIO X ……154 

« 巧 室から / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナー / SHIFT BREAK / mlcmOdyssey ……1加 



ジェノサイド 




待お巧用ハードディスク 


































SHARP 


クリエイテイブマインドあみれる周辺機器が 



ディスプレイ関連 


アートツール 


プリンタ 


ファイル 


カラーデイスブレイテレビ 


チューナー 


画イま入力 


カラープリンタ 


ドットプリンタ 


-ドディスク 



巧型カラーディスプレイテレビ 

CZ-602D-GY.- 己 K 
«巧価な99,800円（税別） 
(チルトスタンド同巧） 



RGB システ厶チユーナー 

CZ-6TU-GY.-BK 

巧ホ価格33,100円（お別） 

(リモコン化） 



巧 型 カラーデイス プレイテレビ 

CZ -612 D - GY-BK 
ホホ価巧119,800円（税別） 
(チルトスタンド同巧） 

カラー ディスプレイ 


CRT フイ J レター 


奋性能 CRT フィルター 

BF-68PRO 

なホ饰裕19,800円（税別） 
( I 4/ I 5 型用） 





スキャナ用バラいレポード 

CZ-6BN1 

な#価な29,800円(お别） 


峡像入力 



カラーイメージユニット 

CZ-6VT1 

CZ-6VT1-BK 

棟ホ価な69,800円（悦別） 



が転写カラー漢字ブ J ンタ 

CZ-8PC3 

保ホ化な65,800円（税別》 
(信号ケーブル同お） 



24ピン漢字プリンタ (80 做 

CZ-8PK7 

巧单価格122,000円(稅別》 
(信号ケーブル同お） 



がお写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 
CZ -8 PC 4 -GY 
捕ホ価格99,800円(税別） 
(信号ケーブル同视） 


24ビン漢字ブ J ンタ036做 

CZ-8PK8 

巧が化な152,000円(稅別） 
(信号ケーブル同袖） 


カラービデオプリンタ 



カラー ビデオプリンタ 

★ CZ-6PV1 
が準価が198,000円(悦別） 
(信号ヶーブル同捆） 


24ビン漢字プリンタ (8 腑） 

CZ-8PK9 

巧準価格89,800円(悅別） 
(信号ケーブル同姻） 



ハードテ V スクユニット (20 MB ) 

CZ-620H 

巧单価な178,000円（棋別） 



巧設用ハ—ドディスクドライプ 
(40 MB ) 

CZ-64H 

巧单価な1201000円（换別） 
(おれ資別） 

条巧がじ曲してはシャーブ 
わぞ读ご巧はな口にてご 
相な^ピさい。 


ホ価裕139,800円（税別） 



14型カラーディスプレイ 

CZ-603D-GY.- 己 K 


カラーイメージジェット 



カラーイメージジェット *2 

IO-735X 



な#価な84,800円（お別） 
(チルにタンド同補） 


单巧が248,000円(税別） 
(信号ケーブル別売） 


ごイま用におしては、カラーイメージスキャナ CZ-8NS1 じ同巧の RS-232C ケーフ•ルで巧統するか、よりな速のパラいレデータほ送を巧う巧合、別売のスキャナ用パラレルボード CZ-6BN1 巧ホ価な29,邮0円（税另り）で巧統にくピさい。 


«2別巧の信号ヶーブル IO-73CX 麻単価が5,500円（悦別）で巧統して下さし、。 

*3 CZ-652C、662C をも'轄ちの方は苗装巧の表示おを CZ.6BE1A のあがに④マーク巧示のあるものをも 'K い求めください。 


シリーズ用 

周辺機器 

標準価格は税別でず。 

厂 カラーディス ブレイ ] 

• 21 型カラーディスプレイ *1 CU -21 CD 139,800円 


1_ 峽像•画像入力編集装置 I 

•カラーイメージスキャナ CZ -8 NS 1 188,000円 


♦カラーイメージボード II 

CZ -8 BV 2 

39,800円 

•立体映イまセット 

★ CZ -8 BR 1 

29,800円 

♦パーソナルテロツバ* 2 

CZ -8 DT 2 

44,800円 


1 FM 音源 1 

•ステレオタイプ F M 音源ボード 

CZ -8 BS 1 

23,800円 

スピーカー （2 本1化）巧单裝祝、ミユー 

•ジックツール同巧 

1 プリンタ 1 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 巧） 

CZ -8 PK 7 

122,000円 


• 24 ピン漢字プリンタ （ 136 巧） CZ -8 PK 8 

152,000円 

• 24 ビン漢字ブ J ンタ (80 巧） CZ -8 PK 9 

89,800円 

• 24 ドットおお写カラ-漢字プリンタ CZ - 8 PC 3 

65,800円 

• がドットがお写カラー漢字プリンタ CZ -8 PC 4 -GY 

99,800円 

参カラービデオプリンタ ★ CZ -6 PV 1 

198,000円 

♦カラーイメージジェット 10-735 父 

248,000円 


1 ファィル 1 

• ミニフロッピーディスクユニット (2 HD -2 D )*3* CZ -520 F り8,000円 


がわ-方〇綠巧さが 


•わ問い合わせは…シャープ ㈱ 電子おお事業本部システ厶機器営業部〒5化大おホ阿倍野区長化巧22番22号狂 (06)621- じ21(大代表) 

















































XG 日000をサポート。 




シャープペリフエラルフア^リー 

XI68000 


ネットワーク 


化張メモリ 

IMBl # 設 RAM ボード 
( CZ -600 C 用） 

CZ-6BE1 

巧ホ価な35,000円（悦別） 



1 MB 増設 RAM ボード*3 

(CZ-601C/611C/652C/ 
662C 用） 

CZ-6BE1A 

巧ホ価な38,000円(お別） 



2 MB 増設 RAM ボード* *4 

CZ-6BE2 

巧ホ価な 791800问(棋别） 



4MBltl ミ RAM ボード* 4 

CZ-6BE4 

«ホ価巧138,000円(棋別） 


インターフェイス 



ュニバーサル I/O ボード 

CZ-6BU1 

巧ホ他な39,800円（税別） 

さ嗎抽觀 

GP - 旧ボード 

CZ-6BG1 

巧ホ価格59,800円(税別） 



巧設用 RS -232 C ボード 
(2 チヤンネル） 

CZ-6BF1 

樣#価な49,800円（税別） 


が値;寅巧プロセッサ 



数値巧»プロセッサボード 

CZ-6BP1 

なホ価裕79,800円（お別） 


FAX 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

なホ価お79,800円（税別） 


MIDI 



MIDI ボード 

CZ-6BM1 

巧单価佑26,800円（お别） 


モデム 



モデムユニット *5 

CZ-8TM2 

巧单価巧49,800円（棋別） 
( RS -232 C ケーブル同お） 


RS -232 C ヶーブル 


な 

RS -232 C ケーブル 
(平行巧続型） 

CZ-8LM1 

请ホ価な7,200円（权別） 



RS -232 C ケーブル 
(クロス巧続型） 

CZ-8LM2 

係準価な7,200円（悦別） 


化張スロット 


マウス•トラックボ—ル \ 0 \ 

CZ-8NM3 

がホ価な9,800円(税別） 



化巧 I/O ボックス (4 スロット） 
(CZ-600C/601C/611C/ 
602C/612C 巧） 
CZ-6EB1 
CZ-6EB1-BK 

樣ホ価が88,000円（棋別） 


スピーカー 



インテリジェンロントローラ 0 

CZ-8NJ2 

巧ホ価格23ぶ00円（税別） 



トラックボール 

CZ-8NT1 

巧ホ価佑13.800円（税別） 


マウス 

CZ-8NM2A 

棟ホ価裕6,800円（税另0 


--- mmmm ゾ 

♦ _ •• 


ジョイカード 

CZ-8NJ1 

巧ホ他お1,700円(税別） 



アンプ内あ 

スビーカーシステム (2 本けち） 

AN-S100 

なホ価格36,600円（税別） 


システムラック 



システムラック 


CZ-6SD1 

»ホ化な44,800円（税別） 


*4 ご巧用に隐しては、あらかじめ別巧の1 MB 増臨: RAM ボード CZ-6BE1 桶ホ価格35,0邮円（お別 .CZ-SOOC 用）、 CZ-6BE 1 A ホホ価な38,000円（お別 .CZ-SOIC、CZ-611C、652C、662C 巧)を增巧してけこ•さい。 
策己モデムユニット CZ-8TM2 じ同巧のソフトは X1/X1 夕ーポシリーズ用です。 


• ミ ニ フロ’ンピ-ディスクユ ニ ット师） ★ CZ-502F 

99,800円 

• ミニフロッビーディスクユニット (2D. 1ドライブ） CZ-503F 

49,800円 

♦巧-設用ミニフロッピーディスクドライブ(の)*4 CZ-53F-BK 19,800円 


I 化張ボード•その他 I 

•モテ‘厶ユニット （300/ 1200ボ ー） 

CZ-8TM2 

49,800円 

♦ 320KB 外部メモソ 

CZ-8BE2 

29,800円 

• RS-232C •マウスボード《5 

CZ-8BM2 

19,800円 

♦フロッピーテ•ィスクインターフェイス※6 

CZ-8BF1 

14,800円 


• JIS 第1水巧漢字 ROM 夕7 

CZ-8BK2 

19,800円 

• RS-232C 用ヶーブル评巧を続型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

• RS-232C 用ヶーブル(ク□ス接続型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

•化張 I/O /卞ックス 

CZ-8EB3 

33,800円 

• RF コンノく—夕*8 

AN-58C 

2,980円 

♦ インテリジェントコントローラ 

CZ-8NJ2 

23,800円 

•マウス•トラックボール 

CZ-8NM3 

9,800円 

♦マウス 

CZ-8NM2A 

6,800円 

♦ トラックポール 

CZ-8NT1 

口,800円 


巧子化器事業本部テレビが業部第4商品企画部〒162東京都新宿区ホ谷八幡巧8を地な (03)260-1161( 大代勤 


• ジョイカード 

CZ-8NJ1 

1,700円 

•チルトスタンド*9 CZ-6ST1-E-B 

5,800円 

•ち性能 CRT フィルター * の 

BF-68PRO 

19,800円 

•スキヤナ用バラレルボード*り 

CZ-8BN1 

27,800円 


• 品番中の-巧示は、 B ヴラック〉 .E けフィスグレー〉を示します。 

XI夕ーポ2シリーズ用炎2 CZ-862C じは巧巧できません *3 XI夕 
-ボシリーズ用余4 CZ-830C 用 *5 XIシリーズ用 CZ-850C 
で CZ-520F を巧用する#合に化ま*7 CZ-800C、 邮10、 802C、 
803C、811C、820C 用《8 CZ-820C、822C、830C 用ぷ9 CZ-600D、 
880D、830D 用ホ10 14/15型用《り CZ-8NS1 用■巧統等の化 
明じつきましては、周辺おおお合カタログをごを照けこ•さい。 

を ごを照くださ ぃ。 ★印の商品は在ず僅かです。 

木じ;かこ化♦たしてわります閒わよびな巧レ)恤倘こはが m 帖は 
たまむてぉり主せんので.ごが,人の巧、消化お_输をわ jc 仏、、ドク、、。 



















































SHARP 

"アート"と呼べる高水準のソフトウェアが 


必要なとき、いつでも使える、サツと呼び出せる0 
乂モ IJ 常駐型の便利ツール。 

いまトレンデイなステーシヨナリーソフトウェア0 


文房具感覚で使えるサポートツール 


stationery 圆織 


CZ -240 BS 8月発売予定 



パソコンを本当に道具と に、 現実的に使いこなしたい、そん 
な ユーザーのための ソフトウェアが登場しました。 「 S ね tionery 
PRO -68 KJ 、 それはパソコンの使い勝手を飛躍的に向上さ 
せる便利ツールです。 

♦他のソフトウェアを実行中でち呼び出して使える 

メモリ常駐型のソフ h ウェア。 _ 

イまい方は簡単、他のアプリケーションを起動する前に、この 
^Stationery PRO -68 K 」 を一度起動するだけ。これで他の 
アプリケーシヨン実行中にも、「メモ」や、「スケジユール」、 
「住所録」など 、 「Stationery PRO -68 K 」 の持つ機能がワン 
タッチで使えます。いちいちアプリケーシヨンを終了させること 



もありません。 

•シャープ 電子手帳のデータを X 郎日日日で 入力、編集。 
パソコン上で入力したデータを電子手帳の「電話帳」、「スケ 
ジュール」、「メモ」へデータを送信したり、逆じ電子手帳側か 
らデータを受信して編集することができます。（別売の通信ヶ 
ーブルが必要です。） 

tBM •先頭/最がぺ—ジへのジャンプ•文字列の置換、検索 
•ファイルの読み込み/をき出し、などの機能をもつ小型エディタ。 
BJSUH •任意の半年みのカレンダー表示巧能。 

■丈 ■ •日が/時間/メモという3つの項目を持つ表形式 
•入力したデータは日付順に自動整列 ♦ 先頭/最終ページへのジャン 
プゃ文字列検索機能を装備。 


住所さま 


巧の4つの項目をもつ表形式•先 
頭/おがぺージへのジャン义項目ご 
との整列、文字列検索、重なデータ 
ミ肖去、ファイルの読み込み/書き出し、 
などの機能を装備。 



•夕ゎぶ〇綠巧され •わ問い合わせは…シヤープ ㈱ 電子機器巧業本部テレビ巧を-部第4商品企画部〒162まま都新宿区巿を八储町8番地な (03)260-1161( 大代表)へ。 



























XB 8000 をサポ ー h 


0 



■ CZ -237 MS 保 IMi な25.邮0円(税別） 
24の録音トラックをもったプロフエ 
ッシヨナルユースの MIDI マルチレ 
コーディングソフトです。 M I D I 楽器 
を使って演奏したデータをスタジ 
才感覚で編集し、記録、再生でき 
ます0 MUSIC PRO -68 K の MM し 
データコンバートも巧能です。 
《MIDI ポード (CZ-6BM1) が'必要です。 


11012 

■CZ-247MS 巧ホ化な 28.8 邮円(微リ） 
M I D I 巧応自動伴奏機能をサポ 
ート、簡単な楽譜入力で•演奏が 
楽しめます。 

《 M I D Iボード (C Z -6 BM 1 ) が必、要です。 


■ CZ -248 MS 巧斯1な8.孤0円(锐別） 
鑑賞用と音楽データ加工作成用 
からなるライブラリです。 



■CZ-215MS なホ価巧17.800円(税8リ） 
AD PCM お能を活かす高機能 
サンプリングエディタ。多彩な EDI 
TOR を装備、サンプリング音のデ 
一夕は巳 AS I C でもる用できます。 


■ CZ -214 MS 術$価お15.800円(欄 IJ ) 
スタジオのコンソールパネルを操 
作する感覚で FM 音源じよる音 
倉リリが楽しめるサウンドエディタ。 


■ CZ -213 MS 術お®巧化.卵0円 (《 側） 
最大8パートのスコア（総譜）が 
きけ、内蔵の FM 音源で演奏でき 
る楽譜ワーブロ &演奏用ツール。 






■ CZ -221 HS がお価错巧.抓0円(税 Si |) 
オリジナリティあふれるはがき等、 
簡単に作成、印刷できるホームプ 
□ダクティビリティツール 3 ほとんど 
の処理をアイコンで表示しマウス 
で選ぶフレンドリーオペレーンヨン。 



■ CZ -235 GS がホ価化8.卵0円(棋別） 
者中見舞用を中心とした NEW Print 
Sh 叩 PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 


■ CZ -236 GS な巧価な8.800円（税別） 
年賀がを中'！:、とした NEW Print Shop 
PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 


■ CZ -228 BS なホ価な200.0邮円(微リ） 
給与計算から明細発行までを、リ 
アルイメージ入力じより自動的じ、 
素早く処理することができます。 


■ CZ -227 BS 巧掌刪200.000円巧測） 
会計エキスノ くートシステムとデー 
タベースを搭載し、機能と操作性 
を両立させた財務会計ソフト。 


■ CZ -226 BS なホ価な29.卵0円(锐則） 
自をなレイアウト画面で入力でき 
るワープロ機能を装備したカード 
型リ レーシヨ ナル データべース。 


■ CZ -241 BS 巧お価巧9.卵0円(税別） 


■ CZ -242 BS なホ価巧9.邮0円(税別） 


■ CZ -220 BS 巧ホ価巧58.000円(微 IJ ) 
コマンド入力の手間を控減するヒ 
ストリー機能、載線ドライバー付 
レポートライター機能、 10 進 31 が 
の高精度演算。さらにイメージ表 
示機能を装備したコマンド型リレ 
—ショナルデータベースです。 




■CZ-2I2BS 巧掌 価な 朗 .000 円 (税 SIJ) 
スプレッドシート（表計算）、デー 
タベース、グラフ作成機能を緊密 
じ一体化させた統合ビジネスツ 
—ルです。マウス巧応のやさしい 
オペレーシヨン、高度なエディタ機 
自長、豊富な関数群など、ネ刀ム、者 
からプロまで幅広く使えます。 







斬释•"でで声 1 

、 バ种巧ろ寶 

口’ ItiL ,;、 バ:變 


シユーティングゲーム 
<ツインビー> 
■CZ-217AS 
ホホ価な7.800円(お則） 
を 、) K0NAM1 1988 


シューティングゲーム 

<か巧《巧> 

に Z-21BAS 

顿ホ巧 8 .BOO 円(お則） 
皎 KONA Ml 1989 


ブロックゲーム 
<アルカノイド> 
■CZ-222AS 
保ホ巧な7.800円(お3リ） 
软 TAITO C0RR 1987 


ドライブ ゲーム 
《フルスロットル〉 

■CZ-23IAS 
樣ホ価巧8.800円(税別） 
お ) TAIT0 CORR 1988 


スポーツゲー厶 

〈热血を巧 
ドッジボール部〉 
■CZ-232AS 
巧ホ価な7.800円(税則） 
史 ) TECHN0S JAPAN C0RP. 

1988 

アクションゲーム 
レくックマニア> 
■CZ-233AS 
保ホ価巧7.800円(お刑） 
粒 NAMC0 


アクションゲー厶 
<ニュージー ランド 
ストーり一> 

■CZ-230AS 
ホホ価な8.800円(換圳） 
蚁 TAIT0 C0RP. 1989 


■ CZ -223 CS 巧掌価が巧.抑0円(微リ） 
300- 19,200 BPS までの通信速 
度に対応し、を種データべースの 
漢字编末ゃパソコン通信じ利用 
できます。をスクロール槐自&、自動 
実行機能、コンカレント機能も装 
備。さらに豊富な編集機能をもっ 
た高機能通信ソフトてす。 


■CZ-219SS 巧が 価な29.抓0円 (お 別） 
X 68000 のもつグラフィック環境は 
もちろん 、 AD PCM 音声、 FM 音 
源とグラフィックの同時再生とい 
つたマルチメディア機能をサポー 
卜。 0 S -9 のもつマルチタスク機能、 
リアルタイム機能をまかしたイまい 
易く機能的な 0 S 環境を提供しま 
す。また、これまでのデータ資産も 
まかせます。※織溫口す?エア社 


■ C 2-244 SS 保お価巧9.卵0円（棋別） 
システ厶パフォーマンスを高める 
処埋機能をが加した Human 68 k 
の最新バージョンです。マルチタ 
スクじあい処理環境を提供する 
バックグラウンド処王至、ネットワーク 
処埋、ファイルアクセスのスビード 
アップなど、さらに高い次元へと 
進化した機能とユーザーインター 
フェイス。大容量メディアにも巧応。 


■ CZ -211 LS 保お価な39.朋0円(微 IJ ) 
C コン/くイラ、 BASIC-C コンノく一 
夕、アセンブラ、リンカ、デバッガ、 
アーカイハ'、コンバータからなるツ 
—ル。 0 S 上のプ□グラム開発を 
巧率良くサボートします。 XC は C 
言語の基本的な仕様に準拠し、 
ANSI 仕様も採用、ハードウエアを 
サポートした豊富なライブラリ（約 
700種)も用意されてし、ます> 


■ C 2-224 LS 保 ホ価裕 9.9 孤円く税別） 
アセンブラ、リンカ、デバッガ、アー 
カイノく、 X-BASIC V 2.00 々、らなる 
手輕な開発ツールです。 


■ CZ -234 LS 術料齡188.000円(微リ） 
AI 開発用言語とエキスパート構 
築ツールがセツトになった A I プロ 
グラム開発ツールでず。 


A 卜 68 K ( StaffUSP /0 PSPR 0-68 K ) 


THE 褐お V2.0 


Human68k verZ.O 


0S-9/X 68000 


Communication 


CARD PRaeSK 用ま用フオーム窠 


CARD PROeSK 用システム手！!リフィル集 


TOP がなをれ 


DATA 


TOP 給ち計»エキスパート 


CARD 




グラフイツクライブラリ VOL.2 


グラフィックライブラリ VOL.1 


SOUND 


ソングライブラリ <101 曲集〉 


Mus に studio 


MUSIC 


Sampling 


シャーフオリジナルソフトウェア 

XX68000 


サウンドツ— 


か i ; おこ化おしてわりますかん||わよびな巧の伽你こはが i 化おは I 
たまいてわりませんので、ご邮人の巧、消か悦靴をわ父化ぃドクぃ。 













































































































をも‘ ぶ行急、; u. 

ミ.ぶ:ド•が飾巧た U 


今、流りのパズルダーム 「 DRAGON 」 がいよい 
よ X 68000 に登場。盤上に並べられた麻雀牌を 
ルールに従って全て裏返せば一面クリア。 
クリアした後には、ユニークなアニメーシヨンを 
展開。多彩なファイル機能やランダム処理じよ 
り、奥深いダームが楽しめる。 


お竭•ご 
ザ.•無 

:部，ぐ; 


► 新た(こ描き直した X 68000 専用 
のブラフイツクス。 

► ADPCM じぶる鮮明な音齊! 

出力機能。 民 

► 多彩に用意されたヴーム者 "Tl 
成後のアニ乂ーシヨ:^ 

►セレク巧-ドが^ jp だ2 
のステレス が 

い ウンド。巧 


替辦^墜濟键1纖我養豁姿窒 


蜜續 






I 1 巧旧胤 I 固 II 巧 1111 圆回 IIBIfflII 
堅曰回朽因睹巧回旧固 II 脚鼠匡原旦 II 
I 图园瞄因囚旧固簡お巧原货房肺 III 
も瞬巧局巧回因网固鼠固陋鼠医思巧因 
J 曰な居 J II 曲固臣 1111 J 鼠鼠曰居 H 
i| 巧 B 罔巧原曰削励 III 垃图回巧曲お 
1111 賴おお臣屋巧曲 II 固固 II 巧固原因 
II 巧お削 nail II 因 IIII 居 II 局瞄鼠后 

Sflllf お拌邮神ホが ■ 酌)削 I もがけ I - I 

け侧測化げ IMS 名星も?：4!^革が.^:锅昭が;ぶ‘;;:,-：：:.1 


コンピュータシステム•ソフトウエアを画制作 

株式会社ロ ク 

干110東京都を東区を東 2-4-3 松本ビル 4 F 巧 03-837-2595 






















巧ぶをなキヤスト 



巧的- 06 ホ がを巧お始 M か ； reS 


C-TffiSCE TOWNS 

tC-TRACE 々みが ■ 朋 ' •化 
C-TRAC&«eftlRY««Jgn,wA 4?|0.apdn 
C-TRACE 98 卡咐 ■""り yt0B,900 

C-TRAC 巨 NEWa*w_ 曲が〇 
★C-TRACE 08TP で . v6io.oooJa 
巧 C-TRACE 681’P 二 • ^ ピ e の .000 ♦お 




★ C - TRAC 巨による TVCM 作品誰 ( VHS のみ)をわみけいたします， 

代を1,000円を現を»巧じてわおりください。送料着払いにて発ぶいたします。 


プロのための3次元コンピユーターグラフィックス 

C-TRACE 

商巧き巧申ミ商中 



この夏、、 
うれしい 

はやさでず 

新登場、超高速レィトレ I シング 

C-T 民 ACE TP 新発売パ： 

トランスピユ I ターの使用により、 

動作速度はグ ーンと アップ。 

X 68000 の 

なん k 170倍で新登場です。 

この速さ-^美しさを'ぜひわ試しください。 


0 

















* 


職 




殘毅を 


纖 古 • 

••六鑛離シ . 

j 齡 

叫嶺か 


g 月1日健)ま国で発壳巧始 

プ IJ スム巨 8K 心 no nnn け !!* * わピ \ 



濁 


»|>- \*> がず OPT 


I 啼 i •お • Bl 


一必要のためのマルチ-モード巧巧一 

■欲しい解像度、必要な色数のためじ2401通りのゲィジュアル環境を提供。 
( グラフィック-モードは、512 X 512、512 X 256、256 X 512、256 X 256の4 
モーにカラー•モードは、65536色、256色、64色、16色、8色、4色、2色の 
7モーに） 



ーフロ仕がのための、ウエポン巧境一 

■データのセーブ形式を、マ ニ ュアルにて詳細に解説。 

■各グラフィックヴールのデータをロードずるオプションを装備。 
■簡易スプラ仆•エディターを搭載。 

■256 色な下のカラー•モードでは、色チュンジに対応。 
■任意の場所に任意の多重ポップヴップ•ウインドウ。 


X 關邮〇シ IJ — ズ好評発売中!! (価格に消費税は、含まれません） 



ニユータイプ•ドラ7チック ’ R 戶 G 

ARCUS proBBK 



八イパーシューテ f ングヴクシヨン 


MID-GARTS goldBBK 



¥9,800 


八ードボイルド .ADV 


GAUDI- パル如ナの風 -B 日 K 


グー7—ス•ホット•アクたス下 E し 03(5273)4795 

* 通信が売ごホ望の方は、商品名、機巧名、を巧、氏名、巧話を号を明き日の上、現を書留じてわ申込くださし、。（送料無料） 

* 当社は当社がまか巧を有する本ソフトウェアのレンタル行為、及びなお巧為じついて、これを一切許可してわりません。もし違反 
した巧合は窗'ィをまたは巧をが課せられます C 



レづ仍ど し realm Staff 

了巨 


巧まを巧ウルフ•チーム干 1 B 2 巧ま撤巧宿区巧《下町 B 1 RK 單巧田ビル 5 F 







































• I 廢お的人気を誇る「トリトーン」のみ定版/ 

X68000 専用バージョン、初のアクション、 R.P.G 

参「トリトーン2」オリジナルシナリオを超え 
の謎とイベント。そし 

• « 法巧果をよりビジュアルじ表現させた巧群のアクション性能 
•才ールタイム•フルカラー (512X512、256 色に重 マップ クロールの X68000 専用 

グラフィック。 

• 60邮な上にも巧ぶ会話の数々.グ 


• ミユージック ファン 待望のオリジナル B.G.M.。 I 

儀は 夏の巧に置困をさまぶ L が < 


■適応機種: X 郎日日日 

定価 ¥8 i 800 

(日" 2 HD 3枚組） 


を追 夕^^^^ 

くンチわ 一• グ 


1ッ—ル 




■適応機種:X郎邮日 


♦「クルージユ」オリジナルシナリオじ多数のイベントを 
加し (X68000 版専用バージョン)ムービング•アドベンチヤ 
ゲーム 新登場/ 

♦ 目を見張る案ホらしいグラフィックじ広大なマップ (512X51 2、256色） 

• 更に奥深い謎の連統、そして次々と明らかになる新巧実/ 

•ストーリー重巧の新しいダームジャンルのムービング•アドベンチャー。 

•多数のオリジナル B. 任 M じ加えて、 ADPCM 馆声合成)じよる豊富なか果音。 


■アセンブラ . C 盲語でオリジナルゲーム 
グ ( X 68000 の機能をスレに活かした)をこれか 
ク ら制作しようと,帝、う人に巧っていたどきたい本 
ク 格がッールの登巧です 0 
ク •本格派スプライにディター 
ク •フルカラー•グラフィックエディター 


•キャラクターェテ’イター 
(マウス対応•全グラフィックモード対応） 


i ¥ 28 , 0 Q 0 < C 発売曰ホ定^ 


•マウス対応。 

夕表示価がじはミち資说はをまれても'りません。 

《通ほ販巧ごホ望の方は、商品を、おなる、住所、巧ほ巧ちを巧おの上、現を書留じても’申し込み下さい0(送料サ—ビス） 

♦スタッフ募集/ 

プログラマー•デザイナーを募集してわります。お問い合甘くださし、。 


技 リー•ウェイ•コーポレーシヨン 


販巧巧苗:含なザイン•ソフト 

〒676兵 WWS 巧巿米田巧米田11蛇-1 TE し (0794)31-7 化3 











































戦闕体制完了 




尚 m ドでお. 


甲* - 4 【-， 


.-r マな r 


强导 pgoONIY 




巧評発売中// 


諸々の事情により、発売日が変更じなりました1 
を深く御託び致しまず。——スタッフー同 


(ジェンサイド y ; 





機能表現1班％ •迫真のキヤラクタ-这ヴラフイツク 


引72年-地球巧続の運命を担ラ、 

超ニューロコンピュー-ター M 巨 SIA が稼 
働した。だが、恐るベさ陰謀が潜巧して 
いたのだ。その陰謀とは人類大量虐殺。 
廃墟の都市からエアーズロックのの部へ。 
ステージごとにパワーを増し巨大化ずる 
メシア軍団 VS 人類の未来をかけて立ち- 
上がった竜ヶ崎健。 主人公出生の秘密、 

メシア反逆の訳——バトルをクリアずる 
たびに数知れめ謎が明かされていく: 
やがてゲームはクライマックスを迎える。 
プレーヤーの度胆を巧くラス h ステージ、 
人類の本当の敵は、一体誰だったのか7 
GENOCIDE 、 君の頭脳を直なずる。’-_ 


¥日，日邮み请 

※画面写巧は開発中のものです。 


ZOOM 


( D 通信販売ご希望の方は商品名•住所•氏ち•電話番号を明記の上、現金書留で当社宛お送り下さい。（を料無料） 
@スタッフ募集！ •プロクラマー•グラフィックデヴイナー•サウンドクリエーター詳し〈は担当:给木までご連絡下さい。 


COMPUTER SOFT CREATE 株式を社ス—么ホし幌市中巧区大通西1 5 T 目ニューライフ大通式番館10日4 TEL : 日り‘613•日191 FAX : 日り•目げ9570〒日60 











































101-91 東京都千代田区 

神田郵便局私書箱135号 


a 03-251-0531 
巧 03-251-0987 
巧 052-2 的-165日 
巧 052-251-3399 
0011-241-2299 


PRO 

STAFF 

九十九巧機 ㈱ = 


ツクモは「スーパ ー X PRO SH □円です。 ツクモ7号店 a 03-253- ftl 99 






9/8.9.10は’、，誦。"靡、まけとつ了… 

■大パづ:/。 み繫 



がな5 

みゲーム这：)：/ピュータ，ミュージッゥっ卫スティバル 


8/26 (が 27( 日) 

AM 12:00 〜16:00 
(13:0 日〜15:00講演） 


まま•秋堯原九十九電お7号店裏屋外特設を場にて 

【講師】山下章巧 

【内容】 パソコン •ゲームの最新情報と、話題の コン ピュータ•ミュージック情報を中ム、じした楽しい惟しです。 

ゲストはわなじみの山下章先生、 Yu - You 先生、 J に 0LI 原田先生の3人。ゲーム•ミュージックをパソ 
コンと共演奏したり、イントロ当てクイズや、 MIDI 楽器対応の新作ゲームの発表会などもりどくさんの 
内容です。 

【お問い合せ】巧(日 3)253-4199 ツクモ7号巧/荒井(あらい)迄 


X巨曰000シ Lf- ズ 
巧評発売中/ 

アクセサリーいろいろ 

ツクモオリジナルキーボード延長ケーブル 

ツクモ特価¥/,ブダク 

キ—ボ—ドシリコンカバ— 

ツクモ特価¥夕，タグク 
キーボードセフテイカバー ASC108 
、ツクモ特価¥夕，タク0 
キーボードダストカバー ADC1 08 
ツクモ特価¥/.クク0 


r X B 目 QQJP ゴ■ぶと h ルクツ^ J も 
巧えてミ 



沼 SSOOO ! 猫究脚 


な班000端掘 


C 之- 602C (な■タイプ 2M RAM 巧を巧お） CZ-652C (横》タイプ1 M RAM 棵ホ巧が） 

. 定価 ¥356.000 . 定価 ¥298.000 

CZ-612C(40MB/'- ドディスク内なタイプ） CZ-662C(40MB/'- ドディスク巧度タイプ） 

. を価 ¥466.000 . 定価 ¥408.000 


スフレイ 


NEW MIDI セット 


CZ - B 02 D ドットピッチ 0.39 m " タイプ . を 価-半 99 t 800 

CZ - B 18 D ドットピッチ 0.3 U " タイプ . 定価 ¥+ V 9; 孤 0 

CZ -603 D ドットビッチ o .3 Um タイプ . を価 ¥>84 t 800 

CU - 引 CD 21インチ ディスプレイ . 定価¥^13山ぶ 1 D 

■オプション 

CZ -6 ST 1 (チルトを） . を価令5了抓〇 

CZ -6 TU ( RBG システムチユーナ ー). を価 40 0— 

曰 F - 日日戸円〇 (:•巧化 CRT フィルタ-) . 定価令 - V 9,8 QQ 




MT -3 e MIDI 音源- 


CZ -6 BM 1 MO ボード . ま 

-247 MS MUSIC PRO -6 日 （ MIDI ) 


CZ-I 


定価 ¥64.0 邮 
定価 ¥26. 8邮 


•定価¥28.邮〇 


周适機巧 1 

r "'' フ口 Cl 1 miQ ホ D A mi f r** フ -cnnr* ■田、 • 

. ホ 偏 nnn 

ム — u 己じ 1 1 MO " ff ■巧/ 

CZ -6 BE 1 A IMB 巧* lRAM ( ACE . PRO シリーこ 

r "' フ ■CnGO OMD 偏 kvd A mi 分 、• . 

ス•専用）••…定価 ¥"38^011 
. ホ Qfin 

レム D 口 CC 'M 口 * lIKKMM で r 

r 1 ゾ — C L*4 しイ it 1^4 D MiKVD AKil ー ピ . 

巧欄ザづ3てむ UU 

. ホ佩 ^ 10Q nnn 

し厶〇己じ 4 4M 曰項投 RAM ボ h. 

。フ —CDf—'1 c*A yT*< じ . 

. 化 1 の中巧 下 WJll 

. 佩 V1Q onn 

しムロロレ 1 卜 AA の r. 

广'フ — CC3D1 ■イ n み •"•H* ♦'•じ . 

. JEim ザ^/^ 下り UU 

. ホ佩乂 TO onn 

し/ムロ D 广 1 巧 1 "/ 興鼻ノ U でソでで r 

C 之-6已 Ml M の1ホ_ド . 

r*"'*7 C /""'I 片 D_i 己一 い . 

化师ザ ■ た^てむ UU 

. を価料も朋〇 

.A/3C W cn onn 

厶 uD じ1 〇ド1 口不 卜 . 

n — パ 4**1 し i/r4«+^ ピ . 

化侧ザ巧 y マ 。 UU 
. 吃/乂つ Q onn 

1 jX n n 1 j 1 ユーィ、了/レ i/u で r. 

广、 —7 亡ご 1 -M* 3 H no 〇〇^户一* ピ . 

ぶ1のィづ y 了 。 UU 
. \.y An onn 

DCji I 巧ム し卜 . 

R \/ 广 1 カラーイメー ジ ユニット . 

化恤ザ 4 も SOU 


. AE !1 ini ^1 M>b rOUU 

. ホ儒 vlpo nnn 

し j ムロ 刀フづ夕 •^乂干ヤア . 

AN - S 100 アンプ巧*スピ-力-システム （2 本1化 
※待望のインテリジョン K コン h 口ーミ 
これでホなたの部屋はゲームセンター••… 

CZ -8 NJ 2 . 

ス己 1 のサ叫むな rUUU 
、 . ホ偏乂 SG つ nn 

) 化 1 のうドクな T づ UU 

>一登巧/ 

. 好評販売中/ 

A 。 /む/心の Z"III ゎ’ット 

• CZ -888 C-BK . ¥169.卵0 

• CZ -860 D-BK . ¥92,200 

ツクモ特価 
巧売中/ 

モデム 

オムロン MD 12 戶 g け00/1200ボ ー). 

アイつ PV - A 12 邮 MK 3 け00/1200ボ -) 

ツクモ巧価¥/スの?り 

•け エ4^麻 心 ブ乂ヴババ 


電子手帳 S ポケコンちツクモで… 



I ' I ' ll 觀削 I jW 

hmmrn mm 


巧価 シ巾_プ 

乂24.ス00 PC モ2邮 

を怔 ¥22.000 


シヤープ 

PC-E500 

大型 4 巧 S 示、デ-タスヶジュ-ル 化な:、 戸’ ご；：;化な、? 0 三 2 己文 0- 
巧理じがリ、に力-ド、プリンタで 特価¥/スがり特価¥クタ.がり 

巧に堯度す6ハイク’レードタイプ 


Kamikaze (巧風)巧をおスプレッドシート 
SOUND PRO -6 BK サウンドエディタ. 
MUSIC PRO -6 BK ミュージックツール.. 
Sampling 戶 RO -6 日 K / 
Musicstudio PRO -6 BK VI . 1 


アイワ PV - A 24 MN 戶 5(300/1200/2400 ボ -) MNP 5 

. ツクモ特価¥夕众 < りり 


* ツクモ特価クタ,タクク 

•消*税別を ¥2.994 


MT -32 MIDI 音源 . 定価 ¥64. 000 

CZ -6 BM 1 MIDI ボード . を価 ¥26.卵0 

CZ -852 MS Musicstudio 戶円 0- 即 K VI . 1 
. 定価¥28,抓0 

* ツクモ特価 y クタ,ブクク 

ミ 肖*税別を ¥2,994 

I3QQ3 

CM - 日4 MIDI 音源 （ MT -32+ サンプリング 音ぶ） 

. を価 ¥129.000 

CZ - BBM 1 MIDI ボード . 定価 ¥26.800 

CZ -2 配 MS Musicstudio PRO -6 BK Verl 1 
. ま価 ¥28.800 

、ツクモ特価 F /57, ククク ミ肖*税別を ¥4.710 

《 Music Studio データ巧 集ち 発売中/各 ¥5.800 
SF -001 国本を巧知恵ホる暮しのホ 
SF -002 化义阳正美/インセクト 
SF -003 本タイを之/ピーセブ•オブ•ワーク 
SF -004 戸田が司ホの化の DNA 


やつぱ D 、カ ラープ IJ ン ターが 巧しくなる 


■カラー满字 24 ドット病おちプリンター 

CZ -8 PC 3 . を価辛6もぶ00 

• カラー*ず48ドット病おぞプリンター(をは*、又はクレーをな定して下さい。） 

CZ -8 PC 4 . 定価半 99 i 如じ 

• カラーイメージジェットプリンター 

10-73 日 X . ま価辛を巧 T 0 Q 日 


•ツクモ特 ( ffiV ’5 スの於 

. を価羊巧 T 朗〇 

. 定価半巧 J 0 D 

•を価羊 4- 卵0 

MIDI マルチレコーティンブソフト 

. を価作2ん朗〇 

MUSIC PR 曰-日日 K ( MIDI ) MUSIC pro - 68 k の midi 巧 

を価令28,丑邮 

ソングラブラリり日1巧集> MU&C PRO - MK デ—夕巧《ま:価单_8-ぶ)吐 

Communication 戶 RO - 閒 K か t ソフト . を価半如0 

た一みのる a 化 ソフト . ツクモ巧価卜7ク.み％? 

DATA 戶円 0-68 K りレーショナルデータベース . 妾!価 ■¥■58^ X 1 山！ 

CARD 戶 RO - 即 K 力ードおデータベース . 定価 ¥29.800 

システム手帳リフィル集 CARD PRO - eSK 用フォ—ム》..を価半も助の 

活用フオーム美 CARD PRO - 68K 用フォ-ム JH . を価羊3、如0 

Z’s STAFF 戶円 O - 即 K Ver 2.0 グラフィックツール 

. ツクモ特価 \49300 

Z's Triphony DIGITAL CRAFT 

3 ホ元サーフェィスモデリングツール . ツクモ特価 \33ぶ00 

New Print Shop 户 RO -68 K *機化ポップアートツール 

. を価料ん朗〇 

サイクロン Express 2.0 レイトレーシンブソフトウェア 

. ツクモ特価 V •《スか W 

Terazzo EDITOR SPRITE 戶 R 日-6日 K * 性巧スプラィトェディタ 
. 、ツクモ特価¥/んがり 

アニメ キット EX (サイクロン 68K が •必要） レイトレ•アニメーションツール 

. ツクモ特価 y ん6りり 

C-TRACE B 8 レィトいシングソフトゥェァ ...... ツクモ特価 V 5 ス化り 

C COMPILER PRO -68 K c 言拓 m 巧セット ...... を価半39,如 Q 

Final X 68000 マルチファィル•スクり-ン•ユディタ ツクモ特価トミをぶ W 

A 卜即 K AI プロブラム M 巧ツール . 定価料觀〇〇〇 

REDUCE »ま化理巧ソフト . ツクモ巧価卜 •/ ブ5.0¢¢? 

OS -9/ X 6 邮邮 X 68000 用 OS -9. を価羊 28 t 800 

C 邑ブロフェツシヨナルバツケージ OS - 9 / X 68000 用 C コンパィラセット 

. を価 ¥58、000 

mFORTH Compiler forth コンパィラセット 

ツクモ特価 、巧ぶ 

Human 日日 K VerS.O HumanesK の new パ-ジョン……を価 V - 9了如0 
《•その他、ゲームソフトも巧々発ホ中ですので、がしくはわ A ね下さい。 


今、大客量の八ードデイスクが大人気/ 


参アイテックハードディスク 

IT X- 吕 03(20MB 28ms) 
ツクモ特価 y タタ,がク 
IT X-403(40MB 29ms) 
ツクモ特価 y ブブ，がク 


% 


.、ホ^ 


X -203/403 はブラックかグレー 
々、去ご巧を下さい.， 


通信販売部 003-251 -9911 


銀巧振化なら 

♦前じ巧てわ届け先をごま始下さい 
宙±が行神巧支を*化 894047 


現を書留なら 

TlOl -91 ままがモ代田区巧田が巧局始巧巧135号 
九十れ電おが通信おをが 


夏•冬、ボーナス S 回私し偉イ肿 

巧々 Y 3.000 じ I 上の均等仏いら巧をなし 


を国代金引き換え配達 

わ申し込みは巧 03-251-9911 へお巧持1本/ 
をる到*のち、玄閒 t わをれかてさます抵ま日の巧をもてさます 


店店店店幌 

号^号号札 
已ン12 ’ 
モセ屋屋モ 

ク言をク 

、ゾニ名名、ゾ 

■ ■■■■ 


★ 表示価格には消費税は含まれておりません。 


































































































































■をのボーナスー巧私い OK ク手数料ナシ//12月末仏い 0 K ♦グおトクですネエ、ぜひ// 


パソコンプラザ 


イク/でがまるパソコンワ- 



巧 03-730-6271 


下144東京都大田区滿 E 

ま国！!販 


♦営業時間 AM 11:00〜 9:00/日曜•祭日 PM 7.00 

〒144東京都大田区蒲田 4-6-7 FAX 03-730- 6273 

を休日毎週火曜日祭日の場合翌日じなります。 
オクト ， 

ラクラククレジット 
0 CT -1 システムインフオメーションー 
全商品保証付（メーカー保証） 


電話一本で、八イ即納 


1徊 

4.燃 

24回 

10% 

3徊 

14% 

48回 

巧％ 


►超低金利ハッピークレジット川|||~60|り|)朗なナシ OK / 
► ボーナス-•巧払 L 、〇 K / ボーナス引|||仏い OK // 

► 配達の指を OK / (パをなサポート休制）、 

► 商品の組合せむ山./ をクトフリーダムシステム i 
►席頭デモンストレーシヨン奥施中 


オクト 

セレクテッドシステム 

広告巧載商品がかの 
製品も取巧ってわります。 
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巧= 残暑お見舞申し上げまずグ 
^ ラス h サ7—チヤンスの贈りをのでず、八イ•グ 


田 


X 郎邮日フェア開催中// 



《新製ロロ ロ 発売記念プレゼント実施中》★セットでわ買い上げの方には、アフターバ-ナ—け 9 , 2 〇〇)をプレゼントいたします。 


わ巧みのセットをお選び下さい。 

•3 IV 1 バイトの大容量メモリ 
•40 M バイトハードデ f スク搭載 


け 型 カラーディスプレイ TV 


を巧無料 



EXPERT-EXPERT-HD 

• CZ -602 C ( BK ) 

ま価 ¥356,000 

• CZ -612 C ( BK ) 

を価 ¥466,000 


現金特価// 1 推顯 
お電話下さい。 

♦が调 /〇ポ-卜4スロット 装備 
♦2 M バイトの大 容量 メモリ 

r— 1 

'ががが村ダだ节げ 

PRO - PRO-HD 

• CZ -652 C ( GY / BK ) 

定価 ¥298,000 

• CZ -662 C ( GY / BK ) 

定価 ¥408,000 

CZ -8 NJ 2 

参インテリジェントコント ローラ 

定価 V 23.800 

超特価/わ電話下さ L 、。 



CZ -612 D - GY / 己 K み巨 W | 
定価 ¥119,800 
け型カラーディスプレイ TV 



CZ -602 D - GY/BK み EWi 
定価 ¥ 99,800 

14型 カラー デ f スプレー 





CZ -603 D - GY/BK 
定価¥84,800 

21 型 カラーディスプレイ 



CU -2 ICD 
定価 ¥139,800 


( A ) CZ -602 C + CZ -612 D + MD -2 HD 10枚 + ゲーム 

. 定価¥ 475,000 ► ウフフ。わ買徳ですヨ/ 

(D CZ -6 I 2 C + CZ -6 I 2 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲー厶 

. 定価¥ 585,800 ► 起低金利クレジットをご利用下さい。 

© CZ -652 C +， CZ -612 D + MD -2 HDI 〇ネタ + ゲー厶 

. 定価¥ 4 I 7,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

⑩ CZ -662 C + CZ -6 1 2 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲー厶 
. 定価¥ 527,800 ► 超特価/電話下さし、。 

© CZ -602 C + CZ -602 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 455,800 ► 超特価/電話下さい。 

© CZ -612 C + CZ -602 D + MD -2 HD 10枚 + ゲーム 
. 定価¥ 568,800 ► ウフフ。お買徳ですヨ/ 

◎ CZ -652 C + CZ -602 D + MD -2 HD 10枚 + ゲーム 

. 定価¥ 397,8日0 ► 超低金利クレジットをご利用下さい。 

⑩ CZ -6620 + CZ -602 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 507,800 ►電話 一本。ハイ即納。 

① CZ -602 C + CZ -603 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 440,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

① CZ -6 I 2 C + CZ -603 D + MD -2 HD 3 e 枚 + ゲー厶 

. 定価¥ 550,800 ►超 特価/電話下さい。 

⑩ CZ -652 C + CZ -603 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 382,800 ►ウ フフ。お買徳ですヨ/ 

© CZ -662 C + CZ -603 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 492,800 ►起 低金利クレジットをご利用下さし、。 

(0) CZ -602 C + CU -2 1 CD 十 MD -2 HDI 0枚 + ゲー厶 

. 定価¥ 495,800 ►超 低金利クレジットをご利用下さい。 

⑩ CZ -6 I 2 C + CU -2 ICD + MD -2 HDI 0枚 + ゲー厶 
. 定価¥ 605,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

◎ CZ -652 C + CU -2 ICD + MD -2 HDI 0枚 + ゲー厶 

. 定価¥ 437,800 ►超 特価/電話下さい。 

© CZ -662 C + CU -2 ICD + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 547,800 ►ウ フフ。お買徳ですヨ/ 


クレジットの回数は1回〜60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さし、 


■本1本セット:送料¥ 2 ,000 •店頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ザひご来な下さし、 
記料金じは、消費税は含まれてわりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でわ問合せ下さい。 


































































































■をのボーナスー括ホ厶い OK ク手数料ナシ♦グ12月末仏い〇んグおトクですネエ、ザひ// 

■特に人気のある商品じよっては、しばらくわ待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


厳選された製品を、よりま〈、より早く、皆様のお手元じ// 


ラ呈た八/ X 目8邮日 ACE - HD 超特価わール// 

ナヤノン、/ •ぶ セットでわ買上げの方にはアフター ハー ナ _( ゲーム）をプレゼント•グ 



X 6 B 0 D 0 ACE-HD 


1® CZ-6 1 I C + CZ-603D + MD-2HD + ゲー■ム 

…… ►超 特イ西 / T 巨し下さい 0 
漏)*-特 fiS (DCZ-61 IC + GZ- 6 0 2 D + MD- 2 HD + ゲーム 

…… ►超 特価 /T 巨し下さい 0 
維村/ ©CZ-6I IC + CZ-6I ID + MD-2HD + ゲー厶 

ぉ雜、デス// ■…… ►超 特価 /T 巨し下さし、。 

◎ CZ-6I IC + CU-2ICD + MD-2HD + ゲーム 

…… ►超 特イ面 / T 巨し下さい 0 


※超低を利クレジットご利用下さい。個〜60回払い、頭金ナシ/ボーナス1回払い、ボーナス2回仏い 0 K / 


価 特価 型 


I 広告掲載商品外の 
I 製品も取扱ってわります。 


庶2葡'鞭ィ ./ X -1 G ®| 頸 


■■■ X -1 G (本体) 

• CZ-882C 

[■—m ♦N/1D-2HDI0 枚 
•ジ3イカ-ド 

這®^健射） 

♦ゲームソフトI本 

買わなきやソンをする•グ 

早い者勝ちク 

感大特価¥29,000 


価 特価 


CZ -6 BEI 

IM 日増設 RAM ボード 

¥ 

38,000 

大特価 

CZ -6 E 巨2 

拖張 I / O ボックス 

¥ 

88,000 

大特価 

CZ -6 BE 2 

2 M 目増設 RAM ボード 

¥ 

79,000 

大特価 

CZ -8 TMZ 

モデムユニット 

¥ 

49,800 

大特価 

CZ -6 BG 1 

GP - I 巨ボード 

¥ 

59,800 

大特価 

CZ -6 BNI 

スキャナ用パラレルボード 

¥ 

29,800 

大特イ面 

CZ -6 BPI 

プロセッサ•ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ -8 NTI 

トラックボール 

¥ 

13,800 

大特価 

CZ -6 BCI 

FAX ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ -6 BUI 

ユニバーサル I / O ボード 

¥ 

39,800 

大特価 

CZ -6 BMI 

MID ボード 

¥ 

26,800 

大特価 

AN - I 60 SP 

アンプ内蔵スピーカ 

¥ 

59,800 

大特価 

AN -8 TV 

パソコンチューナー 

¥ 

35,800 

大特価 

CZ -6 PVI 

カラービデオプリンタ 

¥ 198,000 

大特価 

CZ -8 NSI 

カラー イメージスキャナ 

¥ 188,000 

大特価 

CZ -6 VTI-BK 

カラーイメージユニット 

と 

69,800 

大特価 


を 
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★通信販売お申込みのご案内 ★ 干 144東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL : 03-730-6271 

わ中込みはわ•おげお餅いします。わががの<化所バにお><ぶぶホか&び<化||"||かをわからせ I 、•さい。*人お施进後ただちじかん||をご削かたします0 

一！ 富±銀行 


銀斤お込：わ近くの銀斤より(電信巧い〉じて 
おお込み下さい。 

現金書留：封筒の中に住所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までもまり下さい. 


1 


専用お申込用おをわぶり致します 
ので、'必要事項をご記んご巧印の上 
ご返送下さし、，手続きは簡単です 


低金利クレジットをご利用下さい 
オクトラクラククレジット 


じ回 

4.5% 

24回 

10% 

3姻 

14% 

48回 

m 


云萎銀行 
义ヶ原支店蒲田支店 
® No . l 824 ( g ) No . O 278691 
株が会社億人(オクト） 


※揭載の価格は7/20現在ですので、まずは、お電話にてご確認ください。8/22,23は連休とさせていただきます。 
※上記料金じは、消費税は含まれてわりません。消'費税が付加されますので、詳しくは電話でわ問合せ下さい。 
※銀行振込、または、現金害留でごま文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、わ申し込み下さい。 


熱乾写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料 


CZ -8 PC 4 ¥99,800 ① CZ -8 PK 7(24 ピン 8〇 巧） 

♦ 48 ド、、,卜 定価¥ 122,000 •…大特価 - T 巨し下さい。 

サーマルヘッド ② CZ -8 PK 8 (24 ピン 136 が） 

JMeHli •目5〜目4まで 定価¥ 152,000 •…大特価.下巨し下さい。 

fcii •忘端 ③ GZ- 誦 1 

•カラ— 対!;; T 、 定価¥ 89 , 8 〇0 •…大特価 . T 巨 L 下さい。 

ム化 i 瓦オクト推速 ④ CZ -8 PG 3(2 4 ドット漢字カラー） 

ス巧糊 TE し下さし、/ 定価¥ 65 , 8 〇0 .…大特価•下巨 L 下さい。 


ノ くソコンラ、ック 


①五段キヤスタ-が ⑤四段キヤスタ-か 

愈 



1245(H) X6I4(W) 

X 600(D) 

巧価 ¥ 12,000 
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X 郎000ソフト大セール実施中※ダー厶ソフトオール25% 〇け 



型 名 

商 お 

定 価 

特 価 

BUSINESS PR 068 K 

統合型表計算 

¥ 68,000 

大巧価 

CARD PR 068 K 

力ード型データべース 

¥ 29,800 

大巧価 

DATA PR 068 K 

コマンド型データべース 

¥ 58,000 

大巧価 

COMMUNICATION PR 068 K 

通信ソフト 

¥ 19,800 

大巧価 

OS -9 X 68000 

マ j レチブイムリ尸ルム 
オペ L ティングシステ厶 

¥ 29,800 

大巧価 

MUSIC PR 068 K 

楽譜ワープロ 

¥ 18,800 

大巧価 

SOUND PR 068 K 

サウンドエディタ 

¥ 15,800 

大特価 

NEW PRINT SHOP PR 068 K 

ポップアートツール 

¥ 19,800 

大お化 

C-COMPILER PR 068 K 

C つンノ イラ 

¥ 39,800 

大お価 

EW 

ワープロ 

¥ 38,000 

¥29,800 

G -68 

グラフィック、ンール 

¥ 14,800 

¥12,000 

E -68 K 

スプライトエテ V 夕 

¥ 19,800 

¥16,000 


<グラフィック >« Z，s STAFF PR 068 K 
(シャフト）定価¥ 58,000 Ver .2.0 

オクト巧価¥41,000 

<データベー ス>> KAMIKAZE 

(サムシンググッド）¥定価68,000 

オクト巧価 ¥47 jOOO 

<グラフィック> 参 C - 下 RACE 68 
(キャスト）定価¥ 68,000 

オクト特価¥ち1,000 

<0賠> • C & Professional Pack 

(マイクロウェアジャバン）定価¥ 58,000 

オクト特価 ¥44 jOOO 

<グラフィック> ■サイクロンエキスプレス 

定価 ¥ 78,000 

オクト特価¥5巧,〇〇〇 


店頭ゲームソフトオール 25%off/ ビジネスソフト 25 % より特価中 


♦尚、を巧として、ケ聲说0、2ケ¥100、 

3ケが上で ¥1.000 となります。（税別) 


オクトで始まる。ハソ n ンワ—ル K 


現き巧払い 


























































































ジョイスティック送料¥500 
♦ X.1PRO 

定価¥9,500 ►特価 ¥7. & 
•ASCII STICK 

ま価¥6,如0►特価it^5.5 


X -1 夕ーボ ZlII 特別ご提供品.グ 丘哑牵」 

• CZ . 郎 8 C + CZ .880 D + M .2 HD (10 が） [ V ごで i 種卜^ 
を価¥269,600►超特価 TEL 下さい.グ \プレゼント// ノ 


|口回 

16,900 

2順 

8.800 

3姻 

6.100 

48回 

4.700 

60回 

3.900 






CYBER STICK 

• CZ -8 NJ 2 
(を価¥23 1 如 0) 

超特価.グ 
►価なは TE し下さい 


しへ 



©セット： CZ -602 C + CZ -603 D + M -2 H D ( 10 枚） + ザーし 
. を価¥ 440，800 ► P & A 超特価(現金価格はお電話下さい） 


©セット： CZ -612 C + CZ -603 D + M -2 HD (10 か)+ ゲーム 
. を価¥550,800 ► P & A 超特価觸金価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

? 

46回 1 ? 

48回 

? 

60回 

? 


《モニターを CZ -612 D ( ¥ 119， 800) 、 CZ -602 D ( ¥ 99，800)、 CU -21 CD 
(¥139,800)じ変更の場合も超特価で販売しております0 TEL 下さい。 


《 X 68000 セットでお買い上げの方に 

アフターノ くーナ ー（ を価¥ 9， 200) をプレゼントク 



©セット： CZ - 的 2 C + CZ -603 D + M -2 H D ( 10 か)+ ゲーム 
. 定価¥ 382，800 ► P & A 超特価朋金価格はお電話下さい） 


12回 


24回 


%回 ？ 48回 ？ 60回 ？ 


◎セット： CZ -662 C + CZ -603 D + M .2 HD ( 10 か)+ ゲーム 
. 定価¥ 492，800 ► P & A 超特価(現金価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

7 

36回 ？ 

48回 ？ 60回 

? 


《モニターを CZ -612 D ( ¥ 119， 800) 、 CZ -602 D (¥99,800) 、 CU -21 CD 
(¥139,800)じ変更の場合も超特価で販売しております。 TEL 下さし、。 


《 X 68000 セットでお買い上げの方に 

アフターノ くーナ _( 定価¥ 9， 200) をプレゼントノ/ 


X - 68000 AC E-H D セット(台数限ま） 

• CZ .611 C (本体） / • デ V スケット10か\ ま:価¥ 508,400 

• CZ -603 D (モニター) GBl •ゲ ーム ） 今 P & A 超特価 



► CZ -8 NJ 2 (CYBER STICK ) 


>送料、消費税込み/ 価格はお電話下さい 


12回 

28,700 

24回 

15,000 

36回 

10,300 

48回 

8,00日 

60回 

6,700 

® のモニターを CZ -602 D (定価¥ 99， 800) じ変更の場合 

12回 

30，100 

24回 

15,700 

36回 

10,800 

48回 

8,400 

60回 

7,000 

• CZ -612 D (定価¥ 119, 800) じ変更の場合 

12回 

31,300 

24回 

16,400 

36回 

11.300 

48回 

8,700 

60回 

7,300 

• CZ -611 D 徒価¥145，000)じ変更の場合 

じ回 

30,700 

24回 

16，100 

36回 

11,000 

48回 

8,600 

60回 

7,100 


(ボーナス併用も有ります。 TEL 下さし、。） 


♦本広告の巧おの商品の価格じついては、ミ肖食税は含まれてわりません〇4巧旧が峰より消‘货税がれ加されますので、ご了み下さい。 
参出知らせ」 5 巧 2 旧より営業時間の变更二平日 AIVn 0:00 〜 PM 8:00、 日祭 AM 10:00 〜 PM 7:00 


X 即邮 0 ACE - HD 〜 P 良 A スペシャルセット=限定誌上販売// 


X68000PRO & PRO-HD ( 送料 ¥2,000) 


X68000 巨 XPERT & EXP 巨 RT-HD ( 送料 ¥2,000) 


8/ 巧〜 9/20 


参お近〈の方はお 
•本体単品で特 
•ビジネスソフトを 


® る® 秋宾原 


がおなじみの 



P 这 A 超低金利クレジッ K をご利用ください/ 






























































































































































け見を書留巧び雖巧巧込でわ申し込みの方は、上 i 己痛品の料をじ 3% 加ちの上でお申し込み下さい。詳しくは、わ電話でわ巧い合廿てさい。 



を lilllil 


Z s STAFF PR 068 K Ver 2.0( ツアイト） . 定価 ¥ 58.000 ■►巧 巧¥ 

C . TRACE 68( キャスト） . を価 ¥ 68.000今 特化¥ 

彩 CRONE (アンス•コンサルタンツ） . を 価 ¥ 58.000今 特化¥ 

アニメキット（アンス•コンサルタンツ） . 定価 ¥ 5. 000今 特化¥ 

テラッツォレ、ミング / 、•ード) . 定価 ¥19 . 800 吟巧化 ¥ 

G -68 K (0 H ! B に INESS ). を価 ¥ 14 . 800吟 特化¥ 

KAMIKAZE (サムシング•グッド） . を価 ¥ 68 . 日〇〇 吟巧価 ¥ 

EW&EI (イースト) . を価 ¥ 38.800 ■►巧 化 ¥ 

C & Professional Pack (マイクロウェアジャパン） . 定価 ¥ 58.800今 特化¥ 

Final Ver 3.2 (エーエスピ _). を価 ¥ ；38.000 ■♦巧 化 ¥ 

DATA PR 068 K CZ 220 BS . 

CARD PR 068 K CZ 226 BS …… 

C compiler PR 068 K CZ 211 LS 

OS -9/ X 68000 CZ 219 SS . 

AI -68 K CZ 234 LS 


下 HE 巧巧 V 2.0 CZ 224 LS .. を価 ¥ 

. 定価¥ 

. を価¥ 

. 定価¥ 

. を価¥ 

. を価¥ 

. 定価¥ 

. を価¥ 


50,300 
44,600 
4,000 

15.800 
11,400 

46.800 

28.800 
46,000 
30 

を価¥ 58 .0日日サ P & A 巧価 
を価¥ 29.800少 TEL 下さし、。/ 

定価 ¥ 39.800 今 巧化 ¥ 32,000 
定価¥ 29 . 800今 P&A 材》 TEL 下さい。 
を価 ¥ 188,00 0- ►巧 価 ¥143,000 


SOUND PR 068 K . 

MUSIC PR 068 K CZ 213 MS . 

Sampling PR 068 K CZ 215 MS .… 
MUS に. stu 出〇 PR 068 K 237 MS • 
MUSICPRO 68 KCMID 0 247 MS - 

New-print Shop 221 HS . 

Communication 223 CS . 


9.980 ■►特価 ¥ 18,000 
15.800 ■►巧 価 ¥ 12,500 

15,80 0*P&A 巧価 T 巨し下さい n 

17.800岭 特化 舍 14,000 
15.800今 P&A 特 優 TE してさい。 
18.800今 巧価 y 22,000 
19.800 A 巧価 
19.800 ♦TEL 下さい。/ 


B ® 


® セット： CZ -6 PVI .. 


定価 ¥ 198.00 日 ■►TELTF ホい 


X 68000 用‘复)源平討魔伝(電波新間社)••定価¥ 7.800 ■♦特価 ¥ 6,200 
I 贷ドラゴンスピリット(電波新間社)定価¥ 8.800今 特価¥ 7,000 
◎スぺースハリアー(電波新聞社)定価¥ 6,800吟 特価¥ 5,400 
◎熱血高校ドッジボ-ル部 ( SHARP ) ..ま:価¥ 7,800 -^ P & A 超特価 

怎)沙羅曼蛇 ( SHARP ). 定価¥ 8,800今 P & A 超特価 

のフルスロットル （ SHARP ) ….定価¥ 8.800吟 P & A 超特価 
◎號巧色の遺言(リバーヒルソフト)•定価¥ 9,800今 特価¥ 7,800 
巧)ザ•ス-パ-ラスべガス旧本デグスタ)…を価¥ 12. 800啤 特価 ¥ 10,200 
①マイト•アンド•マジック(スタークラフト)定価¥ 9.80 0* 特価¥ 7,800 
® ザ•リターン•オブ•イシタ ー( SPS ) 定価¥ 7.800今 特価¥ 6,200 
の信長の野望(全国版) ( K 0 EI ) ••定価¥ 9,800 ■►特価 ¥ 7,800 
( D 麻省悟空（シャ ノアー ル)….定価¥ 7,800 ■►特価 ¥ 6,200 
dVD マーダークラブ DX (リバーヒルソフト)定価¥ 7.800 ■►特価 ¥ 6,200 
⑩ザキングオブシカゴ(ボーステック)…定価¥12,800 ■►特価 ¥ 10,200 
◎今夜も朝までパワフルまあじゃん2(犯. SOFT ) .…定価¥ 7,800 ■►特価 ¥ 6,200 
お)兰国志(光栄） . を価¥ 14,800今 特価 ¥12,000 

④ MD . 240 0 B (オムロン） . を価 ¥ 49 . 800* 特価 ¥36 ,OOC 

⑨ MD . 240 OF (才厶ロン） . 定価 ¥ 59 . 800吟 特価 ¥42,000 

© PV - A 2400 MNP 4 (アイワ） . 定価 ¥ 46 . 800今 特価 ¥35,000 

◎ PV . A 24 MNP 5 (アイワ） . を価 ¥ 54 . 800碎 特価 ^41,000 


12回 

13.400 

24回 

7.000 

36回 

4.800 

48回 

3,700 


® CZ .8 NSI •••ま価 ¥188,00(HP&A 超特価ク ◎10.730 •.…定価 ¥230.000* P&A 超特価•グ 
⑥ JX.100 …•を価¥ 89, 如 (HP&A 超特価ク ©10.735 ••…を価 ¥248.000* P&A 超特価ク 
©JX-200 …•を価¥ 198,00 ()♦ 


® CZ .8 BSI ( FM 音源ボード） . 定価¥ 23 . 800 P & A 巧特価 

息で Z -8 RU (データレコーダ） . 定価¥ 24，800今 特価 ¥20,000 

(0 CZ -6 BE 1 A (1 M RAM ). を価 ¥ 38. 000 ■►戶 & A 巧特価 

(© CZ -6 BE 4(4 M RAM ). 定価 ¥138,000今 P & A 巧お価 

© CZ -6 BP 1 (数値演算） . 定価¥ 79 . 800今 特価 ¥61,000 

の CZ -6 VTI (カラーイメージユニット） . 定価¥ 69,800今 P & A 超特価 

◎ CZ -6 EBI け広張 I / O ボックス） . 定価¥ 88 . 000 ■►特価 ¥69,000 

(0) AN .160 SP (アンプ内蔵スピーカーシステム）..定価 ¥ 59 . 800 今 特価 ¥47,000 



®3 段 
875( H ) 

/ X 580( D ) 

X 610( W ) 

¥9,000 



®4 段 

1320( H ) 

X 600( D ) 
X 630( W ) 

¥ 12 , 00 < 



啦5段 
1280( H ) 
X 600( D ) 
X 620 (W 

^¥16,500 


• X .6 如00セット••… 

• X .68000 ACE セット 

• X ; l 夕ーボ Z セット • 

• X -1 G /30 セット ..... 

• CZ .822 C . 

• CZ -830 C . 


► ¥220,000 • CZ 856 C 

► ¥250,000 • CZ -870 C - 

► ¥110,000 • CZ -881 C ' 

► ¥ 49,000 • CZ -820 D - 

► ¥ 25,000 • CU -14 GB - 

► ¥ 35,000 • CU -14 BD 


► ¥55,000 • CU 14 AG 2 - > ¥40,000 

► ¥65,000 • CU 14 H 2 ►¥40,00 C 

► ¥75,000 • CZ 8 PC 2 … ► ¥35,00 C 

► ¥20,000 • CZ -8 PK 6 ► ¥42,00 C 

► ¥15,000 

► ¥35,000 


〔現金一括でお申し込みの方） 

♦商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りくださし、。(プ J ンター•フ□ッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀巧振込でお申し込みの方） 

•銀行振込ご希望の方は必ずも'振込みの前にお電話じても'客様のご住所•わる前 • 
商品名等をお知らせくどさい。 

(電信扱いでわ振込み下さい〇) 

〔クレジットでお申し込みの方〕 

♦電話じても'申し込みくた'さい。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 


の上、当社までも'送りください。 

♦現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。 
♦1 回〜60回仏いまで出来ます。但し、1回のお支キムい額は3.000円む上。 

超低金利クレジット率 


巧す條日の場合は翌日じなります） 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

巧率 ㈱ 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



その場で高価現を買取り•高価下取り OK . グ 
■まずはお電話下さい。 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 

03-65 卜1884 来巧、または、宅急便じてお送り下さい。 

FAX ： 03-651-0141 

•下取りの場合……価格は常にを動してし、ますので査定額をお電話で 
確認して下さい。（差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さい。) 

•買取りの場合……現品が着き次第、2日 1 U 内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

•近额の方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。 

即金にて、¥1.000,000までわち払い致します。 


回〜 60 回仏いまで OK. グ ★頭金なし/ ★即日発送 

嘘が く,超特価セールでごま仕•ダ 


が式なネト ヒー•アン^■-^•エー 巧•時 M 
= fl 24 東京都葛飾区新小岩 2 T 目1番地巧号 

巧 03-651-0148 ( 代 ) 巡 651 〇 141 


アフターサービス巧を 

全商品イ呆化が。巧門の巧当をがおを梯の立巧でが応します。 

ネリ期不良、輪送トラブル etc . 

万が一♦刀巧不を、輪送トラブルが発生しました擦じは、貝口交換させていただきます。 


〔振込先）住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー •アンド ‘ェー 


中古/くソコンは P & A じおまかせ,グ 


通信販売お申し込みのご案内 


ン 送料 ¥2. 000 


•—( 送料 ¥1,000) •その他の周ぶ椎おはわ 巧 話下さい。 


カラーイメージスキャナ （ 送料¥ 1 ，〇 00) C +) ジ エツ ト 


ノク（送料無料）巧動自由(キヤスタ-佩 


カラービデオプリンター（送料¥1,000 ) 


コーナー（送料¥1,000) 


立寄り下さい。専門係員が説明いたします。 

価で受付します。詳しくは電話【こてお問合せ下さい。 

価の 20% 引き 0K/ T 巨 L ください。 

X 68000 用ソフトコーナー（送料 1 ケ〜 5 ケまで¥ 500) ゲームソフト （ 1 ヶ〜 20 ヶまで送料¥ 500) 


LJr 


JR 新小をが 

I L —r 


あ前通り 



超特！でクレジ^卜が組める/ 


-__ n 







































































































































□ 日 GA ， CG アニ乂ーシヨン講座 


お 一， いよいよ DqGA の巳 G アニメーションが本格的に始動し始めたそ！ 
ネーミングは安易だが，ついに基本システム‘‘ CAD " ち今回ベールを脱ぐそ！ 
ここで紹介ずるのは D 己 GA のメンバー富津正道さんのロボッ K アニメーション 
2作品。上のロポッ K は指の関節までちゃんと作ってある。ち下は CA □の画面。 


/7/7/AY Graphic Gallery 













MZ - 巧 00 クラフイツクエデイタ作成講座 




これが今月の特集でご紹介ずる，1.日 
倍お得なビデオフ U ンタによる出力 
例だ。サンプルはずべて同縮尺 （ B 2 
%) で①がノーマルな大ささ。曾は 
文字領域に同じ画像を如えたちの。 
見るとわかるよラに文字領域ではド 
ットの比率がずいぶん違っている。 
これを補正して縦横を変え，全面に 
プリントしたのザち側の負)と@だ。 
(1) は通常の拖大プリン K ， （をは全体 
の輝度をかし明るめに補正したちの。 


① 




Oh ! X Graphic Gallery 


② 


19 



































特集 


活用八ードみスク这プリンタ 


パソコンは本体だけでを十分にさまざまな可能性を見せ 
てくれる。しかし，历意された周辺機器を接続ずること 
により，思いちしなかったよラな様変わりを見せてくれ 
る。八ードディスクは記憶装置，ずなわちパソコンがず 
でに持っている機能の一部を強化ずるおのだが，それを 
接続ずることにより得られるのは，コンピュータ環境の 
量的な変化ではなくて，むしろ質的な変化である。 
ひところのフロッピーディスクドライブがかなり巧くな 
っても1ドライブ日万円程度（已インチ20で）だったこ 
とから考えると，4日 M バイ hi 日万円といラ八ードディス 
クユニッ h の巿場価格は驚異的でずらある。 

八ードディスクの場合，やっと気軽に使える時代にはな 
ったが， X 即邮〇ではとりあえず接続ずるといラことだけ 
でを大問題となる。現在はまだ「なにがでさるか J とい 
ったことを考える段階ではなく，それに至る前段階を整 
理しておかなければならない。 

そしてプリンタは出力装置としてパソコン単体では絶が 
にでさないことを実現してくれる周辺機器だ。多くのプ 
ログラムで処理の最終目的となることちあり，パソコン 
の一部ではなく，巧等な立場から C 戶 U をアゴで使ラこ 


とのできる周辺機器のひとつともいえるだろラ。 

19邮年11月号のプリンタ特集で運用のためのひととおり 
の解説を巧っているので，今回はおラ少し違った角度か 
ら活用を試みる。ずなわち，プリンタをシステムとして 
考えたとさに「なにか足りないちのはないだろラか ？ J 
「ちっと自由に使えないだろラかといラ希ホに巧ずる 
解答例だ。これらは，またさらに新しいシステムへの巧 
能性を見せているよラにも思われる。引さ続をあなた白 
身で次なる解答を導を出してみてほしい。 

CONTENTS 


7機種接続这総チェック . ゃ野修一 

HARD ノ\ードテ’イスク雑学雲養座 . 巧野雅彦 

DISK HOW TO USE HD . 西川き司 

空間有効利用の瓜得 . 巧達ま 


超初歩的硬式複写術入門 . 毛内を巧 

C □戶 Y キーメニュー . き島靖 

スーノーワイドビデオコピー . 111上和彦 

24ピンプ IJ ンタエミュレータ . 湯 漢を樹 


贊いハードテれクの選び方 


7機 Wi 続这総たツク 


N 曰 ksno Shuichi 

中野修一 


まずはどういったハードディスクが接続できるのかというと 
ころから見ていきます。各社から集めた7種類のユニットを 
X 6 8 0 0 0じ接続し試用した結果とハードディスク選択時のを意 
点をまとめてみました。 


5り巧の使川機補集計でおると Oh ! X 読 
おのハードデイスク所有率がが様になぃこ 
とがわかる。サンプル数1000 (無論無か為 
袖り I ,)じえ、！ ■ して，242台い、う数芋ですから， 
これがほとんど XGSOOO ユーザーと考•えるな 
ら来:に57%にもなります。このうちのかな 
りの数はオマケで内臘型のつぃてきたパ） 
ACE - HD ユーザーかむしれません。多少デ 
—夕の偏り があ るしてら，ハードデイス 
クに脚と、をがってぃる人は少なくなぃと思 
ぃます。 

20 Oh ! X 1989.9. 


今|リ|はハードデイスクの導入と巧川をテ 
ーマに特集を組んでみました。 

をれではまずは導入編からいってみまし 
ぶろ0 


なにが使えるのか 


X 68000のハードデイスクインタフエイ 
スは SCSI の縮小版といった半ば独自のら 
のを採用しています（イニシエータにしか 
ならない ）0 しかしハードデイスクをつな 


く、'際には火-は小を兼ねるという苗;味から， 
SASI ( PC - 9801などのインタフェイス）の 
キ店張版と考えるとよいでしよう。 

SASI という规格は統一说化としては SC 
SI に及びません力;'， I BM - PC に採川されむ 
ことによりがが.までのころ'尖•巧的なお述 
お主化になっています。あまりハード的な制 
限によらず，論理的なブロックホ巧とコマ 
ンドでデータの受け胳しをむっているむめ， 
ふつうにつな I ず’ばむいていつながる「はず J 
です。 

し力•し，极統してむうんともすんと占い 
わないらの，つなごうとしてコ木クタが 
違ったりする場合さえあります（メーカー 
に よっては夕換ケーブルを 川な している と 
ころ （ ICM ， 緑電子など）もあるのでお朗 
でなてコ本クタが違うらのはを換ケーブル 
の有無を I 川いなわせてみるのがよいでしよ 
ラ)。 

今回，ハードディスクメーカーの協力で 
X 68000に PC - 9801用に市敝されているハー 





















ハードディスク紹介 


特集活用八-ドテイスク这プリンタ な ！！ I 


し〇宮 itec LHD-34V 


巧日3 (257)6371 



Logitec はシヤープじも OEM としてハードディスクをイお給してい 
る夹がのあるメーカー。純化の外かけ 40 M バイトハードディスクは 
供給されていない力;'，さすがに X 68000 との相性はよいようだ。才一 
トリトラクトら備え，アク七ス速度ほか性化的にらまったく中しか 
ない。 

このハードデイスク ユニッ トはインタフェイスに F -1 チップを恪 
脱してわり， PC -9801 シリーズで使けける巧なには2 .7 倍のな速松 
をがけえる力;'，専用インタフェイスのない X ( が000ではとりあえず I 划 
がない。則 I がにこのチップを使用するかどうかを遇がするスイッチ 
がついてわり，一化化速モードで使 I りすれば I 川跑はないはずだが， 

お隙はな速モード.低速モードどちらでも動かするようだ。 ただし， 
速度はがわらない。 

な速モードが使えないならり r 型でむあまりがわりはない。むだし 
細巧4室で使り j している LHD -% H 民 （34 V のひとつ前の型）ではなぜ 
か20を超えるパーティシヨンがうまく叨れない。をれ U 外は' 10 M バ 
イトをフルに化うこともできれば，小さなパーティシヨンで区明る 
こともできる。 OS - 9でもまったく問組はない。 


itec ITE-403 



巧邮(532)日12日 


X( 识 000 帮-川として馆充されてぃる数かなぃハードデイスクのひと 
つ。•容なは 40M バイト，夹売価格もずがで，平均アクセスタイムも 
このクラス敌离レベルで，と非が;にコストパフオーマンスがなく， 
巧に雛点のなぃハードデイスクユニットであるとぃえる。 

X(; 8000 尊川い、うだけあって， Human でも OS- 9 で^なんで扛重) J 
かする（為むり前か）。本作にあわせてグレイとブラックの 2 たが II! 
，なされてぃるのらうれしぃ。お近のハードデイスクは PC-9801 が川 
として機能アップされてぃることが多く，をの弊蒂として化機柿で 
の使)リ畔に崎審となることも多ぃ。 X ( 诚000で化うかには，々削使川 
を化をしたり特殊コントローラへのが化むどの余別-なこ t がしてな 
ぃほうがぃぃのだ。 

また ，才ートリトラクト機峭を悚 W してゎり，•お臘おが降ドが起 
こるとヘッドをシッピングゾーンにれ:避する。むだし，パソコンか 
ら Ctrl - C を送ってもシッピングはりわれなぃ。シッピングリホにへッ 
ドを巧避するをが「カシヤン」と鄉くのはぃまぃもなになる。へッ 
ドを機械的に閒をしてぃるむめと化われる力;'，ほかの才ートリトラ 
クト機ではこんな昔はしないのだが。 


ドデ ィス ク ユニット を梭統試験できること 
になりましむ。今閒取り上げむ i [) のについ 
ては一部制限つきながら，なんと力ぶ68000 
に梭統が"！■能です。 

をれでは，それぞれのハードディスク紹 
かを义えながら， X 68000 川ハードディスク 
の遽びぶをそえてみましよう。 


容量は適切か 


5 M バィトで始まり， 10 M バィト， 20 M 
バイトとがおの増えてきむハードディスク 
で卞が，おぶは 40 M バイトが標準といって 
いいでしよう。といっても，ハードディス 
クの'综 jji (に特にを準はありません。 OS のサ 
ポートしている範圃なら火きければ火きい 
ほどいいのは耸巧ですね。 

ふつうの H uman 力し度に管理できるのは 
40 M バイトまでです。しかし，ハードディ 
スクによっては1台を分割して使用するこ 


ともできますから， 40M バイト U 上のハー 
ドデ ィス クでむ削単にあきもめてはいけま 
せん。今 M は 80M パ、イト， I/IOM バイトのド 
ライブむ扱ってみましむ。さらに 6 H 号で 
紙かし むハドソンの 384 M バイトのらのも 
あります力1'，個人で使える飢段ではないの 
でここでははずしてわきましむ。必嬰なら 
ば 1989 年 6 り号を参照してください。 

遽か!がの問趣はすなとの化わないにがき 
ます。ハードディスクはが V ;が人きければ 
速く，胁段も,旬くなるものですから，かな 
り迷ってしまうところでしよう。現斗犬では 
標準的な 40M バイトのものを逃ぶのが無雛 
なところです。ふつうの人には特に离いも 
のは必嬰ありません。 

し力•し，お統できをうなをくて遅くて小 
をなハードディスクがあっすこ 場をなら少し 
考•えてらよいかもしれません。容聲が小さ 
くても，あるとない t では コン ピユータの 
環境がまったく变わってしまいます。最ネ刀 


のうもは'が；!|1;を安 U こすることむないでしょ 
1 〇 

し力•し，使い込まれ，残り容 M が2 M バ 
イトを削ったハードディスクというのはフ 
ロッピーディスクよりも悲惨なアクセス速 
度 t なります。 10 M バィトはいつでら使 i 
るというくらいの余裕を梓った使い方がハ 
ードディスクを快適に使うコツで•す。を V ; 
がかなくなったらバックアップをり，中 
身を整刊 I します。このときハードディスク 
を フオーマット しなわして フ アイルを顺に 
入れなわせば速唆が樓巧します。 


速度は十分か 


ハー ドデイスクは 速い ほう力'; いいに決ま 
つてい ます。速腹は平よ匀アク 七 ス速複 ，ホぶ 
送速度といったもので表されます。平もア 
クセス速皮‘は-•般的に見て小型デイスクの 
ほう力;'速くなります。こ れはへ、ソドの移が J 
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ハードディスク紹介 


緑電子 DAX - H 5 V 


ランドコンピュータ LDM -540 


0045 ( 961)7511 


横清:きタイプの 40M バイト ハー ドデイスク ユニット。 特に問組点 
はなく， Human でむ 0S- 9でも肖け1に組み込める。が:張用ドライブ 
の機能^持も，装;巧を号は〇〜9に変巧可能。 

おおのものに比べてややアク七ス速度が遲いのが少し気になるが， 
をれじ[外にはまったく問越点はない。平均アクセス速度は性能表で 
は 40ms， マニユアルの冒頭では 65ms となっている（表1では性能 
おのほうを參夕にしむ)。まむ，愧能 t は閒係ないけど，明るい緑と 
ホの LED がとってら綺腿。 

サービスコン七ントをひとつ梓っているがこれは巧談用の DAX- 
H6 尊用のらの。をのほかの用途での使用には動 f1 ミ保証されてい4•い。 

做帖は X 6800() (PRO じ I 外）とほぼ同じ。このハードデイスクの_卜- 
に X 68000 材木を おき，隣に 21 型デイス プレイを 並べるともようどい 
い高さになる。このような レイアウトは 多少 亂雜 だが，このハード 
デイスクはらとらと同型のハードデイスクユニッ トを 上に橫み上げ 
るように設計されているので，お磁気などの問她はあまりないしな 
われる。 ’荷 スペースというのも外かけハードデイスクの重要な ポイ 
ントだ。 


006(304)8424 



いかにもへビーデューテイといった感じの 40 M バイト ハードデイ 
スク ユニツト。平均ア ク七ス 40 ms でオートリトラクト機構を備える。 

才ートリトラクトといっても，一般のな vii 巧降-ドによるヘッド待 
避機僻ではなく，2 • 5かんん 1-. アクセスがないと fl 動が]にヘッドをシッ 
ピングゾーンに待避する t いう設計になっている。不意の地裝など 
でら比較の'女をにか業ができるというこ t だろう力‘。電源を切る場 
合には玻終アク七スから2 •日ネ少じ I 上 削をわくことが必棠 （ X 68000 力‘ 
ら ctrl - C でシッピングすることも 可能)。奥 •隙に使ってみると，なん 
らかのコマンドを使ったとき，をのコマンドが起動したあと，少し 
削をわいてもう一度デイスクアク七スが起きる。 2.5 秒いって^は 
とんど耽後という感じだ。化ミれないとなんとなくす自がに感じるか 
もしれない。 

而白いのはライトプロテクト機能を持つ i : いうこ！:。デイスク全 
化にしか柄をできない力;'，屯源スイッチとなるキーを W . P . のな鼓に 
することでハードデイスクへの書き込みをハードのに禁止できる。 
閒発中のプログラムの-玻をでデータを失ったり人為的なデータ破嫂 
を未がにがぐことが可能だ。 


みが違うむめ起こる物现的な傾向です。 

、ドみアクセス速度が 28 ms だと帷かに使っ 
てぃてもレスポンスカ;'速ぃように感じます 
力;'，具か的にどの程度違うのかははっきり 
しません。 ACE - HD の内蔵型が 80 ms ， では 
お新の 28 ms ドライブカ': 3倍速ぃかとぃうと 
をうでらなぃようです。 

また，ハードディスクの速腹はドライブ 
ユニット の基本性能だけでなく， コントロ 
—ラの性能によってをわってきます。 

ものによっては，一蔭読み化したデータ 
を睾ヤッシユメモリい、う内赚民 AM に保 
がし，書き込みなしで同じ領域を呼び化さ 
れむら，ディスクをアク七スせずにこのキ 
ヤッシュメモリから呼び化して—烏速お;送す 
る^ぃう機槛を備えてぃます。类際，ディ 
スクを使用する場合，同じ領域を何度! J ァ 
クセスすることが《ぃのです。このような 
キヤッシュ搭載機は同じスぺックの機械よ 
りかなり高速に感じられます。 
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まむ，最近の PC -9 W )1 専用のハードディ 
スクには高速化のむめが W のインタフェイ 
スでしか動かしないらのらあるようですの 
でを意しましよう。 


その他の注意 


をのほか，ハードディスクを導入する際 
に冬施;すべき点をまとめてみると， 

• OS -9での使川ができる力* 

OS -9 ではディスクの管现が Human t は 
述いますから ， H uman で動いても OS - 9で 
は動かないというこがあります。今凹試 
験したドライブでらいくつかのらのは OS - 
9でのフォーマットができませんでした。 
Human に比べフロッピーデイスクのアク七 
スは遅いので’， OS -9 である程腹のこ L をし 
ようとするとハードディスクは必需品^い 
えますから，これは残念です。 

ただし， OS -9 を使わず Human のみで使 


う分にはまったく刖趟ありませんから，こ 
れだけでをのディスクが使えなぃと夕元る 
のは中計です。 

参 X 68000 本体のパ’ージョンによる隙誓？ 

に M 製のドライブユニットでときどき発 
牛:します。ディスクアク七スの途中でエラ 
—が発生しプログラムの実行が停止するの 
です。基本的にハードディスクまわりのい I 
路は変更されてぃなぃのですが， ACE ， P 民0, 
EXPE 民 T では大丈夫なのじ初代 X 68000 で 
は少し問題があるようです。 

•分割使用につぃて 

一部の機柿には 40 M バイトの領域を 20 M 
バイト2つにか削できるものがありますが， 
これは MS - DOS 上のアプリケーションのな 
力‘にはどうしても2ものハードディスクを 
必おとするものや 20 M バイトじ[上の容诚で 
はうまく動作しなぃ^のがあるむめつけら 
れむモードです。 Human で使ってぃる限り， 
あまり関係がありません。この機能を使っ 
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ハードディスク紹介 


1 CM STRIDE SR-BO 


SOB (647) 2008 


レ I 

I __ [ STRIDE 

SOM バイトの'综がを持つ-人-容:; I •(ハードディスク。 すこだし、 通评;の 
インタフェイスを使う限りでは 40 M バイト2基としてしか使 W でき 
なぃ（い、うより FORMAT コマンドの問狸か？ししかし，菜'巧的 
には40バイトを超えるファイルを化わなぃ限り 40 X 2でも，使ぃ勝 
乎などでが1跑になることはなぃだろう。 

通が， ハードディスクのお 送速)隻は引 Vlbit/s なのだ力;'，この 機柿 
では U ) Mbit / s の転送速唆を实現 してぃる。 をのためか、 40 M バイト 
の領城帷がなどを巧っても化機補より数段速ぃ。ァク七ス速晦ら卜 
ッフ。クラス，本 作 I 勺に キャッシュメモリ （40 K バイト）を 内磯し， 
さら にな速化を りおしてぃる（キャ ッ シュの 使りいこが 碟な 操作は- 个 
巧)。 

雖点は OS -9 で FORMAT できなぃこと。さらに III 型機補では動か 
が不乂をなこと。ネ刀期型の X 68000 U 外で Human を使) II するなら|!!1 
独はなぃ。 まむ、 ICM のハードディスク ユニットは ハードディスク 
侧のコネクタに特碟なものを使り J してぃるので X (;8000 と梭統すると 
きには，をげ州のヶーブル伯 D - 3020 -01 :税別 7， r )00 川）が必要と 
なる。購入時に 又ーカー、-- 問ぃなわせてみてほしぃ。 




に M LESAGE 6040 HS 


巧日6 (647) 如日日 



横 おき 40 M バイトタイプの ハードディスク。 この 機祁も本体内に 
キャッシュメモリを内脯している。なんと傑準で 1 M バイト，お人 
6 M バイト まで拡張が 叫能 だ。 これらの キャッシュはごくふつうにハ 
—ドディスクをアクセスするだけで内 脱のコント ローラが勝手にキ 
ャッシュを化にいってくれるので使う侧は糸計なことをなに!〇夕え 
る必おはない。較送速唆はごく一般的な r ) Mbit/s ながら，、ド•もアク 
七ス速唆は 28 ms とな速。 人' が-みのキャッシュををえあわせる と クラ 
スお なのな 速性を持っているといえよう。 

ホ•，な;点は前述の STRIDE とをわらない。 OS -9 での触りと IH 機柿 
での使!リはあきらめむほう力;'いし、。 まむ， これ^尊! li のコみタタを 
採)リしているので X (; 8000との格統には別ぶりの専)りケーブル (ST 則 
DE と W じもの）が必毀:となる。 

をのは力>，に M のハードディスクマニュアルは非伴;に乃が人って 
いる。人’ドは X 68000 ユーザーには不おなマニュアル （ MS - DOS での 
な:•，な;など）なのだが，ノ、ー ドウエアマニュアルた'’けでむ則ぺージの 
ボリュームがあり，内がらわかりやすい。化)リ機祂とり j 途が限をさ 
れるのが夕戈念だ。 


てか削したディスクは取にパーティション 
を切った領域と違い，別々の装お巧みが馴 
りおてられます。 


導入編のまとめ 


今1り I テストしたハードデイスクで X 68000 
にが統できなかった^のは，キャラベルデ 
—タシステムの CA -40 LG (24 ページのカコ 
ミ参照），綠電子の Little B シリーズおよび 
POKEDY シリーズ，コンピュータリサーチ 
の C 民 C - MH 4 など。このうもキヤラベルの 
むのは敵新の3•日インチ版です力 S '， 1扎型の5 
インチ版はユーザーの裝野稚彦氏によって 
Human ， OS -9 など問題なく動作すること 
が確認されています （ H 540 S )。 

をして，今 I 口]は特に取り上げませんでし 
たが、 純小;ドライブ（内蔵型）はらもろん 
なに^1!!1跑なく動作します。 PRO , EXPE 
RT にし力‘使用できません力;'，コストパフ 


才ーマンスはをう池;くありません。欠点 i ： 
してはスイツチが t 刀れないこ L くらいて'’し 
よう力‘0なんといってら絶別が J な巧スぺ一 
スが可能になります。 P 民 0， EXP 巨民 T ユー 
ザーのん-は'当がおイが ili に對ナ••てわくべき 
でしよう。 

ネ 木本 

今 IIJI 試用しむのは山ほどあるハードディ 
スクのほんの一部にすぎません。すでに他 
社のハードデイスクを使 W しているおはぜ' 
ひ編 114 室までが報化供をわ咖いします。 

統いて活則編でず。尊人したハードディ 
スクのも-効利川ををえてみましよう。 


RAM テイスクの有効活用 


まず， X 68000 本作を1 M バイトメインメ 
モリのみで使っているぶはハードディスク 
與人より化に2 M バイトに巧)鼓することを 
わすすめします。 1 M バイトの RAM があれ 


ば，ほとんどのアプリケーシヨンはホりま 
す。しかし，使川端境を鞭伽しよう t する 
とどうしてら RAM がおりません。特にハ 
ードデイスクを梭続するとなにかとメモリ 
を消巧してしまいます。 

さて，ハードデイスクの娩仗 t ともに編 
张宰ではががを民 AM デイスクに，秘せるの 
をやめる人が巧えています。ではどうして 
いるかという i ： ハードデイスクに辞舍リ J の 
パーテイシヨンを,設をしてやるのです。 

民 AM デイスクは 200- 300 K バイトにと 
どめ，通诛;の作業はほとんど RAM デイス 
ク I •.でむ••います。ハードデイスクでやるベ 
きこと！： RAM デイスクでやるべきことを 
しっ力> り把撫してわけば，どちらら姐火做 
の >0を発抑:できます。 

ハードデイスクにいつなにががき込まれ 
てもかまわない納域を設をするなどすれば， 
RAM デイスクは思い切って小さめにでき 
るものです。をの空いむかをメインメモリ 
特集7機種接続&総チ X ツク 23 






























ハードディスク紹介 


CTS H □ が -1 邮 


AFTER REPORT OF THE TEST 


003 ( 835)1887 



140 M バイ トで 20 で円台という非常にコス ト パフ ォー マンスの高い 
大容-盛 ハー ドディスク ユニット。 接続には ハ ドソンから,111，ている S 

CSI ボード，動作には Human 68 k ver 2.0 じ I 上ゎよび， SCSI 用デバ 

イス ドライバが必要。こもら について は システムシヨ ツプノ、 ドソン 
に問い合わせてみてほしい。まず， BIND コマンドで F 0 民 MAT. X 
を拡張して SCSI デバイス対応のものを作成してゎき，フォーマット 
時はハドソン製の 384 M バイトの大容强ディスクを指定して 140 M バ 
イトの領域を確がする（マニュアル上のを;みと少し違うのでを意)。 
SCS りりのデバイスドライバが必要なので，当'が(現在のところ） 0 S - 
9 にはが化できない。 

本かは 3つのブロック に々 かれ， デ イスクユニット，‘1 じ源， コント 
口ーラから なる。将米り勺には スト リ ー マなども巧赚できるように設 
計されている。をのみ，管体は大きくなってしまっている。 

この 140 M バイトのタイプ（ほかに 80, 300, 600 のシリーズがある） 
は HD a シリーズのなかでもっとも遅いものだが，をれでも速度が]に 
はほかのハードディスクより優位にある。従来のパソコン用とは一 
線を圃す，本格的なハードディスクユニットだ。 


今回テストしたディスクのうち， X68000 専用と明記してあるものじ1外 
は，すべて PC-980I 用として出荷されている ユニッ トを使用しています。 
表Iじこれら7機種の基本的なスペックと X68000 で使用する際のを本的 
なま患点を挙げてわきました力、’，これも完全に動作が保証されたもので 
はありませんので，アプリケーションや使用条件じよってはなんらかの 
問題が生じてくる可能性もあります。また，これらの内容は本誌が独自 
じ調査したものであり，メーカーじよって保証されたものではありませ 
ん。くれぐれもを意が必要です。 

ここで取り上げたユニットの多くは，ラインアップとして別容量の製 
品を持っています。今回は コス ト パフォーマンスの もっとも高いと思わ 
れるものを紹介しました力、'，用途じあわせて同系列のドライブを検討し 
てみるのもよいでしよう。 

なお，今回の特集には間に合いませんでしたが，これら 1U 外にもアイ 
テムから X68000 専用のハードディスクユニットが近々発売子をとなって 
います。これでサードパーティじよる X68000 専用機としては4を目じな 
ります。やはり， メーカー じよって動作が保証されているというのは大 
事なことですから，こういった動きはおわいに歓迎すべきですね。 

また，今回接続できなかったキャラべルの CA-40LG は X68000 用に特殊 
フォーマットを施したものも用意されており，それを使うと Human68k 
でなら問題なく動作するようです。ただし，特殊なフォーマットのため， 
ユーザーじよる再フォーマットができませんのでま意が必要です（よっ 
て 0S-9 不可)。 

今回紹介したハードディスクの多くが PC-980I の横に置いて使うこと 
を前提じされています。 X68000 の横に並べるじは，デザイン的にも多少 
の工夫がほしいところです。 X68000 のマンハッタンシェイプは本体とデ 
ィスプレイだけで完結してわり，もはや横にハンパなものを置いても絵 
じなりません。ハドソン製の 384M バイトハードディスクなどは，ドライ 
ブ自体は置体の下半みで収まるのじ，わざわざ披風/〇ボックスと大きさ 
を揃えていましたしね。専用機が出てくるのなら，性能だけでなくデザ 
インにも気を配ってほしいものです。 

ハードディスクの普及率があがれば，それに対応したアプリケーショ 
ンなども期待できます。この記事が皆さんのハードディスク活用の手助 
けになれば幸いです。 


に当ててやれば，かなりむ由で快適な環境 
が«化できます。 


デ r スククラ、ツシュにつし、て 


フロ ッピーディスクでは磁気ヘッド磁 
性耐が麻梭梭触して信号の読み書きをれい 
ます 力';，フロ ッピーディスクの 10 倍 W h の 
网転速度を持つハードディスクでこのよう 
なこ！：を巧う I ディスクが傷だらけになつ 
てしまいます。ハードディスクではヘッドは 
磁性师から浮いてわり，常に非接触でアク 
七スをがいます。ですから，通常の使けけ火 
態では，ハードディスクはフロッピーディ 
スクよりもはるかにををな記憶装置なので 
す。 

しかし，浮いている t はいえ，ヘッドと 
蔽性廚の刚はミクロン単位でしかありませ 
ん。衝擊が加わるとヘッドは磁性爾に梭触 
し，データを破壊してしまいます。 
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ハードディスク I 划係の本を読むし閒転 
が止まり空気の流れがなくなるとヘッドが 
総性师にお着してしまい，データを破壊す 
るので必ずハードディスクの使川後にはへ 
ッドをシッピングゾーンというところに待 
避することが必要だ扛萌いてあります。 

ふつうは衝擊をがえない限り，ヘッドを 
待避しなくてもをれほど閒题はないはずな 
のです力す，昔はディスクの電源を切るたび 
に確実に1クラスタずつディスクを破壊し 
ていき，ある日突が起動不能になって使用 
者を縱かせるというロシアンルーレットの 
ような機穂がありました。 

髓近はさすがにこういったことはなくな 
りま しむ。 X 68000 では本体の電源 OFF 時 
にハードディスクのシッピングをれうので， 
本体，ハードディスクの順に電船を落とせ 
ばまず削違いはありません。 

さらに電源を切ったり，停電などで電圧 
が下がったりする！:，電源が切れる前に鼓 


後のソ J を振り絞って自動的にヘッドを敵の 
閒に排避するとぃう才ートリトラクト機能 
を持った製品ら巧えてぃます。 

ではシッピングしてわけばハードデイス 
クはををかい、うしこれも考•えホしだぃ 
とぃった i ： ころです。 ICM の マニュアル か 
ら引用してみましょう。 

「また，『シッピングゾーンに移動させる』 
とぃう考え方にっぃても弊社はあまり穂牺4 
的に推奨はしません。ストップキーを押す 
ことによって，ヘッドが シッ ピングゾーン 
に荷避してぃてら，強ぃ衝龄をみえればへ 
ッ ドが磁気媒体に衝突し『ダスト』 い】 ホば 
れる礎気粉、末をエンクロー ジヤ のに飛び散 
らせます。をして，このダストは帷奠にハ 
ードディスクの性能劣化につながり，故隙 
の発生赌率を,旬めます。シッピングゾーン 
にをのむびごとに移動させなくても，また， 
少々の銜撃が与えられても障普を起こさな 
ぃハードディスク ュニット の奥現が根本で 
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表1 各社ハードディスクー覧 


メーカー 

し og け ec 

itec 

綠電子 

ランドコンビュータ 

KM 

KM 

CTS j 

型 

LHD -34 V 

ITX -403 

DAX - H 5 V 

LDM -540 

STRIDE SR -80 

LESAGE 6040 HS 

HD び-100 

価 格 

158,000円 

188,000円 

198’ 000円 

298,000円 

198,000円 

290,000円 

245,0日0円 

容量 

40 Mbyte 

40 Mbyte 

40 Mbyte 

40 Mbyte 

80 Mbyte 

40 Mbyte 

140 Mbyte 

平均アクセス時間 

28 ms 

28 ms 

40 ms 

40 ms 

28 ms 

28 ms 

23 ms 

データ転送速を 

5 Mbit/s 

5 Mbit/s 

5 Mbit/s 

5 Mbit/s 

lOMbit/s 

5 Mbit/s 

5 Mbit/s 

キャッシュメモリ容置 

なし 

なし 

なし 

なし 

40 KB 

1 MB 卜 6 M 日） 

なし 

横 幅 

95 mm 

98 mm 

155 mm 

140 mm 

88 mm 

200 mm 

167 mm 

奥斤き 

145 mm 

147 mm 

280 mm 

330 mm 

280 mm 

375 mm 

356 mm 

高さ 

290 mm 

340 mm 

81 mm 

180 mm 

150 mm 

83 mm 

210 mm 

重 S 

3.5 kg 

3.4 kg 

3.5 kg 

6 kg 

3.2 kg 

5.4 kg 

10 kg 

消費電力 

24 W 

28 W 

<40 W 

<70 W 

35 W 

45 W 

47 W 

AC OUTLET 


- 

1 

2 

- 

— 

- 

旧機種‘ 

O 

o 

O 

O 

X 

X 

0 

0 S -9 

O 

o 

O 

X 

X 

X 

X 

ID 変更 

0.1 

X 

0~9 

0, 1 

0,1 

X 

X 

才ートリトラクト 

O 

c 

X 

o 

X 

X 

0 

マニュアルぺージ数 

93 P 

22 P 

16 + 32 + 22 P 

64 P 

112 + 390 + 260 + 6 P 

94 + 420 + 260 P 

44 P 

インタフェイス 

標準 

標单 

標準 

標準 

標準 

標準 

SCSI 1 

化張 

o 

X 

0 

o 

o 

C 

X ! 


あるとをえています」 

しこのように窗いてあって（)， W じマ 
ニュアルに‘,む臘 OFF 時にはヘッドをシッピ 
ングしてください書いてあるのですから， 
やはりシッピングをしないよりはし/、•ほう 
がいいのでしよう。ふつうのハードデ イス 
クではシッピングエリアはへッドの附繫性 
を增すような設計になっているようです。 


HumanVS .日での注意 


もとらとハードデイスクは规•をのを熟じ I 
上のを姐を持っています。また，出荷時す 
でにいくつかの欠陥トラックを持っている 
こと夕えられます。规を wj -. の部分は， 
これらのす侃!:として使われるように設をさ 
れむ部かなのです。 

でナから，少々欠齡トラックがあってら 
使うむびに增えたりしない限り欠阶 hV , では 
ありません。 OS らをれをそ戚して欠附トラ 
ックがあった場な，フオーマット時に代替 
トラックという部分で化川するようにが域 
を備が:していきます。これて'’化拙、け I •.ちゃ 
んと/人齡トラックのないデイスクのように 
動かします。 

ところ力'; HumanVer 2.0 の FO 民 MAT コ 
マンドでは，むまにこの代替トラックの割 


り、|'1てに失敗することがあります。化って 
いてどうしてわかしいようむ b ， 一惟 V 
er し 0で フオーマットし 4•わしてみると よし、 
でしょう。 

お後に DI 民コマンドのな速化に^いて。 
20 M バイトではあま0気にならないのです 
が、 Human でハードデイスクのデイレクト 
リをとる場な，むとえば EXPERT-HD0 
40M バイトデイスクでは DI 民コマンド夹巧 
格カーソル点滅 3 I り I 々の問をわいてデイ 
レクトリがお示されます。フロッピーデイ 
スクむり瞬時にお示していむものがなせ’'力’ 
遲くなっています。 

これはデイレクトリ表示の際にデイスク 
のをきェリアなどを表示しているむめです。 
せっかくな速 HDD をつけ ， TurboConsole 
などで炎がをな速化して（)，これでは悲し 
くなってしまいますむ。 

をこでな速 DI 民)りの夕史をやってみまし 
た。 これはシステムのがき換えですので， 
あくまで^円分の？ミな•にわいてやってくだ 
さい。 command. xVer2.0 の場を， 3CADii 
バイト I! からの FF 加を 7000 に書きが々えま 
す。バージョンによって选いがあるかもし 
れないので，ぶ、ず備战すること。 

こ れでデ イレク トリが ノー ウェイトで表 
示されるようになりましむ。むだし，デイ 


スクの使用量 i : 残り容量の表示が0になつ 
てしまうので}’主意。 


まとめにかえて 


C コンパイラ， Z ’ sSTAFF，PrintShop 。 
ど，人きなアプリケーションではハードデ 
ィスクを使わないと使いづらいこ t あり 
ます。姑近はハードディスクがおのゲーム 
まで作られるようになり，ハードディスク 
の川途も広がっています。 

ハードディスクを導入する L いうことは， 
自分自身の環境をれ;る！：いうことです。こ 
れは，単にちょっと火きむ外部記惊をつけ 
むというだけではありません。力> といって， 
ものすごく大きなお記檐を稱たわけで飞あ 
りません。使いホしだいで非常に便利なら 
のにらむりますし，使い方を誤るとぶにう 
っとうしい存在になるかもしれません。 

思を銷誤を繰りおしてシステムを齡楽し 
ていくこ L は案はとて! J 楽しいことです。 
バックアップをとり，小身を整河!.していく 
むびに，使いやずいシステムになっていく 
のがよくわかります。これも パソコンの 楽 
しみみのひとつからしれませんむ。をれで 
は，ハードディスクによる斬環境をいろい 
ろとがしんでみてください。 
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を近，ま目のを含が巧してきたハードディスク。しかし，そ 
の箱の中身の実態までは，そう簡単に知ることはできません。 
Kuwano Masahiko そこで，ぶ本的構造から仕様解説と，あれやこれやを詰め込 

お野雅彥 んでが底解觀をお届けすることじしましよう。 


第1章 

旅立ち 


四角い箱の中身 


外部記憶装置 I ：ぃうのは，デジタル信号 
だらけでぃったぃなにをしてぃるかわから 
なぃ コンピュータ のなかでは，珍しく物理 
的な動きを伴う装置です。をれだけに，一 
般の人の コンピュータ とぃうものの イメー 
ジの多くは，外部記憶装置とぃったもので 
あったようです。昔の映画やマンガなどで 
は，吐き化された紙テープを両手で広げて 
「大変だ……」なんて台詞をしゃべってぃ 
る場面があったりして，四角ぃ鉄の箱のな 
かで，磁気テープがグルグルと回ってぃる 
のが コンピュータでござぃ ばかりに大き 
な顔をしてぃます。 

紙テープなどはぃまだに大学の実習など 
で使われることもあるようです力 5 '，さすが 
に人間がノリ t ハサミで修正できるような 
超低記緑密度!：ぃうのもさるこ いぶがら， 
図1ハードディスクの内部構造 


ポテトチップを1週閒も化しっぱなしにし 
ておいて美味しく食べられるような環境は 
望む、ベくもない tl 本では，メディア自体の 
伸び縮みも問題で，雨の口用のテープなん 
ていうものが必要だったりし使い勝手の 
面ではあまり閱わりたくないしろものでし 
た。 

一方，磁気記録のほうは確実に発展を遂 
げています。大容量を誇る磁気テープは， 
ハードデイスクのバックアップ用 t しては 
いまでもしっかり使われています。この磁 
気テープは，容量は大きいものの頭からテ 
ープを巻き取りながら読むしかないので， 
目的のデータにありつけるまでの時閒がか 
かります。これを改善したの力す磁気ドラム 
で，円筒を回牵云させながら，をの表面に記 
録していく形式のものです。円简を一定の 
回転数で回してゎいて，ヘッドを回転軸と 
平行に移動すればよい i ： いうわけです。 

磁気ドラムは円筒の表面しか利用できな 
いので，占有する空間の割には容量が上げ 
られません。半径を2倍にすると円周は2 
倍になりますから容凰も2倍弱くらいには 
できるのですが，逆に底面礫は4倍にもな 
つてしまいます。をれじ，ドラムのな力，は 


まったく無駄な空間となってしまいます。 

これをレコードのように円盤（ディ スク） 
の表面に記録するようにすれば，空間が有 
効に利用できるではないかというのが'磁気 
ディ スク 装置の考え方です。磁気ディスク 
は，ヘッドとディスクを分離したものし 
一体にしたものに分けられます。 

前者の代表はフロッピーディスクでしょ 
う。じ I 前は大きなディスクパックを使った 
ハードディスクもありましたが，いまでは 
まず見掛けるこ L はありません。直径が60 
センチもあるくせに10メガくらいしか入ら 
ず，電源を入れるとしばらくフィルタを通 
した空気を循環させてからおもむろじ動き 
出すというやっかいなしろもので，デカイ， 
重い，うるさい，オマヶに大飯（電気）喉 
らいでありました。光磁気ディスクも前者 
のタイプですが，こちらは小さい，静か， 

輕 い， 少食，をのうえ容量はハードデ ィス 
ク10台分し技術の進歩を見せつけてくれ 
ています。 

一方，後者の代表はなん!：いってもへッ 
ドとディスクを一緒にして密封した（俗に 
ウインチエスターと巧-ばれることもあっ 
た）ハードディスクです。ウインチエスタ 
—というのは， IBM の開発コードで，をれ 
が一般的に用いられるようになっていまし 
たが、 最近ではハードディスク L いえば密 
閉型が当たり前になったせいか，あまり耳 
にしな〈なりました。 

ハードディスクの場合，磁気ドラムやフ 
ロッピーに比べてかなり高い記録密度で， 
しかもディスクの回転数も約10倍と大きく 
なってくると，ヘッドとディスクの位置闕 
係を正確に保つ必要があり，また^^^ょっ^: 
したゴミの付着も エラー のもとになってき 
ます。ですから，ヘッドとディスクを一緒 
にしてクリーンルームのなかで組み立て， 
密閉して作られます。 


礎気ヘッド 
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黒船の来曰騒ぎ 


さて， パソコンの 外部記憶装證のことを 
思い化してみることにしましよう。イ的人の 
ホビーとしての小塑 コン ピュータでは，力 
セットテープが外部記憶装置のスタンダー 
ドとして長く利用されてきまし たが、 0 A 
化の波が押し寄せるにつれて，さすがに力 
七ットでは敝しいと J のがあるということで， 
，次'第にフロッピーデイスクが使われるよう 
じなり，ドライブ内蔵機種が増えたことら 
あってここ5年ほどの間に一気に普及しま 
した。 

今円のパソコンのような量産機ともなる 
と，コストに対する娶ボカ;'厳しく，ドライ 
ブメーカー間の競争の激化ととらに，いま 
ではハードウ ェア メーカーが仕入れている 
値段は1台数千円 L いうこ t です。ドライ 
ブのメーカーのほうもかなり苦しい商売を 
強いられているようで，撤退の嘴さえ流れ 
ているメーカー占2， 3あるようです。 

フロ ッピーディスクがまくなれば，かは 
ハードディスクのをだというわけでらない 
でしよう力 S '， あれだけ高かったハードディ 
スク{)，ここし2年ほどの間に一気にぶ 
くなり，いまでは 40 M バイトでも売做は10 
力‘円を明るのが当たり前のようになってい 
ます。 

このきっかけになったのはわをらく，ア 
メリカのシーゲート社のドライブを使って 
10刷りちよっ^で PC - 9801用のハードディ 
スクが売り化されたことでしよう。をの後， 
モデルチェンジをして，前のモデルを半額 
じ I 下で売りおすところが続出したところを 
みると，高値巧を巿場が突如，黒船髓ぎを 

図2 シリンダ，トラック，セクタ 


起こしたといったところでしよう力、。 

アプリケーシヨンら大きくなり，いろい 
ろなものを連係したりするようじなってき 
て，ハードディスクが欲しくなってきたと 
ころに，かつていもばん備が張る間 辺 機器 
であったらの力;'，プリンタと同じくらいの 
ところまできてしまったのでずから，普及 
にら弾みがつこうというらのです。かくし 
て，ショップの周ぶ機器の棚はプリンタと 
ハードデイスクが占觀するようになったわ 
けなのです。 


第 2 章 

八ードディスクの構造 


まずは基本構造から 


フロ ッピ_ディスクに限らず ハー ドディ 
スクも，ついに登場の化媳気ディスク^)， 
回牵乏する円盤をまず同心円がの部分（トラ 
ック）に分割して，さらにをこをいくつか 
に区分けしたブロック（セクタ）を嚴小単 
位として読み書きを巧っています。あるセ 
クタをアクセスするときはまず，ヘッドを 
园的のセクタのあるトラックの場所まで移 
動してわいて，あとはディスクが间って， 
目的のセクタがホるのを 待つ わけです。い 
まの フロ ッピーディスクは両雨に記録して 
いますからヘッドは2 つ，ハー ドディスク 
ではディスクを權数枚持つものもあるので， 
をの枚数の2倍の数のへッドがありますが， 
これらはすべて 一緒に ひ L つのモーターで 
動くようになっています。 

へッドを移動せずにアクセスできるトラ 


特集活用八ードディスク这プリンタ 

ックの集まりをシリンダと呼びます。ディ 
スク1枚の両前にトラックがあれば，1シ 
リンダあたり2トラックというわけです 
(図2)。 

糸談ですが， CD - ROM の記録方法はちよ 
っと違っていて，データは内側から外側に 
向かって渦巻き状に記録されています。こ 
のため CD - ROM では任意の七クタを読み 
化すランダムアクセスが苦手なのです。 


大容量の秘密 


; i 日録のやり方が同じなのに，ハードディ 
スクがフロッピーよりら圧倒的に-火容頸で 
あり，かつ高速であるというのはどこに違 
いが'あるのでしよ うか。 

まず，大容盛というこ t から見てみまし 

よう。ハードデイスクはフロッピーよりも 

高密腹に記録してあるとはよくいわれます 
が，考えてみれば，同じ大きさでを強が火 
きいなら高密度であるのは当たり前の訊で 
しょう。をこで EXE クラブを員証兼電卓を 
が手にデータブックを調べてみました。す 
ると恣外なことがわかりました（表1)。ハ 
ードデイスクの記録容量はフロッピーより 
ら圧剧的じ大きくなっています力 i '， fl さ1人が 
手にできるようなものに限ってみると1卜 
ラック当たりの容强は確かに增えてはいま 
す力;'，フロッピーの場合とそう大きくは（何 
10倍も）違っていないのです。 

たとえば， NEC の5インチのハードディ 
スクで PC -9801 讯の純正ドライブといわれ 
ている， D 5146/5126 の1トラック当たりの 
容强は8 K バイトですが，これはフロッピ 


表1: D 5146 H のを本仕様 


項目 

内容 

記憶容量 


アンフォーマット時 


1ドライブ当たり 

51.24 M バイト 

1シリンダ当たり 

83328バイト 

1トラック当たり 

10416バイト 

フォーマツト時 


1ドライブ当たり 

40.3 M バイト 

1シリンダ当たり 

65536バイト 

1トラック当たり 

8192バイト 

ディスク枚数 

4 

ヘッド数 

8 

シリンダ数 

615 

ディスク回転数 

%00±0.5% 

トラック密を 

700 TPI 
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—の 2 HD フォーマットの L き b 同じです。 
を量を巧倒的に違うものにしているのは， 
トラックの密度によるものでした。1トラ 
ック当たりの容量はあまり変わらなくてら， 
トラックの数自体が圧倒的に多いので，大 
容量になっているのです。 

トラック密度の単位はトラック/インチ 
( TPI )， つまり半径方向の1インチ当たり 
に何本のトラックがあるかという数値が一 
般じ用いられます。5インチのフロッピー 
では せいぜい 60 TPI 程度です が， 先ほどの 
D 5146/5126 では， 700 TPI もあります。5イ 

ン チの フロ ッピーでは デイスク 片面のトラ 
ック数は約80トラックあります力す， D 5146 / 
5126では615もあります。トラック密度はデ 
イ スクの 小型化 I ともに増える傾向にあり， 
3.5 インチの 40 M の^のでは1000 TPI くら 
い，さらに最近開発の進んでいる 2. 5インチ 
のむのでは1200から1500 TPI 程度まで上げ 
て，大容量化が図られています。 


高速化の謎 


かに高速である！：いう面について見てい 
きましよう。高速にするということは，目 
的の七クタからいかに早くデータを引き出 
すか^いうことです。この時間はディスク 
から引き,中,す準備が整うまでの時間しデ 


ータの較送を邮[始してから終了するまでの 
時間に分けて考えるこ t ができます。前者 
のデータ読み取り準備のための時間のこと 
をアクセス時閒 t いい，後者のデータを取 
り化す速さをデータ-転送速度 t いいます。 

この両者に共通するファクター（要因） 
のひとつが ディスクの 回転速度です。 ディ 
スクの 回転が速ければ，たとえ固的の 七ク 
夕がへッドの下を通りすぎたあ t であって 
も，すぐに一回転してきますし，七クタの 
データを読み化す時間^少なくてすも、はず 
です。 

調べてみるしなるほど大きく違ってい 
ます。 2 HD のフロッピーディスクでは1分 
間に％0度回転が標準的なところです力3'，ハ 
—ドディスクのほうはというし遅いもの 
でも2900回転， D 5146 も含め火キカ巧600回 
転程度しフロッピーディスクの10倍もあ 
ります。 

ヘッドの移動も，大半のフロッピーディ 
スク では ステッピングモーターを使ってわ 
り，隣のトラックに移るまでの数ミリ秒 X 
移動するトラック分だけ日乐間がかかります 
力;', ハー ド デイスク では DC ブラシレスモー 
夕一や，ボイスコイルモーターといった， 

連統移動に有利なものを使っています。 

ステッピングモーターは，正確にある角 
度だけ回転させるいうのは備単にこなす 


のですが，をれを除くとステッピングモー 
ターはトルク（回転力）はない，電気は食 
うわ，回転数は上がらないわで，まるで良 
いところがありません。 

一方のボイス コイルモーター。 どはこれ 
t 正反がです。正確な回転角を得ることさ 
えできれば圧倒的な高速化が図れます。こ 
のようにハードディスクでは，速度重視で 
モーターが 選がされています。懸案の位置 
制御のほうは，回路の集積技術にものをい 
わせて，手馴づけています。 

まず ホール 素子 やエンコー ダを使ってへ 
ッドの位置センスを斤います。この情報か 
らヘッドの現巧の位置と目標位置の差，現 
をのへッドの移動速度などがわかります。 
これらのデータによってモーターに流す電 
流にフィードバックをかけ，さらに位_置校 
正信号などによる補ぶを加えることで位置 
決め精度の確保を図っています。 

D 5146 のあとに登場した D 5146 H (登場し 
たのは3年くらい前）では， ヘッド 移動に 
は ボイスコイル モー ターを 使い， ヘッド 位 
置検出は エンコーダ， 位置校正には データ 
面の サーボ 情報を A/D コンバー タで読み 
取ることで斤って，これらの制御のために 
ドライブ自体にマイ クロプロセッサを巧 蔵 
させています。この方法で，シーク速度の 
最高値は4倍程度まで上がったをうです。 


図3 D5M6H 装置回路ブロック図 



28 Oh ! X 1989.9. 






















































































特集活用八ードディスク这プリンタ 


をの D 5146 H でら，平ょ匀アクセス時間は40 
ミリ秒で，これは個人向け t してもいまで 
はみして速い部類ではなくなってしまった 
のですから，ここ2，3年の進歩はやはり 
たいへんむ 杉のだと感じます。 


第 3 章 

フオーマツ h 容量 


消えた容量の行方 


フォー マット容量と，アン フォー マット 
容量の差というのは フロッビーデイ スクで 
{) 経験することです。たとえば 2 HD の フロ 
ッピ ー ではアン フォー マットを量は1 • 6 M 
バイトですが，突際に使えるのは 1 M バイト 
超度です。 

フォーマット容量は FORMAT コマンド 
などを実行し，ネ刀期化化理を終わった I :き 
の記憶容量ですから，アンフォーマットを 
量！：いえばフォーマットする前の容量のこ 
とになります。フォーマットし4•ければ使 
えないディスクなのに，アンフォーマット 
を量 L は奇妙な話です。これは次のような 
理由によるものです。 

デイスク上でもデータはすべて1か0か 
を記録しています。記録用の円盤自身やド 
ライブの化株などによって，物理的にどの 
くらいの数の1/0をデイスク面に記録でき 
るかが決まってきます。これがアンフォー 
マット容量です。 

一方，ディスクを使う側からすると，こ 
の普き込めるデータをすべてな分用のデー 
夕領域!：して使うことはできません。デイ 
スクを実際に使うためには，ディスクの各 
トラックをいくつかのセクタと呼ばれるブ 
ロックに分割して管理しています。ヘッド 
を目自勺のトラックに移動させたあ i ： は，目 
的のセクタを化しく見つけなくてはなりま 
せん。 

このやり方じは，ディスクの狼巧周部分 
にを間幅で穴を觸けてわいて，この穴に合 
わせて読み化すハードセクタ方式し各七 
クタの先頭に，このセクタが第何シリンダ 
の何番目のへッドでアクセスされるトラッ 
クの第何セクタであるかといったような情 
報や，読み取りをを定させるための同期パ 


夕ーン領域などをフォーマット作業1巧:に書 
き込んでわいて，をれを手掛かりにアクセ 
スするソフト七クタ方式の2通りがありま 
す。細かい業が内部の動向までは詳しくあ 
りません力':，我々が通常乎に入れられるら 
ののなかでは，わをらくソフト七クタ方式 
がほとんどだと思われます。これらの情報 
のためにューザーが使える領域が減ってく 
るわけです。 

ハード七クタ乂式でもやはりシークにし 
くじったときに誤ってほかのトラックをア 
ク七スしてはまずいので，をセクタの情報 
などを書き込んでいます。をのためデイス 
ク閒をいっぱいに使うというわけにはいか 
ないのです。 


第 4 章 

ヘッドと磁気ディスク 


か < して電流は流れる 


ハードデイスクはフロッピーデイスクよ 
り扛圧倒的に高速，かつ大容量なものです 
力':，基本的な原现は同じで，要は円盤に磁 
性体をくっかけむむのの上に，ヘッドと呼 
ばれるコイル（電磁石）を近づけて，円盤 
を回蛇させながら電磁石に流す電流を制御 
してやれば， ディスク 上はをれに応じた形 
で磁化され，電流を流さずとも単に近づけ 
るだけで磁化されたパターンに応じて誘導 
電流が発生するので，それを增幅して デ ー 



ドライブインタフェイス 

ドライブ自体のインタフェイスとして多く使 
われているのじは SMD インタフェイス， ST 502/ 
412, ESDI などいくつかあります。 SMD インタフ 
ェイスはハードセクタ方式から流れてきたもの 
です。 STxx ) (というのは，アメリカのシーゲート 
社が自社のハードディスク用に作ったインタフ 
ェイスですが，国内外の各社で使われ，標準と 
しての地位を確保しています。これらのインタ 
フェイスはディスクのハードウェアと密瘡した 
もので，たとえばヘッドの移動のためじはへッ 
ド移動用のパルスを一発ごとに発生させてやる 
など，細々とした部みの面倒をみる必要があり 
ます。 

X 68000 などでも使われている SASI 準拋のイ 
ンタフェイスや光拖気ディスクなどで使われた 
SCSI インタフェイスではこれよりらかなり上位 
の レベル じあるインタフェイスで，ディスクの 



夕として取り化してやるということです。 
誘導電流なんていう t 雛しく間こえます力 S ， 
要するにコイル（単なる電線で らいい わけ 
ですが）のをばで磁むが動けば，動いた通 
りに電流が流れるというだけのことです。 

り常的なもので，これを積極的に使った 
のにはマイ クロフオンな どがあります。另リ 
に意識しなくてら，電流計やスピーカー， 
意外なところでは モーターに 向かって叫ん 
だだけでも結構な誘導電流は発化している 
のですから，かなり身ぶな現象といえるで 
しょラ。 

さらにこの応用で，デイスクごっこをし 
てみるのも面白いかもしれません。記録は 
少々骨です力す，再生だけなら作るのは衙単 
です。ヘッドとしてはェレキギターのピッ 
クアップが使えるようです。ボール紙など 
の上に小さい磁石を並べて固定し，レコー 
ドプレーヤーや遠'じ、分離器などに乘せてグ 
ルグル回しながらアンプをつないだサーチ 
コイルを近づけるとがな音が聞こえてくる 
でしょう（参考文献：『いきいき物理わく 

すべての セクタに連番を振って，読み♦きなど 
の処理内容とこのセクタ番号などを与えるだけ 
で処理が完了します。 ST 502 などのインタフェ 
イスとのギャップを吸収する SCSI ( SASI ) インタ 
フェイスボードというものが長く使われてきま 
したが，ディスクの小型化，お e 化をホめられ 
るなかで别ボードが必要というのは不利なこと 
もあって，いきなり SCSI インタフェイスが出て 
くるようなディスクも，最近ではをくなってき 
ました。 

を近登場してきた 2. 5インチハードディスク 
である， JD - E 2825 (日本ビクター)でも，イン 
タフェイスは旧 M-PC XT/AT 式と SCSI になって 
います。旧 M-PC のほうは世界中で売れてしまっ 
た台数からしても.もはや無視できない存をな 
ので仕方ないと考えられるので 0 BM-PC の設計 
のまずさ，非常識さじっいては機会があれば一 
度紹介したい），を本的には SCSI のディスクと考 
えてよいでしよう。 
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わく実験』愛知-岐阜物理サークル，新を 
出版)。 

これは目に見える，驚異の低密度記録で 
す力す，体験するには面白い実験といえるで 
しょう。ここからもっと高密度に記録，巧 
生ができるようにするにはどうしたらよい 
でしょう力、。記録密度を上げるというこ t 
は，円盤の表面をよりきめ細かく磁化する 
こ^です。つまり，正確に狙ったポイント 
を子を通りに磯化することになります。こ 
のためにはなにかと広がりをうじなる碟ブ J 
線を極力狹い領域に集めなくてはなりませ 
ん。また，磁化される領域が狹くなる！：い 


すから，強い磁場を作る必要があります。 

まず，ヘッドは小さくしなくてはならな 
いでしよう。へッドが大きくては，姐つた 
場所に I 外の場所まで磁化させてしまいます。 
ヘッドの厚さ^，厚くないほうがよいでし 
よう。磁化する場所が細かくなるほどコイ 
ルを近づけたときに得られる化力が減りま 
すから，正髓に拾い出すためにもディスク 
面とへッドの距離は極力近づけるこが必 
図4 巧が ヘッドの が 造 


嬰です。デイスク侧でもあまり深いところ 
まで尴化されるようだし憐のビットの影 
釋を受けやすくなりますから，表面の磁性 
体の睁さもお九傅くしたほうが有利です。 


薄ま!9ゆ< ヘッドと表層の関係 


ディスクのへッド^：して標準的に使われ 
てきたのはフェライトヘッドでした力5'，言己 
録密度を上げていくじつれて， Snoek の限 
が！:呼ばれる，透雜率の巧波数限界のため 
に lOMHz の信号では効率が落ちてくるこ 
とや，飽和磁お密度が小さい，インダクタ 
ンスカ';大きいためじ速いデータ転送が雛し 
いなどの欠点が固立つようじなりました。 
最近は薄膜へッドや ] VHG ( Me ね1 In Gap ) 
へッド t 呼ばれるものに移行しています。 
薄膜ヘッドというのは，雖い導体のパター 
ンを渦をきがに作り，をれを何層ら重ねて 
へッドにするものです（松14)。 

この薄膜へッドというのは，紙の上に 6 B 
くらいの濃い鉛笨で渦巻きを描いて，をの 
中心と外側にお池をつないでやると韻いな 
がらも立派なペーパーお破石になります力3'， 


当紙製造にはスパッタリングなどの LSI 
製造な術が生かされています。目が]とする 
おがに精度よくへッドの形化ができるこ t 
などから高密度記録の切りネし ft 勺な存在です 
が，ホ留まりが少々恶く，値段が高い t い 
うこ！：もあって，コスト追ポの激しいこの 
業がでは MIG へッドを採用する場合が多 
いようです。 

MK } ヘッドというのは，通常のフェライ 
図 5 巧®!煤 体の断面例 


トヘッドのギャップにあたるところじ，フ 
ュライトよりも飽和磁束密度の高いセンダ 
ストをはめ&んだものです。薄膜ヘッドよ 
りらをく作れるため口ーコストのディスク 
で使われていますが，いずれ薄膜ヘッドが 
量産体制に入るようになってくればをの座 
を謙ることになるとみられています。 

さて，一方の磁気ディスクの表饒を成す 
媒体のほうはどうでしよう。小型のディス 
クドライブで長く使われてきたのは塗布媒 
体です。カセットテープなどで^巧じよう 
な作り方をしています力す，要ボされる「權 
さ」力し段と薄くなるにつれてよ勾一に作る 
のが雛しいことなどから，薄膜媒体と呼ば 
れるものに移巧していくこ L じなりました。 

薄膜媒体というのは，金属の磁性体をメ 
ッキやスノタッタリングなどの方法で円盤の 
表面にくっ付けてやるものです。これらの 
方法では，非常に薄く巧一な磁性膜が形が 
できます。磁性体はメッキ媒体では Co 系の 
合金膜，スパッタリングでは y - Fe 203 や Co 
系合金膜が使われます（図5)。 

薄膜媒体の側発で，磁性体の厚さは塗布 
媒体時の 1/10 U 下，分解能は20%，化-刀は 
40%近く， SN 比（信号，ノイズ比）は4デ 
シベル la 上の改善が行われました。 

磁性体をくっ付けられる側である间盤の 
ネオ料はアルミニウム合金が主流のようです 
が、 アメリカの Areal Technology の义5イ 
ンチハードディスクではガラス基板を使っ 
ています。トラック密度が上がってくると 
媪度変化などじよる寸法，形状の変化がへ 
ッドのシークエラーのも！：になりやすいの 
で，ガラス基板に注目したのでしよう。 


うことは読み出しがの出力の低下を巧きま-それをギュッと小さくしたようなものです。 
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第5章 

SASI と SCSI 


e つのインタフェイス仕様 


SA:^l ( 台 hugart Associates System 
Interface) は，アメリカのシュガート社が' 
自社のハードデイスク用に作ったインタフ 
ェイス仕様です。をれをさらに進展させて 
複数のコンピュータでひ L つの装證を共有 
する （マル チイ ニシエー タ）ような機能や， 
同期な送などの仕様追加を斤い， ANSI で 
規恪化を進めたのが SCSI (Small Com 
puter System Interface) てす。 

通常，周ぶ機器というらのは，フロッピ 
—デイスクならフロッピー専用のやり取り 
の方法があり，プリンタならプリンタのや 
り方があるために，をれどれ専用のインタ 
フェイスが必要なのですが， SASI/SCSI で 
は，データのやり取りを斤う方法を規定し 
ているだけで，をの化に具体的になにがつ 
ながっているかについてはまったく閱知し 
ていません。使う側からすれば，バスのホ 
じなにがあるかは知らない力5'，とにかくブ 
ロックを号をす旨定して，をこから何ブロッ 
ク読みむいよ^いえば，をこのデータが持 
ってこられることになります。つまり， 
SASI/SCSI インタフユイスでは，つながっ 
ているらのはハードデイスクでらフロッピ 
—で^,ストリーマーやプリンタであって 
ら，をれこを XI や MZ であってもかまわな 
いのです。 

SASI ではひとつのバスに 8 台までのコ 
ントロー ラを つなく、、 ことができるようにな 
っておりに CSI ではな分自身ら 1 台と数え 
るので7台になります），さらにそれぞれの 
先に8台までの機器接統を許すような仕様 
になっています。特をの機器にアクセスす 
る^きはまず，バス h の-悉号で コントロー 
ラを遵んでから，をの コントローラ にがし 
て，をこの何番目のユニットにアクセスす 
るかを コマンド i ： 一絲-に送りつけてやるよ 
うになっているのです。もちろん，この「ユ 
ニット番号」というのも，ホストから分か 
れて見えているだけの話ですから，相手側 
ではこっそりひとつのデイスクのなかを2 


つに区分けしてわいて，ホストには別々の 
ユニットがま)るようじ教えてしまうという 
こともできます。 

これをやっているのがカタログで 「20 M 
バイト X 2としても使えます J と普かれて 
いるものです。ホストはまんまとだまされ 
てけ）， 20 M バイトのディスクが2つある 
のだなと思って化罚 I してくれるわけです。 

をれではまず，现在 XI， MZ -2500, 
X 68000 ( PC -980 U ) など，《くのパーソ 
ナルコンピュータで標準ハードディスクイ 
ンタフェイスとなっている， SASI インタフ 
ェイスを見ていきましよう。ここで用意し 
た相ホ側の機器は， NEC の DS 500 B -100 デ 
ィスクコントロ —ラです。 PC - 9801用の純 
正ハードディスクである PC -98 H 33 (なん 
と 10 M バイト！）じ入っていたのは，確か 
DS 501 B というコントローラでした力；，を 
れのマニュアルを化つけ化すことはできま 
せんでした。しかしこの DS 500 B は型をこ 
を戻っていますカミ，時期的に考-えてら 
DS 501 B より新しいはずなのと（マニュア 
ルの初版は昭和61年2巧だ力;’，をのころに 
はすでに PC -98 H 33 は売っていむ），いくら 
NEC で扛インタフェイスの仕様をコロコ 
口をえるほど思かではないだろうし野い， 
これを引っ張り化すこ t にしま した。 

まず， SAS レ《スの信号を見てみましよう 
(図6)。意外と単純なので驚かれるかもし 
れません。巧ぶ向なのはデータバス （ DB 0 
- DB 7) I ：パリティ （ DBP ) の計9本だけ 
で，ほかの信号のが向は固をです。ホスト 
側から化力するのは ACK ， RST ， SEL の3 
本だけで，巧る民 EQ ， BSY ， MSG ， C / D ， 
I / O は入力信号になります。 DS 500 B では 
SKE なる信号を勝手に追加しています力 f ， 


雑学への基礎知殼 


アクセス時間，平均アクセス時間 

アクセス時間をさらに細かくみけてみると， 
目的のセクタのあるトラックまでのへッドの移 
動時間（シーク時間），へッドが安をしてデータ 
の読み取りが可能じなるまでの時間，そして目 
的のセクタがやってくるまでの時間（回転待ち 
時間）じなります。当が，この時間は現在へッ 
ドのあるトラックやセクタの位置などじ大きく 
お笠されることじなります。運がよければ，す 
ぐ隣から読み出せるでしようし，最悪の場合は 
ディスクの最内周から最外周まで移動させられ 
たうえにまるまる I 回転み待たされることじな 
るでしよう。 

しかし，どからといって最良の場合と最悪の 


これはまさに小さな親切火きなわ世話の典 
型例といえるでしょう。 

プリンタで糕準！：なっている，セントロ 
ニクスプリンタよりもコみクタはひ t 間り 
人-きい（セントロは36ピン， SASI / SCSI は 
50ピン）ですが，入出力信号の本数は火差 
ありません。これだけで，大容量デバイス 
し荀速の入化んできるのです。 


SASI の信号 


1) データライン DB 0- DB 7 DBP 

データやコマンドのやり取りのほ力’，コ 
ントローラを遽択するために使います。 
DBP はパリティビットで，データが01なら 
0， F 0 ならしといったように1のビット 
のなが奇数側になるように調獲します。ピ 
ン切り換えなどでパリティを無視するこ t 
もできるようになっています。 SASI/SCSI 
バスでコマンドやデータの正当性を檢証で 
きる唯一の手段ですし，特にコマンドでは 
回 6 SCSI/SASI バス信号線 

ホスト側 コント ローラ 側 



ま) ATN は SCSI のみ， 

奇数番号ピンはすべて GND 


場合の時間をいわれても，あまり意ホを成しま 
せん。まれには最悪値の保証ががしいこともあ 
るでしようが，それよりも現実に使っていてど 
の程度速くなってくれるかのほうが重視される 
べきでしよう。 

次のアクセスで何ミリ秒かかるかは，具体的 
じいえなくても，ディスクじランダムじアクセ 
スしたとき，平均してどの程度の時間じなるか 
は先ほどの個々の時間がわかっていれば確率論 
を使って割り出すことができます。この時間を 
平均アクセス時間と呼んでいます。 

—般的に，ハードディスクのカタログスぺッ 
ク上で，アクセス時間として公表されている数 
値は特に理由のない限り，この平均値のことを 
指しています。 
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J ビット脚違うとまった<刖のコマンドに 
なってくれむりするのでなるべく使うよう 
にしたい1ころですカミ，家庭やオフィスな 
どでは問爐ないとをえているため力 >，パリ 
ティ「口」路分のに（標準 TTL でも 3 個くら 
い）をケチったため 力、， PC-9801 ではパリテ 
ィを無视してしまいました。このためハー 
ドディスク侧でらパリティを無ネ見するのが 
当がのようになって端か:に至っています 
(諸惡の根源だなぁ 98 は）。 

2) コントローラ選択信号 SEL BSY 
SEL は，ホストがコントローラの趨が動 

作をむったことをコントローラに知らせる 
のに使います。このとき各コントローラは 
データラインを監视して，自分が遽キ尺され 
た ことを旬 1 ると BSY で応答します。 

3) ハンドシェーク信号 REQ ACK 

R 巨 Q は，コント ロー ラがホストにがして 
データ やコマンドなどの転送要ボをする信 
号で， ACK はホスト侧からの応答信号です。 
ホストが データを 読み込も’のか， データを 
書くのかは次に化てくる I / O 信号で’决まり 
ます。 

4) フ X — ズ 表示信号 C/D I/O MSG 
SASI のデータ転送は，コントローラの遽 

択，コマンドの受け渡し，データ転送，実 
斤結果の受け取りといった手順を踏んで巧 
われます。これを間違えてしまうと，実斤 
結果のステータスをデータにしてしまった 
り，データとして送ったつもりがコマンド 
として受け取られてしまったりといったこ 
とになってしまいます。コントローラ侧は， 
ホストにネホして自分が現在どのような動作 
が態（フェーズ’）にあるのかを明示する必 
要があるわけです。このために用いられる 
のが C / D ， I / O , MSG です。これら 3 つの組 
因7 SAS レ<スのフエーズ遷移 


み合わせ！:，をの内容はかのようになって 
います。各フェーズの意味むどについては 
あとで説明します。 

C/D I/O MSG 

L H H コマンドフエーズ 

H H H データ転送フェーズ 

H L H データ転送フエーズ 

L L H ステータスフエーズ 

L し L メッセージフエーズ 

データ転送フェーズが2つあるのは，リー 
ドのとき t ライトのときがあるためで，リ 
—ド時は I / O がしライトリ本は H になります。 

見ればわかるように， C / D はデータか否 
か （ H ならデータ）， I / O は較送ぶ向（しな 
ら コントロー ラから ホスト， H なら逆）， 
MSG はメッセージか巧力， （ L ならメッ七一 
ジ）を示すように割り振られています。 

5) リセット 信号 RST 
SAS レ《ス上のをコントローラにリ七ッ 
卜をかける信号です。コントローラがディ 
スクになにをしていようと（た t えディス 
クに書き込んでいる敵中であっても），一方 
的にリセットがかかるこ！：になるのでを意 
深く使う必要があります。 


SASI のフエーズ 


SASI では，バスの動作が態をいくつかの 
フェーズ’という単位に分けてわり，各フェ 
—ズを移行しな力すらデータ転送力';進められ 
ていきます。フェーズの移巧は SASI の動作 
を理解するための必須アイテムです。 

をれでは， SASI のフェーズの移巧をデイ 
スクからのデータ読み化しを例にたどって 
いくことじしましよう（図7)。 

1 ) バスフりーフてーズ（すべての信号線 
が H ) 



SASI バスがまったく使われていない状 
態です。誰もバスを使っていない t きは， 
終端抵抗のわかげですべての信号は H レべ 
ルになります。1111，発点は必ずこの；！犬態です。 
2) セレクションフエーズ （ S 巳しが‘ L , そ 
の後 BSY 力く L ) 

ホストカ s'SASI バス上のコントローラを 
遵がするフューズです。ホストはデータラ 
インのいずれか 1 ビットを L にして S 巨しを 
L レベルにします。 DBO が L だったら， の 
を号が 0 のコントローラカミ， DB4 が L なら 
ID を号が 4 のコントローラを選択するこ 
とになります。みコントローラはスイッチ 
設定等で 0 から 7 までの異なるの番号と 
呼ばれる晒有の飛号をみえられていますの 
で，各コントローラはをの設を値!:見比べ， 
遽択されたのが自分だった場合には BSY 
を L にして応答します。ホストは BSY が L 
になったのを見てセレクションのが功!：見 
なし， SEL を H レベルに戻します。 BSY は 
コマンド実巧がすべて終了するまで L にな 
ったままになります。 

3 ) コマンドフエーズ （ C/D 力、‘し， I /0 -MSG 
は H ) 

七レクションフェーズで選択されたコン 
トローラは C/D を L ， I/O, MSG は HI ： し 

て，ホストにがしてコマンドフェーズにな 
ったことを示します。 

コマンドのを出には民 EQ と ACK の信号 
を 使っ たハンドシェークによって行います。 
SASI ではコマン ド やデータの区別なく，転 
送はすべて REQ-ACK ハン ドシェー クで 
巧われます。当が，転送方向によって2通 
りの動きが考えられるわけです力す，コマン 
ド フェー ダではホストからコント ロー ラの 
向きになります。このときのハンド シュー 
ク手順は次のようになります。 

.コント ローラは民 EQ をしにします。 

丄 

• ホストはコントローラじみえるコマンド 

をデータラインに乗せ， ACK を L にします。 

I 

.コント ローラは ACK が L になったのを 
見て コマン ドを引き取り，民 EQ を H に戾 
します。 

I 

•ホストは民 EQ が H になったのを見て 
ACK を H に戻します。 

丄 
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.コント ローラは ACK が H に 戻った のを 
見て1巧の転送終了とします。 

SASI のコマンドの多くは6バイトで稱成 
されていますので，この手顺を6回總り返 
してコマンドの受け鞭しが完了します。 

4) データ転送フェーズ0/0力く L ， C / D - 
MSG が‘ H ) 

コマンド転送が終わったあしコントロ 
ー ラはコマンドの解釈を斤います。コマン 
ドが，データの転送を必要 i : しない場合に 
は，すぐ、じ ステー タス フェー ズに移む•しま 
す。データ転送を伴うものであった場合に 
は， コントローラは C/D と MSG を H ， I /0 は 
データの向きがホストからコントローラ 
(ライト動作）ならん逆にコントローラ 
からホストなら L になります。いまの例は， 
ディスクからのリード動作ですから， I/O 
は L になりまず。 

データの受け渡しは1バイトご I に行わ 
れます力':，これには コマン ド フェー ズのと 
きと巧じように 民巨 Q — ACK ハンドシェー 
クが使われます。データの転送方向が逆に 
なる U 外はほとんど同じになっています。 
.コントロ —ラはデータを デー タライ ンに 
乘せて民 EQ をしにします。 

丄 

•ホストは民 EQ が L になったのを見てデー 
夕を読み， ACK を L にします。 



卜 一 夕 一 


ディスクのへッド移動の動力としてはステッ 
ピングモーター，直流モーター，ボイスコイル 
モーターの3種類にほぼ集約されます。 

ステッピングモーターは，その名のとわりパ 
ルス電流を流すたびじカクカクとデジタル的に 
回るものです。与えたパルスに応じた回転角が 
得られ，割と簡単に精度が出ることからフロッ 
ピーディスクのへッド移動用のモーターや小型 
のロボットの動力はほとんどこれが使われてい 
ます。毎年，科学は術館で巧われるマイクロマ 
ウス大会の参加マウスのほとんどは，ステッピ 
ングモーターを使っています。 

直流モーターはブラシのあるものとないもの 
じみけられます。ブラシというのは理科や巧術 
科の時間じ習ったような破界のなかでコイルを 
回すタイプのモーターじ巧流を供給するためじ 
使うバネのことです。コイルの回転に応じて流 
す電流の向きが自動的に切り換わるため，回り 
続けられるわけです。構造は簡単，安価で，小 
型であるわりにはトルクが大きいのですが，な 
じせ回っている間，ずっとブラシがこすられて 
いるので自ずと寿命が限られてくるうえ，ブラ 
シとコイルのを点で义花は出る，コイルに流す 
電流はすべてブラシとコイルの接点を通過する 
ので，あまり大きな電流を流すとブラシとコイ 


丄 

.コントロー ラは ACK 力; ' L になったのを 
見て民 EQ を H に戾します。 

I 

•ホストは民 EQ が H に戻ったのを見て 
ACK を H に戻します。 

これはデータを セッ トする側が巧わっただ 
けでほかはほ L んど同じです。 

5) ステータスフエーズ （ C/D.l/0 々 <’L ， 
MSG が H) 

データ転送が終了するしコントローラ 
はステータスフェーズに移む•します。ステ 
—タスフェー ズて はコントロ ーラは1ノ《イ 
卜のステータスバイトをホストに送ります。 
この受け渡しも民巨 Q-ACK ハンドシェー 
クでむ-われます。ステータスバイトではコ 
マンドの実巧が化常に終了したか否かを示 
すデータです。もし，エラーがあればさら 
に詳細なステータスを得るためのコマンド 
を送り商したり，エラーになったコマンド 
をリトライ（再試行-)するなりの化理を巧 
う必要があるでしょう。 

6 ) メッセージフエーズ （ C / D ， I / O， MSG 

がすべて L ) 

一速の化理が完了しむことを示すフェー 
ダで，1バイトのメッ七ージバイトをコン 
トローラからホストに松送します。 DS 500 
B ではメッセージバイトはいつで!）0です。 

ルの接点が溶けてしまう，低い回お数や一を速 
度での回転をさせるのは難しいなど，ブラシが 
あるが故の問題がたくさん出てきてしまいます。 
このような特性から，ブラシかきのモーターは 
模型（いわゆる，マブチモーター）やカメラの 
動力など，長時間の連続回転を'必要としないよ 
うな用途にイまわれています。 

ブラシレスモーターというのはその名のとお 
り，この諸悪の根源たるブラシを取り払ったモ 
-夕一です。コイルのほうを固をして，コイル 
じ流す電流をコントロールすれば，やはりモー 
夕一として回転させることができます 。 AC (交 
流）モーターはを本的にブラシレスで.コンデ 
ンサを使って交流電流の位相を90度ずらしたも 
のをイまうことで磁場を回転させ，モーターはそ 
れじ合わせて回っています。身近なところでは 
扇風機のモーターがこのタイプです。 

この AC 巧源の代わりじ，直流電源をもとに卜 
ランジスタやにじよって巧きな周波数の電流を 
作り出し，モーターじ与えるようじしたの力で C 
ブラシレスモーターです。回転数を自由にコン 
トロールできること，回粒数を検出してフィー 
ドバックをかけ， 回転数を安定化するなどの細 
エが割と容易であることなどが特徴です。機械 
的にも電気的にも静かで性質のよいモーターな 
ので， CD プレーヤーを始め，長時間回転する必 
要のあるところにはほとんどのところでこれが 



SCSI ではハード的には ATN 信号が增え， 
さらに平衡な送用の化様ががられるなどし 
ました。 フェー ズのほうは アービトレー シ 
ヨンフェーズ，リ七レクシヨンフェーズ， 
メッ七ー ジアウト フェー ズが追加されまし 
た。さらに細かなタイミングなどを見てい 
くと，微妙に違うところがあります。特に， 
七レクシヨンフェー ズのタイミング， 

民 EQ - ACK ハンドシェークのタイミング 
などでは，最低限度確保しなくてはならな 
い時間が規定されており，無制限に高速応 
答できた SASI とはずいぶん異なっていま 

使われています。 

ボイスコイルモーターは，身近な例があまり 
ありませんが，動作としてはスピーカー（ダイ 
ナミックスピーカー：をも一般的に使われてい 
るタイプのものです）を考えればよいでしょう。 
スピーカーの場合じは， 7 k 义磁石のなかにボイ 
スコイルと呼ばれるコイルが置いてあって，こ 
こじ流す電流に応じてコイルが動き，それに伴 
ってコーン紙が振動し，音を出します。 

もしこれらを見たことがなければ，粗大ゴミ 
としてテレビやラジオの類が捨ててあったら， 

スピー カーをはずしてみ解してみるとすぐに納 
得できるでしょう。あとは強力な磁石として， 

スチール棚にでも張りがけてわけば，メモクリ 
ップくらいじは使えます（くれぐれもディスク 
と仲良くさせないようじごま意あれ)。 

この「コイルが動く J ということをそのまま 
利用したのが，ボイスコイルモーターです。こ 
の構造をそっくりそのままひっくり返して，コ 
イルのなかに 7 k 义磁石をわいて，磁石を動かす 
ようじしたものはソレノイドと呼ばれ，こちら 
は鉄道模型のポイント切り換えや，大きなと二 
ろではバルブの開閉制御などじ使われたりして 
います。コイルを動かさないで済むという利点 
はありますが，なじせ礎石が重いのでを早い電 
流を化に巧する応答ではボイスコイルじかない 
ません。 
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す。また， SCSI ではホストにあたる扛のを 
イニ シエー タ，コント ロー ラじあたるらの 
をターゲットと呼んでいます。 

さて， SCSI は複数のイニシェータがなか 
できるようになったため，バスを使いたい 
らの同北で調停を立てなくてはなりません。 
こ の調停作業を巧うために追加された フェ 
—ズがアービト レーシヨンフェーダです。 
また，イニシエータが複数になるしたと 

え ばフオーマットコマン ドのよ うにコマン 

ドの奠巧に何分らかかるようならのを発巧 
したとき，完了まで バスが 使えなくなって 
はほかの イニ シエー タ がぶ を します。このよ 
うなコマンドを発行したと きは一 I 莖バスを 
解放して，パ、 スフ リーフェーズにしてはか 
のイニ シエー タに バスを日巧け 渡し， •尖 巧が 
完了してから夕ーゲット/側が，自分にコマ 
ンドを娘した イニ シェー タを呼び出す ぶ 法 
が t れるようにしました。このフェーズが 
メッ七ージアウトフェーズです。 

メッ七ージアウトフェーズでターゲット 
が自分を呼び出したイニシェータを認識す 
るため， SCSI ではイニシェータ UD 番号を 
持も，七レクシヨンフェーズのときに自分 
の ID も同時に出力するようにしています。 



サーボ方式 

ヘッドを正しく，目的のトラックじ移動した 
かどうかをチェックし，ずれがあれば補正する 
のがサーボ回路の巧目ですが，このチェックは 
ディスク上に記録してあるサーボ情報をもとに 
行われています。サーボ情報を各トラックの先 
頭（インデックスサーボ）やをセクタの先頭（セ 
クタサーボ）の情報にまめてしまうのをデータ 
面サーポ，ディスクの一面をまるごとサーポ巧 
報専用面じしてしまうのをサーボ面サーボとい 
います。 

今日のようじディスク枚数が I 〜2枚が普通 
になってくると，貴重なディスクの一面をまる 
まる占有されてしまうサーボ面サーボは，かな 
りもったいない使い方ということじなります。 
ほかの方式にとって代わられることじなるのが 
自がな流れどろうと思います。 

夕腑セクタの処理 

ハードディスクの全面がすべて健全で，完全 
な機能を果たせるというのは理想ではあります 
が，あれだけの精密機器ですので現実にはどう 
してもデータの読み書きがうまくできないセク 
夕が出てきます。このようなセクタを欠陥セク 
夕，义陥セクタを含んどトラックを欠陥トラッ 
クと呼びます。フロッピーディスクでは容 * も 
それほど大きくなく，また取り外しが自由にで 
きるので，欠陥セクタの処理を斤わない場合も 


SCSI ではこのほかにも， ACK を符たな 
くて^，いくつの民 EQ は一方的に送りつけ 
られる同期モードな送などがサポートされ 
たりとだいぶ拋張が巧われています。 

このようにいくつかの違いはありますカミ， 
SASI はフル SCSI のサブセツト版としてな 
んとか使える場合力;'多いようです。 

ただ，細かく見ていくし規格とはいい 
ながら自由度が大きく， SCSI 準拠とはいっ 
てもどこまで勝手なつなぎ替えができるの 
か不をを感じさせられる閒がなくもありま 
せん。 


コマンド概略 


SASI / SCSI で使用されるコマンドは，ま 
ずグループ（またはクラス）という区分け 
がなされ，さらにをれが娘大32極のオペレ 
—シヨンコードに分鞠されています。グル 
—プは0から7までですから3ビット，コ 
ードのほうは5ビットで，両方なわせても 
ようど1バイトとなっています。案際にコ 
マンドとして送る場をにら，この阳 j 者を合 
わせて1バイトデータにして送っています。 
通常使用するフォーマットやリード/ライ 


珍しくありませんが，ハードディスクでは欠陥 
セクタの処理は必修科目です。 

欠陥セクタ/义陥トラックの処理としては，あ 
らかじめ予備のセクタ/トラックを設けてわい 
て，欠陥があるとわかったとき【こそのセクタ/卜 
ラックを使用禁止じして予備の領域を使うよう 
じする「代替えセクタ/トラックま」と，义陥が 
あるとわかった巧をスキップする，「スキッピン 
グま」の2通りがあります。また，代替えセク 
夕/トラックまでは代替え領域を.ディスクの最 
お部み近辺に集中して配置する方法と，何トラ 
ックかわきじみ散配置する方法が考えられます。 

ほとんどのファイルが連続したセクタを使う 
ようじなっているとすると，アクセス時間が一 
番有利なのは「スキッピングま J ， 「み散代替え 
トラックま J ， 「集中代替えトラックま」の腊じ 
なりますが，実際には「集中代替えトラックま」 
が用いられる場合が多いようです。これは，使 
っているうちに発生する义陥（成長型というこ 
ともあります）じ対処するのが容易であること， 
ほかの方法が割と面倒であることと，代替え領 
域を最終部みじ集中させ，そこに一度移動して 
からまた戾ってくると考えれば確かに時間がも 
ったいないようですが，確率とからめて考える 
とほかの方まと比べてそれほど悪い値にはなら 
ないことが計算されるからでしょう。 

代替えセクターまでは，をトラックじひとつ 
ずつ予備セクターを設ける方まも考えられます 
力、‘，あまりにも無駄が多いためじほとんど使わ 
れることはありません。 


卜といった コマン ドはすべて グループ 0に 
なっています。 SCSI でら问様です。 

SCSI では，グループ〇 U 外のコマンド！： 
してはグループ1にコンペア i ： コピー&ベ 
リファイがあるだけで，グループ2，3， 

4とグループ5のコード0から F が ANSI 
標準の拖張川，グループ5のコード10から 
1 F までしグループ6，7はを社がも川に 
使ってよい コマン ドエリアになっていまず。 

コマンドのほとんどは6バイトで稱ぶさ 
れています。フォーマット，リード/ライト 
など扛すべて6バイトです。 SCSI では6バ 
イトで沾りないときのために10バイトコマ 
ンド！：12バイトコマンドのフオーマットを 
をめています。6バイトコマンドではブロ 
ック番号（セクタ番号）の指定が21ビット 
しかないので，化磁気ディスクのような大 
容量メディァでは完全に不足します。わを 
らく10バイトないし12バイトコマンドがり！ 
いられていると思われます。 

DS 500 B では，クラス1にが;張リード/ラ 
イトと称して10バイトコマンドを追加して 
います力':，ブロック番号は—ド位21ビットの 
み有劾としているので，ほとんど意味をな 
していません。 

これらのコマンドすべてじついていもい 

も説明していては， Oh ! X の誌面を不法 rt 视 
した罪で「1年間の締切厳守」なんぞとい 
なめられをうなので，ここでは主要な 5 つ 
のコマンドだけを紹介してわきましよう 
(グループはすべて0です）。これだけで ！ J 
通常の使川では十分なはずです。エラーが 
発生したら，バスの民 ST を使ってリ七ット 
して，リトライすればよいでしよう。 

1 )TEST DRIVE READY ( コード 00) 
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X 
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X : I /〇のいずれでもよい 
d :ドライブ番号 


指定したドライブがレディ（使用可能)；!火 
態にあるかどうかをチェックします。屯源 
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を投入したあとや， RST 信号を使ってリ七 
ットしたあと，使えるようになったかどう 
かのチェックに 使います。コマンドの 2バ 
イトの OOd となっている！：ころは ユニッ 
卜あ号ですが， D %00 B ではサポートでき 
るのは2台までなので上位2ビットは常に 
0になり， d がドライブ番号を示すこ^に 
なります。 

この コマン ドはデータ転送を伴わないの 
で， コマンド フェーズのあとはすぐに ステ 
—タス フェー ズになります。 ステータスフ 
ェーズで渡される ステータスバイ トは コマ 
ンドの種類によらず，次のようなフォーマ 
ットになっています。 


0 0 d X X X ERR PE 


上位3ビットの OOd は，コマンドの2パ、 
イト目で渡したもの！:同じです。 ER 民はコ 
マンドの実行が正常に行われなかったこと 
を示すらので，1でエラーを示します 。 PE 
はパリティエラー で， DB 0- DB 7 の8ビッ 
卜のデータとパリティビット （ DBP ) のつ 
じつまが合わないときに1に七ットされま 
す。 ただし， PC -9801 仕様ではパリティを無 
祝しているので，これがセットされること 
はありません。 

2) RECALIBRATE ( つード 01) 
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X : I /〇のいずれでもよい 
d :ドライブ番号 

R : 0のときリトライする。 I ならリトラ 
イしなし、 

S : 0のとき才ーバーラップシーク禁止， 

I で許可です。1じしたあとはコマン 
ド実行前に TEST DRIVE READY コマン 
ドで，ディスクが使えるか（シークが 
完了したか）を確認しなくてはなりま 
せん 

ヘッドをトラック0の位蘆にがけるとと 
もに，ドライブ内部のエラーをクリアしま 
す。このコマンドに限らず， 6バイト Iz 1 の 
データのネ旨定がよくわからない t きは0を 


入れてわけば大丈夫です。 

3 ) FORMAT DRIVE ( コード 04) 
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( MSB ) 論巧アドレス 


論王! 

1ァ 

K 

レス 



扫闲 

if 了 ド 

レ 

ス （ LSB ) 




インタリー 

ブファクタ 



R 

0 

P 

F 

BB 

X 

X 

P : 

0のとさ， 

フオ- 

-マットデータとして 


6 C |, を使し、， I のときじはを使いま 
す 

BB :上位ビットが〇のときじはセクタバ 
ッファモードとなり， 5バイト目のイ 
ンタリーブファクタじ従ってフォーマ 
ットします。上位が I ，下位が0のと 
きはトラックバッファモード，上位が 
I で下位が I のときはトラックキヤッ 
シユモードじなり，いずれの場合もィ 
ンタリーブファクタの指定は無効じな 
ります 

指定した論理アドレスからドライブの最 
後のブロックまでフォーマットします。論 
现アドレスは，ディスク上のみセクタにデ 
ィスクの先閒から顺に削振った連統番号で 
す。すべて0にすれば，ディスクのを面を 
フォーマットすることになります。 

4 ) READ ( コード 08) 
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( MSB ) 論理アドレス 

論王里 

i ア 
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レス 


日而 

王里ァド 

レ 

ス ( LSB ) 


ブ I 

コック 数 
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E : 0のとき巨 CC じよるデータ修正を許可 
します 


指定した論珊アドレス恭号のセクタから， 
ブロック数で指定したセクタ数分だけデー 
夕を読み化します。 E ビットはディスクへ 
の書き込み時にかけてわいむ ECC コードに 
よって，データにエラーが!; g 生したときに， 
自動的にデータの修をけうことをが巧す 
るらので，通伴;は0にしてわいむほうがよ 
いでしょう。 

このコマンドには， デー タ較送 フエー ダ 
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ががっています。 

5 ) WRITE ( コード 0A) 


0 
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1 0 
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( MSB ) 論埋アドレス 

論巧アドレス 

論理アドレス （ LSB ) 

ブロック数 
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0 

0 

0 

BB 

X 

X 


指*定した論理アドレス番号のセクタから， 
ブロック数で指をしたセクタ数分だけデー 
夕を書き込みます。 

この コマン ドらデ_夕転送 フエー ズを伴 
います。 


やっぱり奥は深い 


あまりにも商伽でパーソナルとは口が裂 
けてもいえなかったために，取り上げる城’ 
をのなかったハードデイスクをついに攻め 
ることになりました。当初はあまウ突っ込 
む必巧はないだろうとタカをく くっていたの 
ですが，本気で調べていく をんなじ11•い 
ものではありませんでした。ハードデイス 
クというのは電磁気学，機械工学，制御け: 
学，電子工学，が報工学など，物作りに絳 
む巧術，をれもかなり高度な部分の集なが 
だったのです。本気でやっていったらハー 
ドだけで最低2を， SASI / SCSI ではどう考‘ 
えてらまる1を，さらにアプリケーシヨン 
などでの応則だけでも1巻 t なって本塵に 
並んでいることををえるし「雑学ハードデ 
イスクを何卷 J なんていうことになっても 
わかしくないくらいです。 

今间はなるべく広く，しかも t ころによ 
っては少し深くしアサガオの極まきぶに 
いろいろなところを つついて みました力;'， 
いかがだったでしよう力>。なにか興味が, T , 
てきた ら欽利省なりをれなりの尊の書をお 
たってみるとないでしよう。理工学系の火 
学があれば，をこの生協などで買元るでし 
よう（生協のを巧でない^削引はしてもら 
えないだけのことで，誰でも買うことはで 
きるはずです）。 

とにかく，このなが一い解説に;^後まで 
わかき合いいただいて，わ疲れ嫌でした。 
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趨初心者に赠る 

HOWTO USE HD 


ハー ドディスクはまったくネ刀めてという西川氏がついじ1 を 
の ハー ドデイスクを手に入れました。 マニュアル 片手じあ一 


Nishik 曰 W 曰 Zenji 

西川善司 


でもないこ一でもないと大奮闘。ネ刀ム者の目から見た> 
ディスク入門です。 


初めての八ードテイスク 


こむまで盼してきむけれど’尖:は私ことり4 
川游1 11 はか作縣むんです。なんのか体験か 
ってをれはタイトルを說めばわかりますよ 
ホんをう，私は今までが茸をなべむことが 
4•カー J むのです，じや4•かったハードデイ 
スク （ rj 、 ド HD ) を巧ってい。かったんです。 
ところがこの|!リ秋裝喊へフラフラツ I ：がも 
ぶった III )のん:いこと义いこと。 fV •は10 
M バイトの UD は20〜3()人[•しましむ力て，今 
では401 VI バイトが10パ I リを削〇ているとい 
う……。私は鞭きのあま0，狄前のみ:引き 
のわじさんの後ろについてりってしまい， 

J 、 と化に‘1リ;一,む I :きには 40 M バイトの HD 
を员’わされていましむ。うう，明 【I か 
分ご飯はぺヤング（化 1) だな，しがいつ 
佩路に/バ、むのでしむ。 


H □をフォーマツ h 


うしし っ， 七ッテイングはこれで 0 K だ。 
昨11まで BASIC プログラムをコンパィルす 
るのに，いもいち C コンパイラのディスク 
のマスターをコピーして，いらないフアイ 
ルを训してディスクのが貼を稼いで，ふう， 
をれ力‘じ,やっとソースをコピーしてコンパ 
イルしてましむからむ （ X (; 8000の G コンパ 
イラはコンパイルの逸中，いろん4•フアイ 
ルをデイスクに作るか心，コンパイルする 
ソースの人きさに応じむある程腹のシきエ 
リアが化がむのだ)。今11からをんむことを 
しなく てぶみちう だな，むどとぶ、いつつ H 
uman ( j 8 k ver . 1 •()() を、 V . も 1 •.け’ます 。 HD ^ 
、化地のフロッビ ー 1リけ策フォーマットし4•け 
れば使え4•いみむいです。え一と，マニュア 
ルの FORMAT の巧を兄てみるとハードデ 
イ スクのフ オー マットは， 

FORMAT /H 

とすればいいみむいですむ。 

?:ふふふ，をのとわりじゃ。 

善：だ，1;(ただ!？ 


老：はっはっは。ここじや。（ギィーっ） 
善：この-韓いのによくタンスに陪.れてまし 
たむ……。しかし，どうしてここに。 

老：いや，暇だかし‘,1叫‘川パのところにきて 
みたのじや。 しかし，小川心じやのう。留 
守なのに鍵ひと掛けとじ J ん。 

善：ぶび込んどいて4•にいってんです。 

老： をん4•ことより， X ( i 80()() を jriL てみ4•さ 
い。ほじ,，なに力‘ W ] いてきとるぞ C 
八ードディスクの装置番号を指定してくだ 
さい。[〇〜1日]： 

善： J 、 一む，卞ると X (; 8000は本化にハード 
ディスクを16おらが統がりパおシのか。う一 
ん，すごい。え 一， I たしかないか心0と 
押して，と。 

八ードディスクのタイプを指定してくださ 
し、。（10, 2日， 40 M バィト)= 

老：今 U ゎのしが U ってきむのは- 10 M バイ 
卜のハードディスクじやから，4()と人人す 
ればいいのじや。 

善：んむこと，化りやわかります。 

老： はし‘ J ， まむなにか 1111 いてきとるぞ。 

装置全体を初期化しまず，よろしいでずか？ 
〈丫 N > 

善： Y 。 ゎゎ， HD が.がのランプがホくな 
っむ。フロッピーと述ってかなり巧むされ 
ますむ。 

老：をれむをうじや。フロッピ ー.10 枚分^ 
容おがあるんじやからむ。 

初期化を終了しました。 

善：やっと系'そわった。これで HD が使える 
ようになったわけ力>。 

老： いやいや，まだじや。 

処理を選択してくださし、。 

1:マップ2:領域確保3:領域開が 
4:領域選択已：装置初期化巳：装置変 
要7 :終了 

善：化ほど巧ったのはメニューの6と日に 
、レ I むるわけ力 >。で，これからあと，むにを 
すればいいというんですか？ 

老： 2 の領域*保を迸びむさい。 

何メガバイ S 確保しまずか？： 

善： K ) と。 


老：待ったぁ一っ！！備かにをれで^いい 
力す， HD は I 台であむから2も化1•.のの 
として使うこ t ができるのじゃ。 

善：へぇ。 

老：いま，おぬしの HD は 4() M バイトじゃ 
かじ)、 ここで， 2() M バイトの領城備保を2 
11,1りえば，1わの I-ID で 20 M バイト2わ分 
の HD 心して化えるのじゃ。 

善：ふうん。をれじ’ゃ 10 M バイトで4 |口|領 
域錐がすれば I fr で，4台か {： して化える 
と？ 

老：をういうことになるな。で， をの主う 
にして分けられ/、•1〇ひつの領域を「ブ 
ロック」 とげぶ。 

善：それじゃ，20と人してゎく力>。 

領域確保中でず…… 

領域備;保ってのはずいぶん時問のかかる 
のなんです iu 

善：うんと，權数のブロックに分けむとし 
て，をれはどんなふうに使う！〇んなんです 
か ho 

老： をうじゃな。 X 68000 には Human (化 k の 
ほ力‘に {) OS -9 とし、 う OS があるかブロ ッ 
ク1は I-Iuman ザり|しブロック2は OS -9 巧 
) U の領域として使ったりするのが一般が J か 
のう。 

善：あ，なるほど。ブロック1は Human 
68 k ver •し ()0 で，ブロック2には ver . 2.00 
を人れてゎく，なんてこともできるんです 
かわ。 

老：らもろん，できる。ほら，が城帷-がが 
終丫したようじ'ゃぞ。 

IPL の登録および FAT •ディレク K リの巧 
期化を行いまず。 

ボリュームラべルを半角21文字し U 内で指定 
してください。 

善：ええと，んじゃ， Human (化 k と。 

システムを乾送しまずか ？ 〈Y N > 

善：、’。ほんじゃ，ま，メニューの7の終 
丫を遵んでと。 

八ードディスクの初期化を終了しまず。 
—度リセットしないと，八ードディスクは 
使用でさません。 
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リセツ h してちよろしいでずか 〈Y N 〉 
善：こ，これでやっ t 私の HD は，使える 
ようにむっむんですね。よし，リ七ツトリ 
うう，なんて速く Human が'かも I •.が'る 
んだ。うううう . 。 


H □にテイスクをコピー 


善：うフうフフ。 

老：いっまでぶいてゎるんじや。 

き：いや，トリ jii からむ jm なががぺヤングに 
なるかしをう！：妙'にぶけてきましてむ。 

老：をう力>。（アッサリ）さて，いま HD に 

は HUMAN . SYS と COMMAND. X しかむ 
いわけじや力;'，これだけでは4•にもでき4‘ 
い，述うか？ 

善：をうですむ。 VS.X (ビジアルシェル） 
なんか M ミしいし FM 音撇ドライバ4•どの 
デバイスドライバむんかむほしいですよむ。 
あ，わかった！ このシステムディスクを 
HD にコピーすればいいんですむ。 

老：をれはをうだがどうやってコピーしよ 
うというんだむ。 

善：まあ，おててください。リ七ットして， 
このシステムデイスクのマスターを立ち k 
げます。…… VS . X がなち 1.がった 。いまこ 
のシステムディスクが入っているのはドラ 
イブ A ， HD はドライブじになってるから 
普姐にデイスクをコピーするみむいにデイ 
スクのアイコンを A 一 C へコピーすればい 
いんでしよ。 

老：やってみんしやい。 

善：ふん，偉をうに。えい，あれ？ 
メディア/容#が違いまず 
コピーでさません 

老••はっはっはっ。をれみむこと力，。 

き：义ってないでどうしたらいいかがえて 
くださいよ。 

老：このデイスクを立げてみなさい。 

図1 


善：むんじや？ こりや。むだの Human 
68 k ver . 2.00じやむいです力‘。 

老：はっはっはっ。あいかわじ,ず勉強个化 
じやな。 ver . 2.00にはじ〇1)¥八ししという便 
利む コマン ドがあるのを知らんようじやな。 
こいつ は極類の述うメディア II りの才ールコ 
ピーができる コマン ドじや。 

善：どうやって化うんです？ 

老：いま，ドライブじは HD ， A ドライフ’' 
にはんほどかも I •.げた ver . 2.00が人ってわ 
る。ドライブ B にコピーとなるわおしの 
システムデイスクを人れ。さ L 、。 

善：はい。 

老：ここで， 

じ OPYA しし / T B :ネ.木 C : 

を尖むしてあとは巧つだけじや。 

善 ： 「B : * じ ：」はだいすこいわかるん 

ですけど 「/ T 」 って。んです？ 

老：じ OPYALL コマンドのスイツチでコピ 
—たにすでにあるファイルはコピーし4 •し、， 
というこ t じや。ほら， Human やじ OMM 
AND . X はすでに HD に FORMAT のとき入 
れむからコピーする必雙はないじやろ 。 CO 
PYAL しにはほかに心スイツチ巧ぶができ 
るから マニュアルで 蹄;;かめてわくといいじ 
ゃろう。 

善：ふつうの COPY コマンド I ：どう遂うん 
です？ 

老：まあん L ていなさい。ほら ， COFYALL 
はサブディレクトリの内容までコピーして 
くれる。 、 

善：おわ。コピー化にむいディレクトリは 
自動のに MKDIR コマンドを使って勝手に 
作ってくれてるぞ。なんて賢いやつ！ 

老：このほかにも ver . 2 .00 は便利4•コマン 
ドが巧)えているから!蹤入するなり（税かき 
9,800円）， EXPERT , PRO に買い换えるな 
りしむほうがよいぞ。試しに FO 民 MAT コ 
マンドを起動してみなさい。 

図2 
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善：わ一，さっきまでの操ががメニューで 
川てきむ。これは楽ナン。どうして V •くが 
えてくれなかったんです？ 


ver 丄邮と ver .2 .日日との違し、 


善：もう一唆 20 M バイトの領城備がをしむ 
らブロック1とブロック2にかかれるんで’ 
しょ？ 

老：そうじゃ。 

善： Xf ) 8000はブロックしブロック2，ど 
ちしを也:[が J していいかぶいませんかむ。 

老：なにをむわけたこといってわる。もゃ 
んと IPL がどむをがも I .けるかを I 叫いてく 
るようにできてわる。 

善：あ，水'ちだ。 

老：これは ver .2.0() て”フォーマットすると 
||じてこ。いメニューじゃ。もとらし OS ! ド. 
化で起動を遮がする/、•めのものじゃかじ, 4‘。 
善：さっき ver . 1 • 00と ver . 2 . 0()でかけて化 
えるいってま しむが。 

老：やればできる。まあ，あまりメリット 

があるとは思えん力': . 。まず， ver . l .0 で 

フォーマットして領域を2つ {1 館がする。こ 
こではシステムを転送せずに，それぞれの 
システムディスクを立七とげ， SYS コマン 
ドでシステムを較送すればいいんじゃ。 

善：これで起動時に OS を選ができるわけ 
ですね。で，遵がされなかったほうのブロ 
ックはどうなるんで卞？もう使えなくな 
っもゃうんですか？ 領域選がされ4•かっ 
むほうのブロックにはアクセスできないん 
ですか？ 

老：ほう C わぬしにしてはまともな質が)じ 
ゃな。結論力‘らいうと Human 68 k ver . 1.00 
では アクセス できん。お源 ON 時: のハード 
ディスクメニューで 遮んだ ブロック， らし 
くは FO 民 MAT /H の領域選がで選んだブ 
ロックに しか HD として アク七スできない 


[FORMAT for XS 0 00 0 知け S.OO が 1909 CMiWP/UudiMn I 

8 ■ち ハードディスク 



40M バイト 
19M バイト 

OM バイト 
OM バイト 


S ¥ 諭 sw 船)—(抓巧る) 
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のじゃ。 

善： をの II 振りかじ J すると ver . 2.00からは 
できるんですね。 

老：そうじゃ。だから， HD のブロ、ソク I !り 
でのフアイルのや0とりも叫"能なのじや。 


テンポラリファイルの秘密 


き：いやあ。 HD はいいなあ。 BASIC が扛 
のの2か'でぶも1•.がる。うう。 OPMA ドラ 
イバの組み込みもまったく持:むされないし。 
老：をうじや，わん I し，テンポラリフアイ 
ルを知ってわるか？ 

き：は？ あのおが,製の四角のワクにかを 
けって，跳觸逆動に使う運動器巧ですか？ 
う一ん，をういえばがドリフの「を封おか」 
とかで仗ってましたむ。あれがどうしむん 
です力，？ 

老：度々と説リリご酱巧。をれはトランポリ 
ンじや。わし力;'いってるのはトランポリン 
ファイル，じやなかった。 


を 

テンポラリ ファイル でしよ。 


老 

〇 


差 

で，をれがどうしむんです？ 


を 

わぬしはいつそんな調丫•か？ 

i h 


よい。で，おぬしはむかのシステムに RA 
MDISK を作っとるかむ？ 

善：いや。でか〇ん•は知って主すよ。じ 
ON FIG . SYS で， 

DEVICE =¥ SYS ¥ RAMDI 涨 .SYS 巧 G 
でグラフィックラム 512 K バイトを RAM デ 
イスクにできて， 

DEVICE =¥ SYS ¥ RAMDISK . SYS # M 128 

で，メインメモリ r 28 K バイトかを民 AM デ 
ィスクにできるんです。 

老： マニュアルを 化ながらいうな。このみ 
気を！ 

き：で，テンポラリファイルって何なんで 
す？ をれ L 民 AMDISK L なんの I 划係が。 
老：う ti ‘。 SORT 4-どのフィルタ機化を持 
つコマンド，まあ，パイプ槽能というんじ 
や力;'，これらの'尖•むの際，中刖ファイルを 
作るんじや。 


善：をれをテンポラリファイルとぃうと？ 
老：をうじ や。コマンド 終 J ' 後このテンポ 
ラリファイルは1'1動的に消される。ア七ン 
ブラやコンパイラなども動作||•テンポラリ 
ファイルを作った0するのじ や 力;'，これら 
のプログラム （コマンド） の 化耶 .11 村川の多 
くはこのテンポラリファイルのか化に•化や 
されてわる。 

?:ふふふ，をのテンポラリファイルを速 
ぃメディアに削り、レ I てることができればコ 
マンドの動か I 刷!りを短くできるとぃうわけ 
です。 

善：だ，，能だ!？ 

光：はっはっはっ。ここです。トイレを牌 
りてぃま しすこ。 I 叫•川が，もやんとトイレは 
使り j 後流すようにわ。あれでは女性に嫌わ 
れますよ。 

善：よけぃなわ川;がだ。どぃつもこぃつ（>。 
老：ぃや，恶ぃ池ぃ。つぃ,谦釈に熱が人り 
すぎて化一統だい、うのをおれ t った。 
光：さて，机‘川が。 Human には TEMP と 
ぃう内部コマンドが'ありましてむ。テンポ 
ラリファイルをどこに作るかをがぶできる 
んですよ。 

老：ぃまぶち I •.がっとるシステムは HD か 
らなち k げたのじやからテンポラリファ 
イルは HD に I が黙のうちにれ-:られとる。ま 
あ，これでら I •か速ぃのだが……。 

光：民 AMDISK の速さにはノ义ばなぃとぃう 
わけです。他利だからとぃって，4•んで (） 
かんでもハードデイスクにやらせるの （） 夕 
えのでしよう。 

善：なんだぃ。2八してしやべりよくって。 
老：まあ。化てぃ4•さぃ。 CONFIG . SYS 

に， 

DEVICE =¥ SYS ¥ RAMDISK . SYS 

をかけ加えてリ七ットし，システムをかも 
I •.げなわす。 

光：まず， HD が A ドライブ，フロッビー 
ディスクドライブ （U KFD ) 力'： B ， じドラ 
イブ，民 AMD に K が D ドライブとむってぃ 

る力•ら •••••• 〇 

善 ： TEMP D : ってぃうんでしよ。 

老：をうじや，これでテンポラリファイル 
は民 AMOISK にかられるようになったから， 
コンパイラなどが力‘。りな速にむったはず 
じゃよ。 

善：ほんとかなあ。 

光：をんなに疑•うなら，なにかコンパイル 
してみ主しよう。をうだ，今リの Oh ! X に 
あなたのかったミユージックプログラムが 
あ0ましむむ。あれをコンパイルして I 刷！り 
を到•ってみましよう。 

CC フ アイル木ーム. BAS 


老： la ドにコンパイル I 刷!りをがしてわくか 
ら統ぶはテンポラリファイルは FD よりは 
HD ， HD よりは RAMDISK にからせたほ 
うが速いということを fi が,遣してはしい。 

善：をか1し，能に向かって,巧してんです？ 
テンポラリファイルを， 

FD に（コンパイル I ホけり123か） 

HD に（コンパイル I ホ問93秒） 

民 D に（コンパイルげ11りが)か、） 


H □よ，永遠に 


光：まあ， I 叫‘川が!） HD ユーザー t なった 
わけだから，われ i いに Z 80’ sKar にでも飲 
みにいきますか！？ 

善：そんじゃ化のわごり i ： いうことで。ル 
ンルン……わっ，地裝だ……。 

-カッシヤーン ーーー 

うわあ一っ HD ががもむ。どうしむらい 
いんじゃ一。うううっ。 

老：みちるの^、レ|/、'り前じゃ。なにせディ 
スフレ イの I •.においてあったのじゃか b な。 
HD は。，振動やショックには非常にがい 
のじゃ。 

光：がき込み|||に揺らしむりしてら，クラ 
ッシユ卞るくらいですからね。 

老： HD は逃梢；にらおをつけなければなら 
ん。 HD はお本的に，ヘッドとディスクは 
非が触でアク七スしてわるから，振動によ 
ってへ ッドが強くディスクにぶつかったり 
して，ディスクに傷をつければが(略 t なり 
かむない。 

善： 2人とらをんなに知っているんだった 
ら4•んでひと，?，いってくれなかったんだ 
よ一。うわ一。102,794|リ（税込み）力':-瞬 
にしてパーだ，あ一， I な川力‘ぺヤングだ 
というのに……。 

老：あ 一， 飲みには2人でりくとするか， 
たれ。 

光：を，をうですわ。じゃ，叫川パ。 な、た 
ちはこれて’'。 

善：つつフフつ0 

ネ本 求 

こうして，1叫 II がの HD はろくに使われ 
ず人 W けきとなった。化を博もうけるのは 
むり J の口ーンとぺヤン ダであっす こ。 

(ま I ) ぺヤングソース焼きそばのこと。はち 
みつレモンと絶妙のコンビネーシヨンを誇るイ 
ンスタント食品。 

(編ま）西川君はまだまだ甘い。某才ートバィ 
誌の貧乏グランプリでの名言，「3食カップラー 
メ ンは貧乏 じ ゃない。 カップラーメンは128円 
もするじやないか！」 
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無雛に分割統治を巧うための 

空間有効利用の/こイ尋 


ない巧れた2 M の世界から，ハードディスクを手じすること 
じよって広がる大容量の世界。これは，いきなり膨大なメモ 
〇居 Ikubo Kei り空間を前にしても，賺することなく勇な果敢じチャレンジ 

f 义莲ち するための，ふ、温まる ユー ザーズ マニュアルな のです。 


Human 68 k ver 2.0 の紹介記事 （ Oh 议5 
巧号）を書ぃてぃたら，無性にハードディ 
スク（注1 ) がほしくなり，とう！：う，ゴ 
—ルデンウィークに突入するや否や秋葉原 
に飛んでしまった。右手にクレジットカー 
ド，唇に「ボーナスー巧私ぃ！」。 

ここで重要なのは，‘‘ゴールデンウイーク 
を待った"ことである。誰にも（締め切り 
にい邪魔されず，ゅっくり 40 M バイトを 
1•祐能する時閒を必要心したからだ。 40 M を 
自分の好きなように使う。ほ t んど気分は 
都—ホ計画。ああ， 40 M は広ぃなあ，とりあ 
えず。うちのハードディスクは未だ 10 M ほ 
どの原野を抱えているんだもん。 


第 1 部 

生の HD を前こして石になる 


まずは使えるよ5にずる 


をの昔， ハードディスク いうのはお金 
を 持った パソコン ユーザーや，貧をでら パ 
ソコンには 金を惜しまない剛のち-や， わ 仕 
事に パソコンを 使う"買った ハードディス 
クの化金が必要経雙として減伽償ができ 
る"人のむのだった。つまり，自分で"都巿 
計画"を遂斤できる人や， ロータス 1-2-3 な 
んかのビジネスソフトしか使わない人だ。 

t ころ力;'，最近では困ったことに，"パソ 
コンを 貝ったらなかにハード ディ スクが入 
っていた"など L いうラッキーな人々が增 
えている。 ラッキーな だけならまだいいが， 
生まれてネ刀めて買ったパソコンが X 68000 
ACE - HD で，ハード ディ スクがなんたるか 
さえ知らなかった，となるとこれは原野商 
法にひっかかった老人のようなものだ。 

だから，今网は原野の開拓，戦う化田兵， 


尘地は狹く t も磁性而は錦の精神で迫って 
みようと思う。最ネ乃の教えは"広がる磁性 
而で石になる者は幸いである M だ。 


巧めて X 郎邮日で HD を使5 


まず，ノ 《ソコン 初心者に贈る ハー ド ディ 
スク "使い方"入門から始めよう。買って 
きて本体をじっとおつめ，‘‘ ハードディスク 
!：やらはいったいどこに入っているんだろ 
う’’と恼んでしまうような人である。つま 
り， 初めっから ハー ド ディスクが 巧蔵され 
ている ACE - HD やら Expert や P 民0の HD 
版を買った人ね。もしかしたら， インスト 
ールし ない t ハードディスク はなん の 仕事 
もしてくれないことも知らないからしれな 

い 0 

で，仕方がないから，フロッピーディス 
クとハードディスクの遮いもわからぬまま， 
マニュアルを見てエイヤっと“ハードディ 
スクインストール用’’ ノ《ッチファイルを実 
斤してしまったりずるかもしれない。をれ 
で扛って，買ってきたゲームで遊ぼうとド 
ライブ0にディスケットを入れたはいいが， 
ハードデイスクからいつものようにビジュ 
アルシェルが立も上がったりして"ど一し 
て僕のハードディスクはいつもしゃしゃり 
出てしまうのだ。ゲームができないぞ！" 

と叫ぶかもしれない。 

をれは，ハードディスクと X 68000 (Hum 
an ) の関係を正しく把摇してい4•いからで 

ある。マニュアルにいわれるままハードデ 
イスクをフオーマットし，システムデイス 
クを コピーしてはいない力>。ハードディス 

クの 20 M なり 40 M (注 2) なり0広大な空 
間（磁性面）はューザーが管理するあなた 
だけの±地（しから整地前の原野）であり， 
ただ単に"広いからファイルがたくさん入 
ってい一なあ"というらのではないのであ 


る。 40 M もどうやって使ゎうかなあ， I ：ぞ 
えるだけで2，3 口暇が潰せてしまうくら 
いのものなのである。ハードデイスクのイ 
ンストールは愛を込めて，100坪の： L 地があ 
ったらどんな家を建ててどんな部屋割りじ 
してどこを誰の部屋にして（私は2階の8 
畳くらいある洋間で，ベランダから天気の 
いいときじは富±山が見えるといい）など 
と想像するような'じ、で斤うべきなのだ。 

ハードディスクの構造やら遽び方やら壊 
し方やらゎ風呂の入れ方などをういったこ 
I :はほかの記事に任せてゎいて，私はハー 
ドディスクにおける"都市計画"，もう少し 
スケールを落とすなら， FD から HD への楽 
しいリハウスを追ホしてみたい。 

をれにはまず， OS を用意する。これは重 
要である。 X 68000 じはいま，4種類の OS が 
ある。 Human 68 k verl . 0と ver 2. 0 I OS -9 / 
6800 0 と CP / M 68 K である。ここはとりあ ；I 
ず初心者じは関係のない（はずの） OS -9/ 
68000と CP / M 68 K は省いておこう。するし 
残りは ver . 1 t 2の2つだけだ。ここで異 
論もあるだろう。 ver . 1 I 2を分けなけれ 
ばならないの力、。をうである。 FD しか使わ 
ないのなら梢らない力’;，ことハードデイス 
クに般ってはこれはもう，かわいをうなく 
らい Human 68 k verl . 0は過まのむのなの 
である。恶いことはいわない。 HD を Human 
68 k verl . 0で使うのは特別な理由がない 
限り遠慮したほう力す いい。 ver . 1で使って 
いる人は ver . 2 (もちろん買ってくるのだ。 
下手なゲームよりずっ I ：高いコストパフオ 

•法 I ) HD どとハードディスクだけど， 2 HD どと 
2ハイデンシティじなる。う一ん，略語って徹 
妙。 

を 2) に大な空間た‘が.広さに紛れて"不良セ 
クタ"や"不良クラスタ"などがよく潜んでい 
る。大容置の巧密機械の場合などじは夕少のを 
ち二ぼれが存在するものど。ただ，そういった 
事,態をお定して，大きめじ容量が用をされたり 
するので，さほど'む配する必要はない。 
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—マンスで 楽しめるぞ） で，インストー ル 
し直したほう力 s ' いい。 ver . 1と2では建売 
住をとを义建築くらいの違いがあるのだ。 

理由は簡単である。 Human 68 k (に限ら 
ずたいていの DOS はをうだ）はひつのハ 
ードディスクをいくつかに分割して使える。 
40 M を 20 M のハードディスク2つと見なし 
て使うとかね。このとき， ver . 1ではをれぞ 
れ同時に使うことはできないが（立^^^上げ 
時にどもらを使うか決まってしまう）， ver . 
2では領域（ブロック）を確保しただけ另リ 
のドライブ L して使えるのだ（図1参照ね。 
これがいまの私のハードディスクの使い 
ホ)。どうだ。わがままだろう。たとえば， 
40 M のドライブがひとつあるのと， lOM の 
ドライブが4つあるのではどちらが扱い 
やすいか？ 

これが一番-火きな理由である（をういえ 
ば，この話は5巧号の " Human 68 k ver .2 
詳解"ではし忘れたな。当瞭ハードディ 
スク持ってなかったしな，と言い訳をして 
わこう）。をんなわけで，持っていない人に 
は Human 68 k ver .2 を買うよう勧めるので 
ある。をの他らろらろハードディスクに親 
切な設計だしね。 

で，話は戻って，ハードディスクのイン 
ストールである力';，まずは フロッピー デ^ 
スクと同様， フォー マットしてやらねばな 
らない。 ver .2 の場合は FO 民 MAT コマン 
ドを実斤するだけで いか。 あとはメニュー 
が出るから，をこでハードディスクを選択 
して，思い切ってエイヤッとばかりに初期 
化を選べばいい。装置番号は0でね（ハー 
ドディスク内蔵可能機種にもかかわらず， 
外付けを買った人を除いてだけど）。 ver.l 
図 2 Human verl. 0 


の場合は，コマンドモードで， " FORMAT / 
H " と入;; J する。 

ここでエイヤッと実行して，‘‘システム管 
理領域が異常です’’といわれても，まっさ 
らなハードディスクは異常なのが当たり前 
なわけだから，びびってはいけない。程い 
気持ちで，をのハードディスクのを量を入 
れてやる。 

ハード ディ スクのフォーマット 作業（図 
2，3のような状況で巧う）は，いかにフ 
ロッピー ディ スクよりアク 七 スが 速い とは 
いえ，何10倍^巧疆:があるわけだから，時 
間がかかる。本当に時間がかかる。じっと 
見ていると不安になってくるので，デ ィス 
プレイをテレビに切り替えるなり寝るなり 
Oh ! X の愛読者カードを書くなりするのが 
いい。エッチ だってできるざ。をして，待 
つ，待つ， f 寺つ。 

やがて，終わる。ハードディスクはフォ 
ーマットしただけでは使えないのだ。 

フォーマットが';るんだら，領域確保とい 
う"広大なハードディスクのうち，これこ 
れこれだけをひつのドライブとして使い 
たいから，区画整理をして管理領域を作っ 
てもょ！"宣言が必要なのだ。をして初め 
図 1 DRIVE /V 

A : 2 HD ( IMB ) ユニット番号- 

B : 2 HD ( IMB ) ユニット番号’ 

C :ハードディスク ユニット番号’ 

D :ハードディスク ユニット番号’ 

E :ハードディスク ユニット番号 
F :ハードディスク ユニット番号. 

G : RAM D に K ユニット番号. 

H :仮がドラィブです 

Z :イ反おドライブです 


てハードデイスクがドライブの一形態だと 
認めてららえるのである。 

をの領域の確保だが，きちんと"都巿計 
画"ができていないとユーザーは做む'こと 
になる。特に ver . 2では，あなたの一がで40 
M なり 20 M なりがいくつものドライブにな 
る。っまり仮想ドライブ（注 3) ではなく， 
れっきとした物理的なドライブになる のだ。 
X 68000 を前にしておになるところといえ 
よう。私は串まい気持ちで 20 M と 10 M の2っ 
をを隹保して残りを原野のまま放ってわいた 
のだが，結局あとから領域確保をゃり直す 
羽目になってしまった。きめ細かな領域確 
保が肝'じ、なのだ。 

さて，どれだけ確保してわこう力>。 ver.l 
なら，でっかくとればいいのだけれど（ど 
うせ一度に1力巧*しか使えないのなら，を 
部とっちゃえ！）， ver . 2となると1 M ずっ 
40個と力，（いくらなんでもをれは無がだ。 
ドライブ名が足りない。 A 〜 Z までだから， 

法 3) ディスクドライブそのものとは違って. 
ひとつのディレクトリなどを論 i 至的にディスク 
ドライブとして扱うこと。たとえば 「" A :¥ BIN ¥" 

を G ドライブじするよ J と宣言すると，‘で旧 
G " で " A ¥: BIN ¥" のデイレクトリを見ることが 
できる。 


0 

I 

0ボリユームラべルは Human 2 SYS です 
I ボリユームラべルはツール& ゲーム です 
2ボリユームラペルはデータです 
3ボリユームラペルはき辛書です 
0ボリュームラべルは RAM DISK です 


図 3 Human ver2. 0 


Formal version 1.02 

ハードでィスクの装■まちを指定してください[か-巧]:0 


あき巧を 


と3テム话巧の^巧^はなの巧りです ★★★★ 

40 メガバイト 
日メガバイト 


梦お f を線驗讀咖放 4:巧蛾2択5:装が刀期化6:装 a 巧巧7:巧了 *1 

テムな 域の欠 h の ほりです 女 A 女女 

ブロ义クくい了 WartSSk 40/ガハ-イト 
あまま公 0 メガバイト 


[format for X68000 Version 2.08 Copyright 1989 SHARP/Hudson ] 

麵号 r ドディスク 



f ? 飄編編乳、諷誦 ん铁巧逛巧5:装»初期化も装»巧巧7;巧了 =■ 


S 誓編な 1 聽) Hi (前に戻る） I 

mBmmamwammuBamwm wmmmmmmmmmmmmmm 
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まあ，多くて 2 M ずつの20個だな）， 5 M と 
lOMiilSM の組み合わせでスウユーデンリ 
レーなんてのもできる。やっぱ， ver .2 だ 
よ。フん。 

とりあえず領域確保をする L (これもま 
た時間がかかるから，コーヒーくらいは飲 
める。ジャワティなら1リットル瓶が'飲め 
る，かもしれない），あとは，システムを転 
送して，リセットすれば大丈夫。この，リ 
七ットというやつが重要で， 0 S さんは本体 
を立ち上げ時につながっていた（確保され 
ている）ものでないとドライブとして認め 
てくれないのである。 

細かい話，たとえばどう領域を選ぶとい 
いかと 力％ハードディスクに なにを入れれ 
ばいいの？ なんかはあ！：で考えることに 
して，ホである。 


外巧け H □の場合 


外かけだってまあ，内蔵と違いはないん 
だけれど，電源ケーブルとハードディスク 
用のケーブル（これがまた太いんだ）があ 
るだけでね。こいつをつないで，前項と同 
じことをすればいい。ただ，ハードディス 
クの電源を入れてから本体を立ち上げなけ 
ればならないと力，，本体の電源を落とす前 
にハードディスクを切ってはいけないとか 
(先日，なにを狂ったかハードディスクの 
パワー スイッチを押してしまい，このす旨を 
離してはいけない！ し右手人指し指で 
ハードディスクのスイッチを押したまま左 
手で本体の電源を切った）あるけどね。 

ただ外かけの場合，不必要な i ： き（ゲー 
ムをするとき I ：かね）には電源を切ってわ 
けるから安心だ'。ハードディスクというの 
は電源の入っている間中ずっと回りっぱな 
しだから，科学ネ支術を信頼していない私と 
しては，使わないときは止まっていてほし 
い。ついでじ，ハードディスクがぶっ壊れ 
て（アク七スしているときに大地露がホて 
しまって，摇れたキ白子に磁性面を傷つけて 
しまったとかね）使えなくなったとき，外 
付けなら外して修理に出せば X 68000 はを 
のまま使えるけど，内蔵タイプだとをのま 
ま本体ごといなくなってしまうから，をう 
いった点で () 有利だ。内蔵か外付けかは趣 
味の問題（ウソ，機種の問題だ)。私の X 680 
00は初化機種だから，内蔵はできないのさ。 


で，どんなのを選ぶかだけど（シャープ 
は純正の外かけの 40 M ハードディスクを出 
していないからサードパーティ^のに頼る 
こ t になる），うちのヤツみたいに安いけれ 
ど巨民 EAK キーでシッピングしてくれない 
のや（でら，電源 OFF 口等の自動シッピング 
はあるからを心），2台目のハードディスク 
をつなく、'出力端子があるのやないのがある 
から，今巧の特集をよく読んでから考えよ 
う。大きなグラフィックデータをいっぱい 
使う人は2台目が'つなが'るヤツを買いたい 
だろうし，をういった予定がない人は少し 
でも安いほうがいいだろう。 

で，持っていない人は買った自分を想定 
してホへどうぞ。 


フォーマツ S のお次の作業 


フォーマットが:領域確保とシステム転送 
がすんだら，ハードディスクから立ち上が 
るようにしなければならない 。 FORMAT 
コマンドが転送してくれる 「 HUMAN . 
SYS 」 と 「 COMMAND . X 」 のほかに，「う 
んちゃら . SYS 」 シリーズ^必要だろう。簡- 
単にすます には， ACEia 降の機穂に付いて 
いるハードデイスクインストール用の バッ 
チフアイルでいいかもしれないカミ，これは 
次の点でよろしくないのである。 

1 ) システムディスクををのままコピーし 
てしまうので，環境作りを味わえない。 
あるいは環境作りの勉強じならない。 

2) 勝手にメモリスイッチを書き換えてし 
まラ。 

3) 勝手な CONFIG.SYS と AUTOEXEC . 
BAT を作られてしまう。 

なかでも特に 2) が恐怖だ。なんしなにが 
なんでもハードデイスクから立ち上がるよ 
うに書き換えてしまうのである。どういう 
ことか！：いうと，フロッピーディスクドラ 
イブにデータデイスクがささっていようが 
ゲームがささっていようカ ミ，ハード デイス 
クからブートしてしまうのだ。フロッピー 
デイスクで立ち上げようと思ったら， OPT . 
1キーを押しながら立ち上げなければなら 
ない（注4)。困ったもんだ。 

ちなみに，デフォルトではドライブ0， 
ドライブしハードディスクの順に捜して 
いくので，フロッピーディスクがささって 
いなければ自動的にハードデイスクから立 
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も上がる。自分自身，をれで困った経験は 
ないし，をれで闲った人の話も蘭いたこと 
がない。よって，メモリスイッチをわざわ 
ざ書き换える必要は（特殊な事情があれば 
另りとして）ないのだ。 

1) と 3) じついては，かの第2部で述べよ 
う。システム環境作りは楽しいのだ。 


第 2 部 

分割して統治せよ 


真面目に本論である 


さて，この第2部こをがハードディスク 
はどう使う t ゎ得で賢い力，， t いう話だ。 

「分割して統治せよ」，といったのは誰だ 
ったか忘れたけれど，これは植民地政策だ 
けでなく，ハードディスク政策にも非常に 
有劾である。 

むとえば，ハードディスクは使い込。と 
遅くなるのである（ I ：いってら普通の人な 
ら1年くらい使ってゃっと"あれ？’’と思 
う程度だけれどね）。これは仕方がない。い 
ろんなファイルを作ったり消したり変更し 
たりしているしだんだんハードディスク 
のなかはギタギタになってくるのだ。どう 
いうことかというしこういうことである。 

デイスクに2 K バイトのフアイノレ"へ口 
口’’， 200 K バイトの"デレレ’，， 500 K バイ 
卜の辞書， 300 K バイトのワープロの順で入 
っていたとしよう。さて，あなたは 2 K パ、 
イト のへロロ をエディットして， セーブし 
た。をのとき，へロロは5 K バイトに膨ら 
んでいた。しかし，へロロの元いた場所は 
2 K パ、イトしかない。じゃあ，どうやって 
格納されるかというと，残り3 K バイトは 
ワー プロの先のまだ使っていないところへ 
追いやられるのである。もちろん，へロロ 
の2 K バイトのところには，残り3 K バイ 
卜がどこに入っているか書いてあるから， 
次に使うときはまたちゃんとつながって5 
K バイトじなる。 

しかし，である。ハードディスクのへッ 

ド君は2 K バイトを読んだあとで200 + 500 

ま 4) 某電脳俱楽部などじ 「 OPT . I キーを押し 

ながら……」と書かれているのは，こういうち 

ホがあるのだ。 
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+ 300 の約 IM バイト先まで斤かないと全 
部は読めないのである。さあ，こういった 
ことがたくさん（本当にたくさん起きない 
し自覚症状はでないからをう心配するこ 
L h ないけれどね）起きるどうなるかは 
考えなくてもわかる。 ハー ドデ ィス クのな 
かにはコマ切れになったファイルがたくさ 
ん詰まっているこ t になるのだ。 

これを，ギタギタになったハードディス 
クと呼ぶ。いくらハードディスクが速いと 
はい； I ，何 lOM ^ のを間に点在したファイ 
ルをかき集めるにはをれなりの時閒がかか 
るわけだから，ユーザーから見たら，「どう 
してだろう。このヒ瓦うのハードディス 
クが遅〈なった気がする」のだ。特に，频 
繫に読み蕾きをするサブ辞書なんかがをな 
い気がする。見えないところで，ハードデ 
ィスク君もたいへんなのだ。 

これだけでも，分割して統治する理おに 
なるけれど，ほかにもまだある。 

ひとつのドライブにファイルがたくさん 
ある！:，探すのが面倒臭いのである。しか 
も DI 民コマンドひとっでも，相手が何 10 M 
もある！:相当時間がかかる（これはディス 
クの残を愚チユックに時間がかかっている 
のだ)。 DI 民をキ了ったらでれでれでれ一っと 
100俯1じ I 上のファイル名がスクロールなん 
かしたら，目的のファイルを搜すだけでも 
たいへんだ。サブディレクトリをいっぱい 
作ればいいからしれないカミ，ディレクトリ 
だってァッという閒に2画面や3刚师分は 
できてしまうし，階層構造を深くするし 
結局探しにく くなるし，探すのに時問がか 
かる。 WHE 民 E コマンドでファイルをひと 
っ探すにら結構時間がかかる。ああ，ハー 
ドディスクという快適な環境を手に入れた 
瞬間，あなたは待っことが苦手になってい 
くのだ。 

ほら，都ボ計画の必要性があると思うだ 
ろう。 40 M どころ力，， 10 M だって‘ I •なみがい 
があるというものだ。 

さて，このハードディスク 都ぶ計顾 には 
2つのレベルがある。 

1 ) 物理的じ，どれだけの領域をいくっ確 

保する力’。 

2 ) どういった単位でサブディレクトリを 

作るか。 

である。それぞれ，なかになにを入れる力％ 
という問越は当が村•いてまわる。で，基本 
42 Oh ! X 1989.9. 


のじ Human 68 k ver .2 を中心に-をえてみよ 
う。 ver . 1しか持っていない人はごめんな 
さい。 

基本は，ハードディスクにはまずアプリ 
ケーションを入れろということだ（これは 
常識)。アプリケーションならば書き換えら 
れることもないからギタギタになることも 
ないし，いつでもすぐ立も」•.がるのが嬉し 
いし，仮にハードディスクがクラッシュし 
ても（フロッピーディスクは落としてら火 
丈夫だけれど，ハードディスクは落とした 
らきっと壊れる）マスターはフロッピーデ 
ィスクにあるわけだから復 IH 作業がすぐで 
きる，などなどである。 

だから，ヮープロや，エディタや，み種 
コマンド や， BASIC や，持っている人は C 
などらいい。尊用のディレクトリを作って， 
フロッピー ディスクから コピー してやれば 
いいから簡がだ。をれから，ハードディス 
クに組み这めるアプリケーションのチェッ 
クら重要だ。 


まなアプリケーションチェック 


获蓮圭の独断じよる選択 

神風や Business PRO はハードディスク 
に組み这めるが，立ち上げ時に絶対プログ 
ラムディスクをす弔入しなければならないと 
いうプロテクトがかかっている。晒ったら 
のだ。をれから，こういったソフトにはハ 
—ドデイスクインストール用のバッチファ 
イルがかいているものだカミ，をれを總巧み 
にするし 苗游 して作った CONF に. SYS や 
AUTOEXEC . BAT まで蕾き換えられてし 
まうことがあるのでを怠だ。"見ず知らずの 
バッチフアイルはなかを弧いてから类斤す 
る"のがいいね。よくできたバッチフアイ 
ルは勉強にらなる。 

CARD PRO はをっくりそのままハード 
ディスクに入った。ビジう、ス I 划係のソフト 
はやはり案り j i •.ハードデイスクが必嬰だか 
ら，'当がといえば当が。 

PrintShop にも，をっく 0をのままハード 
デイスクにインストールするバッチフアイ 
ルが' がいている。しから，ハードディスク 
組み込みり j のチェックプログラムがじ ON 
FIG . SYS を転送するかどう力、聞いてくれ 
るなど親切である。を'じ、してみを任せられ 
るハードデイスクインストールだった。雌 



曰 


j - ] 至 . i ^ d d 


かに， PrintShop はハードディスクでらない 
^:やってらんないもんね。 

MUSIC P 民0も組み込めるけれど ， MIDI 
列•応版になるとひとつ問題がある。プロテ 
クトなのかなんなの力、， " OPM ’ •というお前 
のファイルがあるのだ。この名前は ， OPM 
ドライバが組み込まれているとデバイス名 
扱いになる。デバイス名はをのままではフ 
ァイルおとして使えない。よって ， "OPM 
DRV " と Music PRO [ MIDI ] はおなでき 
ないということになる。まあ， MIDI 用の領 
域をひとつ作り，をれを選がすると “ OPM 
D 民 V "でなく " MIDID 民 V "を組み込むよ 
うなシステムにずることで解みできること 
ではある。 

Zs ’ STAFF もぜひハードディスクに入れ 
たいアプリケーシヨンだ。プロテクトモジ 
ユールさえあれば，ハードディスクからだ 
ろうがなんだろうが問趨なく動く。特に大 
容最のアウトラインフォントディスク 
( ver . 2のみ）は，ハードディスクが必豁と 

いえよう。 

これから化るアプリケーシヨンには，き 
っとハードディスクユーザーじ傑しい扛の 
ばかりになるだろう。また，ハードディス 
クに組み込むことにより，機動九が烏まり 
(いつでもすぐ使える），ビジネスユーザー 
la 外にら案用アプリケーシヨンが楽しめる 
ようになる。 

あし私が望むのはゲームだむ。ゲーム 
こを余計な待も畔お仪しに串をく楽しみたい。 
特に，ディスク3枚組に I 上の大作は，せめ 
てデータだけでもハードデイスクに組み込 
んで遊びたいものだ。ね。 


領域確保したらファイルをコピー 

適おに領城確保を巧い，フロッピーディ 
スクから立上げ南;せば， C からドライブ 
名がつく。お初に備化したごころには一を 




























よく使うシステムやアプリケーションを入 
れたい。でかいアプリケーションがたくさ 
ん入るから， CONFIG . SYS や AUTOEX 
EC . BAT などよく書き焕えるファイルを除 
いて，削除や変更はしないものを中屯、に組 
み込みたい。これを念頭に置いてリセット 
をし，ファイルの コピーを 始めよう。 

忘れてはならないのがディレクトリを見 
た時の美的配置。每阿 DIR L キ T つ，あるいは 
ビジュアルシェルを立 も 上げるたびに見る 
わけだから，ディレクトリに混じって変な 
ファイルがある！：みっともないし，デバイ 
スドライバを集めたディレクトリは前のほ 
うにほしいなど，システム闡係は集めてわ 
きたい。これはファイルを コピーした 顺に 
ディレクトリに配置されるので，惯重にや 
ろう。をして，自分だけの穀'沢な CONFIG . 
SYS や AUTOEXEC.BAT を作る。 

これが巧んだら，次は辞書やデータをど 
うする力’だ。プログラム開発用ドライブも 
快適なコンパイルのために用意したい。 

たとえば，私は図4のようじしている。 
システムアプリケーション用 13 M ， 開発ツ 
—ル用 9 M ， データプログラム用7 M ， 辞 
書専用 1 M である。残り 10 M は原野のまま 
予備である。いまの！：ころこれで足りてい 
るからね。プログラム關発がメインの人は 
プログラム用にらっと備保したいだろうし 
グラフィックをよく使う人は，グラフィッ 
クデータ用にもっと大きな領域を確保した 
いだろう。をれでもって，何通りものシス 
テムを使いたい人はをれなりの々割が必要 
だ。 

をこで，不定期連載第1回である。 


僕の CONFIG.SYS 
君の AUTOEXEC.BAT 


いきなりベテランという 力、， 使いこなし 
ている人の投稿である。が京都の長か清さ 
んだ。ありがとうございます。 

さっをく図日と6である。 X 68000 はか化 
機種プラス1 M の増設 RAM ，20 M のハー 
ドディスクだをうだ。 CONFIG . SYS をわ見 
受けしたところ， Human 68 k は ver . 1。だか 
ら，ハードディスクはすべて A ドライブと 
して使っているようだ。しかも，コプロを 

装備している。 AUTOEXEC . BAT を見る 
し X 68000 ををの人がどんな用途で使って 


■ ■■■ 
■ ■■■ 

特集活用八ードディスク这プリンタ :::: 

いるかわかる。長井•さんは誰が見たってプ 
ログラム閒発だ。しから，使っているエデ 
イタは WINDEX (まさ力％環境変数だけセ 
ットして，をの突 microEmacs を使ってい 
るとかはないよね）。 

では，きれいにまとまったこの2つを衙 
単に解説してみよう。 

CONFIG . SYS は別に变なことはしてい 
ない。プリンタスプール用に 32 K バイトの 
バッファが確保してあって，出力はプリン 
夕の内部フォントを使っているこしコプ 
口用のが動小数点ドライバ FLOAT 3 十（を 
う，摸がさんは昨年8 W 号で発表された3 + 

の作者なのです）を使っていること，民 AM 
デイスクに 640 K バイト確保しているこ！： 

などだ。特徴は，コマンドシェルのオプシ 

図4 私の CON 円 G.SYS 

FILES =20 
BUFFERS =60 1024 
LASTDRIVE = Z ： 

KEY = ¥CNF¥KEY.SYS 

USKCG = ¥CNF¥USKCG.SYS 

BELL = ¥BEEP¥WALK_R.PCM 

DEVICE = ¥SYS¥PRNDRV.SYS I/MI /B24 

DEVICE = ¥SYS¥RAMDISK.SYS »M5i2 
DEVICE = ¥S*YS¥PCMDRV. SYS 

DEVICE = ¥SYS¥ASK68K.SYS F ： ¥X68K.M.DIC F ： ¥X68K_S.DIC ¥ASK¥0GIKUBO.ASK 
DEVICE = ¥SYS¥OPHDRV,X 

DEVICE = ¥SYS¥FL0AT2 + .X 

DEVICE = ¥SYS¥HISTORY.X /D¥HIS¥ /SH2,8,4 /O /VC ： ¥HIS¥ 

PROGRAM = ¥BIN¥DRIVE A ： E ： 

PROGRAM = ¥BIN¥DRIVE B ： F ： 

PROGRAM = ¥BIN¥DRIVE C ： E ： 

PROGRAM = ¥BIN¥DRIVE D ： F ： 

PROCESS = 2 210 
BREAK = ON 

VERIFY = OFF 

図 5 長井さんの CON 円 G.SYS 

FILES = 30 
BUFFERS = 50 
BE しし =¥SYS¥BEEP.SYS 

DEVICE = ¥sys¥PRNDRV3.SYS #/B32 /Ml 
DEVICE = ¥SYS¥PCMDRV.SYS 
DEVICE = ¥SYS¥OPMDRV.X 

DEVICE = ¥SYS¥ASK68K.SYS A ： ¥DIC¥X68K_M.DIC A ： ¥DIC¥X68K_S.DIC 
DEVICE = ¥SYS¥F し OAT3 + .X 
DEVICE = ¥SYS¥RAMDISK.SYS #M640 
VERIFY = ON 

SHE しし =COMMAND.X /B：14 /E：6 

図 6 長井さんの AUTOEXEC.BAT 

PATH A ： ¥ ； A ： ¥BIN ； A ： ¥CC ； A ： ¥BC ； A ： ¥BASIC2;A:¥ETC;A:¥BAT 
COPY A ； ¥OPMDATA¥SCEND.0PM 0PM 
SET TEMP=D: 
set lib=A:¥LIB 
set include=A : VINCLUDE 
set windex=a : ¥windex 
a:¥sys¥opmdrv.off 

prompt $E[60C$E[35ra$T$E[5C$D$_$E[0m$P$S$G 


ヨンと見た。パ、ッチファイル用エリアにな 
ん U 4 X 512 の 7 K バイト，環境エリァに 
6 X 512 の 3 K バイトも取っているのだ。な 
かなかをの筋といえよう。バッチファイル 

のプロだ 。 FILES 二30やら BUFFER = 50^ 
メインメモリを思う巧分快適な環境のため 
に使えるハードデイスクのわいしさを主張 
している。 

AUTOEXEC . BAT もをの ㈱ だ。をれは 
6巧目の "OPMDRV OFF " に現れてい 
る。英巧スピード備保のために OPM ドライ 
バを OFF しているのだ。さす力;'，關発環境 
の追ボが見られる。プロンプトらなかなか 
凝っていて楽しい。プロンプトはをの人の 
センスや趣味が化るからなあ。皆さんも， 
いつまでも " A >" に甘んじていないよう 
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し-。ちなみに，これは，シアンの強調色で 
両面右に H 村•と時間が化力され，次の巧頭 
に白でカレントディレクトリ‘‘〉"力す化 
るようにしてある。円かと時間を右に寄せ 
る L ころが憎いね。こうすると邪騰じゃな 
い。私としては， "$ P $ S $ G " を黄色なんか 
じしたいらのだ。 

第1回目じしてはいささか地味だったが， 
これは Human 68 k ver . l にハードデイスク 
L いう装備がオーソドックスで綺麗むシス 
テム環境をす召いたのだといえる。ただ，私 
!：趣味の合わない！：ころが1点ある。ハー 
ドデイスクを A ドライブで使っているとこ 
ろだ。私は"ハードディスクは C ドライブ 
から"派である。だから， CONFIG . SYS に 
PROGRAM コマンドを 4つ並べて， A 〜 D 
になるはずのハードデイスクを C 〜 F にシ 
フトしている（も'^ろん A ， B はフロッピ 
ーデイスク）。これはもう，習慣の問題であ 
るから，どっちがいい i ： はいえない。 

引き統き，フロッピーベース，ハードデ 
イスクベースを問わず， CONFK }. SYS や 
AUTOEXEC . BAT など「僕のシステム環 
境コーナー」は，皆様からの投稿を待って 
いる。アクロバテイックなものでもアブな 
いものでも結構。 


第 3 部 

バックア、ップから活用へ 


バックアップあれこれ 


さて，ハードディスクを使ってぃる人に 
尋ねてみたぃ。あなたは，何回ハードディ 
スクのバックアップを取ったことがありま 
すか？どのパソコン誌でも単斤本でもハ 
—ドディスクとぃえばこの問題が欠かせな 
ぃ。金がからむビジネス ューザーには 当が 
として，あなた，バックアップを何回取り 
ました力，？ 

バックアップい 、っても， X 68000 ューザ 
—にハードデイスクバックアップ用ストリ 
ーマなんて用意してぃる人は多分ぃなぃだ 
ろうから，フロッピーディスクを何枚ら用 
意してぃるのだろう。 

これがまた雨倒莫ぃ。つぃでに，どのコ 
マンドでバックアップするかも重要だ。 
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‘‘ BACKUP . X ’’ ？ いやいや，をれではま 
だまだ甘し、。 BACKUP . X はハードディス 
クの巧をををのままひとつの専用ファイル 
に?各としていくコマンドなのだ。試しにや 
ってみると，ディレクトリひとつを フロ ッ 
ピーディスクに退避するしなかにどれだ 
けファイルが入っていようとも ， "BACK 
UPOl . FIL " なるひとつのファイルになって 
しまうことがわかる。どういうことかとい 
うし民 ESTO 民 E . X を使ってハードディス 
クに戻すことがない限り，なんのなにら立 
たないファイルなのだ。をんなディスケッ 
卜が何枚あってらなんか嬉しくない。 

では， " COPY 2. X " ?これも，ハードデ 
ィスク尊用の COPY コマンドだが，いまひ 
とつ気に入らない。コマンドー発で全部コ 
ピーというわけにはいかないからだ。ディ 


レクトリごとにやらねばならない。なわか 
つ，をのままコピーするわけではない，と 
きたもんだ。た i ： えば，実巧ファイルけ 
んちやら. X )をフロッピードライブじ COPY 
2で退避してみると いい。 ファイル名は同 
じだけれど，なぜかファイルの火きさが違 
う。実斤してみる。できない。 

をこで， " COPYAL し X "の登場でみる。 

知る人ぞ知る " COPYAL し X "は非常に 
便利なコマンドである。便利というこ t は 
機能がいろいろあるというこ！:で，機能が 
いろいろあるというこ i ： は，実巧時に化け 
るオプションが多いということで，という 
ことは使い方を覚えるのが面倒だというこ 
とで，つい敬遠されてしまう，なる。 

しかしこれは便利なのである。コピー 
先にないデイレクトリは作ってからをこに 


C プログラマはここまで追求ずる 


「君の CONFIG.SYS ,僕の AUTOEXEC . BAT 」 を送 
っていただいた長井氏が，「ハードディスクユー 
ザーに贈る， RAM ディスクを XC で上手に使うバ 
ッチファイル J というのをオマケでをってくれ 
たので，ここで紹介することじしよう（図7)。 

ただ，単に XC コンパイラを RAM ディスクじ転 
送するだけのものた•が，実に無おなく，しかも 
巧巧を数まで♦き換えてくれるのだ。いくつか 
ここで使われている技を見てみることじしよう。 
I ) オプション付き起動 
"― B " か 7 B " オプションで BASIC to 〔コン 
バータ（ラベル CPYBC ), "- Y " か 7 Y " オプシ 
ョンで DOSUB . A と IOCSUB . A を， "一 W " か "/ W " 
オプションで BASUB . A を転送してくれるのだ。 
さすがにこれらのオプション3つ全部一度に， 
というわけにはいかないけど。 

2) 画面になにも出さない 

すべてのコマンドが" > NUL ", つまりメッセ 
—ジの出力先をダミーじしているので，ユーザ 
—はなじをやっているかわからないという寸法。 
私なんぞは自みで使うバッチファイルなのだか 
ら，実斤するコマンドは全部自みの目で見て確 
認 したし、性みなのだ。いつなじが起きるかわか 
らないしね。 

3) set コマンドで PATH を追加する 

これは 「set PATH = D :¥ XC % PATH %」 の部み 
がミソ。ただの PATH コマンドだと前に設をした 
PATH が消えてしまうけど，こうすれば大丈夫。 
甘なな技である。 

4) SHIFT をイまいこなせ 

巧妙に配置された SHIFT コマンドにお気づき 
だろう力、。 SHIFT コマンドじよった巧数オプシ 
ョンの記述を巧能じしているのだ。ひとつ目の 
オプジョンの処理ががわると， S 川 FT じよって 
2つ目のオプションが"〇/〇 1" じ入り，再びそ 
の処理が行われる。バッチファイルの奥の巧さ 
のひとつだろう。 

というわけで，よくできたバッチファイルで 


ある。 RAM ディスクじ CC . X があればオプション 
の処理に斤ってしまうところなど，常道とはい 
え，見ていて気持ちいい。ただ ， set コマンドを 
あ初に行っているのが気になる。些細なことだ 
が， COPY が失敗することを考巧し set は後ろに 
持ってきてもよかったのでは？ . 

いずれじしても，皆さんもこれを参考に巧進 
して ほしし、。 


図7 


echo off 

rera C Complier を RAM disk におをする 

if EXIST D:¥XC¥CC.X goto ETC_COPY 

md D：¥XC > NU し 

set cc=D : ¥XC 

set PATH=D:¥XC;XPATHX; 


set 

lib=D：¥XC 



copy 

A:¥COMMAND.X 

D：¥ 

>NUL 

copy 

A ： ¥BIN¥CC.X 

D：¥XC 

>NUL 

copy 

A ： ¥BIN¥CC.X 

D:¥XC 

>NUL 

copy 

A ： ¥BIN¥AS.X 

D:¥XC 

>NUL 

copy 

A ： ¥BIN¥LK.X 

D:¥XC 

>NUL 

copy 

A ： ¥BIN¥CASH.X 

D：¥XC 

>NUL 

copy 

A:¥CC¥».X 

D:¥XC 

>NUL 

copy 

A ： ¥LIB¥CLIB.X 

D:¥XC 

>NUL 


: ETC_COPY 


if "Xl"== 

••—S'. 

goto 

CPYBC 

if "XI"== 

"/B" 

goto 

CPYBC 

if "XI"== 

"_Y" 

goto 

CPYLIB 

if "XI"== 

"、け" 

goto 

CPYLIB 

if "XI"== 

"-W" 

goto 

CPYBAS 

if "XI"== 

"/W" 

goto 

CPYBAS 


: CPYLIB 

if EXIST D ： ¥XC¥IOCSLIB.A goto CPY2 
copy A ： ¥LIB¥IOCSLIB.A D:¥XC >NUL 
: CPY2 

if EXIST D ： ¥XC¥DOSLIB.A goto CPY3 
copy A ： ¥LIB¥IOCSLIB.A D:¥XC >NU し 

: CPY3 
SHIFT 

goto ETC_COPY 
: CPYBC 

if EXIST D:¥XC¥BC.X goto CPY4 
aet bc=D:¥XC 

copy A:¥BC ¥ ♦.本 D;¥XC >NU し 

: CPY4 

•cpybas 

if EXIST D ： ¥XCyBASLIB.A goto CPY5 
copy A ： ¥LIB¥BASLIB.A D:¥XC >NUL 

: CPY5 
SHIFT 

goto ETC_COPY 
: END 










コピーしてくれるわ，コピー先のディスケ 
ットがいっぱいになったら メ ッ セージを 出 
してディスクの入れ替元を促してくれるわ 
(当が，ひとつのファイルが2枚のディス 
クにまたがる い、った アコギなこ^はな 
い），コピー元とコピー先を比較して日付の 
新しいものだけをコピーしてくれるわの優 
れ杉のなのだ。 

で， COPYALL の最大の長所は ， BACK 
UP . X や C 0 PY 2. Xi ： 違って， コピー したフ 
ァイルを好きに扱えることである。つまり， 
必要なものだけをハードディスクに戻せる 
のである。 

これは，ハードディスクが壊れた t きの 
ためのバックアップだけでなく，ハードデ 
ィスクの領域確保をやり直したい i ： き（都 
市計画の見直しね）などに便利なのだ。 

また，使いすぎてギタギタになったハー 
ドディスクを綺麗に整理する L きにも使え 
る。一回退避させて，ハードディスクの中 
身を全部 DEL し，戻す。この作業が i ： きに 
は無秩序化したハードディスクのリフレッ 
シュにもなるのである。 


究極の4タイプ 


しかしまあ，何 10 M バイトのデータをフ 
ロッピーディスクに放り込もうというのだ 
から，何10枚のフロッピーディスクを用意 
して，何10回ものディスクの拔き差しを経 
験せねばならないのは非常に面倒臭い。 
では，どうする力，。 

1) 壊れた L きは壊れたときさ，この世に 
壊れないらのなんてねえや！と悟る。 
ちなみに，私はこのタイプである。くわ 
ばらくわばら。 

2) ノ《ックアップは面倒だけど，大事なデ 
—夕が壊れるのはいやだ，しハ_ドデ 
ィスクにはアプリケーションしか入れな 
いようにする。大事なデータは フロ ッピ 
一だ。ついでに，ハードディスクに入っ 
ているファイルの名前くらいは T 民 EE.X 
の / F オプションでプリントアウトくら 
いはしてわく。 CONFIG . SYS と AUTO 
EXEC . BAT も忘れずに。これで，壊れて 
も復元は可能だ。 

3) せっかくだから，データもハードディ 
スクに入れるけれど， COPYALL の新し 
いフ アイル だけ コピーす るオプ シヨ ンで 


データだけはバックアップを取ってわく。 

このパターンが一番無雛かな？ 

4) 律儀にせっせとバックアップを取る。 

わわ，マメなやつ。 

まあ，これは，人それぞれだけれど，くれ 
ぐれも「ハードディスクがクラッシュして 
大事な デー タが壊れちまったじやねえ力>。 
どうしてくれるんだよう！」しメー カー 
におったりはしないように。壊れないハー 
ドディスクはこの世には存在しないのであ 
る。もっとも，メーカーが悪い場合もある 
から，现不夕でない文句はいっぱいいって 
やろぅ。 

ただ，ハードディスクがクラッシュとい 
ってら，何 10 M 全部が一気に壊れることは 
まずない。どこかのセクタ（わう，久々に 
難しい言葉を使ってしまった）だけが駄目 
になったり，どこかのトラックだけが獻目 
になったりするあたりが一番ありをうだ。 
をんな！：きは，まず大丈夫なやつを全部バ 
ックアップし，をれ力，ら復元（民 ECO VER ) 
に挑戦してみよう。うまくいく きはうま 
くぃくぞ。 

管理領域が壊れたときは悲惨だけどね。 
ファイルはあるけれど，をのファイルがど 
こにあるかし まって わくところカミノターにな 
ったのだから。 

また，アク七スランプだけが壊れた！：力，， 
基盤のネ養触が1力所だけ惡くなった L 力、， 
電源部がいかれたなどというディスクはな 
んとか大丈夫だということもあるから，を 
ういったときは，ほっとを堵の息をつこう。 


HD で複数のシステムを使ラ 


最後になってしまった力 S '， 複数のシステ 
ムでハードデイスクを使うことを考える。 
パターンは2つしかない。 

1) いうまでもなく OS -9 との共存'。 

2) Human 68 k の環境を2種類載せる。 
である。前者から見ていこう。これはもう 
ただひとつだけ注意すればいい（をのあと 
怒ってもいいよ）。 OS -9/68000 をハードデ 
イスクに組み込むときは，"最初の領域に放 
り込まねばならない"ようになっているの 
である。う一ん，わかりにくい表現だ。逆 
にいうと，たとえば Human 68 k ですでに40 
M バイトのうち 20 M バイトを使っていると 
き，残りの 20 M に OS -9 を入れようし思って 
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も駄目だ，ということだ。をういうときは 
一回全部領域を解放して，まっさらにして 
から，まず OS -9 を組み达み，残りに Hum 
an 681 くを組み込 tj ' という形にしなければな 
らないのである。理由はよく知らないけれ 
ど，をうなのだ。 

で，ハードディスクにシステムを複数組 
み込む、と，起動時に選が画面が化て〈る。 
出てこない t きは，"自動実行’’厲性の領域 
を持っているときだ。をんな！：きでむ， 
HELP キーを押しながら立ち上げるしメ 
ニューが無事に出てくる。 

こんなわけで，ひとつのハードディスク 
に複数のシステムを組みをんで，用途によ 
って好きなほうで立ち上げるといったこと 
もできるのであった。 

ネ 求 

とにかくハードディスクは便利だ。をの 
メリットはファイルがたくさん入ってデイ 
スクの入れ替えが少なくなることだけでな 
く，をのアクセスの速さから"辞書をわざ 
わざ民 AM ディスク•に持たなくてもよい" 

I か、 "RAM ディスクを高速コンパイルの 
ために C などの開発用 や C のコンパイラデ 
イスクとして使う必要がない’’現象（もっ 
とも， C を頻繁に使う人は"ハードデイス 
クでも遅い。民 AM が何 M も欲しい r をう 
だ）が化てくる。するし民 AM ディスクを 
たくさんぞ舊保しなくてもよいーメインメモ 
リがたく.さん取れる一大きなプログラムを 
開発したり，チャイルドプロセスでいくつ 
もプログラムを起動したりできる，とい っ 
たおいしい流れが確保される。これは実感。 
メインメモリの増設はまあ， 1 M くらいし 
たいけれども，をれでかなり快適な生活が 
送れる。これから，わいしい常駐プログラ 
ムやノ 《ックグラウンドプログラムがどんど 
ん増えるだろうカミ，メインメモリがたくさ 
んあるわかげでメモリの残りを気にしない 
で組み达めてしまう。 

これが肝心だね。早く来いホい， Static 
neryP 民 0-68 K よ（を己）。 

しいうわけだ。はあ，長かった。安く 
なったといえども，10で円くらいはするけ 
れど， Human 68 k でよく遊ぶ人ならば化 
一緒にクレジットカード地獄で徳を磨こう 
ではないか。 

ま 5) いきなり，なんの蹲もないままにシャー 
プの広告に現れてビックリした私。 
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BASIC で書けるハードコピープログラム 

超初歩的硬式複写術入門 


プリンタの記事で必ず現れるのがハードコピープログラム。 
ここでは，そのもっともを本となる部々を BASIC で作ってみ 
Moun 曰 i Toshiyuki ましょう。これなら拡張も簡単，しかもコンパイルすればち 


毛内俊巧 やんヒ使える速度じなるのです。 


白と黒だけで多色表現 


「プリンタで フルカラーのハードコピー 
をがうにはどうすればぃぃのです力，？」と 
ぃう巧が]にがする kill ], 「どうやったらで 
きると思ぃますか？」 

本本 本 

お近の パソコンは， 平気な颊をしてグラ 
フィック神雨に何 T -， 何でをもの色を表示 
することができむりする。 X ( が000の場なは， 
お人65536たの||;け本発をが叫*能である。と 
ころ 力;'， をのグラフィック1山11がのハー ドコ 
ピーを化ろうとしても，プリンタはいと照 
の2色し力’表ができなぃ場ながほとんどで 
ある。これでは，裝情豐かなグラフィック 
に対応しきれるわけがなぃ。 

をれではモノクロでは多色グラフィック 
をぶができなぃの力，とぃうしをんなこと 
は なぃ。新削の'*/ななんかをればわかる 
とゎり， n とおの2色だけでか派にががを 
おがしてぃる。新脚の'与舆は， 1' 1ぃ紙のいこ 
火きさの與なる！おぃ小さな点を内 i ! 超するこ 
とによって，明るさをおがしてぃる。つまり 
勺^がの I リ1るぃ t ころは小さな点，略ぃこ 
ろは人きな巧をおけば， W るさの I リ1晴だけ 
で絵をおょ姑できるわけだ。このん•法は，を 
のままプリンタで! J 使えるわけではなぃ力す， 
モノクロでの份荆ぶ邱巧を小口をしてくれて 
ぃる。 

プリンタ t ディスプレイの述ぃを挙げて 
みよう。ディスプレイは色なが多ぃ。プリ 
ンタはドットが紳け > ぃ。をれな1:)ば，ディ 
スプレイ h の1ドットにがして，プリンタ 
の数ドットを夕か心させてやれば，タイリン 
グペイントのをが i で多色表おができるだろ 
ぅ。 

一 おじ複数の色をお志-するわけにはぃか 
なぃから，色コードを民 GB の毁ぶに々牌し， 
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黄た.シアン.マゼンタのインクリボンに 
分けて3 | iil 重ねがちすれば カラー 表视がで 
きをうだ。をのドットにが化する民 GB の比 
率がい]じ備率になるようにプリンタに対応 
させるわけだ。ドットの割り振り，色の決 
を法などに違ぃはあってら，この考•え方が 
カラーハー ド コピー プログラムの基本とな 
る。 

「え一，本当にそんなうざったぃことを 
やってるんですか？」「ほ力‘にどうしろと 
いうんですか」 


□□IT YOURSELF 


新しく 48ピンのカラープリンタが発表さ 
れた。巧:が，48ピンえ‘]■化;のハードコピープ 
ログラムをポめる八らいるわけだ。同撥に 
(たぶん川ないしがうが)，64ピンプリンタ 
とかが站れれば，まむ新しいプログラムを 
必叟:とする人が, T , てくる。これでは斬しい 
プリンタが化るたびにハード コピー プログ 
ラムをからなくては4•らな L 、のだが，既製 
のものを使うより^，むかでかれればをれ 
が'いもばん いい。 

ハードコピープログラムのもとになるビ 
ットイメージ印字は，むいていのプリンタ 
でをの機能をらっとむ発掷できる分野だ。 
をれを化いこなすことは，あるな味でをの 
プリンタを究めた刹‘:にむなるだろう。プリ 
ンタをけったら，ハードコピープログラム 
くらいかれずにどうする，ということで， 
ここではもっとら•被本と•なるモノクロハー 
ドコピーを实み!するこ t にしよう。 

「どうやって1が化するのですか ？」「 BAS 
1 C を化います」 

ネネ 木 

プリンタの制御はすべて，コントロール 
コー ド， エスケー*プシーケンスを 送る こと 
でりむれる。 BASIC からでも扱える，む 



しろ BASIC 力;'もっともプリンタを扱いやす 
いシステムかもしれない。 

ふつう BASIC でやる t 恐ろしく避いら 
のができあがってしまう力;'，をこはをれ， 
XC をコンパイラとして使ってやれば架:川 
に耐える速度になってくれる。 

X 68000 の場合， X - BASIC の LP 民 INT 父 
では川人できないコードがあるので，プリ 
ンタの制御はもっぱらファイルを化ってけ 
われる。 P 民 N ， LPT などのプリンタを-おす 
システム- 丫•約ファイルを使巧 j するのである。 
このうち， P 民 N はおに文字か則に化うこと 
を y 的としたもので漢•ド IN / OUT コードを 
化九するむめ殖:极のプリンタ制御には適し 

ていない。プリンタへの コント ロール コー 
ドは LPT というファイルを介してお送する 
こ t になる。 

余談だが，同様に FM 昔源 I 划数がなくて 
もファイル OPM を閒いてデータを送れば 
演葵は " f 能であるし， PCM 音源)りの間数の 
代わ0にファイル fiPCM を使う.ことらでき， 
AUX では RS -232 C ;| iil 御をすることら不 。 f 
能ではむい。 ただし， これらの^の！： BAS 
I C レベルの関数。どを•混用したらのをコン 
パイルしむ場を，システムワークエリアな 
どの化り J 状況がダブッてしまい，誤動かが 
，担きることがあるからしれない。〔コンパ 
イラのマニュアルでできるだけ||リレベルの 
阀数を化うようにと化怠されている化し 
乱用は避けむい。 













ややこししヴリンタの構造 


プリンタのマニュアルを1冊統^うとす 
るし化ぬほど根気がぃる。今い||主に使う 

コントロールコードは，16ドットイメ ージ 

印字とぃうやつだ。 

プリンタ杉 8 ピン， 16 ピン， 24 ピン， 48 
ピン……とどんどんピン数が增えてぃく傾 
向にある力':，これも嫂罚1する単位がをわっ 
てくるた''けて’'，やらなければならなぃこと 
は变わらむぃ。むしろ，ピン数が少なぃほ 
うが考慮しなくてはなじ,なぃことが增えて 
くる。突き詰めてぃけば， 1988 年 11 り号で 
案野雅彦氏が巧った1ピンハードコピ ー t 
なる。すでにをうぃった アプローチにつぃ 
ての解説ら巧われてぃるので，拡張は巧さ 
んにまかせたぃ。ここではあくまでら敵低 
限い、うこ i : で 16 ピンを採用する。 

この 16 ドットイメー ジ印字とぃうコード 
は，データを送ると縦に 16 ドットのパター 
ンを印字する。データは2進数のビットイ 
メー ジで-装•如されるので，人閒はまず， 16 
ドット= 2バイトかのデータをビット単位 
でそえてやらなくてはならなぃ。まずこれ 
がややこしぃ。 

さらに，これらのビットイメージが縦に 
並んでぃる。 X 68000 を除くけとんどのマシ 
ンの V 民 AM の槛造力す， 1 バイトで 8 ドット 
を表現してぃるのを知ってぃる人も夕ぃと 
ぶ、う力':，これは横方向に並んでぃる。つま 
り，ドットの列の方向が， C 民 Tl 削がとフ。リ 
ンタでは 90° 違うのである。もし，マシン語 
でハードコピープログラムを作ろうとした 
ら，この縦横の変換をしてやらなくてはな 
らなぃ。むぃてぃの人は，この縱横の'《換 
をしようとして，頭の||り線がシヨートする。 
プリンタでグラフィックを使わうとする人 
はまず，このへんで挫折する。 

今四作成す るハードコピープログラムは， 

X-BASIC を 使って作に J れてぃる。 BASIC 
を 使う L グラフィック I 山 ‘1 加の考え ぶが ドッ 
卜雌位になるので，一 WA 准しをうな プログ 
ラムのテクニックを 理解す るのに はが都合 
とぃうわけだ。また，誰にでも備単に靴解 
できるように，雛しぃ テクニック などは一 
叨使ってぃなぃ。もっとら，誰にでら现解 
できるとぃえば閒こえはぃぃ力;'，类は私も 
ハー ドコピー プログラムについては 素人同 


がなので，雛しいおは•のできないのが本 
当だ。だからいまかし‘,びびる必要はまるで 
なし、。 

をれでは'尖:際に，どうやってプリンタで 
I リ 1 暗をつけているのだろうか？ ひ！：つの 

ドットでは火きさをぶえることはで'きない。 
をれならおなのドットを川いて I り 1 るさをお 
がしてやればよい。今 | iil は8ドット H X 
2ドット）で，点ひとつを表現している。 

こんなに人きな点で，ちゃんと絵が揃け 
るのかし心配するからしれない力;'，プリ 
ンタのドッ ト をの^のが結槛小さ L 、ので， 
気にすることはない。むだし，さすがにこ 
れだけ人きいドットをこしらえるとプリン 
夕の表示跪 IW が狹くなる。的っむことに80 
が卜表示のプリンタでは，闽肺‘サイズが 25(3 
X 256 のときでなくてはを刚师‘の コピーが 
取れない。だから，をれ U 上の 1 則肺サイズ 
で コピーを 取りたい人は，自々で; r 夫して 
ほしい。また，フ°リンタの表示範關を有効 
に使う ため，プリ ンタに化九される絵は90。 
|り1転している。つまり，絵は愤に较む格好 
になっている。 

さてお際の裝ボだが，ここでは明るさを 
点の-人-きさで表す化わりに，色をドットの 
パターンに; 巧きがえている。これは タイル 
チェンジとも呼ばれ，昔からよく使われて 
いる方法である。本当は，カラーコードを 

図印字例 
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h ， S ， V 0 3つに分解-して， I リ1るさだけで 
表巧しようと思った力 f ， か牌するぶながよ 
くわからなぃので，結巧あきらめてしまっ 
た。 

だからパターンのれ诚は，カラーコード 
のみでりってぃる。帆ぃたところによるし 
このパターンにも 「 QxA 氏のかった00 
のパターン」なんてぃうのがぃくつかある 
らしぃのだけど，私はをん4•ものをまった 
く知らなぃので，カラーコードを遮当なな 
で劑っむだけとぃうぃぃかげんならのにし 
てしまった。 

しかしこれでも，おが•られるようなパタ 
—ンになってぃるから世の I い个思議である。 
このパターンを書きがえむぃ人は，リスト 
1の4001パ a 降を讚き換えてみるとぃぃ。詳 
しい内容は，このあとのプログラムの解説 
で説 I リ1する。 


フログラムの使い方 


プログラムはリスト1，リスト2の2つ 
が川を;されている。このうち，ハードコピ 
一に必髮なのはリスト1である。あとで詳 
しく述べる力す，リスト2はプリンタへのデ 
—夕を 1 山' II がへ, ||Wj するためのサブプログラ 
ムである。プリンタを梓っていない人はあ 
らかじめリスト2を入ブ J してわいて，リス 
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卜]の1000巧に[降をリスト2とがり換えて 
ゎくといいだろう。 

プログラムの実巧ぶ化は BASIC から民 U 
N するだけで いい。 するといき。0， 
image file name = H 
と表示してキー入如符もになる。これはグ 
ラ フイツク のイメ ージフ アイルを デイスク 
から読み込むむめの^ので，ファイル名を 
入力してリターンキーを押せばいい。あ^ 
は自動的に ハー ドコ ピーを取っ てくれる。 

あらかじめ晒爾に揣かれている絵のコピー 
を取りむいときには，130巧を削除してゎ 
くこと。 

リスト2を使うときは，リスト1の1000 
巧に I 降とリスト2を置き換えて使う。リス 
卜1の1000わ-降は，プリンタの制御を斤 
う関数が染まっている。リスト2は，をの 
闡数をそのまま画脚化九用に使っているの 
で，證き換えが可能なのである。リスト2 
をつけむ状態で RUN した場合，巧動的にナ 
ンプルの絵を描いて，をのまま圃酣に白黒 
のコピーを取ってくれる。だからグラフイ 
ック デー タカ;' デイ スクになくても闕係なく， 
画师にコピーを取るこ t ができる。 


プログラムの解説 


化ほども述べたとゎり，リストは2つ用 
意してある。リスト1はメインプログラム 
で，ハー ドコピ ープログラムの本体である。 
プリンタでハー ドコピーを 取るならとりあ 
えずこれだけでいいだろう。リスト2は， 
プリンタへの出力を CRT 画面に送るための 
プログラムで，実際にはプリンタの16ドッ 
トイメージ印字!：いうやつを，画而でエミ 
ュレートしている。使い方は何度も述べた 
ように，リスト1の斤を号1000 U 降をリス 
卜2に取り換えるだけ。実行すれば，自動 
的に幽面にイメージ表示を斤う。 

実隙にプログラムを見てみよう。280斤で， 
関数 dotset に8 つの データを送つている。 
この関数が，プリンタにドットを印字させ 
る閱数で，これらのデータはいずれも4ビ 
ットだ。これは1ドットかのデータを縱4 
ビットで表現するためである。関数内では 
このデータを，プリンタのヘッドに合わせ 
て8ビットのデータに変換している。 

400巧からは先ほども書いたように，マ 
トリクスパターンの作成である。作成され 


たパターンは pl ， p 2 というグローバル変数 
に化入される。 pi はカラーコードを4096で 
割っただけ，がはカラーコードと4095の論 
理積 （ and ) を取り，をの結梁を 25(3 で割っ 
む! J のだ。プリンタ I •.では，この2つのデ 
ータを横に並■ベるこによって1ドットを 
表現している。 

4•わ， pl ， p 2 の2つの《数を15で排他的 
論理和 （ xor ) を取っている。これは ， C 
民 T とフ。リンタではドットの円黒が逆にむ 
るので，あかじめビットをなおさせ てい 
るからである。このパターン変換は争ち構い 
いかげん4•ので，やはり少し出力が'巧い。 
もし义 I がある人むら，このあむりをち分な 
りじ書き換えてみてもいいか备しれない。 
さらにをれ从 h の化ブ J を追ポする人には19 
88年9巧号の丹りル爹氏によるデイザ法の解； 
説，11巧号の架野稚彦氏による階調表現の 
アル ゴリズムなどを参考にしてほしい。 

1000行 U 降は，プリ ンタへの！れ Jj である。 
を数 xmax わよび ymax を決'志することに 
よって，圃耐サイズをかをしている。一化， 
最大値は 256 X 256 となっている力す，をれ U 


でもプリンタに印ぞできれば問題。く使 
えるはずである。 

4•わ，このプログラムはシヤープの CZ 系 
プリンタに対化しているむめ，エプソンや 
NEC 系列のプリンタを使っている人はコン 
トロールコード。どの書き換えが必要であ 
る。 マニュアルを よく見て書き懊えるこし 
書き換えが'必要なのは 1050 巧と， 1130 巧の 
2 けだけ。 1050 巧はな'け幅を決をするため 
のコー ドで， 1130 斤は 16 ビットイメ ージモ 
—ドのコードを作化している。ただし ， N 
EC 系列のフ。リンタでは，ビットイメー ジモ 
—ドのデータがビット単 f 立で」こド逆である 
ので，さらに，ドの2巧の変更を巧って 
ほしい。 

1190 wdl ( O ) = dl + d 2*16： wdl ( l ) = d 3 

+ d 4*16 

1200 wd 2(0)= d 5 + d 6*16： wd 2( l ) = d 7 

+ d 8 本 16 

ますこ ，エプソン系列のプリンタ ( ESC/P 
タホ応 ） を使っている人は，ビットイメージ 
モードに 16 ドットモードカ':ないので， 24 ド 
ットモードを使って下位 16 ドットだけで印 


[ リス hi 


10 /♦ - 

20 /♦ ハードコピーのプログラムです 

30 /本 Programed by Toshiyuki Mounai 1989 

40 /* - 

50 str esc,If,cr 
60 str img,pit 
70 int xmax,ymax 
80 int X,y,col,pi,p2,px,py 
90 int bl,b2,b3,b4,b5,b6,b7,b8 
100 esc=chr${&H1B) 

110 lf=chr$(10) 

120 cr=chr$(13) 

130 glod() 

140 p_opn() 

150 x=0 

160 repeat 

170 imagemd(ymax) 

180 y=ymax—1 
190 repeat 

200 pindat(point(X,y)) 

210 bl=pl:b5=p2 

220 pindat(point(x+1,y)) 

230 b2=pl : b6=p2 

240 pindat(point(x+2,y)) 

250 b3=pl:b7=p2 

260 pindat{point(x+3,y)) 

270 b4=pl ： b8=p2 

280 dotset(bl,b2,b3,b4,b5,b6,b7,b8) 

290 y=y-l 

300 until y<0 
310 crlf() 

320 x=x+4 

330 until x>=xmax 

340 p_clo3e() 

350 end 

360 /* - 

370 /* マトリクスバターン作成 in : (col) 

380 /♦ out : pi , p2 

390 /♦ - 

400 func pindat(col) 

410 pl=col/4096 
420 pl=pl xor 15 
430 p2=col and 4095 
440 p2=p2/256 


48 Oh ! X 1989.9. 
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字する力>，データの七ット部分から24ドッ 
卜巧おに改造してはしい。わをらく問跑は 
むいと思う。らもろん，16ドットだけ使う 
場合は改け幅も16ドットかにをえるのを忘 
れずに。 

リスト2の CRT 化九では， P-Close など 
のように，なにら作業をしていない I 划数も 
ある。これは，プリンタ出力用 t 互換性を 
梓たせるむめに設けむのなので，削除し 
ないでほしい。 

また，リスト2では1030巧からの関数 p _ 
opn に，サンプル用のグラフィックを書く 
ためのプログラムが入っているので，ここ 
は適当に普き換えて好きな絵を表示してみ 
るのもいいだろう。 


いくつかの注意 


プログラムの中身は i ： て備単にまとめ 
むつらりである。プログラムの長さらホ頃 
だし，入如して自分の好きなようにな造す 
るのには七ようどいいだろう。 

なわ，このプログラムでハードコピーを 
取るときは，できればコンパイラでコンパ 
イルしてから使ってほしい。コンパイルし 
ないし 256X256 の絵をハードコピ_する 
のに，わをらく 30分近くかかってしまうだ 
ろぅ。 

またプリンタというのは，なかなかいい 
かげんな機械で，な斤幅なんかは最終のに 
自分で管理しなくてはならない。私が使っ 
ている NEC 系列のプリンタでは，同じ n 
/120インチの改行幅お定をしても，改斤帖 
が CZ 系のプリンタと異なってしまった。 


そろそろ終わり 

と，いうわけで初めて作ったわりにはま 
ともに動いむプログラムなのだが，やはり 
マトリクスパターン の 作成を適当にごまか 
したせい力‘，少しパターンが巧いような気 
がする。 このへんは やはり気なを入れてや 
らなくてはいけないところなのだろう。 

なゎ，誤解される L 困るのだ力す，これは 
完化された プログラムでは なく， な 良され 
るべき プログラム である。改良できるとこ 
ろ は 山ほどあるのでみ自のアイデアで立派 
なハードコピーブログラムに化上げてほし 


450 p2=p2 xor 15 
460 endfunc 

1000 /X - 

1010 /* プリンタお (CZ 対応） 

1020 /% - 

1030 func p_opn() 

1040 xraax = 256 : ymax = 256 /* 西面サイズ指を（ちけ :2 己 6 X 2 5 6 ) 

1050 pit = esc 牛 " ％ 9"+chr$( 15 ) /* n/ 120 インナ ,CZ) 

1060 fn=fopen("Ipt" , "w" > 

1070 fwrites(pit,fn) 

1080 endfunc 
1090 /X 

1100 func imagemd(lng) 

1110 str slg 

1120 slg = right$("000" + 3tr$(In が 2),4) 

1130 img = esc+"r.+slg /* ビットイメージモード < CZ ) 

1140 fwrites(img,fn) 

1150 endfunc 
1160 /% 

1170 func dotset(d1,d2,d3,d4,d5,d6,d7,d8) 

1180 dim char wd1(1),wd2(1) 

1190 wdl{0)=dltl6+d2:wdl(l)=d3 本 16+d4 
1200 wd2(0)=d5»16fd6:wd2(1)=d7*16+d8 
1210 fwrite(wdl,2,fn) 

1220 fwrite(wd2,2,fn) 

1230 endfunc 
1240 /* 

1250 func crlf() 

1260 fwrites(cr,fn) 

1270 fwritesdf ,fn) 

1280 endfunc 
1290 /* 

1300 func p_close() 

1310 fclose(fn) 

1320 endfunc 
1330 /本 

1340 func glod() 

1350 str ifname 
1360 screen 1,3,1,1 

1370 input "image file name=",ifname 
1380 els 

1390 img_load(ifname,0,0) 

1400 endfunc 




1000 / 本 - 

1010 パ CRT 表示デモンストレーション 

1020 /本 - 

1030 func p_opn() 

1040 xraax=64 : yraax=64 

1050 px=0 : py=xmax+30 

1060 screen 1,3,1,1 

1070 fill(0,0,xmax, 15,327 69) 

1080 fill(0,16,xmax,31,33442) 

1090 fill(0,32,xmax, 47,490 95) 

1100 fill(0,48,xmax,64,63220) 

1110 symbol (0,0, "ぶりんた " ，1 , 1,1,65293,0) 

1120 syrobol(0,16, "X6 8K",1,1,1,58390,0) 
1130 symbol^ 0,32, " プリンタ " ，1 , 1, 1,17763,0) 
1140 symbol (0,48, " ろくはち " ,1,1,1, 10696,0) 
1150 fill(px,py,px+ymax*2,py+xmax*4,65535) 
1160 endfunc 
1170 / 本 

1180 func imagemd(Ing) 

1190 endfunc 
1200 /♦ 

1210 func dotset(dl,d2,d3,d4,d5,d6,d7,d8) 
1220 int wdl,wd2 

1230 wdl=dl 本 4096+d2 本 256+d3 本 16 牛 d4 
1240 wd2=d5*4096+d6 本 256+d7tl6+d8 
1250 1ine(px,py,px,py+15,0,wdl) 

1260 1ine(px+1,py,px+1,py+15,0,wd2) 

1270 px=px+2 
1280 endfunc 
1290 /本 

1300 func crlf() 

1310 px=0 
1320 py=py+16 
1330 endfunc 
1340 / 本 

1350 func p_ciose() 

1360 endfunc 
1370 /♦ 

1380 func glod い 
1390 endfunc 
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プリンタスプーラってなに？ 


さて，巧さんはプリンタスプーラいう 
ものをごがじでしようか？ プリンタで何 
"む，何千むもあるむのをが刷するとなる 
しな速ドットインパクトぶのプリンタで 
もをうう I 刷川がかかってしまいます。 

いくらプリンタが速くなった t いって杉， 
せいぜい1柳!りに100义ネがつのが精一が。 
をれに列して， lOMHz の CPU は1秒削に 
何 I - バぞものデータをお送することができ 
ます。プリンタのような機械動かのデバイ 
スは CPU の動か速度に比べてはるかにトロ 
いわけです。 

プリンタはデータを'夏•け取って化理する 
までの閒， CPU に BUSY 信号を送ります。 
CPU はじっとプリンタを化張っていて， B 
USY でなくなったらみのデータを送る！：い 
う動作を繰りおします。 CPU は印刷に夢中 
になっているほとんどの時間，’夾•はプリン 
夕に次の义ぞを送れるようになるまでじっ 
と科:っているだけなのです。 

これでは W っむちゃんなので，夕え化さ 
れむのが，プリンタスプーラです。プリン 
トアウト卞べきデータをプリンタに波す フ 
リをして バッファに 搁め込んでわき，普段 
は印刷 U 外の化事をしていて，むま〜に（と 
いって扛1/60がご L ^かをのくじ，い）割り 
込みをかけて， バッファに 印刷すべきらの 
があるかどうかを調べ，あったら I 义ザプ 
リンタに,|||,刀するというようなん法です。 
この//法を化うと CPU を幼率よく化えるわ 
けむのです。 

Human ん Sk にもこのような機化が装備さ 
れています。 マニュアルには I リ1記されてい 
ません力;'， PRND 民 V?.X を登裝もする I 幾， 
DEVICE = P 民 NDRV . X 持 / B 64 
のようにおをすることで，並む印牛•が可能 
になります（この場をバッファサイズは64 

K バィト)。 

一 W 便利なようなスプーラ機化ですが， 
ちょっとしむ落し穴があります。むとえば， 


プリンタバッファクリア機能がき 

COP 丫キーメニユー 


付いていることを知つていても，なかなか使われない Huma 
n68k のプリンタスプーラ機能。そこでこのプログラムの登場 
Miyajim ョ Yasushi です。 メニ ユ—で選んで バッファ クリアできるようじしまし 

宮島靖 た。 COPY キーの割り込みを使った常駐プログラムです。 


プリントアウトを始めたはいい力;'，プリン 
夕 I リ紙のトッブフイード化;むがずれている 
ことに気がついむり，誤って コピーキーを 
押してしまったりしむ場な，プリントアウ 
卜の|||胁ができむいわけです。普姐ならプ 
リンタの屯源をみとすなりすれば印字を.||: 
めることができます力す，スプーラが設定さ 
れているしプリンタが使川" J 能になった 
途端に バッファに 滞まっているデータをり|| 
人!しようし始めます。 

64 K バイトのバッファな4泼字32000ザ分 
ですから（义ネなら最低でもプリンタ ）1] 紙 
4枚分)，がち終わるのを巧つのら-人をです。 
ふつうはバッファをクリアする機能がある 
ものなのでずが，どうらをれが化当む0ま 
せん（もしかするとあるのか^しれません 
が).をこで，巧なの時点でプリンタバッフ 
ァをクリアしてやろうというのが今|り|のプ 
ログラムで’す。 


八'、ッファクリアの実際 


プリンタバッファはプリンタドライバ系化 
み込み時にメモリ1-.に贿保されます。これ 
をクリァ卞るにはドライバの組み込まれむ 
位散をがし化し，バッファ部分の内容をが 
お書きげえる……といった化険なおは t り 
あえず必梦ありません。 

プリンタバッファを組み込んだ際の OS 
のデバイスがけじを綱べてみると，システム 
J ' •約ファイル^して " SPL " というのが 
拡张されているのがわかります。これがプ 
リンタスプーラ l | j のデバイスなのです。プ 
リン タへ 送られるデータカ;' -1 は:的にここに 
蒂えれるのでしよう。 

このファイルを開いてなにか普き込んで 
やれば，プリンタバッファをクリァするこ 
とができるのです。 

つまり，プリントァウト|||に， 

A > COPY CON SPL 
a*Z 

i 力、、 

A〉TYPE CONFIG . SYS > SI ) し 



としてやればプリンタ |||| Jj は止まります。 

コマンドモードならばこのようになん t 
かならないこ t もないのです力':，ま ろか、 

BASIC から， 

FN = FOPEN (‘‘ SPL "，" W ") : 
FPUTC (0, FN ) : FCLOSE ( FN ) 
など！:打‘も込む人はいないでしょうし，な- 
なのフ アイ ルが刚けないアプリケーシヨン 
ではホの施しようがありません。 

をこで，どこからでら斷単に化えるよう 
にキー割り込みを使ってこのような機能を 
呼び化せるようにしました。使)りするキー 
は COPY キーです。このキーはが段使り i さ 
れることが少なく，むしろ誤って押して「ブ 
リンタがつながっていません」 エラー をり I , 
されることが多いのではないでしよう力>。 
では，從乂がっていたハードコピーの機能 
はというしこれはコピーキーを狎すこと 
で， 

Hard Copy ‘ 

Buffer Clear 
Exit 

のみ機能をメニュー！：して裝ぶ/遽がする 
ようにしています。なわ，シフト，コント 
口ール， OPT . 1/2キーを同畔に狎している 
場介は，をれどれの化邱-をむいます。 

が-にバッファをクリアするだけならもっ 
と備がな处训でもいいのです力す、 

1 ) コピーキーを押す 

2) メニューが關く 

3) 機能を遽がする 

4) 本米の化刪を巧•閒する 

という-述の化理は，化る人が化ればとて 


50 Oh! X 1989.9. 

















SUM ： 


0380 
0388 
0390 
0398 
03A0 
03A8 
03B0 
03B8 
03C0 
03C8 
03D0 
03D8 
03E0 
03 巨 8 
03F0 
03F8 


SUM ： 00 2E 00 34 00 AC 00 70 F13E 


特集活用八ードテ r スク良プリンタ 

ーキーをよ|||すしへ夕をすると娘ぶしてし 
まいます。 t いうことで，が郎解除はナシ。 

まむ，一がのアプリケーションでは CO 
FY キーのベクタむどを1'1々でが巧!-してい 
るので，この機能が使えない場ながあ0ま 
す。いちばん W るの力 f ， 懐带ワープロ。 

でら，ワーブロの場たは2"、、' ットビット 
イメージ印‘？:なので，1りべッタリで2， 
3 K バイトのデータを‘必裝とします。バッフ 
ァ (シ 1 K バイトならプリンタり j 紙1/3。これく 
し‘ J いは化慢することにしましよう。 

おしまいに 


まあ，すぐにできるだろうと踏ん でぃた 
のです力':，思ぃのほか1•なまされましむ。「コ 
ピーキーを狎卞 t ウインドウカ':川て， 力一 
ソルキーで機能を遮ができるようにする J 
とぃっても，コピーキーを押しむときにキ 
ーボードの削0込みが^；^||;されて ， TRAP 
が。•われる し しく， カーソル キ ー4’ どのス 
キャンができなぃのです。 

が W ， MFI ) を||||;が操作して強引に;削り込 
み,か "いこ してぃるのです力';， MFP のどこを 
どうすれ ばぃぃ のか力';； b から4•かっ たので， 
すうはあ W っむ。をれに，•が郎解條すると 
きに TRAP # 12のべクタを儿にがせなぃと 
わかって，これまむすうはあ W つむ。まつ， 
むまにゃあ人 I 化 K 労が人がかもむ。 
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ります。。わ，この機能はプリンタをおお 
終 J ' させますので化ったあとは必ずプリン 
夕をリ七ットしてください。 

化巧!-の乎-1組は次のようになっています。 
•お駐了•統き 

TRAP #12((：01)\'キー）のべクタを 
义お 

丄 

必おむメモリを怖;化する 
丄 

が駐終 J ' する 

参コピー キ—をよ1|1しむ^き 

ウィンドウに防れる部分を巧避する 
丄 

ウィンドウをりりく 
• スプーラを 止めるとき 

スプーラを才ープンする 

丄 

スブーラに fi / i ; を11111乃する 
丄 

スプー ラを クロー ズする 

i 

ウインドウをけ]じる 

'尖はが驻解除をできるようにし たかった 
のですが， TRAP 林12のべクタを儿の値 
に J 乂:してらシェルにレるきに OS 力; ' T 民 A 
P 择12のべクタを巧训していて，ベクタを 
勝了-に（勝下にといっもゃ恶いけど）し 
てしまうのです。 だかこ) 解除してかじ，コピ 


リスト1 -- 与 
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もゎいしい機能を j ' •感させてくむるはずで 
す。ここではがく也水しません力;'，今を4‘ 
んし‘,かの展蝴があるからしれません。 

さて，プリンタバッファが鼓ぶされてい 
ないのにこの機能を化うとどうむるでしょ 
うか。 さすがに，妍/、•に SPL というファイ 
ルができることはありません力;'，化に SPL 
t いうファイルがすでにがか.していむとす 
ると，をの内巧を’;むよするこ！：になってし 
まいます。まあ，捉义卞3 •ドのファイルノ 
はシステムによって化り j される叫•能性がな 
いので ューザーは 化うべきでないと マニュ 
アルにら I'll Hi ! してあります力;’，一応おをつ 
けてください。 


プログラム解説 


プロ グラムはリスト1， 2です。 マシン 

扣人乃ツールを巧っている八はリスト1を 
がも込み，928バイトにサイズを鞭えてくだ 
さい。をうでない人はソースをがも込み， 
ア七ンブル/リンクします。このとき，山の 
ように WARNING メッ七ージが川ます力な 
にしないでください。 

コマンドラインから类けすると（バッチ 
ファイルでらいいけど），メニユーが組み込 
まむ， COPY キーを帅すたびにウィンドウ 
が間きます。こむでバッファクリアを遮が 
する L プリンタパ' ッファはんまるようにな 
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107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 


瞧 oveq， 1 

lea 

trap 


■oveq.l 

trap 


■oveq. 


■enu; 

■ove■w 
bar 


■enu_lp: 

■oveq.l 

trap 

Isr 

andi.l 

cup.b 

beq 

cap.b 

beq 

cap.b 

beq 

bra 



■ove.w 
bar 
aubq，1 
bra 

down ： 

coip.b 

beq 


■ove.w 
bar 
addq.1 
bra 


putc: 

■oveq.l 

■oveq.l 

■ove.l 

trap 

■oveq.l 

■ove.w 

trap 

rta 


execi 





■ove.w 

swap 

■ove.w 

■oveq.l 

trap 


■oveq.l 
trap 
n_oopy: 
■ov».1 


«$21,d0 
window,al 
♦15 


«$af ,de 
♦15 

♦ し d3 


• •♦••が 
putc 


*$ee.de 

参 15 

• 8,d0 

#$ff,de 


«$ld,d0 

exec 

«$3c,d0 

up 

#$3e.cie 



♦ し d3 
■enu_lp 

♦ • \d4 



■enu 


putc 
♦ し d3 


#$23. de 
«2,dl 
d3 イ之 
#15 


»$2d,de 

d4,dl 

♦15 


S B_PRINT 

韋 08_CUR0P 
羣メニューカーソルな ) YgH 


« B_KBYINP 


t B_UX：ATE 


• B_PUTC 


table Ia0 
»l,d3 
i2,d3 
(ae,d3),al 
(al) 


■enptr»al 
$600900,a6 
pop 

わ 20000,a0 

pop 


locate,d0 

de.d2 

dO 

de,dl 

«$23,d0 

#15 


• _ 

♦ テキストプレーン〇卜 
• テキストプレーン〇巧 
* テキストプレーン 1 トツプ 
» テキストプレーン 1 株 n 


« B—LOCATE 


♦ れ e.dd t 03_CUR0N 

*15 


(8p)♦,dO-d7/aO—a6 


■ove«l 


J«P 



• し - (BP) 

參 ff3d 


open 


137 

138 

139 

Me 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 


224 

225 

226 
227 
艺 28 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 


addq.l 

• 6,ap 


■ove.l 

d0,d2 


■ove.w 

d2,-(8p) 


田 ove.w 

參 ♦la,-<8p) 


dc.w 

が fid 

» fputc 

addq.l 

• 4,bp 


move•w 

d2,-(8p) 


dc，w 

$ff3e 

♦ close 

addq.l 

#2,8P 


icit ： 

move.l 

me 田 ptr,al 

» 待 a バッファ巧 M アドレス 

lea 

$600000,aO 

* テキストプレーン〇トップ 

bar 

pop 

* テキストプレーン〇巧道 

lea 

わ 20000 .aO 

» テキストプレーン 1 トップ 

bar 

pop 

* テキストプレーン 1 保 g 

Bove.i 

locate,dO 


Bove.w 

d0,d2 


swap 

de 


move.w 

de.dl 


moveq.I 

•$23,d0 

* B_LOCATE 

trap 

♦15 


moveq.1 

♦れ e,d0 

» OS_CUBON 


trap 参 15 


田 oven.1 
rte 

(ap)4> ,d0-d7/a0-a6 

puah : 


move.w 

«79,de 

loopl ： 


BOve.w 

• 8,dl 

loop2: 


■ove.w 

(a0)+,(al)+ 

dbra 

dl,loop2 

adda.l 

dbra 

rts 

M6e,ae 
d0,loopl 

pop ； 


BOve.w 

♦79,d0 

10 op3: 


■ove.w 

«8,dl 

10 op4: 


nove.w 

(al)+,(aa)+ 

dbra 

dl, 10 op4 


adda.l ♦ が e,a0 
dbra d 0,10 op3 

rts 


table: 
dc* 1 
do.l 
dc.l 
window: 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
pend: 


copy 

stop 

exit 


• I - 1 M3,10 

• I Hard Copy | * ,13, Id 

I I Buffer Stop 13110 

• I Exit I M3,10 

• I - 1 '.13,10,0 


.even 


start ： 


證 ove.l aOipap 
lea 章 10(a0).aO 

■ove.l aO,proptr 
sub.l 

move.l &!■—(sp) 
move.1 aO,-(op) 
dc.w $ff4a 

addq.l 参 8,sp 


trap 参 15 

move.1 do,sap 

moveq.1 参が 0,d0 
■oveq.l t$2c,dl 
lea cpykey,al 

trap »1S 


move*1 
c 田 p. w 
beq 


dO,a0 

♦•YM ， ,2(a0) 
remove 


■ove.l ♦2880 •—(sp) 
dc.w $rf48 
addq.l #4,sp 
move•1 dOtBenptr 


t SBTBLOCK 
拿 B_SUPBR 


« B INTVCa 
拿 COPY KEY(TRAP 12) 


t MALLOC 


■oveq.l #$21.dO * B.PRINT 

lea neal,al 

trap #15 


■oveq.l #$81 ,d0 * B—SUPER 

腾 ove，l asp,&l 
trap 115 

clr.w -(ap) 

move.1 ♦pend-cpykey«-(ap) 
dc.w $ff31 * KEEPPR 


remove ： * すで I づ MK して V 、たらメッセージ 

noveq ， l"2 し d0 « B.PRINT 

lea 田 es2,al 

trap ♦け 


goveq. 

■ove.l 

trap 


1 #181, dO 
aapi&l 
♦15 


dc.w $ff0e 


* B_SUPBR 


sap: 

ds.l 

pap: 

da.l 
■eal: 
dc.b 
dc，b 
nes2: 
dc ， b 
dc.b 


• コビーメニューを UK し * した . M3, 10 

■1989/07/16 Copy Menu Ver し 00 Y.Miyajina',13,10 ，〇 
• コビーメニューはず T に UK していまず . M3, 10 

•1989/07/16 Copy Menu Ver し 00 Y.Miyajiaa*.13,10,0 


•end start 
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ビデオプリンタ巧用プログラム 

スー パーワイド ビデオ コピー 


CZ-6PV1 をフルに生かす 1.5 倍拡大プリントプログラムの登 
場です。ビデオプリンタはビデオ信号や RGB 信号しか使えな 
Kawakami Kazuhiko い と思っていませんか？ 実はコンピュータから直接制御す 

川上和彥 れば，超多色カラープリンタとして使用できるのです。 


カラー 八 ー ド コピーの 進歩 


プリンタでらカラー対応のらのが增えて 
きましたので，ある程度のらのであれば， 
かなり綺鹿な ハー ド コピー がとれるように 
。っています。特に48ピンカラープリンタ 
などを使えばかなりきめ細かむ, i || Jj ができ 
ます。 

し力•し，たになっているのはせいせ’’い3 
〜4色のインクリボンですからどうしても 
階調が浅く，タイリングをむうむめ解像嗦 
も著しく低ドします。遠目に眺める々には 
十分ですが，写宾のようなクオリティを倚 
ったフルカラーの画像がほしい場合にはち 
ょっとらの足りません。せっかく烏解像度 
65536色を駆使して作成しむ刚像ですから 
両面同等なクオリティの化： / J を得むいと 
思う人も多いはずです。まむ，をういった 
ことができなければ，655%色もまの持も腐 
れになりかねません。 


ビデオプリンタの問題点 


そんな声に応えてくれるのがカラービデ 
ォプリンタ CZ -6 PV 1 です。昇華性染料熱お 
写方式による晒像はをれまでのハードコピ 
一の常識を黎すものでした。ややハードコ 
ピーの単伽が上がります力;'，をれに見合つ 
た良質のハードコピーがとれます。これを 
使えば t りあえず，画面と同等のハードコ 
ピーをとるこじがでさます。 

むだ，このビデオプリンタにはランニン 
グコストが高いという U 外に^欠点があり 
ます。をれはプリントアウトされるサイズ 



力':•ぶで，かつ小さいということです。禪 
り J のお写用紙はせいぜいハガキ火の火きさ 
ごすし，しか^をのをがに闽像をリ Wj でき 
るわけではありません。通常， 60 X 80 mm ， 
が:人モードを使 I リしても 80 X 80 imn が U —が 
4•のです。 

インクシートの消がおはプリントアウト 
の人きさによ L •，ず•ぶ （ 1化の|1卜,>〇に^^を 
を1化ずつ使う）ですから，これではもょ 
つと{)っむいむい。むんとかならないらの 
でしよう力>。 


文字領域の活用 


ところで，このビデオプリンタには文字 
領域という変わったらのが設定されていま 
す。これは，コンピュータと接続した場を， 
映像信号 U 外に贈校コンピュータからの信 
号で印字を制御するェリアのことをおしま 
す（図1)。 

扛とむと，このビデオプリンタはあらゆ 
る用途での使用を想‘定されてゎり， 

1) ビデオ入九端子 

2) デジタル/アナログ民 GB 端子 

3) ハ0ラレルインタフェイス（七ントロニ 
クス？） 

のを入力端子を持っています。通常使闲さ 
れるのは，ビデオ信号かアナログ RGB 信号 
なのです力3'，文ず領域を使用するにはコン 
ピュータとビデオプリンタをプリンタケー 
ブルで接続し，闡像信号を介さずにパラレ 
ル通信によって直摇制御を巧わなければな 
りません。ビデオプリンタにか属の XI 用 
ツールではプリントアウトしむ映像にコメ 
ントを入れるこ t ができるようになってい 
ましむ。 

しかし，文ず領域といっても，文字しか 
がも化せないわけではありません。コンピ 
ュータで直接制御できるのですから，この 
部分に画傑をり Wj すること^できるはず 
です。この部分まで利用すれば，お米の1 . 5 
倍の人-きさでの,|じ九ができます (ただし、 

印字範翩は480 X 480ドット。縁は除く）。 



問越は P 巧像領城に比べて父卞領域は紙ぶ 
りピッチが述うということです。ですから， 
をのまま I 叫像をり Wj すると縦につぶれてし 
まいますし，インクの密度が違うと色の臘 
さがくっき〇と變わってしまいます。をこ 
で，お12のようなフォーマットで，しか 
色の濃度を，私たちの H でわかる範1袖で;巧 
き換えるようにしたのが今|"1のプログラム 
です。 

カラーページを見てもらえばわかるよう 
に，調整次第でかなり肖がに絵をつなく、、こ 
とができまし/一'。これなら十分案 W に耐え 
をうです。ただ，プリントアウトが一段と 
遅くなってしまいま したが。 


プログラムについて 


リスト2は画像領域と文字領域をすべて 
画像用に使用するためのプログラム（脚数) 
です。スクリーンエディタでむホ号外の 
部分をれ‘も込んでください。 

このプログラムは， C の関数のかたちを 
図1 
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184 


通常領域 

文字領域 

が 

(480 X 512) 

(480 XA 80) 




— 

本来512 

480 



特集スーパーワイドビデオコビー 53 






















図 2 


とっています。自作のアプリケーシヨンか 
ら呼び出す場合などに，指•をすべきパラメ 


ータは， 

prdrv(int light ) 

となっています。 

よって，この関数を使って C のプログラ 
ムを書き，をれを， 

CC P 民 0 G 民 AM.C PRDRV.S 

のように コンパイル すれば，このプログラ 
ムで摇供される機能が使川叫‘能になります 
( PROGRAM . C の部分はどんな名前でもよ 

い)。 

サンプルとして， vprint.c なるプログラ 
ムをつけてわきます（リスト1)。前述のよ 
うにコンパイルしたあしビデオプリンタ 
を設定し（人力はコンピュータモードで拡 
火モードは • fir 志しない）， *. GL 3 形式の闽像 
データを読み込ませてやります。また，参 
考までに， light の値は 10 U ドにするのが 
望ましいし狂 U 、 ます（あまり大きくする t 
真っもになります）。 


最後に 


なわ，このプログラムはが京都 U 野がに 
わ住まいのデザイナー芦を氏のビデオプリ 
ンタを使わせてもらつてできたらのです。 
氏とご家族の稍さんにはいろいろ気を遮つ 
ていただいて感謝の意を表す言葉も浮かば 
ぬほどです。本当にありがとうございまし 
む。 


印画紙 



お大サイズ 

印画紙 



横画素数 X 縦画素数 



標準サイズ 

拖大サイズ 

画像領域 ( AXC ) 

文字領域 ( AXB ) 

画像領域 ( aXc ) 

文字領域 ( aXb ) 

ビデオ入力 

480 X 485 

480 X 480 

480 X 485 

480 X 192 

RGB 入力 

480 X 400 

480 X 480 

480 X 400 

480 X 192 

コンビユータ 
パラレル入力 

480 X 5 I 2 

480 X 480 

480 X 5 I 2 

480 X 192 






U ス hi 

.1 




=== 三 VPRINT.C = 


14 

vpage(l )； 


1 

#include 

"basic0.h" 


15 

img—load (name, 'NASI V NASI, ,， NASI ，> ; 

2 

#include 

"graph.h" 


16 

vpage(0 )； 


3 

^include 

"image.h" 


17 

light=-l ; 


4 

static 

int light ； 


18 

while( ligh い 63 

1 lightX0 ) 

5 

static 

unsigned char 

name(32+l ]； 

19 

{ 


6 

static 

unsigned char 

泣； 

20 


b_input ("どれだけあ力、るくしますか？ (0-63)：? 

7 




-11 

1 ； 


8 

void 



21 

} ； 


9 

main( ) 



22 

vpage(l )； 


10 

{ 



23 

prdrv{light )； 


11 

screen(l,3,l,l); 


24 

vpage(0 )； 


12 

printf ("* 本 * Video 

Print Tool ネ 本本 ¥n¥n" ); 

25 

} 


13 

b_input("f i 1 e name ? (*.gl3)? ",sizeof(naine),name ，- 1 ); 





ゾスト2 


:========：：==== prdrv.s ========== こ======= 

♦本 4 ：本 ♦ 本拿本本本本 ♦ 本本 ♦ 本 ♦« 本 >>♦ 京京♦♦本 


す一ば一わいど 

びでおぶりんと 1.5 倍 ver し 01 


平が元年 3 巧 7 日 
programmed by 


8 

本 



K.KAWAKAMI 

本 

9 

本 



T.ASHITANI 

本 

10 

本 




本 

11 

本本 ♦ 本本本本♦本本 

12 






13 

.xdef 

_j>rdrv 



♦prd(i 打 t) 

14 





t printout 480x480 picaels 

15 

.offset 

8 



本 

16 

17 

light: 

ds.l 

1 



本 

♦int light 

18 






19 

b_super 

equ 

$81 



20 

outad 

equ 

$e8c001 



21 

strob 

equ 

$e8c003 




—exit 

.text 

•—prdrv: 
link 
moven 
bsr 
bsr 
bsr 

lea 

bsr 

lea 

bsr 

lea 

bsr 


$ff00 


a6,#0 

•1 d3-d7/a3-a6,-(sp 》 
—super—o 打 
pri 打 t—start 
strob on 


b—in,al 
sc—out 


g_in,al 
sc out 


r_in,al 
sc—out 


bar super 一 off 

movera.l(sp) + • ci3-d7 / a3-a6 
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特集活用八ードディスク运プリンタ 


■■ 


105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 


unlk 

rts 


» return to C program 


♦ sub routines ♦ 


sc—out: 


move.l 

#$c7fc0042»16,a0 

normalarea : 


roove.w 

#0,d3 


move,w 

#8-l,d0 


lp0: 

move.w 

#3-1,dl 

ipl : 
lp2: 
bsr 

move.w 

#2-l,d2 

linel 


bsr 

line2 


bsr 

line2 


bsr 

line2 


dbra 

d2,lp2 


bsr 

linel 


bsr 

line2 


bar 

line2 


dbra 

bsr 

dl,lpl 

linel 


bsr 

lineZ 


bsr 

line2 


bsr 

line2 


dbra 

d0,lp0 


— wordsarea: 


move.w 

#l,d3 


move.w 

#8-l,d0 


lp3： 

move.w 

#4-1,dl 

lp4: 

move.w 

#2 -し d2 

lp5: 



bar 

line2 


bsr 

lines 


dbra 

bsr 

d2,lp5 

lines 


dbra 

dl,lp4 


bsr 

じ ne を 


bsr 

lines 


bsr 

lines 


dbra 

d0,lp3 


rts 



linel: 



bsr 

line_ou1 

1 


本 Address of Screen (under left) 

♦Normal area's format is 

t({ 12221222122)x3+(1222))x8 

本 Cfl The number is count of the same 

本 It makes 5121ines of same lines. 

»Cf 2 d3=0 <-> N.Area 


Words—area I s format is 
>((23233)x4+(233))x8. 

»It makes 480 lines of 184lines. 
»Cf d3=l <-> W.Area 


addq.l #2,a0 
rts 
line2： 

bsr line_out 

bsr line out 

addq.l #2,a0 


99 

rts 


100 

line3: 


101 

bsr 

line_out 

102 

bsr 

line—out 

103 

104 

bsr 

addq.l 

line out 
#2,a0 


rts 

line_out: 
iDoveoi.l 
move.l 
move.1 

1—.loop: 
jar 
bsr 
dbra 
movem.1 
rts 

b_ln： 


d0-dl/a0/a5 ，- (sp) 
#512»2,a5 
#512-1,dl 

(al) 

io_out 

dl,l_loop 

(sp)+,d0-dl/a0/a5 


♦Draw one line 


♦Draw two same lines 


♦Draw tree same lines 


♦Output only one line 


119 

move.w 

(a0),d0 

120 

suba.l 

a5,a0 

121 

bsr 

adjust 

122 

bclr 

#6,d0 

123 

bset 

#7,d0 

124 

rts 


125 

い n: 


126 

move.w 

(aO),d0 

127 

suba.l 

a5,a0 

128 

ror.l 

#l,d0 

129 

Isr.w 

#8,d0 

130 

Isr.w 

#2,d0 

131 

ror.l 

#l,d0 

132 

bsr 

adjust 

133 

bset 

#6.d0 

134 

bclr 

#7,d0 

135 

rts 


136 

r—in: 


137 

move.w 

(a0),d0 

138 

suba.l 

a5| が 

139 

ror.l 

#l,dO 

140 

Isr.w 

#5,d0 

141 

rol.l 

#l,d0 

142 

bsr 

adjust 

143 

bclr 

#6,d0 

144 

bclr 

#7,d0 

145 

rts 


146 



147 

adjust: 


148 

bclr 

#7,d0 

149 

bclr 

«6,d0 


♦Loading data of blue plane 


♦ 訊けた light I 


I adjustment for Words—area 


150 

151 

152 

153 
inR ： 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 


bsr 

shift 

bclr 

#7,d0 

bclr 

#6,d0 

tst 

d3 

beq 
cmp# b 
beq 

ad end 
#63, dO 
ad end 

cmp.b 

#51,dO 

beq 

adl 

cmp.b 

#42,d0 

beq 

ad2 

cmp.b 

#35,d0 

beq 

ad3 

cmp.b 

beq 

#28,d0 
ad4 

cmp.b 

#21,d0 

beq 

ad5 

#14,d0 

beq 

ad6 

cmp.b 

beq 

#7,d0 

ad7 

addq.b 

#8,d0 

bra 

ck_flow 

adl : 


addq.b 

#l,d0 

bra 
ad2 : 

ck_flow 

addq.b 

#2,d0 

bra 

ck—flow 

ad3: 


addq.b 

#3,d0 

bra 

ck—flow 

ad4： 


addq.b 

#4,d0 

bra 

ck_flow 

ad5： 


addq.b 

#5,d0 

bra 

ck 一 flow 

ad6: 


addq.b 

#6,d0 

bra 

ck_flow 

ad7： 


addq.b 

#7,d0 

ck_flow： 


btst 

#6,d0 

bne 
ad end: 

flow 

rts 


flow： 


move.b 

rts 

#$ff.d0 

shift: 


move.l 

Iight(a6),d4 

add.b 

d4,d0 

cmp.b 

#63,d0 

bhi 

flow 

rts 


io_out: 


move.b 

bsr 

do , outad 
busy_ch 

rts 


—super on： 


moveq.l #b—super,d0 

move 狂. 1 

#0,al 

trap 

#15 

move.l 

rts 

dO,asp_save 

super off: 

moveq•1 

#b—super, d0 

move.l 

ssp save,al 

trap 

rts 

#15 — 

print start: 

move，1 

d0，-（sp) 

move.b 

#%110000 00,d0 

move.b 

d0,outad 

move.l 

rts 

(sp)+,d0 


t Check {W area->adjust,Normal area->D() noth 


♦Output for V.P. 


♦Supervisermode on 


busy_ch : 

btst.b #5,$e9c001 
bne strob_on 

bra busy_ch 

strob_on : 

clr.b strob 
strobe_off: 

move.b #$01 ,strob 
rts 


♦data area 本 

.even 
ssp—save: 
dc.l 0 


本 busy check 
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16 ピンプリンタで 24 ドット巧字を 

24ピンプリンタエミュレータ 


16ピンプリンタを24ピン漢字プリンタのようじ使えたら •• 
という声に応えるデバイスドライバです。ここでは対応機種 
として PC -8821 シリーズを対まとしていますが，これを応用 
すればもっと多彩な機種に対応することも可能です。 


Yusss Natsuki 

湯藻夏樹 


X 68000を贊ったはよい力;'，24ピンドッ 
トフ°リンタまではぉ金が回らなかったとい 
う人は結構いるのではないでしょう力>。僕 
もをのひとりです。むだをには PC -8822 と 
いう16ピンのドットプリ ンタカ';あちので、 
これをなんとか化かしてみむいと考-えまし 
む。をこで，プリンタドライバ作りに t り 
かかったのです。最初は「24ドット印字が 
できれば - h か」と思っていたのです力';，だ 
んだん飲が化てきて，テキスト画由 i のハー 
ドコピーをとれるようにしむり，グラフイ 
ッ ク画面のハードコピーをとれるようにし 
たりして，結構満おのいくドライバができ 
ました。 

しかし，よくよくをえてみるし付•厲の 
ワープロの文書らをのままでは印字できず， 
MUSIC PRO -68 K などの市販ソフトでも 
結局プリンタは使えないままです（考えて 
みれば当たり前のことですが)。「こうなっ 
むら CZ 系のプリンタをェミュレートしてし 
まわう」と思い立ち，結局このプリンタド 
ライバカ;'できあがったのです。 CZ 系のプリ 
ンタをエ ミュレー トすることにより， ワー 
プロの文書も MUSIC PRO -68 K の 楽譜 も 
印字できるようになりましたし，わをらく 
けかのソフト （ Z ’ sSTAFF など）にらが応 
できると思います。 


まずは使い方 


リスト1がをのダンプリストです。なる 
べくソースをなち込?/力>，デバッガでソー 
スジェネレートしてください。 PC -8821/88 
22を持っている人は（ほとんどいないと思 
いますが)，これををのままキ了も込む、だけ 
で，24ピンドットプリンタに生まれ変わり 
ます（ちょっと才ーパ'—かな)。 

このままでは，基本的に PC -8821/8822 系 
にしか対応させていませんので，ほかの16 
ピンドットプリンタを持って いる 人はソー 
スリストを参考にして制御コードを自分の 
プリンタのものに'変え，ビットリバースの 
化理を変更すれば，やはり，24ピンドット 


プリンタのように使えるようになります。 
できるだけ細かく解説しますので，あとは 
各自でが応してください。 

また8ドットプリンタを梓っている人は， 
Xlturbo や MZ - 2500 などのように，半ドッ 
卜な巧をうまく使えば，同様の印字を巧え 
るようになるし野います（結僻-人-をでしょ 
うが)。 

では，このプリンタドライバの使い方を 
説明します。 

まず， CONFIG.SYS に次の1巧を追加し 
ます（社] a 略は省略叫*能。また T の次は任 
意の 2 t 巧の数 nm で，致:斤幅のそ刀期設を値を 
nm /120 インチに設定します)。 

DEVICE = NPRND 民 V.SYS 持 / T 20 
社 U 降を'省略ずると改行幅は20/120 (= 
1/6) インチになります。 

をのあし OS を立ち上げ直すし P 民 N / 
LPT/PPP の 3 つのデバイス名が登録され 
ます。 

このプリンタドライバはいく つかのモー 
ドを持っているのですが，初期が態では P 
民 N 化力は 24 ドットモード， LPT 出力はエ 
ミュレ ートモードになっています。 

また，デバイス PPP にかの文字を化力す 
るとモードが変わります。 

1…… PRN 出力を16ドットモードにする。 
半角文字は16 X 8，全角文字は 16 X 16 で巧 
字。 

2…… PRN 化力を24ドットモードにする。 
半角文字は24 X 12，全角文字は 24 X 24 で巧 
字。 

E …… LPT 山力をエミュレートモードにす 
る。 

S …… LPT け，,力をスモールエミュレートモ 
ードにする。 

N …… LPT 化力をノ _マルモードにする(正 
常に戻す)。 

C …… PRN / LPT /1*, 力をプリンタり I ,义 I チェ 

ックモードにする。 

をのほ力’， PPP に0を出九すると内部の 
バッファなどがクリアされます。プリンタ 
オフライン畔に " A " を押した場合は，をの 



鹏 S 巧^み,々な顧お t み.-喘も w ド C 卜0。■け) 
繊巧が 

就だな城が星おか" 

撒が腺を®^ 

'でな IfBi/t 一で!.レ-, foieeMwiMi., 

柳巧囉础》娩垸おしれた 


あとで必ず， 

ECHO 0 >PPP 

を実巧してください。をうしないしをの 
あとでごみが比,力されむり， コピー キーが 
きかなくなることがあります。 

エミュレートモード時は， CZ 系のプリン 
夕のコードを認識して，できるだけ期待通 
りの化力がされるようにエミュレートしま 
す力 S '， 備方向のドット数が足りないのはど 
うしようもないので （ PC -8821/8822 は960 
ドットしか巧•てないが CZ 系24ドットプリン 
夕は1440ドットもキ了てる），文字の化*が右 
端を越える場合は改行後残りを印字するよ 
うにし，ビットイメージデータの化力が右 
端を越える場合は越えた分を無視するよう 
にしてあります （MUSIC PRO -68 K で楽 
譜をまともに印字できるようにするため)。 


ェ5ュレー K の制限 


このバ ー ジョンで， エ ミュレ ートを 斤つ 
ている機能は，下の i ： ゎりです。 

24ドットビットイメー ジ 
n /120 インチ改斤設定 
1/6インチな巧設を 

樹倍角指定（ただし漢字横倍角ネ旨定と 
の区別はしない） 

ドット単位が字位廣絶が指を 
ドット単位印字位證相がお定 
が方向印字 
両方向印字 

また，次のコードは，無視しても差し支 
えないと思われるので，単に読み飛ばすよ 
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特集活用ノトドディスク运プリンタ 


うにしてあります。 

プリンタの初期化 （ Esc +" cr ) 

ぺーパーエンプティ無視/有劾 (ESC + 

Wpo7Esc+"pr) 

ぺージ長設定炬 SC +" F "》 

ぺージ化頭おを （ ESC +"5") 

スモールエミュレ•ートモードは，エミュ 

レートモードの欠点をカバーするために作 
ったモードで，ドット数を縦横もに2/3 
に圧縮することによって，横方が J 1440 ドッ 
卜のが字を可能にし，文宇の大きさも CZ 系 
24ドットプリンタで打ち化しむときと同じ 
大きさで化力されます。 

このモードで出たすれば， CZ 系プリンタ 
ではだいたいこんな感じに出力されるのだ 
なということがわかります。ただし，2/3 
に圧縮するので細かいところはだいぶ巧く 
なり，16ドットプリンタの限がを思い知ら 
されます。通常はエミュレートモードにし 
てわいむほうがよいでしよう（いわばレイ 
アウト表示のプリンタ出力版のようなもの 
です)。 

なわ，エミュレートモード時やノ ーマル 

モード時は， PRN 化力による文字は密着し 
ています力';，このモードでは，24 ドットフ。 
リンタ懊剪:で全角畔左右それぞれ6ドット 
(実際には2/3になるので4ドット），半角畔 
は右のみ6ドットのドットスぺースが取ら 
れまず。これは，できるだけ CZ 系の24ドッ 
トプリンタの出力と印字結果を似せるため 
です。 

LPT 化力を正常に戻したときは， LPT に 
出力したものはをのままプリンタへ山力さ 
れます力;'， PRN 化力はこのときもエミュレ 
—トモードなので，改行幅の設をを （ESC 
+ " Tnm " で）しても無視されてしまいます。 

な巧幅の設定はエミュレートモードで， 

巨 SC + "%9" + CH 民 $( n ) で斤ってください。 
また PPP に E ：， S ， N ， C のどれかを出力する 
と改行幅は初期設定値 （ CONFIG . SYS 内 
で指をしむ値）に戻ります。 

プリンタ化カチュックモード時は，プリ 
ンタにをられむコード自体を印字します。 
つまり，たとえば， 

ECHO A>PRN 

とすると A の文字コードである"が印字さ 
れます。まむ PRN への化力と LPT への出 
力とを障;別できるように， P 民 N へのり•，力は 
HD (な密度）パイカで， LPT への,||||力は 
HS (な速）ノぐイカで印ザされるようにして 
あります。 

エミュレ_トモード時に未定豁の制御コ 
—ドがきむ場合は，をのときだけ-時のに 
プリンタ, ||| Jj チェックモードになり，をの 


制御コードが印字されるので，プリンタド 
ライバにをの制御コードを绩録し，エミュ 
レータを成長させていくこ t ができます 
(このため，このプリンタドライバは，ソー 
フ、リス トを入义 I してわかないと，このが:張 
ができなくなってしまうので注意してくだ 
さし、)。 


C □戶 Y キーについて 


COPY キーについては機能を更がありま 
す。まず， COPY キーだけを押しても無視 
するようにしました 。 SHIFT + COPY でテ 
キスト画师 （ TO プレーンのみ）の ハード 
コピーを巧います（ブレイクキーで中断で 
きます)。 

CTRL + COPY でグラフィック悼麻（実 
幽晒）の ハードコピー を巧います（ブレイ 
クキーで中[祈できます)。グラフィックパレ 
ツトアドレスが0じ1外のときはすべてドツ 
卜をキ T もます。 

OPT . 1+ COPY で改 J (を巧います 。 OP 
T .2 + COPY で改行を巧います。 XF 1 + C 
OPY で逆方向改巧します。 XF 2 + COPY で 
正方向改行します。 

ハー ド コピー 時に まむ ハ _ド コピーを 斤 
わうとしてら無視するようにしてあります 
が、 このため COPY キーの化理中にプリン 
タオフラインなどで OS のエラー化理に制 
御が移り" A " で中止してしまう し COPY 
キーがきかなくなってしまいます。このと 
きは， 

ECHO 0 >PPP 
を実行してください。 

なわ，元の COPY キーには 拡乂 ハードコ 
図1 巧字サンプル （ WP . X ) 


ピーゃ色によって濃淡をつけたハードコビ 
—をとる機能がありました力':，ドット数の 
蹲係 （9 か）ドット去で' しも < すょぃ、で"こ jK ム!> 4ょ 
不 W 能なので，これらの機能はつけてあり 
ません。 


プリンタ変更時のミ主意 


ソースリストを説めばだいたいわかると 
思いますが（注釈むかなり入れてゎきまし 
たし）， PC -8821/8822 の制御コードについ 
て，少し補足説明をしてゎきます。 

PC - 8821/8822では，16ドットのビットイ 
メー ジリ，,力をさせるときは ， ESC + kImnz 
nino " に統いて， n 3 n 2 nmoX 2 バイトのデ 
ータを送ります （ nsnsnmo は4村すの10進数 
でドット列数)。 

このときのデータは，上が LSB ドが MS 
B で，ひとつのドット列につき，±8ドッ 
卜分 t ド8ドット々の2バイトのデータが 
必嬰です。むとえば， 

ESC + " 1000 r + CH 民 $( 1 )+CH 民 $ 
( 8 ) 

と,中,乃すると，ド図のように印字されます 
(〇はドットがキ T たれない部か，♦はドット 
が巧たれる部分)。 

LSB 参 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 

MSB 〇 
LSB 〇 


NPRNDRV . SYS の出力（原寸） 

X 6 800 0を寶ったは良いが、24ドットプ 
言う人は、結構いるのではないでしょうか。僕む 
22という16ドットプリンターがあるので、こ 
ました。そして今年のお正月に力々りまとまった 
バー作りにとりかかりました。厳初は「24ド、ソ 
のですが、段々欲が化てきて、テキスト画面のハ 
ラフィック IT 面の ハードコ ピーをとれるようにし 

CZ -8 PK 5 じよる出力（参考） 

X 6 8 0 0 0を買ったは良いが、2 4ドットプリンタ 
言う人は、結構いるのではないでしょうか。僕もその一 
2 2という16ドットプリンターがあるので、これを何 
ました。そして今年のお正月にかなりまとまった時間が 
バー作りにとりかかりました。最巧は「2 4ドット巧字 


特集24ビンプリンタエミュレータク 7 








0100 0122 00 00 

0108 0122 00 00 

0110 0122 00 00 

0118 019C 00 00 

0120 0128 00 00 

0128 0122 23 CD 

0130 4E 75 48 E7 

0138 00 00 00 16 

0140 00 lA 70 00 

0148 D0 40 DO 40 

0150 4E 94IB 40 
0158 IB 40 00 04 

0160 4E 75 30 3C 

0168 42 40 4E 75 

0170 00 64 4E 75 

0178 2A 79 00 00 


0000 48 已 5 00 00 00 00 00 00 
0008 00 00 00 00 00 00 22 44 
0010 00 00 00 00 00 00 00 00 
0018 00 00 02 70 00 00 00 00 
0020 00 00 00 00 00 00 00 00 
0028 00 00 00 00 00 00 00 00 
0030 00 00 00 00 00 00 00 00 
0038 00 00 00 00 00 00 00 00 
0040 00 00 00 4E 80 00 00 00 
0048 00 EA 00 00 00 F2 50 52 
0050 4E 20 20 20 20 20 00 00 
0058 00 00 00 00 21 00 00 00 
0060 0122 00 00 0122 00 00 
0068 0122 00 00 0122 00 00 
0070 0122 00 00 0122 00 00 
0078 0122 00 00 0160 00 00 


rps ??? 

ドットが位印字化醒相対おをのための化 
理。 

aps ??? 

ドット単位印ザ位嚴絶対指をのむめの化 
珊（やっていることは rps ??? Uiil じ)。 

chkprn 

dl . b の内をがわかるよ うじ化 Jj する。た 
とえば dl.b = $58(’ X ’） のときは，$35，$38 
(’58’）のように1(;進コードに變換しむらの 
をリリ J 。 
bimchk 

かの父ぞを印字できるかチェックし，巧 
をはみ出すようなら改斤する（'奥妙现は bi 
mcsb が巧う)。 
dot6sp 

6ドットかのスぺースをあける。 

baiexc 

いまバッファに入った文芋を倍巧にする。 
hctext 

テキスト VRAM をハードコピ ー 。 
hcgrap 

グラフイック VRAM をハードコピー。 
Ipout 

al がおすアドレスに入っている内容が0 
になるまでプリンタに出力し続ける。 

Ipoutx 

al がおすアドレスに入っている内容を d 2. 
W 文を分プリンタに化力。 

Ifwset 

Ifstcd にプリンタの改巧幅を dl . b /12() イ 
ンチに殷をするコードを化入する。 
dotout 

ドット列数 d 3. w の16ドットビット イメー 
ジを 1111 Jj する ための コー ドをプリ ンタに 川 
力する。 

Profile 

◊湯をさんは東京都にわ住まいの22歳，現在大学 
4年生です。専攻は情報工学でパソコン歴は約 
7年。中学 I 年で BAS にを覚え， PC -880 I を経て. 
MZ -2500. X 68000 ユーザーです。 


〇 

♦ 

〇 

〇 

〇 

MSB 〇 

このビット並びが逆のプリンタに移もがす 
るときは（上が MSB で下が LSB のとき） 
bitrev サブルーチンを， 

Ditrev: move.D dl’dO 
rts 

に'楚おし， ank 24， kan 2， kan 24 名*サブル 
ーチンの， 

roxr.b 社し dl 
を， 

addx.b dl’dl 

にが巧し， ank ， hctext , hcgrap 各サブル 
ーチンの， 

Isr.b 片 l，dl 
を， 

add.b dl,dl 

に， 

or.b 掉 $80, cl 1 
を， 

or.b 片 1, dl 

に変がします（それぞれの場所はわかりま 
すわ)。 

また， Ifwset サブルーチンは，改:む I 帖を 
dl /120 インチに設まする制御コードを Ifst 
cd からのメモリに化入するルーチンで， 
dotout サブルーチンは，ドット列数 d 3 の1(; 
ドットビットイメ ージ江!力の制御コードを 
か, Jj するルーチンなので ，を自のプリンタ 
になわせて化现を変更してください。もち 
ろん， katacd 化ドの制御コードを，みむの 
プリンタじ合わせて変更するのはいうまで 
もありません。 

これらの修正を斤えば，ほかの16ドット 
フ。リンタでも， CZ 系の24ドットフ。リンタの 
エミュレートが行-えるようになるので，は 


I SUM: 47 8192 74 0D CD 5154 8FF6 


SUM ： 9A E7 22 DE C5 D8 72 96 449E 


かの 16 ドットプリンタを持っている人は， 
ぜひ挑戦してみてください。 

をのほか，移侦の隙に説 I リ1が必婪と思わ 
れるサブルーチンについて少し説明してわ 
きます。 

__B__ し PT 

dl . b の内容をプリンタに, ||| Jj する。 
crexc 

をれまでに稱えられたビットイメー ジデ 
—夕をモードに)心じて川刀する。16ドット 
モードでビットイメージデータを含まない 
なじ, crexc 2。 24ドットモードや: 1(3 ドット 
モードでビットイメージデータを含むなら， 
cr 24 o スモールエミ ユレー トモードなら cr 
sm 1を呼んでそれぞれの処理をがう。 
crexc 2 

buff に入っている内容を16ドットビット 
イメ ージで化ソ J する。 
cr24 

buff 2に入っている内容を1(;ドットビッ 
トイメージの上8ドット分のデータとして 
化刀し， 8ドット分な巧しむあとに ， buff 
に入っている内容を16ドットビットイメー 
ジで川如す る。 
crsmi 

buff 2と buff に人っているデータを1ビ 
ットわきに or をとって，縦/横ぶ向ともに2 
/3に山縮してからぴ exc 2 で, MWj させる。 
tabout 

をの巧の文す数が，8の倍数になるまで， 
スぺースを,中,力（奥隙には，パ、ッファに蓄 
えるだけ。ぴコードがくるまでは，すべて 
のデータはバッファに蓄えられるだけで,|||, 
Jj はされない)。 
bim ??? 

エミユレートモ_ド時に，ビットイメー 
ジデータをバッファに蓄えるむめのサブル 
ーチン群。 

bitrev 

dl . b のビット列をリバースして dO . b に化 
入する。 

リスト 1 NPRNDRV.SYS ダンプリスト 

0080 0160 00 00 0312 00 00 : 76 
0088 0128 00 00 0122 00 00 : 4C 
0090 00 9C 80 00 00 00 01 2C : 49 

0098 00 00 0134 4C 50 54 20 : 45 

00A0 20 20 20 20 00 00 00 00 : 80 

00A8 00 00 21 00 00 00 0122 : 44 

00B0 00 00 0122 00 00 0122 : 46 

00B8 00 00 0122 00 00 0122 : 46 

00C0 00 00 0122 00 00 0122 : 46 

00C8 00 00 0180 00 00 0180 : 02 

00D0 00 00 0312 00 00 0128 : 3E 

00D8 00 00 0122 FF FF FF FF : 1F 

00E0 80 00 00 00 0146 00 00 : C7 

00E8 01 4E 50 50 50 20 20 20 : 9F 

00F0 20 20 00 00 00 00 00 00 : 40 

00F8 21 00 00 00 0122 00 00 : 44 

SUM ： E4 B21A BE Al 0B 7 A 9B 8D05 


666a 29189 C8B5529 
44435225 CB6B43E4 


00000690208150 C9 
000001700040700 F 

000000 A 00000 E009 
0000002000 E 34084 

222C80C9D43F3D74 
2229200 F270D0CE6 

11111009080 C0380 
0000008412045240 


D 6020000 EEE16664 
96070000 C7E 24448 


58 Oh! X 1989.9. 








61 00 09 FE 
lA 36 34 03 
61 00 FE 4A 
FE 44 51 CA 
09 40 60 A4 
20 DD 61 00 
09 30 43 F9 
61 00 09 86 
00 01 00 00 
36 39 00 00 
22 79 00 00 
2F 0A 43 F9 
45 F9 00 00 
72 07 3411 
D140 B2 7C 
14lA El5A 


SUM ： 

0780 

0788 

0790 

0798 

07A0 

07A8 

07B0 

07B8 

07C0 

07C8 

07D0 

07D8 

07E0 

07E8 

07F0 

07F8 


SUM ： 

0800 

0808 

0810 

0818 

0820 

0828 

0830 

0838 

0840 

0848 

0850 

0858 

0860 

0868 

0870 

0878 


SUM ： 

0880 

0888 

0890 

0898 

08A0 

08A8 

08B0 

08B8 

08C0 

08C8 

08D0 

08D8 

08E0 

08E8 

08F0 

08F8 


06C0 

06C8 

06D0 

06D8 

06E0 

06E8 

06F0 

06F8 


0580 

0588 

0590 

0598 

05A0 

05A8 

05B0 

05B8 

05C0 

05C8 

05D0 

05D8 

05E0 

05E8 

05F0 

05F8 


SUM ： 

0600 

0608 

0610 

0618 

0620 

0628 

0630 

0638 

0640 

0648 

0650 

0658 

0660 

0668 

0670 

0678 


0500 

0508 

0510 

0518 

0520 

0528 

0530 

0538 

0540 

0548 

0550 

0558 

0560 

0568 

0570 

0578 


70 09 4E 4E 30 07 
7F FE B0 3C 00 02 
50 F9 00 00 20 C6 
42 39 00 00 20 C6 
00 E8 C0 0142 39 
C0 03 61 0813 FC 
00 E8 C0 03 4E 75 
00 00 20 C7 66 00 
4A 39 00 00 20 Cl 
4A 39 00 00 20 C2 
4A 79 00 00 20 B2 
03 D2 4A 39 00 00 
66 00 03 22 4A 39 
20 B7 66 00 03 56 
00 00 20 BA 66 00 
4A 39 00 00 20 BB 


特集活用八ードディスク这プリンタ 



SUM ： 3F 0914 EF 90 DE A3 18 


SUM ： 9E 12 57 B9 8E EE 40 6F 


0420 

0428 

0430 

0438 

0440 

0448 

0450 

0458 

0460 

0468 

0470 

0478 


SUM ： 

0480 

0488 

0490 

0498 

04A0 

04A8 

04B0 

04B8 

04C0 

04C8 

04D0 

04D8 

04E0 

04E8 

04F0 

04F8 


0380 

0388 

0390 

0398 

03A0 

03A8 

03B0 

03B8 

03C0 

03C8 

03D0 

03D8 

03E0 

03E8 

03F0 

03F8 


SUM ： 

27 

36 

4C 

7A 

CD 

17 

F0 

30 0891 

0900 

61 

00 

FA 

5E 

22 

02 

E8 

09 

CE 

0908 

61 

lA 

22 

02 

C2 

3C 

00 

0F 

AC 

0910 

61 

12 

74 

07 

43 

F9 

00 

00 

2A 

0918 

20 

C8 

61 

00 

05 

B4 

4C 

DF 

2D 

0920 

02 

06 

4E 

75 

B2 

3C 

00 

0A 

C3 

0928 

65 

02 

5E 

01 

D2 

3C 

00 

30 

04 

0930 

60 

00 

FA 

2E 

2F 

01 

50 

F9 

01 

0938 

00 

00 

20 

Cl 

E0 

59 

B2 

3C 

08 

0940 

00 

80 

65 

16 

B2 

3C 

00 

A0 

89 

0948 

65 

06 

B2 

3C 

00 

E0 

65 

OA 

A8 

0950 

C2 

BC 

00 

00 

00 

FF 

61 

00 

DE 

09 已 8 

FA 

60 

22 

17 

C2 

BC 

00 

00 

11 


SUM ： 

2E 

E6 

4A 

08 

5D 

D6 

23 

5A D924 

0700 

07 

DE 

32 

IF 

4E 

75 

0C 

39 

3E 

0708 

00 

02 

00 

00 

20 

B6 

67 

2A 

69 

0710 

B2 

3C 

00 

39 

66 

0A 

13 

FC 

A6 

0718 

00 

02 

00 

00 

20 

B6 

4E 

75 

9B 

0720 

42 

39 

00 

00 

20 

B6 

2F 

01 

81 

0728 

72 

IB 

61 

00 

01 

BC 

72 

25 

42 

0730 

61 

00 

01 

B6 

22 

IF 

60 

00 

B9 

0738 

01 

B0 

42 

39 

00 

00 

20 

B6 

02 

0740 

60 

00 

07 

9C 

0C 

39 

00 

02 

4A 

0748 

00 

00 

20 

B7 

67 

10 

13 

Cl 

22 

0750 

00 

00 

20 

B8 

13 

FC 

00 

02 

E9 

0758 

00 

00 

20 

B7 

4E 

75 

48 

E7 

C9 

0760 

60 

00 

42 

39 

00 

00 

20 

B7 

B2 

0768 

El 

59 

12 

39 

00 

00 

20 

B8 

5D 

0770 

El 

59 

33 

Cl 

00 

00 

20 

B2 

00 

0778 

D3 

79 

00 

00 

20 

AE 

33 

Cl 

0E 


A5 

FA 

1C 

A7 

89 

54 

A1 

84 

91 

F5 

3C 

41 

CB 

03 

0C 

43 


94 

C3 

69 

01 

9F 

9A 

73 

E3 

4C 

5D 

64 

CE 

40 

A4 

90 

D5 


SUM ： 78 C9 9B FA F5 52 2F DC 


SUM: 

6A 

71 

2C 

7D 

35 

80 

EE 

D8 7B35 

0680 

B2 

3C 

00 

72 

67 

24 

B2 

3C 

D9 

0688 

00 

5D 

67 

IE 

B2 

3C 

00 

3E 

0 巨 

0690 

67 

18 

B2 

3C 

00 

35 

67 

10 

19 

0698 

3F 

01 

12 

3C 

00 

IB 

61 

00 

0A 

06A0 

02 

48 

32 

IF 

60 

00 

02 

42 

3F 

06A8 

4E 

75 

3F 

01 

12 

3C 

00 

IB 

6C 

O6B0 

61 

00 

FC 

AE 

32 

IF 

60 

00 

BC 

06B8 

FC 

A8 

50 

F9 

00 

00 

20 

B6 

C3 


C6 

96 

63 

24 

F8 

23 

6F 

D0 

91 

D3 

8A 

BE 

E4 

96 

C3 

38 


0180 

0188 

0190 

0198 

01A0 

01A8 

01B0 

01B8 

01C0 

01C8 

01D0 

01D8 

01E0 

01E8 

01F0 

01F8 


SUM ： 

0200 

0208 

0210 

0218 

0220 

0228 

0230 

0238 

0240 

0248 

0250 

0258 

0260 

0268 

0270 

0278 


SUM: 

0280 

0288 

0290 

0298 

02A0 

02A8 

02B0 

02B8 

02C0 

02C8 

02D0 

02D8 

02E0 

02E8 

02F0 

02F8 


SUM ： 

0300 

0308 

0310 

0318 

0320 

0328 

0330 

0338 

0340 

0348 

0350 

0358 

0360 

0368 

0370 

0378 


SUM: 

3F 

C6 

F2 

B9 

D2 

72 

AC 

BE 

CAAF 

0400 

66 

00 

04 

2A 

4A 

39 

00 

00 

: 17 

0408 

20 

BD 

66 

00 

04 

94 

4A 

39 

: 5E 

0410 

00 

00 

20 

C0 

66 

00 

04 

B6 

: 00 

0418 

4A 

39 

00 

00 

20 

B4 

66 

00 

: BD 


0921294062 E606A2 
0F40FF90ACAA0350 


•F 40062220 1E0 


9 B6DBE86A48F6D410 
6 4004EAE 028897852 
F 

B . 

E 0020F040AAF 09900 
3 0A4BD421AAD07C00 

3 0020c 06700 c 02300 
E 0292476622402200 

4 90E0E 7900099 A 092 
E 30A0AEBB00B73C30 

B 20000800000 A1220 

2 4020242200246150 

c 0909050099050669 

3 B 30707007 C071AA3 

4 04030 E 00230 E700C 
c 2309040022046220 

D 099C2699E09E0009 
4 0B30C0375C30B00B 

4 002330 AAl 2220000 
2 0236304461502002 


8 DC 94436 DD 61375 D5 
8 860B702Ecf68FE27 


A 0006A 2127 BC900A9 
5 0BBBC0C0EBB300AC 

c 0000103080000001 

2 0226501042230025 

c 9002090 C500E990A 
4 300B131F700A7701 

9 20003 C73E 0000202 

3 4002E 0614002 B204 


B 7A302E 0002200242 

7 6450E 42224102624 

6 99697 A 0000990064 
4 BB070F 0006570 AA0 

3 00734 F 0000130000 

8 22657 F0004ED0226 


7 B 27082 F8D205E169 
0 AED73E06F16A1800 

が . 

F 6F0E0C08F2C55B9E 
A AD0E0749D0F 77134 

D 0c 000227 C03EE2A2 
2 24060 CD 640144747 

F 0A989A0DE9A 00182 
6 0A7F303BB30CC040 

D 003b 00000 c 700426 

4 029F 300220622276 

E 90500 cc 0050000 El 

8 C0706F 3007 C0046C 

*00200E0000A0 
-4c 90042006 F2 

* 2 0 2 9 7 0 《 


1 F 3 6 0 
0 F 2 0 2 


42053000446( 


30D70CC3 

EFEEF5E0 


7555D550 

B777B770 

0EEE0EE1 

24442446 

04AB0E04 

0CBB0BC1 

0 0 0 0 0 0 0 0 
02220220 

9000400c 
F 0000003 

00000002 
5 0 0 0 0 0 0 1 

5999 c 991 
7FFFF7F0 

E 070320 F 
45551453 


2 9 
4 c 


-A0F550F0C30CF 

• F06E246E 000000 
-F 270826 F 021025 

B030A 60090 CC05 
C0001F 40308307 

-I0002FA 040300 E 


-20032163021E 
>3384350 56460 


3 6 
10 


CFE 5181988 E 06098 
3DC7CE 032080 B03D 

EC6E300A 567600 A2 
3464100406662040 


A9DD 619 ACDC5 
7609FE110065 


OCACD 0000009 
0 3 000000000 3 


9 4 
3 F 


CCC9BCEFAE 

3330110016 


4 0 3 B 3 0 0 0 0 0 A 


E CACFAB61FDE 4110 E 
6 746F40D7B8A7950C 


•010000A63901C00 
w 267200434006400 


110214 A0CE3C305E 
C0ED0A009AD 20072 


9 0 1113 7 
7 E E 2 2 3 F 


BPD 27558 B5 
0033023706 


> 4 7 31 0 < 


■ 73710b 3673436 


3 2222B1306B06BBB 


50000410950 
30000 E0B327 


c c 6 0 0 

3 5 7 8 8 


3800023002302070 

2406075607552060 

C506DEFADEF74C10 
B70B 2040204 ED330 

0E0060E260E 87007 
6400204020446 B06 

82900 DFF0DEE21C2 
6B 70463 D463D1133 

00A0O2OC 02000000 
0020527452760 1B0 

00c 970947094 DE4C 
000FE11FEF1F 2033 

0009872687266070 
00841 -61646162063 


3333970 F ‘ 


0000020302000201 
bbbb 640224020406 

5C6227C60E 90909 D 
0ACEFCFA0A3035F9 

000000300020 AF30 
0000022202404 F12 

000000206049 A0C0 
800000 F030C 35090 

877770 E0A002F700 
066660001024 F620 


c DC56B8EED3D205B2 
D D8A2CEE0F2EFFCC6 
E 

4 9C0C0F 9090220 C00 
D 32090 CF0304C0900 

E 2F 60000020000000 

5 4F 62025040620200 

A 70C0F 069090040 F9 
D c 09090 CFAFF0A093 

A 0000000303 B 00002 
A 2620206324002024 

A 030909220701090 A 
B 0F0F0F1C0C000F0C 

1 0E0003C 000100000 
4 0005040202600506 

B 90929 D0020FC909D 
9 3032F900A0CFFAF9 

4 20AF 301000033030 
B 404F1 26020213212 


6 4EF4C589F0C63FFF 
3 4E6B457D25FAC3EC 

7 

5 . 

2 2002900900059 A0E 
A C00B70C 30007322 F 

9 0000200200 AE866F 
1 2002402406440667 

6 
c 


>02402* 


4 90690 A9040DED90A 
4 300B0B70C030EE0E 

E 20020020010 E0006 
F 40640240267 F0006 

6 790790 D902A 09590 
c CFAC70B30D 603038 


232240240c 
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2180 

2188 

2190 

2198 

21A0 

21A8 

21B0 

21B8 

21C0 

21C8 

21D0 

21D8 

21E0 

21E8 

21F0 

21F8 


08 00 
51 CC 
00 AE 
43 F9 
00 AA 
E8 8F 
FF 06 
6138 
43 F9 
6114 
4 3 F9 
61 04 
612E 
72 0A 
4E 75 
61 00 


0E00 
0E08 
0E10 
0E18 
0E20 
0E28 
0E30 
0E38 
0E40 
0E48 
0E 己 0 
0E58 
0E60 
0E68 
0E70 
0E78 


B0 

3C 

00 

10 

19 

2100 

00 

04 

65 

26 

0E 

2108 

20 

96 

3E 

39 

9C 

2110 

4B 

F9 

00 

00 

FE 

2118 

00 

00 

20 

8C 

EE 

2120 

33 

F9 

00 

00 

D4 

2128 

20 

8E 

43 

F9 

9C 

2130 

61 

00 

01 

06 

57 

2138 

20 

D8 

61 

00 

95 

2140 

00 

98 

20 

7C 

91 

2148 

45 

F9 

00 

00 

FE 

2150 

38 

39 

00 

00 

E3 

2158 

7A 

01 

7C 

07 

IE 

2160 

67 

04 

82 

3C 

B1 

2168 

51 

CE 

FF 

F2 

2E 

2170 

FF 

EA 

54 

8C 

BC 

2178 


SUM ： DD 59 7D 34 E5 23 B4 A2 3F45 


SUM ： 

0C00 

0C08 

0C10 

0C18 

0C20 

0C28 

0C30 

0C38 

0C40 

0C48 

0C50 

0C58 

0C60 

0C68 

0C70 

0C78 


0D80 

0D88 

0D90 

0D98 

0DA0 

0DA8 

0DB0 

0DB8 

0DC0 

0DC8 

0DD0 

0DD8 

0DE0 

0DE8 

0DF0 

0DF8 


0E88 

00 

00 

20 

AE 

67 

04 

60 

00 

99 

0E90 

F6 

0A 

60 

00 

00 

02 

72 

0D 

El 

0E98 

61 

00 

F4 

C6 

23 

FC 

00 

00 

3A 

0EA0 

0E 

F4 

00 

00 

20 

A6 

23 

FC 

E7 

0EA8 

00 

00 

lA 

36 

00 

00 

20 

AA 

lA 

0EB0 

42 

79 

00 

00 

20 

AE 

42 

39 

04 

0EB8 

00 

00 

0E 

F2 

42 

39 

00 

00 

7B 

0EC0 

20 

C4 

4E 

75 

12 

19 

67 

06 

3F 

0EC8 

61 

00 

F4 

96 

60 

F6 

4E 

75 

04 

0ED0 

53 

42 

12 

19 

61 

00 

F4 

8A 

9F 

0ED8 

51 

CA 

FF 

F8 

4E 

75 

48 

E7 

04 

0EE0 

60 

40 

22 

7C 

00 

00 

20 

D5 

33 

0EE8 

74 

00 

14 

01 

84 

FC 

00 

0A 

13 

0EF0 

D4 

3C 

00 

30 

12 

C2 

48 

42 

9E 

0EF8 

D4 

3C 

00 

30 

12 

82 

4C 

DF 

FF 

SUM ： 

3C 

DF 

47 

B4 

23 

C8 

46 

51 01CA 

0F00 

02 

06 

4E 

75 

43 

F9 

00 

00 

07 

0F08 

20 

FD 

61 

B8 

72 

00 

32 

03 

DD 

0F10 

82 

FC 

03 

E8 

61 

0E 

82 

FC 

56 

0F18 

00 

64 

61 

08 

82 

FC 

00 

0A 

55 

0F20 

61 

00 

00 

02 

D2 

3C 

00 

30 

A1 

0F28 

61 

00 

F4 

36 

42 

41 

48 

41 

97 

0F30 

4E 

75 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

0F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

B4 

D8 

07 

55 

AC 

80 

FC 

7A C112 


(207 Fh まで 0 で埋める） 


2080 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2088 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2090 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2098 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20C0 

00 

00 

06 

00 

00 

5F 

00 

IF 

84 

20C8 

07 

80 

07 

80 

04 

00 

03 

BF 

D4 

20D0 

03 

BF 

01 

FF 

00 

3F 

00 

IF 

20 

20D8 

08 

00 

04 

00 

FF 

50 

78 

50 

23 

20E0 

03 

C0 

03 

C0 

05 

A0 

00 

00 

2B 

20E8 

0E 

F4 

00 

00 

lA 

36 

00 

00 

52 

20FO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

23 

F3 

15 

3F 

22 

C4 

7B 

4D 1328 


0D00 72 0C 70 04 4E 
0D08 00 0166 30 51 
0D10 52 8C 51 CC FF 
0D18 00 00 20 E8 61 
0D20 34 39 00 00 20 
0D28 00 00 0E F4 61 
0D30 61 00 0132 41 
0D38 51 CB FF 98 4C 
0D40 42 39 00 00 20 
0D48 72 FF 70 B14E 
0D50 6B EA 61 00 01 
0D58 00 00 20 94 7E 
0D60 00 00 20 98 4B 
0D68 20 EF 33 F9 00 
0D70 00 00 20 88 33 
0D78 20 90 00 00 20 


SUM: 09 3E B9 04 98 


SUM ： 59 F8, 29 BD BF 2F 51 BF 6D38 


SUM ： BD 17 A3 32 6F 

0980 4A 39 00 00 0E 
0988 00 C0 B2 3C 00 
0990 B2 3C 00 A0 65 
099B 00 E0 65 0813 
09A0 0E F3 4E 75 48 
09A8 43 F9 00 00 IF 
09B0 4E 4F 0C 51 00 
09BB 61 00 0186 24 
09C0 20 A6 26 79 00 
09C8 74 07 20 49 76 
09D0 E2 09 0518 67 
09D8 00 80 51 CC FF 
09E0 51 CB FF EC 42 
09E8 00 00 20 AE 51 
09F0 23 CA 00 00 20 
09F8 00 00 20 AA 52 


SUM ： C8 52 0C F4 07 5E AE A15B88 SUM: 86 82 93 66 20 09 C4 E5 E910 

0E80 F4 E0 22IF 4E 75 4A 79 : 9B 2200 6E 20 312E 32 33 20 20 : 92 

►化で••あの劇城「なをの天化」もいいが，やっぶり r ぶの風」 でぁる 。だか々のこのリ本 
削がはドラマに限るのである。といっている私は巧験化であったりする。 

鈴木 I !リ夫 （19) 埼壬.化 


SUM ； 07 2A 35 

0B80 00 00 20 
0B88 4E 75 0C 
0B90 20 C2 66 
0B98 00 16 65 
0BA0 4A 39 00 
0BA8 D0 40 D0 
0BB0 B0 79 00 
0BB8 F8 DC 70 
0BC0 00 00 20 
0BC8 00 1C 65 
0BD0 00 10 65 
0BD8 00 00 20 
0BE0 D0 39 00 
0BE8 00 00 20 
0BF0 4E 75 48 
0BF8 00 00 0E 


60 Oh ! X 1989.9. 


SUM ： 

0B00 

0B08 

0B10 

0B18 

0B20 

0B28 

0B30 

0B38 

0B40 

0B48 

0B50 

0B58 

0B60 

0B68 

0B70 

0B78 


SUM ： B4 7E B2 F0 9D B5 D9 37 0E54 SUM ： 23 8137 F3 B6 A2 00 9C 2E3B 


SUM ： 

E6 

IB 

4D 

lA 

F2 

39 

2E 

79 36E2 

0A00 

0E 

F2 

4C 

DF 

0F 

1C 

60 

00 

B6 

0A08 

00 

B6 

61 

00 

01 

34 

24 

79 

E9 

0A10 

00 

00 

20 

A6 

26 

79 

00 

00 

65 

0A18 

20 

AA 

74 

0B 

20 

49 

76 

07 

2F 

0A20 

E3 

D8 

E2 

11 

51 

CB 

FF 

FA 

C3 

0A28 

16 

Cl 

78 

01 

76 

07 

E3 

D8 

88 

0A30 

E2 

11 

51 

CB 

FF 

FA 

14 

Cl 

DD 

0A38 

51 

CC 

FF 

F2 

52 

79 

00 

00 

D9 

0A40 

20 

AE 

51 

CA 

FF 

D8 

60 

A8 

C8 

0A48 

48 

E7 

38 

F0 

El 

59 

12 

39 

DC 

0A50 

00 

00 

0E 

F3 

El 

59 

43 

F9 

77 

0A58 

00 

00 

IF 

D6 

70 

19 

4E 

4F 

IB 

0A60 

30 

11 

B0 

7C 

00 

08 

67 

00 

DC 

0A68 

FF 

50 

B0 

7C 

00 

0C 

67 

9A 

88 

0A70 

B0 

7C 

00 

18 

67 

6A 

61 

00 

76 

0A78 

00 

C8 

24 

79 

00 

00 

20 

A6 

2B 

SUM: 

A1 

02 

25 

6B 

06 

78 

42 

7C 51CC 

0A80 

26 

79 

00 

00 

20 

AA 

74 

0F 

EC 

0A88 

20 

49 

76 

01 

78 

07 

E3 

D8 

lA 

0A90 

E2 

11 

51 

CC 

FF 

FA 

14 

Cl 

DE 

0A98 

51 

CB 

FF 

F2 

42 

IB 

52 

79 

35 

0AA0 

00 

00 

20 

AE 

51 

CA 

FF 

E2 

CA 

0AA8 

23 

CA 

00 

00 

20 

A6 

23 

CB 

A1 

0AB0 

00 

00 

20 

AA 

54 

39 

00 

00 

57 

0AB8 

0E 

F2 

4C 

DF 

0F 

1C 

0C 

39 

9B 

0AC0 

00 

01 

00 

00 

20 

C2 

66 

04 

4D 

0AC8 

61 

00 

00 

8E 

4A 

39 

00 

00 

72 

0AD0 

20 

C3 

67 

04 

61 

00 

01 

1C 

CC 

0AD8 

42 

39 

00 

00 

0E 

F3 

4E 

75 

3F 

0AE0 

61 

5E 

45 

F9 

00 

00 

20 

22 

3F 

0AE8 

72 

17 

14 

D9 

14 

D9 

14 

D9 

50 
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52 

8A 

51 
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FF 

F6 

43 

F9 

27 
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20 

22 

24 

79 
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00 
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00 20 Cl 
39 00 00 
4132 3C 


FA 54 42 
22IF 4E 
20 9C 67 
00 0C 48 


39 
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08 

: AE 

41 

: 8C 
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7630202040002 E01 
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特集活用ノトドディスク这プリンタ 


tab 

equ 

$9 

If 

equ 

受狂 

ff 

equ 

Sc 

cr 

equ 

$d 

80 

equ 

$e 

si 

equ 

$f 

eof 

equ 

$la 

esc 

equ 

$lb 

fa 

equ 

$lc 

~P 反 INT 

equ 

$ff09 


equ 

$4 

CRTMOD 

equ 

$10 

FNTGET 

equ 

$19 

SNSPRN 

equ 

$3d 

OUTLPT 

equ 

$3e 

OUTPRN 

equ 

$3f 

B INTV 

equ 

$80 


_APAGE equ $bl 

—COPY equ $2c »TRAP12 妍〇込みべクタ #^ 

T—VRAM equ $e 00000 * テキストビデオラム慰なアドレス 

G—VRAM equ $c 00000 » グラフィックビデすラムアドレス 

TIMEOUT equ $ed003c * プリンタタイムアウト賴 

INTMSK equ $e 88013 *MFP 脚りをみマスク . レジスタ A 

PRDATA equ $e8c001 * プリンタ • データ 

STROBE equ $e8c003 ♦ プリンタ . ストローフ ' 

PRBUSY equ $e9c001 ♦ プリンタ . ビジー 

BRK.ON equ 1 * ブレイクキーが巧された時 _B_BITS 力姐ず備まこのビットが 

'、る 

KEYG 民 P equ $c »ブレイクキーのキーコ — ドグプ 

XFKEYG equ $a けドキ — のキ — コ—ドブプ 

INT_ON equ $18 » キー入力机り込みをまけ付ける （ INTMSK じセット》 

prntbl : dc，l Ipttbl 

dc.w $8000 

dc.i prnatr 

过 c ， 1 prnent 

dc.b > P 民 N » 


============ NPRNDRV.S ================== 

本 ♦ 本本本本 ♦♦ 本本本 ;!:♦ 本本本本本本 ♦ 本本本本本本 ♦ 本本 ♦ 本 ♦ 本 ♦ 本本 * 本本本 * 本本本 ♦ 本*本本本本本本本本本 > 本本本♦本本本本本 
♦ 

* プリンタドライバ （ PC-882 1/8 822 用） 

♦ 

» Copyright 1989/1/2( 月 》 Ver 1，00 16 ドットモ ー ドのみ by Natchsoft 

» 1/26( 木》 Ver 1.23 

t 

本 ♦ 本 ♦ 本本本本本本本本本本♦本 

text 


61: prnreq : dc ，1 0 

62: prnjmp: dc. i init, 

63: dc.1 notcom 

64 : dc.1 notcom 

65: 过 c.1 notcom 

66 : dc.l notcom 

67 : dc-1 notcom 

68: dc，l notcom 

69: dc ， 1 notcom 

70: dc.1 prnout 

71: dc.l prnout 

72: dc.l prnosn 

73: dc.l okcom 

74: dc.1 notcom 

75: 

76:Ipttbl : dc.l ppptbl 

77: dc.w $8000 

78: dc.l Iptstr 

79: dc•1 Iptent 

80: dc.b * し PT • 

81:Iptreq: dc.l 0 

82:Iptjmp: dc.1 init 

83: dc.l notcom 

84: dc.l notcom 

85 : dc.i notcom 

86 : dc.l notcom 

87 : dc.l notcom 

88: dc.l notcom 

89: 过 c，l notcom 

90: dc.l Iptout 

91 : dc.l Iptout 

92: dc.l prnosn 

93: dc.l okcom 

94 : dc ， 1 notcom 

95; 

96; ppptbl : dc ， 1 -1 

97: dc.w $8000 

98 : dc.1 pppstr 

99: dc.l pppent 

100: dc.b >PPP I 

101: pppreq: dc ， 1 0 

102: pppjmp: dc.l init 

103: dc ， 1 notcom 

104 : dc.l notcom 

105: dc.l notcom 

106: dc ， 1 notcom 

107 : dc ， 1 notcom 

108: dc.l notcom 

109: dc.l notcom 

110: dc.l pppout 

111 ： dc.l pppout 

112: dc.l okcom 

113: dc.l okcom 

114; dc ， i notcom 

115: 

116: prnstr: move.1 a5,prnreq 

117: rts 

118: 

119: prnent: movem.1 d0/a4—a5,-(sp) 

120 : move ， 1 prnreq,a 已 

121: lea pr 打 jmp,a4 

122: entry : moveq.l #0, 过 0 

123: move.b comcodia5),d0 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 
なって 

52 
5 53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 


2408 

2410 

2418 

2420 

2428 

2430 

2438 

2440 

2448 

2450 

2458 

2460 

2468 

2470 

2478 


SUM ： 

2480 

2488 

2490 

2498 

24A0 

24A8 

24B0 

24B8 

24C0 

24C8 

24D0 

24D8 

24E0 

24E8 

24F0 

24F8 


2308 

2310 

2318 

2320 

2328 

2330 

2338 

2340 

2348 

2350 

2358 

2360 

2368 

2370 

2378 


2208 

2210 

2218 

2220 

2228 

2230 

2238 

2240 

2248 

2250 

2258 

2260 

2268 

2270 

2278 


SUM ： 81 C0 00 60 00 D8 00 4C 0A66 
2300 00 06 00 06 00 06 00 06 : 18 


SUM ： 00 C4 00 38 00 B0 00 AC B8D0 
2400 00 08 00 06 00 06 00 06 : lA 


SUM ： 00 1411 CA 00 7E 00 72 AE06 


リス h 吕 N 戶 RNDRV.SYS ソースリス K 


SUM ： 

68 

A1 

6E 

6C 

09 

11 

6B 

8B 6875 

SUM ： 

00 

AA 

00 

6E 

00 

E4 

00 

B6 F5DA 

2280 

81 

42 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

C9 

2380 

00 

08 

00 

0E 

00 

20 

00 

0E 

44 

2288 

00 

04 

00 

10 

00 

04 

00 

04 

1C 

2388 

00 

0E 

00 

08 

00 

08 

00 

0A 

28 

2290 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

2390 

00 

06 

00 

36 

00 

10 

00 

2A 

76 

2298 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

2398 

00 

06 

00 

0C 

00 

0C 

00 

0C 

2A 

22A0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

06 

12 

23A0 

00 

08 

00 

08 

00 

08 

00 

08 

20 

22A8 

00 

04 

00 

10 

00 

04 

00 

04 

1C 

23A8 

00 

22 

00 

7A 

00 

08 

00 

06 

AA 

22B0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

23B0 

00 

08 

00 

08 

00 

0A 

00 

06 

20 

22B8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

23B8 

00 

08 

00 

18 

00 

10 

00 

08 

38 

22C0 

00 

04 

00 

04 

00 

0A 

00 

04 

16 

23C0 

00 

lA 

00 

0C 

00 

08 

00 

08 

36 

22C8 

00 

10 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

1C 

23C8 

00 

0C 

00 

08 

00 

08 

00 

06 

22 

22D0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

23D0 

00 

06 

00 

06 

00 

06 

00 

06 

18 

22D8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

23D8 

00 

0A 

00 

06 

00 

10 

00 

08 

28 

22E0 

00 

04 

00 

06 

00 

0C 

00 

06 

1C 

23E0 

00 

0A 

00 

08 

00 

06 

00 

0C 

24 

22E8 

00 

30 

00 

0C 

00 

06 

00 

08 

4A 

23E8 

00 

0A 

00 

08 

00 

06 

00 

08 

20 

22F0 

00 

0C 

00 

06 

00 

8E 

00 

06 

A6 

23F0 

00 

08 

00 

06 

00 

08 

00 

06 

1C 

22F8 

00 

06 

00 

04 

00 

06 

00 

04 

14 

23F8 

00 

16 

00 

08 

00 

08 

00 

0C 

32 


► Oh!X のなかにらアイドルフアンは夕いとおう力す，僕の一押しのアイドルは吉り 1 が现子 
である。をのかが中山な。 U 下顺に，佐野な子，節尺りえ，波迦闲化氣 Wink (特に鈴木 
早巧子 ) ，小川祕子，西田ひかる，本多理沙，曲村知美，菊池桃子 …… などです。編化部で 
これらすベてのお前を知ってる人は僕と同類です。 小わ义お （ 17 ) が岡が 
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d w h d r r n 
0 0 g n t d e 
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124 

add. W 

过 0,d0 


239 

st.b 

p24fg 



125 

add ， W 

d0,d0 


240 

move.b 

leng24, 

length 


126 

move. 1 

0(a4,d0 

w) ,a4 

241 

bra 

lptem2 



127 

jsr 

(a4 


242 





128 

move.b 

d0 ,erriow(a5) 

243 

Iptnrm: 

clr.b 

chkpfg 


129 

Isr. w 

#8,d0 


244 

clr.b 

emuflg 



130 

move.b 

d0,erhigh(a5) 

245 

movs.w 

1imstd, 

limnum 


131 

movera ， 1 

(sp)+,d0/a4—a5 

246 

bra 

prinit 



132 

rts 



247 





133 




248 

chkpst: 

st.b 

chkpf 邑 


134 

打 otco 田： 

move.w 

# 宝 50O3,d0 

249 

prinit: 

clr.1 

bimctr 


135 

rts 



250 

clr. w 

tf lag 



136 




251 

cir ， w 

iniflg 



137 

okcom : 

cir w 

d0 

252 

clr.b 

abpoaf 



138 

rts 



253 

cl r. w 

pagelf 



139 




254 

clr.b 

baiflg 



140 

Iptstr : 

move.1 

a5,iptreq 

255 

clr.b 

dotfIg 



141 

rts 



256 

move.b 

stlfwjdl 


142 




257 

bar 

Ifwaet 



143 

Iptent : 

面 ovem.1 

d0/a4—a5,-(sp) 

258 

bra 

prnend 



144 

move.1 

lptreq,&5 

259 





145 

lea 

Iptjmp,a4 

260 

prnosn : 

moveq.1 

# SNSPRM.dO 

146 

bra 

entry 


261 

trap 

#15 



147 




262 

tst.b 

d0 



148 

pppstr : 

move•i 

a5,popreq 

263 

bne 

okcom 



149 

rts 



264 

moveq ， 1 

#1,d0 



150 




265 

rts 




151 

pppent : 

movem.1 

d0/a4-a5 ， - (ap) 

266 





152 

move.1 

pppreq,a5 

267 

B LPT: 

move■1 

TIMEOUT, 

do 

153 

lea 

pppjmp,a4 

268 

しこ 

btst ， b 

#5,PRBUSY 

154 

bra 

entry 


269 

bne 

_B_LP2 



155 




270 

tst.b 

musifg 



156 

prnout : 

movem.1 

过 1/d3/a1 ， - (ap 》 

271 

bne 

B LPE 



157 

move.1 

buflen(a5),d3 

272 

subq.1 

#1,d0 



158 

beq 

prnend 


273 

bne 

B LPL 



159 

move•1 

bufadr(a 己 》 ,al 

274 

movem ， 1 

dl—d7/a 

0—a6 ， — (sp) 

160 

prnlop ： 

moveq.1 

#0,dl 

275 

mov 色 •w 

#$7009, d7 


161 

move•b 

(al)+,dl 

276 

trap 

#14 


* プリンタオフライン 

162 

moveq ， 1 

#—OUTP 反 N,d0 

277 

move.w 

d7,d0 



163 

trap 



278 

movem.1 

(sp) 牛，过 1—d7/a0-a6 

164 

subq.1 

#lid3 


279 

cmp.b 

#2,d0 



165 

bne 

prnlop 


280 

bne 

_B_LPT 


♦再媒瞒 

166 

prnend : 

mov 色 m,1 

(ap)+,dl/d3/al 

281 

st.b 

musifg 


*據の時 

167 

bra 

okcom 


282 

_ 白 ~ し PE: 

rta 



168 




283 





169 

Iptout: 

movem.1 

dl/d3/al,-(sp) 

284 

_B_LP2: 

clr.b 

musifg 


170 

move.1 

buflen(a5),d3 

285 

move.b 

dl,P 氏 DATA 

* プリンタ出カデータ 

171 

beq 

prnend 


286 

clr.b 

STROBE 


*プリンタストローブ 

172 

mov 色 ， 1 

bufadr(a5),al 

287 

bsr 

wait 


本待持袖 

173 

Iptlop ： 

面 oveq.1 

#0,dl 

288 

move ， b 

#1,STROBE 

* プりンタスト a — ブ 

174 

move ， b 

(al)+,dl 

289 

wait: 

rts 



175 

moveq ， 1 

# OUTLP1 

、， d0 

290 





176 

trap 

#l5 


291 

outlpt : 

tst I b 

chkpfg 


177 

subq ， 1 

#l,d3 


292 

bne 

chkprn 



178 

bne 

Iptlop 


293 

tst.b 

prnflg 



179 

bra 

prnend 


294 

bne 

outlpZ 



180 




295 

tst.b 

emuflg 



181 

pppout : 

move 田 •1 

dl/d3/al,—(sp) 

296 

beq 

~B_LPT 



182 

move.1 

buflen(a5),d3 

297 

outlp2 : 

tst. w 

bimctr 


183 

beq 

prnend 


298 

bne 

bimexc 



184 

mov 色 •1 

bufadr(a5),ai 

299 

tst.b 

tf lag 



185 

move ， b 

(al),d0 


300 

bne 

txxnxt 



186 

crap • b 

# ， 0|,d0 

»バッファ胃ヒ 

301 

tst.b 

bimflg 



187 

beq 

pbfclr 


302 

bne 

bimnxt 



188 

cmp，b 

♦ ， 1 ， ,d0 

*16 ドットモードじする 

303 

tst.b 

iniflg 



189 

beq 

pl6md 


304 

bne 

ini 1 



190 

cmp，b 

*•2, ,d0 

»2 4 ドットモードじする 

305 

tst.b 

reposf 



191 

beq 

p24md 


306 

bne 

rpsnxt 



192 

bclr.l 

♦ 5 ， d0 

» 大文字じする 

307 

tst.b 

abpoaf 



193 

cmp.b 

#’E',d0 

*_OUTLPT 出力をエミュレートモードじする 

308 

bne 

apsnxt 



194 

beq 

Iptemu 


309 

tst.b 

pagelf 



195 

cmp.b 

， d0 

♦—OUTLPT 出力をスモールエミュレートモードじする 

310 

bne 

pgnext 



196 

beq 

Iptsem 


311 

tst ， b 

escfIg 



197 

cmp.b 

♦•N',d0 

*— OUT L P T 出力を正常じする 

312 

bne 

esc 打 xt 



198 

beq 

Iptnrm 


313 

tst.b 

fsflag 



199 

cmp.b 

,cl0 

»_OUT PRN/_OUT LPT 出力をプリンタ出カチエックモードじする 

314 

bne 

fsnext 



(化のコマントをさると偏お） 


315 

cmp.b 

#• ••dl 



200 

beq 

chkpst 


316 

bcc 

notctl 



201 

br 泣 

prnend 


317 

cmp ， b 

#lf,dl 



202 




318 

beq 

Ifout 



203 

pbfclr: 

clr.b 

chkpfg 

319 

cmp.b 

#ff,dl 



204 

clr. w 

X 


320 

beq 

f fout 




205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 


move.1 
move.1 

cl で .w 
clr，b 
clr ， b 
clr ， b 
bra 

pl6md ： 
beq 
clr. b 
move.b 
pl6md2: 
clr .b 
cl で ， b 

br 扛 

p24md : 
bne 
st ， b 
move ， b 
lea 
bar 
bra 

iptemu: 

move•w 
lptem2 : 
lea 
bsr 
bra 

Iptsem : 
mov 色 .w 


♦buff,bimptr 

♦buff2,bimpt2 

bimnum 

dotflg 

baiflg 

hcflag 

prnend 

tst.b p24fg 

prnend 

p24fg 

le 打 gl6,length 


tstcr 


p24fg 


bsr 
chkpfg 
sjis—1 
prnend 


tst.b 
prnend 
p24fg 

leng24 »length 
katacd,al 
Ipout 
pl6m 过 2 

st.b emuflg 
limstd,iimnura 
clr-b chkpf 良 

katacd,a 1 
Ipout 
prinit 

move■b #I,emuflg 
limaml,limnum 


321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 


cmp 

beq 

cmp 

beq 

cmp 

beq 

cmp 

beq 

cmp 

beq 

cmp 

beq 

cmp 


bra 

notctl : 
bne 
cmp. b 
beq 
rts 

crexlf : 
bra 

crexc : 
cmp ， b 
beq 
tst.b 
beq 
tst.b 
bne 

crchar : 
bne 

move ， w 


#cr,dl 
crexc 
#tab, 过 1 
tabout 
#esc,dl 
色 scl 
#fa,dl 
fal 

#so,dl 

baiset 

#si,dl 

baicir 

#eof,dl 

Ifout 

chkprn 

tat.b prnflg 

Iprint 
# 1 I emuf lg 
Iprint 

を時、ちが切れてしまうので仕方がない 


bsr 

Ifout 


crexc 


movem.i dl-d3/al,—(sp 》 

#1,emufIg 

crsml 

dotfIg 

crchar 

emuflg 

crerau 

tst.b p24fg 
cr24 

bimnum,d3 
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特集活用八ードディスク这プリンタ 


■■■画 


♦スモール王ミュレートモード時 


-(sp) 


563 

564 

565 

566 

567 


の f をが P または q でない时 


582 

583 

584 

585 

586 


move.W (sp) + ,dl 


472 

bra 

chkprn 



473 





474 

escnxt : 

clr ， b 

escfIg 


475 

cmp. b 

,dl 


*N/12 0 インチ改行 ! 届 ! 去 £ 

476 

beq 

txxl 



477 

cmp ， b 

#， J'idl 


* ビット <^ メージ 2 4 ドット 

478 

beq 

biml 



479 

cmp ， b 

# ， c，，dl 


» プリンタのかが f ヒのはずだが、ここではコードを封み册ボすだけ 

480 

beq 

inil 



481 

cmp. b 

#|p，，dl 


» 化切れ設定のはずだが、ここではコードを就みが f すだけ 

482 

beq 

inil 



483 

cmp. b 

#*¥*,dl 


♦ドットが做が位丑做梢を 

484 

beq 

reposl 



485 

cmp ， b 

#$10, dl 


♦ ドット単位船位》 »65^«^ 

486 

beq 

abposl 



487 

cmp. b 

# ， Fi,dl 


* コードを統み珊ますだけ 

488 

beq 

pagel1 
#•6, ，dl 



489 

cmp. b 


*1/ 日ィンチ狮 

490 

beq 

ifw6 



491 

cmp. b 

#'f•,dl 


拿 PC-882 1/8822 正巧郎 5( 巧 

492 

beq 

escnx2 



493 

cmp ， b 

* ， r,,dl 


*PC-8821/8822 ぶ方向巧け 

494 

beq 

escnx2 



495 

cmp. b 

♦ •r，di 


* 巧加げ字 

496 

beq 

escnx2 



497 

cmp ， b 

*|>,,dl 


♦片方向げ字 

498 

beq 

色 3cnx2 



499 

cmp. b 

r5,.dl 


* ぺージ先頭指を（コードを規み巧は ‘ すだけ） 

500 

beq 

escrts 



501 





502 

阳 ove•w 

dl ， - (sp) 


けを II コード 

503 

move. b 

#esc,dl 



504 

bsr 

chkprn 



505 

move.w 

(sp)+,dl 



506 

bra 

chkprn 



507 





508 

escrts : 

rts 



509 





510 

escnx2 : 

raov 色 •w 

dl,-(sp) 


511 

move.b 

♦esc,dl 



512 

bsr 

_B_ し PT 



513 

move.w 

Tap)+,dl 



514 

bra 

_B_ し PT 



515 





516 

txxl : 

St. b 

tflag 


517 

rts 




518 





519 

biml: 

at ， b 

bimfIg 


520 

st ， b 

过 otfIg 



521 

rts 




522 





523 

inil: 

aeq ， b 

iniflg 


524 

rts 




525 





526 

reposl : 

at，b 

reposf 


527 

rts 




528 





529 

abposl : 

move■b 

#4,abposf 

530 

clr.w 

abposd 



己 31 

rts 




532 





533 

pagel1: 

st. b 

pagelf 


534 

rts 




535 





536 

lfw6 ： 

mov 色 •w 

dl,-(sp) 


537 

move. b 

#20,dl 



538 

bsr 

Ifwset 



539 

move.w 

(Bp)+,dl 



540 

rts 




541 





542 

txxnxt : 

cmp ， b 

#2,tflag 

543 

beq 

txxset 



544 

cmp. b 

♦ ， 9i,dl 



545 

bne 

tnot 9 



546 

move.b 

#2,tflag 



547 

rts 




548 





549 

t 打 0 し 9 : 

clr. b 

tflag 

*ESC % の後が 9 でなかった #^ 

550 

move ， 1 

dl•-(sp) 



551 

raoveq.1 

♦esc,d1 



552 

553 

bsr 

moveq.1 

chkprn 

,dl 



554 

bsr 

chkprn 



555 

move.1 

(sp)+,dl 



556 

bra 

chkprn 



557 





558 

txxset : 

clr. b 

tflag 


559 

bra 

Ifwset 



560 





561 

bimnxt : 

cmp. b 

#2,bimflg 

562 

beq 

bimset 




move 

move 

rts 


dl,bimdot 
#2.bimflg 


568 

clr ， b 

bimflg 

569 

rol• w 

#8,dl 

570 

move ， b 

bimdot,d1 

571 

rol.w 

#8,dl 

572 

move•w 

dl 1 bimctr 

573 

扛 dd. w 

dl,bimnum 

574 

mov 色 • w 

dl,bimnu2 

575 

clr ， b 

bimexf 

576 

move.w 

limnum,d2 

577 

move ， w 

bimnum,dl 

578 

sub. w 

d2,dl 

579 

bl3 

bimste 

580 

sub ， w 

dl,bimnu2 

581 

mov 色 •w 

d2,bimnum 


bimste : 
rts 


movem.1(sp)+,dl—d2 


bimexc : 
tst. b 


movem.1 过 1—d3/al ， - (sp) 
bimexf 


lea If8cd,al 

Ipout 

crlf 

Ifstcd.al 

Ipout 

crexce 


beq 

crexcZ: 
bsr 
bsr 
lea 

move•1 
add • w 
bsr 

crexc 色： 
movem.1 
rts 


lfstcd,al 


crexce 
lea 
Ipout 
dotout 
buff,al 
d3,d2 
过 2,d2 
Ipoutx 

bsr crout 

(sp い， dl-d3/al 


cr24 : 

move.w 1 

beq 

cr24e 

lea 

If8cd,al 

bsr 

Ipout 

bar 

dotout 

lea 

buff2,al 

move■w 

d3,d2 

subq.w 

#l,d2 

cr241: 

move.b 

bsr 

B LPT 

clr ， b 

dl 

bsr 

B LPT 

dbra 

d2,cr24i 

bsr 

crlf 

bra 

crexcZ 


al)+,dl 


cremu : 

crap.b #1,emufig 

bne 

cr24 

crsml: 

move•w bimnum, 过 3 

beq 

cr 色 xc 色 

阳 ove ， 1 

bi 阳 ptr,al 

clr.w 

(al) 

mov 色 . 1 

a2 1 — (sp) 

lea 

buff,al 

lea 

buff2,a2 

subq.w 

#l ,d3 

crsmlZ: 

moveq.1 #7,dl 

move.w 

(al),d2 

rol• w 

#8,d2 

craml3 : 

add.w d2,d2 

addx.w 

d0,d0 

cmp. w 

#2,dl 

bne 

crsml4 

move.b 

(a2)+,d2 

rol.w 

#8,d2 

cr8ml4: 

add.w d2»d2 

addx.w 

d0,d0 

add.w 

d2,d2 

bcc 

crsmlS 

or • w 

#l,d0 

crsmlS: 

dbra 过 1,crsmlS 

rol.w 

#8,d0 

move.w 

d0,(al 》 牛 

dbr& 

过 3,crsml2 

moveq ， 1 

#0,ci0 

move.w 

bimnum,d0 

subq ， w 

#l,d0 

divu 

#3,d0 

moveq.1 

#l,d3 

add.w 

过 0, 过 3 

lea 

buff,al 

阳 ove■1 

a 1 1 a2 

crsml6: 

move.w (a2)+,(al)+ 

move•w 

(a2)+,dl 

or • w 

(a2)+|dl 

mov 色 .w 

dl,(al ) 牛 

过 bra 

d0,crsmlS 

move•1 

(sp)+,a2 

swap 

过 0 

a 过 d ， w 

过 3, 过 3 

tst. w 

d0 

bne 

crexc2 

subq.w 

#l,d3 

bra 

crexcZ 

tabout: 

movem.1 dl—d2/al—a2• 

move.b 

baiflg,d2 

clr. b 

baifIg 

t&botl: 

moveq.1 #■ • ，过 1 

bsr 

Iprint 

raov 色， b 

X ,d0 

and .b 

#7 ， d0 

bne 

tabotl 

move.b 

d2,baiflg 

历 ovem,1 
rts 

(sp) + ,dl-d2/al-a2 

escl : 
rts 

st.b escfIg 

fsl: 
rta 

st,b fsflag 

baiset : 
rts 

st，b baifIg 

baiclr : 
rts 

clr.b baifIg 

fsnext : 

clr.b fsflag 

cmp ， b 

#’p，idl 

beq 

baiset 

cmp ， b 

#|q’idl 

beq 

baiclr 

move•w 

dl• —Up 》 *FS 

move.b 
bsr 

#fs,dl 

chkprn 


355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 
456 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 


e r r a r a 
4 s s e s r 
2 b b 1 b b 
r 
c 


►11 パから，おが似脚化がもついに市外村あが 4 がに。 支かった ，これで学おのた速にバ 
力にされなくてすむ‘。 ホ野 • 豁刖 （17) •茲加化 


特集 24ピンブリンタエミュレータ 6 J 








587 

bne 

bimex2 




703 

cmp.b 

が e0,dl 

588 

tat. w 

bimnu2 




704 

bcs 

outpr3 

589 

beq 

doverl 




705 

outpr2 三 

and.1 

590 

bsr 

bitrev 




706 

bsr 

outlpt 

591 

move.1 

bi 田 pt2,al 



707 

outpr3 : 

move.1 (ap),dl 

592 

move•b 

d0,(al)+ 



708 

and ， 1 

#$ff,dl 

593 

mov 色 •i 

al 1 bimpt2 



709 

bar 

outlpt 

594 

dover1 ； 

addq.b 

#1,bimexf 



710 

clr.b 

prnfIg 

595 

btmend: 

mov 色 m.1 

{sp)+,dl-d3/al 



711 

move ， 1 

(sp)+,dl 

596 

rts 





712 

rts 


597 






713 



598 

bimex2: 

tst .w 

bironu2 



714 

Iprint : 

tst.b p24fg 

599 

beq 

dover2 




715 

beq 

lpri2 

600 

bsr 

bitrev 




716 

swap 

dl 

601 

move•1 

bimptr, な 1 



717 

move.w 

# 交 c,dl 拿 24 dot font 

602 

move•b 

d0,(al)+ 



718 

swap 

dl 

603 

move.1 

al,bimptr 



719 

lpri2 ： 

tSt.b SJ13_1 

604 

doverZ : 

addq•b 

#1,bimexf 



720 

bne 

kan2 

605 

cmp，b 

#2,bimexf 



721 

cmp.b 

#$80, dl 

606 

beq 

bimend 




722 

bcs 

ank 

607 

clr.b 

bimexf 




723 

cmp.b 

«$a0,dl 

608 

tst ， w 

btmnu2 




724 

be a 

k&nl 

609 

beq 

doverS 




725 

cmp.b 

#$60.dl 

610 

subq ， w 

#1,binmu2 



726 

bcs 

ank 

611 

dover3 : 

aubq ， w 

#1,bimctr 



727 



612 

bra 

bimend 




728 

kanl: 

move.b d1,sjia_l 

613 






729 

rta 


614 

bitrev : 

moveq ， 1 

#7, 过 2 ♦parameter dl 

out d0 1 

,break d0-d2 

730 



615 

bitrvl: 

Isr b 

#1 fdl »bit reverse 



731 

ank : 

movem.1 d2-d4/a0-a3,■{sp) 

616 

roxi ， b 

#l,d0 




732 

lea 

fontbf,al 

617 

过 bra 

d2,bitrvl 



733 

moveq-i 

# FNTGET,d0 

618 

rta 





734 

trap 

#15 

619 






735 

cmp. w 

#12,(al) 

620 

rpsnxt: 

c 扣 p ， b 

#2,reposf 



736 

beq 

ank 之 4 

621 

beq 

rpsset 




737 

ank16: 

bsr bimchk 

622 

move.b 

dl,rpslow 



738 

mov 色 . 1 

bimptr,a2 

623 

move.b 

#2,reposf 



739 

move.1 

bimpt2,a3 

624 

rts 





740 

moveq.1 

#7,d2 

625 






741 

ank2: 

move.1 al,a0 

626 

rpsset: 

田 ove 田 . 1 

dl/al-a2,-(sp) 



742 

moveq，1 

#1 • 过 3 

627 

clr.b 

reposf 




743 

ank3 : 

moveq.1 #7,d4 

628 

rol.w 

#8,dl 




744 

ank4 : 

Isr.b *l,dl 

629 

move•b 

rpslow,dl 



745 

btst ， b 

d2,(a0)+ 

630 

aipBset: 

add .w 

dl ,binnium 



746 

beq 

ankS 

631 

mov 色 •w 

bironum,d0 



747 

or. b 

#$80, dl 

632 

cmp. w 

ltmnum,d0 



748 

ank5 : 

过 bra d4,ank4 

633 

bhi 

paover 




749 

田 ove，b 

dl,(a2 い 

634 

move•1 

bimptr,al 



750 

dbra 

d3iank3 

635 

面 ove•1 

bimpt2,a2 



751 

clr.b 

(a3) + 

636 

bra 

rpsstS 




762 

addq•w 

#1,bimnum 

637 

rpsst2 : 

clr. w 

(al) + 



753 

dbra 

d2,ank2 

638 

clr.b 

(a2) + 




754 

ankend ； 

move ， 1 a2,bimptr 

639 

rpsstS : 

dbra 

dl 1 rpsst2 



765 

move.1 

a3 ,bimpt2 

640 

move.1 

al,bimptr 



756 

addq•b 

#l,x 

641 

move•1 

a2,bimpt 

• 2 



757 

movem.1 

(ap) + ,d2-d4/a0-a3 

642 

posend : 

movem.1 

(sp) ♦ ，过 l/al_a2 



758 

bra 

prexit 

643 

rta 





759 



644 






760 

ank24: 

bsr bimchk 

645 

paover : 

sub. w 

dl,bimnum 



761 

move ， 1 

bi 面 ptr,a2 

646 

bsr 

crexlf 




762 

move.1 

bimpt2,a3 

647 

bra 

posend 




763 

moveq，1 

#11,d2 

648 






764 

ank242: 

面 ove.1 al,a0 

649 

apanxt : 

move 扣 .1 

dl/al-a2,-(ap) 



765 

moveq ， 1 

#7,d3 

650 

move.w 

abpoad,d0 



766 

ank243: 

王 sl.w (a0) + 

651 

mulu 

#10,d0 




767 

roxr.b 

#1 • 过 1 

652 

and.w 

#|ff,dl 




768 

dbra 

d3,ank243 

653 

aub.b 

#•0， ,dl 




769 

move.b 

过 l,(a3)+ 

654 

add，w 

d0,dl 




770 

扣 oveq.1 

#l,d4 

655 

subq.b 

#1,abpoaf 



771 

ank244 : 

moveq.1 #7,d3 

656 

beq 

apaaet 




772 

ank245: 

lal.w (a0) + 

657 

move.w 

dlrabpoad 



773 

roxr.b 

#l,dl 

658 

movem.1 

(Bp)+,dl/al—a2 



774 

dbra 

d3 ,ank245 

659 

rta 





775 

move.b 

dl,(a2)+ 

660 






776 

dbra 

d4,ank244 

661 

pgnext: 

cmp ， b 

#2ipagelf 



777 

addq ， w 

#1,bimnum 

662 

beq 

pagset 




778 

dbra 

过 2 ,a 打 k242 

663 

扣 ove•b 

参 2,pagel 

.f 



779 

bra 

ankend 

664 

rta 





780 



665 






781 

ka 打 2: 

田 ovem.l d2—d4/a0—a3,—(sp) 

666 

pagset ： 

clr.b 

pagelf 



782 

rol.w 

#8,dl 

667 

rta 





783 

move.b 

sjis l,dl 

668 






784 

rol.w 

#8,dT 

669 

chkprn ： 

mov 色 m.1 

dl-d2/al|-(8p) 



785 

lea 

fontbf,al 

670 

move.1 

d し d2 




786 

moveq ， 1 

# FNTGET,d0 

671 

moveq.1 

#esc,dl 




787 

trap 

#15 

672 

bar 

B LPT 




788 

move.w 

(al)»d0 

673 

moveq.1 

# ， H，.dl 

♦HD バィカ 



789 

cmp. w 

#8,d0 

674 

tat .b 

prnfig 




790 

beq 

ank 16 

675 

bne 

chkprl 




791 

c 面 p.w 

#12,d0 

676 

moveq ， 1 

#*N*,dl 

*HS バイカ 



792 

beq 

ank ミ 4 

677 

chkprl : 

bsr 

_B~LPT 



793 

cmp. w 

#24,d0 

678 

move.1 

d2,dl 




794 

beq 

kan24 

679 

Isr. b 

#4,dl 




795 

bsr 

bimchk 

680 

bar 

chksub 




796 

move•1 

bimptr,a2 

681 

mov 台 . 1 

d2, 过 1 




797 

move.1 

bimpt2,a3 

682 

and. b 

#$f,dl 




798 

moveq.1 

#15,d2 

683 

bsr 

chksub 




799 

kanjiZ: 

move ， 1 a 1,a0 

684 

moveq.1 

#7,d2 




800 

moveq ， 1 

#l,d3 

685 

lea 

dspccd,al 



801 

kanji3 : 

moveq.1 #7,d4 

686 

bar 

Ipoutx 




802 

kanji4: 

Isl•w (a0)+ 

687 

movem.1 

(sp)+,dl-d2/al 



803 

roxr.b 

#l,dl 

688 

rta 





804 

dbra 

d4 ,kanji4 

689 






805 

move.b 

dl,U2) + 

690 

chksub ： 

cmp.b 

#10,dl 



806 

dbra 

d3 ,kanji3 

691 

bc8. a 

chksb2 




807 

clr.b 

(a3) + 

692 

add.b 

#,A •- ,91 

-1,dl 



808 

addq.w 

#1,bimnum 

693 

chksb2: 

add.b 

*•01 ,dl 



809 

dbra 

d2,kanji2 

694 

bra 

_B_LPT 




810 

kanend: 

move ， 1 a2,bimptr 

695 






811 

move.1 

a3,bimpt2 

696 

outprn: 

move,1 

dl,-(sp) 



812 

addq ， b 

#2,x 

697 

at. b 

prnfIg 




813 

movem ， 1 

(sp)+,d2—d4/a0-a3 

698 

ror. w 

«8«dl 




814 

prexit: 

cmp.b #1,emufIg 

699 

cmp，b 

#$80, dl 




815 

bne 

prext2 

700 

bcs 

outpr3 




816 

bar 

dotSsp 

701 

c 历 p. b 

t$a0,dl 




817 

prext2: 

tst.b baifig 

702 

bcs 

outpr2 




818 

beq 

prextS 


64 Oh ! X 1989.9. 
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乂|1| が一 （20) 巧城 W 





819 

820 

821 

822 

823 

824 

825 

826 

827 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 

843 

844 

845 

846 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 

861 

862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 

874 

876 

876 

877 

878 

879 

880 

881 

882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 


特集活用ノトドディスク这プリンタ 


bsr 

baiexc 

， 935 

movem.1 

(sp) + ,al—a4 


prextS : 

clr.b sjis_l 

936 

rts 

- 


rts 


937 






938 

hcopy: 

tas.b hcflag 


kan24 : 

bsr bimchk 

939 

bne 

hcopyr 


lea 

fntbf2,a2 

940 

movem.1 

d0—d7/a0—a5 ， — (sp) 

moveq ，1 

#23,dl 

941 

move.1 

d0,d7 


kan241: 

move.b (al)+,(a2) + 

942 

moveq.1 

#XFK 巨 YG,dl 


move•b 

(am,(a2) + 

943 

moveq.1 

# B BITS.dO 


move.b 

(al い， （ a2) + 

944 

trap 

#T5 


addq ， 1 

#1,a2 

94 己 

move.1 

d0,d6 


过 bra 

dl,kan241 

946 

or ， b 

#INT ON,INTMSK 

» キー乂力ををけがけるようじず 

lea 

fntbf2,al 

947 

btst >1 

#3,d7 本 OPT.2 


mov 色 ， 1 

bimptr,a2 

948 

bne 

hclf 


move.1 

bimpt2,a3 

949 

btst.1 

#2,d7 »OPT.1 


moveq.1 

#23,d2 

950 

bne 

hcff 


kan242: 

move.1 al,aQ 

951 

btst.l 

#0,d7 ♦SHIFT 


moveq.1 

♦ 7,d3 

952 

bne 

hctext 


kan243: 

move ， 1(a0),d0 

953 

btst ， 1 

#1, 过 7 ♦CTRL 


add.l 

d0,d0 ’ 

954 

bne 

hcgrap 


move.1 

d0,(a0) + 

955 

btst.l 

#5, 过 6 拿 XFl 


roxr.b 

#l,dl 

956 

bne 

Ifrevs 


dbra 

d3,kan243 

957 

btst.l 

#6,d6 ♦XF2 


move.b 

dl,(a3 ) 牛 

958 

bne 

Ifforw 


moveq.1 

#1,d4 

959 

bra 

hcopye 


kan244 : 

moveq.1 #7,d3 

960 




kan245: 

move.1(a0),d0 

961 

hctext : 

bsr tBtcr 


add.l 

d0,d0 

962 

lea 

katacd,a 1 


扣 ove.1 

d0,(a0) + 

963 

bar 

Ipout 


roxr.b 

#l,dl 

964 

lea 

If16cd,al 


dbra 

d3,kan245 

965 

bar 

Ipout 


move. b 

过 1•(a2 ) 牛 

96 反 

move■1 

#T_VRAM,a0 

本 vram start address 

dbra 

d4,kan244 

967 

move.w 

ydot,d3 

*y_dot/16-l 

addq.w 

#1,bimnum 

968 

ycopy: 

lea buff,a2 


dbra 

d2,kan242 

969 

move.1 

a0 1 a4 

拿 vram pointer 

bra 

ka 打 end 

970 

move.w 

X 过 ot2,d4 

本 x~dot/8-1 



971 

xcopy : 

moveq >1 #7,d5 

本 bit number 

birochk : 

bsr bimcsb 

972 

xcopyZ: 

move.1 a4,a3 


cmp，b 

#1,emufl 宮 

973 

moveq.1 

#l,d6 


bne 

bimck2 

974 

xcopy3 : 

moveq.1 #7,d7 


cmp. w 

#16+12,(al) 

975 

xcopy4 : 

Isr.b #1,dl 


bcs 

bimck2 

976 

btst.b 

d5,(a3) 


bsr 

dotGsp 

977 

beq 

xcopyS 


bimck2 : 

addq•1 #4,al 

978 

or .b 

参 $80,dl 

拿 set bit? 

rta 


979 

xcopyS : 

lea $80(a3), 

a3 



980 

dbra 

d7,xcopy4 


dotGsp ： 

movem.1 dl/al-a2,-(sp 》 

981 

move.b 

dl,(a2 ) 牛 


move.1 

bimptr,al 

982 

dbra 

d6,xcopyS 


move•1 

bimpt2,a2 

983 

moveq.1 

#KEYGRP,dl 


moveq.1 

#2,dl 

984 

moveq，1 

# B BITS,d0 


dot682 : 

clr.1 (al ) 牛 

985 

trap 

#15 


clr. w 

(a2) + 

986 

btst.l 

#B 反 K_ON,d0 

*break key check 

a 过过 q，w 

#2,bimnum 

987 

bne 

hcopye 


过 br& 

dl ，过 ot6s2 

988 

dbra 

d5,xcopy2 


mov 色 . 1 

al,bimptr 

989 

addq.1 

#l,a4 


move♦1 

a2,bimpt2 

990 

dbra 

d4,xcopy 


movem.1 

(ap)+, 过 l/al_a2 

991 

lea 

do768c 1 al 


rta 


992 

bsr 

Ipout 




993 

move.w 

xdot yd2 


bimcsb ： 

cmp.b #l,emufltf 

994 

lea 

buff,al 


bne 

bimcaZ 

995 

bar 

Ipoutx 


addq.w 

»6,(al) 

996 

bar 

crlf 


cmp. w 

>16+6.(al 》 

997 

lea 

$800(a0 》 ， a0 


bo 良 

bimcs2 

998 

dbra 

d3,ycopy 


addq，w 

♦6,(al) 

999 

hcopye: 

movem.1(sp) + ,d0—d7/a0—a5 

biroc82 : 

move.w (al),d0 

1000 

clr .b 

hcflag 


tat.b 

halfIg 

1001 

hcopyr : 

rte 


beq 

bimcsS 

1002 




add.w 

d0 , 过 0 

1003 

hcgrap ： 

moveq.1 #—1,dl 


bimcs3 : 

add.w bimnum,d0 

1004 

moveq.1 

# APAGB,d0 


cmp. w 

Iironum»d0 

1005 

trap 

#15 


bhi 

orexlf 

1006 

tst ， 1 

d0 


moveq.1 

#1,d0 

1007 

bmi 

hcopye 


omp ， b 

♦1 ,emufIg 

1008 

bar 

tatcr 


bne 

bimca4 

1009 

move•w 

gyl024|d3 

♦y_dot/16-1 

cmp. w 

#16+12,(al) 

1010 

moveq ， 1 

#0,d7 


bcs 

bimcsG 

1011 

move.w 

add960,d7 


bra 

bimcsS 

1012 

lea 

do960c,a5 


bi 面 ca4: 

cmp.w #16,(al) 

1013 

move.w 

gxd960,gxdot 


bcs 

bimcsS 

1014 

move ， w 

gx2960,gxdot2 


bimcsS : 

moveq.1 #2|d0 

1015 

moveq ， 1 

#-l,dl 


bimca6 : 

tat.b baiflg 

1016 

moveq.1 

# CRTMOD, 过 0 


beq 

biroca? 

1017 

trap 

#15 


add.b 

d0,d0 

1018 

c 田 p ， b 

#16,d0 


bimcs? : 

add•b x,d0 

1019 

beq 

gcopy 


cnp，b 

length,d0 

1020 

cmp.b 

#4,d0 


bhi 

crexlf 

1021 

bcs 

gcopy 


rta 


1022 

move ， w 

gy512, 过 3 

♦y_dot/16-l 



1023 

move.w 

add512,d7 


baiexc: 

movem,1 al—a4,-(sp) 

1024 

lea 

do512c,a5 


addq ， b 

♦ し X 

1025 

mov 色， w 

gxd512,gxdot 


move.w 

fontbf,d0 

1026 

move.w 

gx2512,gxdot2 


cmp，b 

#1 , erauflg 

1027 

gcopy: 

lea katacd,al 

bne 

baiex2 

1028 

bsr 

Ipout 


cmp.w 

*16+12, 过 0 

1029 

lea 

lfl6cd,al 


bcs 

baiex4 

1030 

bsr 

Ipout 


bra 

baiex3 

1031 

bar 

crlf 


baiex2 : 

cmp.w #16 ， d0 

1032 

move.1 

#G_VRAM,a0 

本 vram start a 过 dress 

bcs 

baiex4 

1033 

gycopy ： 

lea buff,a2 


baiex3 : 

addq，b #1,x 

1034 

mov 色 • 1 

a0, a4 

本 vram pointer 

baiex4 : 

move.1 bimptr,al 

1035 

move . w 

gxdotZ,d4 

本 x_dot-l 

move « 1 

bimpt2 1 a2 

1036 

gxcopy : 

move . 1 a4,a3 


move . 1 

al,a3 

1037 

moveq，1 

#1,d5 


move • 1 

a2, a4 

1038 

gxcpyZ : 

moveq，1 #7,d6 


add.w 

d0 1 al 

1039 

gxcpyS : 

Isr.b #l,dl 


add.w 

d0,al 

1040 

tst .w 

(a3) 


add.w 

d0, a2 

1041 

beq 

gxcpy4 


move.1 

al,bimptr 

1042 

or. b 

#$80, dl 

♦set bit? 

move.1 

a2,bimpt2 

1043 

gxcpy4 : 

add ，！ d7,a3 


subq•w 

41,d0 

1044 

dbra 

d6,gxcpy3 


baiexS : 

田 ove.w —(a3)(al) 

1045 

move.b 

dl,(a2)+ 


move.w 

(a3),-(al) 

1046 

dbra 

过 5,gxcpyZ 


move.b 

-(a4),-(a2) 

1047 

addq.1 

#2,a4 


mov 色， b 

(a4),-(a2) 

1048 

moveq•1 

#KEYGRP,dl 


addq.w 

# 1«bimnum 

1049 

moveq.1 

# B BITS, 过 0 


dbra 

d0,baiexS 

1050 

trap 

#15 



► 7巧号から新述贼の「泉大かの X - BASIC 入 1" しはとてもわかりやすく.すぐに化えるよ 

うな实用性のあるプログラムらあって，とてらうれしくて架しみにしています。これから 特集24ピンプリンタエミユレータ 6。 
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Ipoutx: 
Ipotxl : 
bar 
dbra 
rta 

Ifwset: 
move.1 
moveq.1 
move.b 
di vu 
add ， b 
move ， b 
swap 
add. b 
move•b 
movem.1 
rts 

dotout : 
bar 

moveq.1 
move.w 
deci4 : 
bar 
di vu 
bar 
divu 
bsr 

dotsub: 

bsr 

clr.w 

swap 

rts 

X : 

3jis—1: 
buff: 
buff2: 
fontbf: 
fntbf2: 
xdot : 
xdot2 : 
ydot: 
gxdot: 
tfx 过 960 •• 


btst ， 1 
bne 
dbra 
move•1 
bsr 

mov 色 .w 

lea 
bar 
bsr 
131，1 
add.1 
Isr ， 1 
dbra 
bra 

hclf ： 
bra 

heff: 
bra 

Ifrevs : 
lea 
bsr 
bsr 
bra 

If forw; 
lea 
bsr 
bsr 
bra 


#BRK_ON, 过 0 
hcopye 
d4,gxcopy 
a5 f a 1 
Ipout 
gxdot,d2 
buff,al 
Ipoutx 
crlf 
#4 .d7 
d7 ,a0 
#4.d7 
d3 ,gycopy 
hcopye 

bsr Ifout 

hcopye 

bar ffout 

hcopye 

bsr tstcr 

Ifrevc.al 

Ipout 

crlf 

hcopye 

bar tstcr 

Ifforer al 

Ipout 

crlf 

hcopye 

move.1 dl ， - (sp) 
crout 
lfout2 

mov 色 •1 
tstcr 
moveq.1 
_B_LPT 
Tsp)+|dl 


move.1 dl,-(sp) 

tstcr 

#ff,dl 

_B_LPT 

て sp い ， dl 


tst.w bimnu 阳 

tstcre 

crexc 

bra crout 

moveq.1 #cr,dl 
乂 LPT 
#buffjbimptr 
#buff2,bimpt2 
bimnum 


本 break key check 

本 bit image out code 
本 x_dot>2 


dl ,-(sp) 


dotf If? 


move•b 
Ipoute 
又 LPT 
Ipout 
rts 

subq.w 
move•b 
乂し PT 
d2,Ipotxl 


{al)+.dl 


#1, 过 2 

(al) 牛 idl 


move 阳 .i dl-d2/al, 

#lfstcd+2,al 

#0,d2 

d し d2 

#10,d2 

#•0’ ， d2 

d2,(al)+ 

d2 

#10',d2 

d2,(al) 

(sp)+,dl—d2/al 


lea douted,al 

Ipout 

#0,dl 

d3|dl 

divu #1000, dl 

dotsub 

#100 ,dl 

dotaub 

#10,dl 

dotsub 

add.b #*0».dl 
_目_し PT 
dl 


本 parameter al,break d0—dl/al 


♦parameter d2,al,break d0-d2/al 


-(sp) 本 parameter dl , break d0 


♦parameter d3 , break dO-dl/al 


♦parameter dl,break dO-dl 


b 0 » プリンタへッドの現巧の X 痒—巧 

b 0 * シフトジスコードの1バイト目 

b 1440け+ 2本16ドット X1440 偶かりバッファ 

b 1440 »8ドット X1440 個かりバッファ 

b 3本2 4 +4 ♦ _FNTGET 用のバッファ 

b 4*24 *24 ドット時のビット巧 M 乍を巧い易くずるためのバッファ 

W 768本2 本 x_dot>2 

W 768/8-1 本 x_dot/8-l 

W 512/16-1 本 y_dot/l6— 1 

W 960*2 *x_dot け（下の2つのデータのうちのどちらかが入る》 

W 960*2 M 


1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 
118:! 

1184 

1185 

1186 

1187 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 
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1234 

1235 
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1243 
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1261 
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1267 
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1275 

1276 

1277 
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gxd512 
gxdot2 
が 2960 
が 2512 
gyl024 
gy512: 
add96 け 

adds 12 
p24fg: 
length 
lengl6 
Leng2*l 
limnum 
1imstd 
limsml 

bimptr 
bimpt2 
bimnum 
bimnu2 
bimetr 
escflg 
fsflag 
tflag : 
bimflg 
bimdot 
bimexf 
iniflg 
reposf 
rpslow 
凸 bposf 
枉 bposd 
pagelf 
pmflg 
emuflg 

baiflg 
dotflg 
heflag 
musifg 
chkpfg 
dspeed 

katacxl 
stlfw ： 
Ifstcd 
Ifiecd 
lf8cd: 
Ifrevc 
Iffore 
do768c 
do960c 
do512c 
douted 


dc.w 

dc.w 

dc.w 

dc.w 

dc.w 

dc*w 

dc.w 

dc.w 

dc.b 

dc.b 

dc.b 

dc.b 

dc.w 

dc.w 

dc.w 


512*2 M 

960-1 れ _<1 〇ぃ 1(下の 2 つのデータのうちのどちら力が入る） 

960-1 ♦t 

512-1 M 

1024/16-1 か — dot/16- 1 
512/16-1 か - dot/16-l 

$800 »G—VRAMT'16 ドット下のドットとのアドレス差 （1024M024) 

$400 が— VRAMr'16 ドット下のドットとのアドレス差 1512*512) 

-1 ♦PRN*;16 ドット出力 か 24ドット出力力、 （24 ドットの時- 1) 

80 * 現なのモードの1巧の文字技 

120 *16 ドットモード時の1巧の文字な 

80 *24 ドットモード時の1巧の文字な 

960 * 現在のモードの1巧のドットが 

960 ♦ぶ常の1巧のドットお 

1440 ♦スモールェミュレートモード時の1巧のドットな 


*16 ドット巧のバッファ （buff) へのポインタ 
•2 *8 ドット巧のバッファ （buff2) へのポインタ 

.じ出力するドット列な 

»960ドットを巧えたみを無視するためのカウンター 
* ピットイメージドット列の巧り巧 
*1 つ前のデータが ESC であったこどをます 
»1つ前のデータカ >• FS であったことをちす 
前のデータが ESC %であったことをます 
化リ前のデータが ESC J であったことを表す 
»ビットイメージドット列巧の上位8ビット 
»24ドットを8ドットずつじ々けた時上から何を目力、をます 
♦W 前のデータが ESC C または ESC P であったことをます 
♦た(前のデータが巨 SC ¥であったことをます 
♦巧が瞄 R おをの下垃8ピット 
かゴ前のデータカ、‘ ESC POS であったことをます 
本給が位出を就な植 

か U 前のデータが ESC F であったことをます 
»_OUTPRN か6巧んできていることを表す 
*CZ 系プリンターのエミュレートを行うかどう力、 

»倍巧モードであるかどうかをます 

* ビットイメージカ;含まれるかどう力々ます 

»ハードコピー中かどう力、をまず 

*オフライン時に無視したかどうか 

♦プリンター出力のチェックを巧うモードカ、どうか 


IJ 船 

i 痛ヒ植 


dc.b 20 ♦巧行巧^ 

dc.b esCi，T20，，0 诚行巧をを庙（可を） 

か. b gsc,,T 16，，0 *改欄16/120インチ 

d 巴. b esc, 叮081,0 *助：す巧 g 8/120インチ 
dc.b esc,-r',0 *迎方!旬改行指を 
dc.b esc.-f»,0 化お向改行指を 

dc.b esc, ， 10768,，0 *16 ドットビットイメージ 768 ドット列 

dc.b esc, 110960 • |0 *16 ドットビットイメージ 960 ドット列 

dc.b esc,，I0512，，0 り6 ドットビットイメージ 512 ドット歹リ 
dc.b esc, *1* ,0 * 16 ドットビットイメージ 


(al)+,d0 


(al)+,d0 


♦太文ずじする 


even 

init: movem.i dl/a0-al,-(sp) 
move.1 parptr(a5) ,al * パラメータポインタ 

sysskp； move.b (al)+,d0 
bne sysskp 
igetac： move.l 
beq normal 
cmp.b #i#,,d0 
bne igetac 
nxparg； move.b 
beq normal 
cmp.b #’/,|d0 
bne inierr 
move.b (al)+,d0 
and.w #$df(do 
cmp.b #,T\d0 
bne inierr 
Ifset: moveq.1 #0,dl 

move.b (a1)+, dl *飢補が刀が魁を値 

sub.b #10， ，dl 
mulu #10,dl 
add.b (al)+,dl 
sub.b #’0,,dl 
move.b dl,stlfw 
bsr Ifwset 
normal : lea hcopy,al 

moveq.1 #—COPY,dl <TRAP12 (COPY KEY) 

moveq.1 #J し lNTV,d0 * -夕 —INTVCS 

trap #15 
lea outlpt,al 

move.w #$100+_OUTLPT,dl »IOCS $3E し OUTLPT) 
moveq.1 #_B_INTV,d0 ♦_B_INTVCS 

trap #15 
lea outprn,al 

move.w #$lO0+JDUTPRN,dl *IOCS $3F し OUTPRNl 
moveq.1 #_B—INTV’dO * B INTVCS 

trap #15 
pea mea 
dc.w PRINT 
addq.1 #4,sp 

move.1 #init,devend(a5) 

movem.1(sp)+,dl/a0-al 
clr.w dO 
rts 


♦デバイスドライノが了アドレス 


inierr： pea errmes 
dc.w _ 所 INT 
addq.l #4,sp 
movem.1(sp)+,dl/a0-al 
move.w #$700dfdO 
rts 

mes: dc.b 13,10 

dc.b 'PRINTER DRIVER for X68000 version し 23 by Natchsoff ,13,10 
dc.b •PRN/LPT のファイル名でプリンタじげ弓呵能です。げ巧で16/24ドット切り替え苟》 M3. 10,0 
errmes： dc.b 13,10 

dc.b •パラメータじ誤りがありまず。1,0 

end 
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7シン言吾カクテル in Z 邮 ’S Bar 
第3回——謎のゼンジソフトー 


シナリオ： 金子俊一西川善司 
特別監修：浦川博之 
イラスト：山田純二 



今夜は一見してどラ使ラのかわからないシフト命をと□ーテイト命 
をじついて長者の講釈を拝聴しましよラ。西川吾をブ□ブラムを持 
参し，今夜は酔いが回った様子。なお，このドラマはフィクション 
であり実在のソフ S ノ\ウス，ブ□ブラ7とは一切関係ありません。 


;^カランコロ〜ン（ドアの關く音） 

マスター ari 、‘ M ) : いらっしゃい， 西川 さ 
ん。今日も自主休講です力’？ 

西川善司 ax ド善）：いえいえ。 

M :まさか学校やめちゃっむんです力>。 

善：はははっ，をのとわり。いやあ，ソフ 
トハウスを作っちゃったんですよ。おづけ 
て「ゼンジソフト」 

M :中圃はに轉化まれの手品帥みたいなお 
前ですね。 

善：……。（ひゅ一と風が吹く） 

M :で，第 1 号のソフトはなんなんです力‘。 
善：いやあ。アダルトソフトですよ。はっ 
はっは。（ひゅ一と戚が吹く） 

長老（口；ド老）：ほほほほ，西川くん。ゎぬ 
しも h 達しむのう。しかしまだまだ青いわ。 
Z 80 はそんなに简带に極められるものでは 
ないぞ。 

善：を，をの声は！？どこだ!？ 

老：もよっと侍ってゎれ，す•を洗うからの。 
(じよじよじよ一わあ一，ギイー，とトイレ 
のドアが開いて） 

老：はっはっはっ。ここじや。しかし I 叫•川 
くん，ソフトハウスを作ったはいい力;'，ま 
だろくにプログラムも書けんじやろう力《。 
善：ぅ、、。 

老：まあよい。今 W も，わしの請をしっ力’ 

り I がいて精進されよ。ふゎっふゎっふゎっ 

✓ J 、 わ0 

6 ^ シフ h 命令の怪 

老：ようこくん。 P 4 川くんにはスイカソー 
ダ2牌.1)，わしにはサスケ（を: 2 ) をくれ。 
ようこ（化ド Yo ) :はい。 

善：ああ〜，スイカソーダ2はうめえ。こ 
のキュウリをかじりながじ）クリームソーダ 
を飲む‘ような靑くささがむまらん。ところ 
で裝を，私，前からおっていたんです力す， 


シフト命令とか口ーテイト命令って何に使 
うんです？ SHIFT キー 1 1划係あると力’？ 
老：なぃわけではなぃな。シフト （ SHIFT ) 
には"移動"とか"転檢" h かぃった意味 
があるようじゃ力《，ひらったくぃえば"ず 
らす’’とぃってしまって構わなぃようじゃ。 
口ーテイト（民 OTATE ) は >1転"い、う 
意味だな。たとえば ASCI I コードで A は 
4111， B は 42h ， a は61卜し b は 62h じやから， 
小义字は大义芋を 20 h ほどシフトさせてぃ 
る^も-をえられるからのう。う。，確かに 
初心者にはぃったぃ何に使うのか戸惑うか 
もしれぬな。をれでは，まずシフト命令か 
ら款ををラカ>〇 

Yo : シフト命令ってぃう！：ゎ . ，あ ， SL 

A とかあ， S 民 Lt 力‘あ， S 民 A もあるっしし、。 
老：を，そうじゃ（ようこくん，しばらく 
姑むぃうもに随分とミーハーなりをきくよ 
うになったな)。では， SLA が英際にやって 
ぃることをおてみよう力’。 

A = 49 ti が入ってぃむとして，これを2道 
表記するし 

A = 01001001(49 ii ) 

ここで ， 「SLA A 」 を'尖りするし 
A = 10010010 (9211)となる。 

つま0，各ビット列を左にずらし，ーホ 
—んの牛:ぃむビットには0が人る， t ぃうわ 
けだ。おからはみ川むビットはキヤリフラ 
グにが义り込まれるとぃうわけじゃな。 

善：ふう一ん。をれのどこに使ぃ道がある 
とぃうんです？ 

老： 4911は10進数にする^ 73, 92||は10進数 
にする心14(3。 

Yo :わかった， 2巧になってぃるのむ。 

老：をのとわり。これ力す10進数ならブピシフ 
卜て、’10化じゃ。 

M :らう1度 「SLA A 」 を灾けするとどう 
なるんです力>。 

善：え，だから， 


A = 00100100 (24h) と 4 •ってキヤリフ 
ラグに1が入るんでしよ。 

老：おゎ，脚川くんにしてはよくできむな。 
キヤリは8ビットからはみ化むがげ:''から， 
これを2 56 (：10011)とをえれば， 

24|| +10011 =12411= 292 
と。る。 

M : 城かの 4911(73) の4倍ですね。 

老：をう。 SLA を n ||，け寸えば2の n 乘倍さ 
れるのじや。ちなみに， SLA は Shift Left 
Arithmetic (算術的左シフト）の略じや。 
Yo : イ，•シフトには SRA と S 民 L って，2つ命 
令があるみたぃむ。 

老：ふむ。 S 民 L の動作はまったく SLA のぶ 
なんじや。こちらは Shift Right Logical 
(論驰的も•シフト）の略だ。 S 民 A は Shift R 
ight Arithmetic (赏術的右シフト）で，少 
しば力>り動作が5民し^：は違う。 

S 民 A はをれぞれのビット列をんにずらし， 
はみ川むビットはキヤリに人る。ここまて’’ 
は S 民 A ら S 民 L らい]じじや力;'，•巧ものビッ 
卜は'を化しなぃぃうの力 s ' S 民 A の特徴だ。 
だから， 

A =10010010(9211) 

で， 「 S 民 A A 」 を次:むするし 
A = 11001001 ( C 9 n ) 

となる。 

善：ふうん。前力‘らすると， SLA の反列- 
って S 民 A のよう なのに， SRL が SLA の反 
がの侧きをするの力，。 

M :'化え遥ぃしをうですむ。 

老：しかし，ノが j の！：ゎり SRA のほうがな 
が r 的じゃぞ。 

善：なんで？ 

老： 9 2 11をの:号村•きの数と夕えれば一110， 
C 9 ii も巧:号かきの数^考•えれぶ 一 r ) 5 。 

M :ああ。なるほど。1バイトの符•みかき 
の数ではが1-.化ビット （ 7ビット）はの: I バ- 
ビット だから， SRA はをれを化がしてシフ 
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卜しているわけですね。 

善：巧:号を葵!えない左シフトはないんです 
か。 

老••うむ。6809 ( FM - 7などの CPU ) にもな 
いようじゃな。少々動作が複雑だから奖现 
できなかったのかもしれん。 

Yo :あのう，ところで1バイトの符号村•き 
の数ってなんですかあ？ 

M :をれはねようこちゃん，2の祂数表站 
といってね， X という数があったとして， 
をビットをな転してから1を化しむむのを 
— X t 考•えるといろいろな面で都合がいい 
んだ。コンピュータの世界ではこれををの 
数!：してがうことが多いんだよ。 

善：をう。この2の補数表端では报上位ビ 
ットが'符号ビットとなっていてこのビット 
が1だとな， 0だと正というわけ。 

老：むとえば一 3をぞえてみようかのう。 

0311 =0000001 1 b 
をビットな串去して， 

FCii = 11111100 h 
1を化すと， 

FDh = 11111101 b 

これをマイナス3と考えるわけじゃ。試し 
に 10-3 を計.節してみよう力‘。 

10 = 00001010b 
— 3 =11111101 b 
10000011 1b 

ここで答えは1071!^：なるわけだが，今は 
8ビットで数を考えていむわけじゃから， 
はみ,りけ、’部みを無化する。そういうわけて’’ 
答えは7と。 

( A 回る回るローテイト 

善：シフトはだいむいわかったけどローテ 
イトは？ 口ーストビーフの親戚と力‘。 

老：（触化して）ローテイト命令は単なる口 
—テイト^ ローテイトサーキュラの2通り 


がある。 

善：あの十を架とにんにくが嫌ぃ i : ぃう。 

老： （ さらに無视して）つまり， 

•左口ーテイト 

民 LC (Rotate Left Circular ) 

民 L (Rotate Left ) 

•右口ーテイト 

R 民 C (Rotate Right Circular ) 

民民 (Rotate Right ) 

があるのじゃ。 

善：あの録は枪仙で眠り，夜にはかき血を 
求めてさまようとぃう。（円卜ってる…… ) 
老：（どんどん無化して）ここではをローテ 
イトにつぃて話すことにするぞ。ん•につぃ 
てはをの逆だと考•えてほしぃ。まずは民 L 
C じゃ。 

善：あ，をれで I 叫おがり•いこ入ると言われる 
のか「あ一，ぃらっしゃ一（民 LC )」 って。 
(凹転寿 n - j は左【り I りでナ，念のむめ。をれに 
して扛強引なダジャレ） 

Yo : あはは っ， すっご〜くヘンな人〜。 

M :ダメだよようこもゃん，イ;||ホにしちゃ。 
ヘン カ;'がっもゃうから。 

を：民 LC はレジスタの内容をん;向きに回転 
させる命令なのじゃ。 

善：しぃうと巨が山になったり， H が立 
になったり R が 51 になったりするとか？ 

老：わぃこら西川くん！ 私はがが口ーテ 
イト，シフト命令をが(えてほしぃとぃうか 
ら……。（技を，コワイ H でにらむ‘） 

善： . 。 

M :ながしてぃるみむぃです。 

ま. . く、、 一っ， び 一っ， . す 一っ。 

Yo :寝てますね……。 

老：ほっときむまえ。まあ ft 眠学がになる 
じゃろ。え一，気を取り I がしてと。民しじは 
まず， SLA の t き 1 1|りじようにまず左にビ 
ットをずらす。はみ,|||,むビットはキヤリに 
入る。 


M :ここまでは SLA とまったく同じですね。 
老：をして，一恭右の空いたビットには化 
ほどはみ川むビットが入る。 

たとえば， 

A =10101010 h ( AAh ) 

を「艮 LC A 」 を実巧-後は（を3)， 

A = ()1010101 ii (55 n ) 

となり，キヤリには1が入ってわる。これ 
でわしがさっき间転と言っむ意味力;'わかっ 
たじゃろ。 

Yo :ええ一。をれじゃあ，キヤリと一飛も 
のビットっていつも同じなんですむ。 

老：をういうことじゃ。ふゎっふゎっふゎ。 
；> カラン コロー ン 

源光（じ、ド光）：こんばんは。 

M :いらっしゃい。 

光：ぉや，リの光がほのかに……と思った 
らよう こさんでしたか。 

Yo :こんばんは，光:若。 

光：あ，今 II はアサヒ PF 21 ね。ところでこ 
こに寝ているビッグバンのような助をしむ 
オブジユはなんなのです？ 

老：あ 一， わしの—弟子の西川じゃよ。 

光：ふっ，おをも地にみちましむねえ，ア 
ヒルまで弟丫•にするんですか？ 

老：む>。これにも一応知恵はあると,がうの 

じゃ力;' . まあよい，いま口ーテイト命令 

の講釈をしてわるからわぬし^聴くがよし、。 
え一，今)隻は民 L じゃが民 LC の！：きと I り）じ 
ようにをビットが左にずれて……。 

光：一飛んの空いたビットにはキヤリが入 
り，をずれによってはみり||むビットはをの 
キヤリに入ってくる。つまり，キヤリをを 
めた9ビットの民 LC 命令とでもいいましょ 
うか . 0 

Yo : わ あ，化 おす ごゎ一い。 

老：をのとわり。つまり， 

A = 1()101010 h ( AAm ) 

で，キヤリに〇が入っていれば「民 L A 」 

お巧後で， 

A = 01010100 h (54 h ) 

となる。をしてキヤリには民 L 奠巧•ではみ 
出た A のお. I •.位ビットの1が入っとるとい 
うわけじゃ。 

Yo :でら口ーテイト命令っていったい何に 
使うの？ 

光：う一ん。むとえば，411，1民 LC や民 RC を 
来:斤すれば . I •.位4ビットと下位4ビットの 
夕換できるし……。 

老：民 L や RR はキヤリを取り込。ことがで 
きる命令じゃから，計なの繰り I •.力;'り繰り 
ドがりの化巧!などに使われるな。 

M :あの，訊は違うんですが，をういえば 
シフトや口ーテイトってオペランドには A ， 
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: BC — HLx け 


: HL - HL *64* HL «16 ♦パブト用據を Mffl して. 
:先巧とっておいたものを 
;これとおして、 

をさらに如えれば 

: BC は寬全な（舞の） G - RM (の八*レスとなる. 

は6け卜 *7 卜 •； •い8♦であるから 
けゥンタ-として6け巧う 

: G - RAM からテ,を巧む. 

けスブ夕-ンと AKD をとつて 
;•をこむ， 


: BC-BC 卜4南 II 

!これで BC はホの 7 •い•シのか *1^；( となった， 


:靑のときと Mtt の化ホをする. 

: BC-BCMeeeH 

;これで BC はがの 7 t - ンのか•けとなった. 
:げ巧じパを化よりこちらのもが 
:巧いためこうしている，） 


: # f のときと Wtt のががをずる， 

;青のフ‘いシの 7 K けじおす. < BC — BC - 8e00H ) 


:が回か LOOP したか？ 


;256闽分 LOOP したか？ 
;4度 LOOP したか y 


；MASK PATTERN 
: LOOP COUNTER 

: なぜ 4 かというと ブスい 卜か W 下のようじ 
;巧化するからである. 

00010001 一 eoeeeeee 

(これで巧を(こがんむ 
: マスク A . トンをおシフト 
; D •け e D じ Y 保» 

: B-0 B はい 7• がパ - で 2S6 が 入つ でいる • 


けスブ A - 夕-ンをちパト 
:マスク A . ブ-ンを台シフト 


け®據じ U 7 をおす•ここの巧を巧えると j 巧の 
:がぇ方 t 巧わる. 

バ巧據が200を任ふてしまったか？ 

5*ーブ* t クンブ—とマスク A * ブーンを t —7* 

け® »を a で祝ったおりをぶめる. 


これを8なじして、 


け巧據を8で拥る. U * クバ-巧！*じ巧«さむる. ) 


eeeo 

eeee 

eeee 

eeee 

け M 

Kdea dE : 

け 02 06 i 

Eeei 

が 04 
£064 
£694 
け 04 

Ee64 CB i 
Eees C5 
£96716 i 
£069 06 ( 

EeeB 
E0dB 79 
EMC が 

EeeD OF 
EeeE 4F 

Eeer sf 

Eeil 7A 
£•11 C6 3 


けけ cs 
E619 E6 87 
EeiB 87 
K 01 C S 7 
EeiD %7 
けけ 67 

Eeir 2£ ee 

E621 E5 
£622 6A 
な 21 CB 3 D 
E925 CB 30 
E の r CB 3 D 

E029 26 ee 

£•28 29 
Ee2C 29 
t’02D 29 
Ee2E 29 


B ， C ， D …… （ HU，(IX + d ) などの 8 ビ 
ツトのむのしか扱わないんですね。 

老：うむ，でも今までの命令で I り J じような 
化理は叫*能じやぞ。 た i 元ば 「SLA HLj 
などは， 

SLA し 
民し H 

となるし， 「 S 民 L HL 」 は， 

S 民し H 
民民 し 

となる。 

Y 0 :すう ごゎ一い。 

光：もっとも 「SLA HL 」 とし/、•いならば 
「ADD HU HLj というのがありますけど 
わ。 

Yo : 化君すごゎ一い。（こればっ力‘） 

老：むかなかやるな，わぬし。 

M : あのう，レジスタの値を2の n 乘倍す 
るときはいいとして，たとえば6倍する i ： 
き t かはどうするんです？ 

老：うむ。をう化うのもごもっと^。をれ 
はじ、ドのようにするのじや。 IIL を6倍す 
るとすれば， 

ADD HL , IIL ;HL ネ 2 
し D D , II 

し D E ， し ；DE = II し 

ADD H し HL ;HL 本‘ 1 
ADD HL , DE ;HL ネ 6 
とするのじや。 

Yo :めんどくさ一い。 

光：だけどようこもやん，袖、ける数力;'わ力， 
りきっている L きは掛け算ルーチンを使う 
より速いんだよ。 

老：そうじやな。もっとも Z 80 に棚'け—算の 


命令があればをれに越したことはないんじ 
やがな。 


Yo 


«iA^. 


—ん。 


人/7のビッ h ビッ h 


老：あとはじゃ，ローテイト命令には民 LD 
や民民 D がある力':，まあこれは2逃化10進数 
の話が||||,てきむときに取り上げるとして， 
ほかにビットをいじくる命令に SET , RES , 
BIT 4-どがある。 

M :これは杯前からもなんとなく魁 I 像でき 
ますむ C 「 S 巨 T し Aj i ： しむとすると A レ 
ジスタの萊1ビットを七ット （ 1にする） 
して，「民 ES 5， A 」 としたとすれば A レジ 
スタのを^弓ビットをリ七ットする （ 0にす 
る）んでしよう？ 

光：をう。 BIT は巧ぶしたビットを反松し 
てゼロフラグに化0込む命令。 「 BIT も A 」 
は A レジスタの第3ビットを反申ぶしてゼロ 
フラグに化り込む。 

Yo :ビットの反おってなあに？ 

光：ビットが0な b 1に，1なら〇にする 
ことた、•よ0 

Yo :をう力> あ，じゃ，今 II 説明してもらった 
巧:ち村•きの数なんかの 11:. なを判 I 祈するのに 
いいわむ。む^えば， 

BIT 7 , A 
JR NZ , MINUS 

i かすれば A の符 VJ •ビットを検がして A の 
儿なをがか;かめむりできるわ。 

光：をうだむ，をの組みなわせで疑似的に， 
JR M，MINUS 
i して使えるむ。 


善：ふああ一あ。（火きなアクビをして）あ 
れぇ，長を，ずいぶん若返っちゃってオマ 
ケに別人かと思うほどいいがになりました 
むぇ。民 LC はどうなりました？ むにゃむ 

にゃ。 

光：おやおやアヒルが，巧卜いは禍めました 
か？ 

善：えっ？ どこどこ，どこにアヒルがい 
るの？ 

光：いぇし、ぇ。 

善：あっもうこんな I 咕|||リだ，これ今11の飲 
み化ね。（といってプログラムをひとつ;巧く） 
をれじや，バイバイ。 


P カラン コロー ン， 


，ぐタン 


老：ふむ，机川パどこまでかっむのかなマ 
アダルトってぃってむっけ。 

光：ゼンジソフト第1いり作ん ，，「グラフ イッ 
ク I り iVi ががはプログラム」だって。……あれ？ 

I 山‘ II か‘がが i えるだけだ。 

M :とぃうことは，こっから化はまだ……〇 
光：この化は「読おのごが像にわまかせし 
ます」かあ。 

Yo :ひょっとしてカレ，すごぃ魁 I 化乃の梓 
も'じなんじゃなぃ？ 

光：う一ん，こわいやつ . 。 


—つづく一 

ま I ) かの有名な（かどうかは知らないが）スイ 
カソーダのパート2である。キリンが出している 
のが驚きだ。 

ミが）「つづく」の3文字を残し，いつの間じか消’ 
えてなくなった未完 （？） の炭酸飲料。 

ミ主 3) RLC ん RL ん RRC A , RR A と同じ働きを 
する I バイト命令がある。それぞれ RLCA ， RLA , R 
RCA . RRA がそれで，処理速度も半みである。これ 
は Z 80 の8080と互換性を持たせるためじ設けられ 
たを令である。 


リスト 1 . XI 用グラフイツク画面消去プログラム（このリストは zso の一般的なアセンブラでアセンブルできます） 


けム 3 
* ラ* 

け诚グ S 


けお ^:: M 


けフ H 

巧 

賢 

けラけ 
けグ 2 






CEAAD2NB? 


L • 化し L 




DKKDDDDDPR 扣 WWWWDO 化 D 化化化 D 帥の帅 D 
: LRRLLLALCJPAAAALLPLSSSLAAAA 


90] 234567 890123456 700 99123456 789012 ^ 
11111].— !112222222222 S 33333 〇〇 333444 i 


LLCCdc ) A H ) A 
HHBB4B o c • 8 c • 

H L * • » •••hl 8 ( ) B 4 A ( ) B 
• •LLLCLCL,* • • c c • 
BCHHHBHBHBC H AE( AABXEH B 


^ む ’ctsTC け M 
A K ( 7BHHB c N 


o D D F D D DT D D T T DTSCCPNPNT 
DDDODODDDDD D NNU D D o N N u E NNU ENERO : JOJE 
LLAAAPALALL L : I A o L A L I A o s I A o RIOJP0DPDR 


9812345678961234567 s 901234567 896123456789 


4D999] 91940 
44220 c 60044 


8 9 0 8 9 0 
7 7 4 7 7 F 
o 3 D 8 6 7 D 3 D B 
EAE 7C4EAE c 


8 9 8 s F 5 
7 7 b £ A A 
DCOD B 3591 6 19 4 
EAE C622C Iclr 


F 01234569 ABCCEEE 01334679 ACCEEEEOl 335679 AACDF 
2333333333333333444444444444444 5 55555555 5 555 

66660 ¢01666 
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XI/XI turbo 用 

バッ八のイタリア協奏曲 


X 1 /X け urb □用 

代ク木ゼ5ナール校歌 


X 目郎邮用 ©KONAMI 

サンタ—クロスより First Attack 


X 目日邮日用© 日ホファルコム 


ソーサ リアン 

「呪われたクイーン7リー号」より 


船内の テーマ 


Hanai AKiyoshi 

巧井章能 


Itou Keiichi 

伊藤圭一 


Tachikawa Masayuki 

立川正之 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


さて，先月はページの都台に 
よりおかみしてしまい申し訳 
ありませんでした。今回は気 
合の入った4本 ，ヴーしミュ 
ージックはちちろんのこと 
バッノ\のイタ U ァ協奏巧に代 
夕木ゼ S ナール校歌までユニ 
ークな作品が揃っています。 
残暑たけなむ（マ）の季節です 
が，はりさつて聴いてみて< 
ださい。 


baroque for MusicBASlC 


今りの1川1 [-!は MusicBASICW イタリア 
協葵川し1734年に作川|された，バッハの作 
品の中でもポピュラーな曲のひとつです。 

プログラムは第1楽をから第3楽章のろ 
章がリスト I からリスト3にをれぞれ収め 
られています。3楽章を統けて聴くには， 
リスト1の110巧-にある’を巧えって民 UN し， 
师而に PLAY W X " と川たらリターンキーを 
押して满葵を始めてください。 

このプ ログ ラムではみ パートデータを一 
す舌してバッファに送0込んでいるので民 UN 
してかじ J 1111が始まるまでに多少時閒がかか 
ります。《数領域を碰:がしてまとめてバッ 
ファに送り込むという，テンポをずらさな 
いためのこのテクニックは PLAY " Z " のな 
い X 1ユーザーとしてはかなり有効だと思い 
ます。一時期はやった A $( l )=" …… "， A $ 
(‘2)=" ...... "のやり方に似ています力;'，は 

るかにスマートですし，入力したところま 
できっもり閒ける^:いうのは^:ってもオイ 
シい というわけで， XI ユーザー U 外の人ら 
ぜひプログラムをチェックしましょう。削がな 
化掛けで幼果もバッチリなのですが，メモリの 



サンダークロス 


消が故は火きいのでうまく使ってくださし、。 

また， このプログラムでらやはり LABEL 
" !"をプログラムの頭のほうに持っていく 
だけでが葵開始がかなり早くなります。 


さあて，お次は 


なん t 化々木ゼミナールの校歌です。学 
化ホ帳の4, 5ページに載っている楽譜を 
MML 化して送ってきてくれました（リス 
卜4)。う一ん， Oh ! X の読者ってなんてレ 
パートリーが広いんだろう。 

このプログラムはが版， MIDI , MusicB 
ASIC という，これまで Oh ! X で光表され 
てきむ MML ならばすべてで演奏" r 能です。 
音た DATA として， VIP に入っている ‘‘ C 
H 0 ICED V 0 ICE . VTD " を B 000 番地に 口 
—ドしてから民 UN してください。 

化ゼミ.といえば11本3大予備校のひとつ 
です力':，をの校歌を腦せてしまうあたりは 
さすがに受験悄報誌 Oh ! X ならではといっ 
た感じがありますね。クラシックからゲー 
ムミュージック，で備校校歌までと今巧の 
選曲をおてもらえば一1-!瞭然です力 S '， Oh ! 
X ではスタッフに'受ければなんでらありな 
のです。あなたらこれなら受ける！ しな 



ソー サリ アン 


っむ曲はビシバシ MML 化しましよう。苹 
艦 マーチ だって 化の 子 ルンルン （知らない 
かな？）だって アレンジし もやったり，ま 
た‘‘满歌版アウトラン.こぶしをきかせて 
つっば しれ！’’と力 >，オリジナルソング"'ぶ 
巧税にエンダイギリ"など，いままでに臟 
っていなかったような ジャンルの 曲ら火歓 
迎ですよ。 （ S . K .) 


サンタークロス発進! 


さて， X 68000 用にコナミのサンダークロ 
スより First Attack です。この曲は"びよ 
よ〜ん"ポルタメントや， "うにようによ" 
ビブラートが i ： ってむ気持もよくて，「うん， 
こいつはいいぞ，なかなか好きだぞ」とい 
うことになり，ブログラムしむのです。 

樽意分野のゲームミュージックなのでい 
くらか楽でした力;'，さすがに冒頭に江,てく 
る上向きのなが〜いポルタメントを再明す 
るのは渡れました。初めは「脊巧を粗くし 
てごまかしてしまわう」とか「サブルーチ 
ンを組んでポルタメントデータを作らせよ 
うかな」とか考•えていたらのの，をこはさ 
すがにけ）うさんくさい人 II りの私，音が粗 
くなるのは嫌だし，サブルーチン組む‘のも 
火'変だし，「あ〜めんどくさ， Y コマンド並 
ベよ」ということになりました。 

リスト日を兄てきっと気が遠くむると思 
います力;'， 一応， 行の使い|り1しができるよ 
うにしてあるので気長にやってください。 

このプログラムは 0 PMA に対応していま 
す。わかげでサンプリングドラムもバシバ 
シ， FM 音源のみのアーケード版よりも力 
ッコよくなってしまいました。^ちろん， 
FM 音源でドラムを化 力したう えでサンプ 
リングを重ねていますから，このままでら 
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十分聴きごたえがあります。ただ，気にな 
る人は9000む‘•あたりの文字を数のなかの 
「 Y 2， 〜」をすばすぱ i : 消してください。 

今|り1はサンプリングパートはまったく凝 
りませんでしむ力;'，ヤル気 tOPMA のある 
人はシンバ、ルをがしゅがしゅ嗚らしたりク 
ラップをぱぱんがぱん！：入れたりして，楽 
しんでみてください。 （ぶ" I ) 


お馴染みソーサリアン 


やっぱりソーサリアンはいいなあ，とい 
うわけで，シナリオ「クイーンマリー- |, j -」 


の中から船ののテーマを||リじく X 68000 の 
OPMA 用にアレンジしてかってみました。 
プログラムはリスト6です。 

X 1 川では PSG で嗚っていた裝メロを F 
M シン七ブラスで峭らして，リズムはもち 
ろんサンプリング。いい讓 I 川気が川てるで 
しよう。 FM 靑搬のほうでは，皆さんにも 
すっか〇わ馴染みとむったアルゴリズム 4 
のピアノ （@72) や エレクト リ ツク オルガン 
(@76) などにハード LFO を力 > けむ （) のに， 

さらに KF (キーフラクション）をずらした 
ものと重ねて，備単なエコー劾-果:を川して 
みました（リスト中の func vset 2() を参照 

リスト！イタリアキヨウソウキヨク .1 


してくださぃ）。この曲を，ソーサリアンを 
知心なぃた人に聴かせむら，彼ぃわ〈「か 
ジャイアンツみたぃだね。はら，われはさ 
む一し‘）ぃ一，ってね」 t ぃってましむっけ。 

ところで， 7り号に描載されたボスコニ 
アンの B 1 ast Power では，茨城推:の11い| • が i : 
消さんの MML を一部参考にさせてぃむだ 
きました。記載がむれてしまったことをわ 
能びぃたします。 （ W 川） 

MusicBASIC は，本誌1988年12月号で発表された 
Xl / XIturbo 用 MML です 。 OPMA は，同じく 1989 
年4月号掲載の， FM / PCM 音源の同期演奏を M 
ML で行う X 68000 用ミュージックドライバです。 


10 REM *t*tt**tttt*t*t***t*****t***** 

20 REM 本 ♦ 

30 REM ♦ ITALIENISCHES ♦ 

40 REM ♦ KONZERT ♦ 

50 REM ♦ ♦ 

60 REM » by J.S.BACH ♦ 

70 REM t * 

80 REM 
100 TEMPO 0 
110 • わ 1 

120 IF F=1 THEN PLAY "X" 

130 DIM A$(50),B$(50),C$(50),D$(50) 

140 K=0 

150 MEM>(&HB190,36)=HEXCHR>("FA 413177653226392 D009CDB9CDA 0409048 
203C1 0300170206 F 50080800000 BD 8505020 0") 

160 A$="I01Q8"：B$=A$：C$=A$：D$rA$ 

170 

180 1=0 

190 A$="V1503L8F>>F<AB->C4D4CF4E-16D16DCR4" 

200 B$ = *'V1503L4C>F8G8AB-AB-B-8A8R" 

210 C$="V1502L4ARR2>>F2FR" 

220 D$="V1502L8F4R4>>RFD<B-RFD<B->F<F>R4" 

230 IF 1=1 THEN MID$(A$,5,5)="4L8F " 

240 "!" 

250 A$="<C>>C<EFG4A4G>C4<B-16A16AGL16RC<B-A" 

260 B>="<G ハ C8D8EFEFF8E8R4" 

270 C$="<ERR2>>C2CR" 

280 DJ="C4R4 ハ RC<AFRC<AF>C<CR4" 

290 

300 A$="B-8>08.<B-AGAGFGAB->CDE-8>C8.<E—DCDC<B—>CDEFG" 

310 B$ = "<L8C4C4. <A>CFF4F4 .DFB-.. 

320 C$="<<GGFR>CC<B-R" 

330 D$="L4ECR2AFR2" 

340 

350 A> = .. A—G32F32G8 . F32E32F8 . E32D32E8 . QEC"+STRING$ ( 4 , " <B—32R32>GE 
C") 

360 B$="B4G4D4C4RC16D16EGEC<C4" 

370 C> = ..>FD<BGR1.’ 

380 D$=">D<BGCR1" 

390 

400 A$="<A32R32>AFD-C32R32AFD-C32R32AFD-C32R32AFE-"+STRING$(4,"D 
32R32BA-F") 

410 B$=">R16C16D16E16FAFC<C4R>D16E16FD16E16FD<GB" 

420 C$ = "RlRr' 

430 D$="R1R1" 

440 "!" 

450 A<="E>C<GECEDFEGEC<GB-A>C<B->D<B-GEGFAQB-GECB-AG" 

460 B$=">C<C16D16EG>C<C16D16EFGC16E16GAB-C16D16EC" 

470 "!" 

480 A$="AFGAB->CDEFEDC>C8<F8F4E4&EF8.R4RCF4E8F4R8C8" 

490 B$="L16FAGFEDC<B-A>CDEFGAB->>C4C4.<B8.>DC<B-A8.AL8G>CC<V12AA 
A" 

500 C$="R2>>R4.C8<AGFRL8R4.B-AV12FFF" 

510 D$="R2>R4.A8C<CDL8REF<AB->C<FR4." 

520 IF 1=1 THEN 1970 
530 "!" 

540 A$ = "DCD8.FE-DCEF8.EDC<B-AB->DG8<B-8>C32<B-32>C32<B-32A8R8A8.. 
550 B$="B-B-B-B-B-B-AAGGGGGFRF" 

560 C$ = ..FFFFFFFFFFEEF<F16G16AF>" 

570 D た .. RlRl" 

580 "!" 

590 A$ = ..GB-B-AA>FFEEDDCC<B-B-AGB->C32<B-32AA>FG32F32EL32FED16EDC 
16DC<B-16>C<B-A16" 

600 B$ = "FEFAGFEFFEFAGFEG" 

610 C$=STRING$(16,"C") 

620 

630 A$="B-AL16GA8.>C<B-AGB>C8.<B-AGFEFA>D8<F8G32F32G32F32E8R>CDE 

640 B$ = "FFFFFFEEDDDDDCR4" 

650 C$="CCCCCCCCCC<BB>C<C16D16EC" 

660 

670 A$ = "<AEFA>DDEF<BF+GB>EEFGC<G+A>CF+F+GA.. 

680 B$ = ..L16<RGA>CF8R8<RAB>DG8R8<RB>CEA8C8" 

690 C$ = ..F4RDG4REA4RA.’ 

700 D$="R1R2" 

710 

720 A$="A32G32F+G8.<GB>DFEF8.<GB>DEDE8.<G>CD" 

730 B$=" し 8D<B>DFD<B>DF し 16GFEDC8R8" 

740 C$ = ..BGB>D<BGB>DL16C4&C<BAG" 

750 

760 A$ = ..E-C<B>CF 牛 CAC<BFEFBF>D<FEG>CGFEDCC4R4’. 


770 B$="<B2R8D8G4.C4<68>C>V15C<BAGFED" 

780 C$="F+EDC<BAGF+G4L8RB>C<EFGV15R2" 

790 D$ = "R1R1'* 

800 "!" 

810 A$="R8C8<E8F8G4A4GAB-4AGA4R4" 

820 B$=">R4C8D8E4F4E2RFEDCR8." 

830 C$="R2>>RC<AFC2&CRL16RB-AG" 

840 D$ = ">L16CC<BAGFEDC8R2A8E8C8F8R4 . 

850 

860 A$ = ">R8F8<A8B-8>C4D4CDE-4DCD4R4.. 

870 B$ = ..R4F8G8A4B-4A2RB-AGFR8... 

880 C$="R2>R8F8D8<B-8F2iF8R8.>E-DC" 

890 D$=">FFEDC<B-AGF8R2>C8<A8F8B-8R4." 

900 "!" 

910 A$="RDC+DB-8D8.C+<B>C+A8C8.<BAB>G8<B-8>C32<B-32>C32<B-32A8R4 
920 B$ = "<B_8>G8. <B-AGA8>F8. <AGFG8>E8.DC + D<G>DC+E<ACFE.. 

930 C$="R1R1" 

940 D$="R1R1" 

950 "!" 

960 A$=">RD<B-GA>D<GEF>D<GEF>D<EC+DV13>D<B-32A32GA>D<G32F32EF>D< 
G32F32EF>D<E32D32C+" 

970 B$="L8FGFEDB-AGFV13GFEDB-AG" 

980 

990 A$ = "L8RV15 >AB-ARGAGRFGFRFGF&" 

1000 B$ = ..>DV15>FGF<E>EFE<F>DED<G>DED" 

1010 C$="<F>C+DEDCD<F32R32G32R32>C+DEDCD<G32R32A32R32>C+DEDCD<A3 
2R32B-32R32>C+DEDCDF32R32" 

1020 "!" 

1030 A$="F16L32EDE8.DC+D8.C+<B>C+8.L16EC+<A" 

1040 B$ = ..<G+4E4<B4A4" 

1050 C$ = '*D4<B40+4E4" 

1060 D$ = *'>B4G+4E4<A4" 

1070 "!" 

1080 A$=STRING$(4,"G32R32>EC+<A")+"F32R32>FD<B-A32R32〉FD<B-A32R3 
2>FD<B-A32R32>FDC" 

1090 B$="RA16B16>C+EC+<A<A4>R16A16B16>C+16DFD<A<A4" 

1100 C$="R1R1" 

1110 D$ = ..RlRr. 

1120 "!" 

1130 A$=STRING$(4,"<B32R32>G+FD")+"C+AEC+<A>C+<B>DC+EC+<AEGFA" 
1140 B$=">RB16>C+16D<B16>C+16D<BEG+A<A16B16>C+EA<A16B16>C+D" 

1150 " !" 

1160 A$="GB-GEC+EDFEGEC+<A>GFEFDEFGAB>C+DC+<BA>A8D8" 

1170 B$="E<A16>C+16EFG<A16B16>C+<A>L16DFEDC+<BAOFAB>C+DEFG" 

1180 C$="R1R2.R8>A8" 

1190 " !" 

1200 A$ = "F4E4&ED8.R4R<A>D4C + 8D4R8<A8.. 

1210 B$ = '* > >D4C + 4&C+D<G+8 . B-AGF8 . FE8A8A4R4" 

1220 C$ = .’L4AGFR2R8G8FR" 

1230 D$="L8>A4<A4B-4R>C+D<FGADV12L16>DEFGAB" 

1240 

1250 A$="B-32A32G+A8B-32A32G+A8.B>C+DE8<A8B-32A32G+A8B-32A32G+A8 
.>C+DEF8<A8" 

1260 B$="V12 し 8ERFRER4.FRER し 16FGFEDEFD" 

1270 C$="V12L8C+<A>D<A>C+<L16AB>C+DEC+L8D<A>C+<A>DR4." 

1280 D$="R1R1" 

1290 "!" 

1 300 A$ = "B-32A32G+A8B-32A32G+A8.>C+EFG8<A8.>GFE32D32B-8<G8. >FED3 
2C32A8<F8&" 

1310 B$="G8R8F8R8EDC+<BAGFED>DEF<G>FED<C>CDE<F>E-DC" 

1320 C$="E<A>D<A>C+R4.R1" 

1330 " !" 

1340 A$="F>E-DC32<B-32>GDC<B-32A32>FC<B-A32G32>E-<B-AG32F32>D<AB 
- >D<E->DC<B-AGA>C<F>E-DC" 

1350 B$ = "<<B—>B—>CDL8<E-ADGCF<B—>DGE—FC<AF.. 

1360 C$="R1R1" 

1370 

1380 A$ = ..L8DB-DE-F4G4FB-4A-16G16GFRF" 

1390 B$ = ..V15>>R4B->CD4E-4D4E-4E-DRD.. 

1400 C$ = ..V15R1B-2.G4&.. 

1410 D$= "し 8V12<B-<B-R4>>>V15RB-GE-R<B-GE-L16B->CDC<B—AB—G" 

1420 

1430 A$ = "FE-RE-E-DRDDCRCC<B->B-4 .L16AGAF+GA.. 

1440 B$ =.’DCRCC<B-RB-B-ARAAGL16 >RDGFE-4R4 " 

1450 C$ = "G4F2E-2D2R2.*' 

1460 D$="CG>C<B-AGAF<B->FB-AGFGE-<A>E-AGF+ 巨 F+D<G>DGAGFE-DCG>CDC< 
B-AG" 

1470 

1480 A$ = ..L32CD.’+STRING$ ( 25 , "E-D" い.. <G8B-8>D8.. 

14 90 B$ = ..<<F+>DC + D<DF+EGF+ADK + GB-DGA>C<AF + D>C<B-AB->D<B-GDFED.. 
1500 C$="RIR1" 
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1510 D$="R1R1" 

1520 "!" 

1530 A$="<B>C"+STRING$(25,"DC")+"<F8A8>C8" 

1540 B$="E>C<B>C<CEDFEGCEFACFGB-GECB-AGA>C<AFCE-DC" 

1550 " !" 

1560 A$="L16F8<F8B-2A2&AAGFEGEDC4" 

1570 B$ = ..DFD<B-GB-AG>CEC<AFAGFL8B->CD<B_>CDEC" 

1580 C$ = '*L16R4R8D8EGECR8C8DFDC<B-2iB-B-AG 
1590 "!" 

1600 A$ = "<A>CFEDC<B-AB->EGFEDC<B->CFAGFEDCDFB-AGFEDECEGB->CEG" 
1610 B$="<CAB->D<CB->CE<C>CDF<C>DEG<C4R4" 

1620 C$="R1R1R2" 

1630 D$="R1R1R2" 

1640 "!" 

1650 A$="A8D8EDC+D8GD<B>C<B>CEF8<B-8>C<B-AB-8>E-<B-GAGA>CD8<G8AG 
F+G8>C<GBFEFA" 

1660 B$=">>V12RAAAGGGGRFFFE-E-E-E-RDDDCCCC" 

1670 C$ = ">V12L8RFFFEEEERDDDCCCC<RB-B-B-AAAA" 

1680 D$="R1R1R1" 

1690 "!" 

1700 A$=STRING$(2,"L32AB-"+STRING$(8,">C<B-")+"L16>GEC<B->GEC<") 
1710 B$="L16RDEF<G>E<F>D<EG>C8R4<RGFE>C<E>D<D>E8<C8R4" 

1720 C$="R1R1" 

1730 D$="R1R1" 

1740 "!" 

1750 A>="A8>F8<A8B-8>C4D4.CDE-8DCD4R4" 

1760 B$="V15>L8R4FGA4B-4.A4.B-4R4" 

1770 C$="V15L16>RFEDC<B-AGFFE-DC<B-AGF>FC<AF>FE-F<B->DFAB->DFA" 
1780 "!" 

1790 A$="R8G8<B8>C8D4E4.DEF8EDE4R8C8" 

1800 B$="R4GAB4>C4.<B4.>C4R4" 

1810 C$ = "GGFEDC<BAGGFEDC<BAG>GD<BG>GFGCVl2GAB>C<G>CD" 

1820 "!" 

1830 A$="D32C32<B>C8D32C32<B>C8.DEFG8C8D32C32<B>C8D32C32<B>C8.EF 
GA8C8" 

1840 B$="V12<GRARGR4.ARGRL16AB-AGFGAF" 


1850 C$="L8ECFCEL16CDEFGEL8FCECFR4." 

1860 "!" 

1870 A> = ..D32C32<B>C8D32C32<B>C8.EGAB—8C8.B-AG32F32>C8<E-8.D32C32 
DC32<B-32>G8<B-8.A32G32AG32F32>D8<F8G32F32G32F32E8R8>B-8" 

1880 B$="B-8R8A8R8GFEDC<B-AOFGFE-DC<B-AB->FB-8.GFEFA>C8.<BAB>C<G 
>CDECDE" 

1890 C$="GCFCER4.R1R1" 

1900 D$="R1R1R1" 

1910 "!" 

1920 A$="AB->C<FAGFEFCDF<B-AB->DF<B->CF<AGA>CF<AB>F<GFG>FEFGFEDC 
<B-AB->C<FAGFE'| 

1930 B$="L8F<AB->CD<B-F>DC<AF>C<B>D<BG>C<CDBF<AB->C" 

1940 C$="R1R1R1" 

1950 "!" 


1960 1=1：GOTO 190 

1970 A$=LEFT$(A$,20)+"T95F4E4iEF8.R4T90RCF4T80E8Fl" 
1980 B$=LEFT$(B$,50)+"1" 

1990 C$=LEFT$(C$,22)+"1" 

2000 D$=LEFT$(D$,25)+"1" 

2010 "!" 

2020 PLAY "T100PI" ； : FOR 1 = 0 TO K-1 : PLAY A$ (I) •，: NEXT 

2030 PLAY '•: P2K10Re2" ； : FOR 1 = 0 TO K-1：PLAY A$(I) ； : NEXT 

2040 PLAY .. :P1..; : FOR 1 = 0 TO K-1：PLAY B$(I) ； : NEXT 

2050 PLAY '•: P2K10R02" ； : FOR 1=0 TO K-1 : PLAY B$ (I) ； ： NEXT 

2060 PLAY .. :P1"; : FOR 1 = 0 TO K-1：PLAY C$(I) ； : NEXT 

2070 PLAY ": P2K10Re2"； : FOR 1=0 TO K-1:PLAY C$(I)； : NEXT 

2080 PLAY : FOR 1=0 TO K-1:PLAY D$(I)； : NEXT 

2090 PLAY ":P2K10R@2";:FOR 1=0 TO K—1:PLAY D$(I)； : NEXT 

2100 PLAY "" 


2110 IF F=1 THEN PLAY "R1":CHAIN "イタリアキ•ウソウキ ■ ク. 2" 
2120 END 
2130 LABEL " ! 

2140 A$(K)=A$ ： B$(K)=B$ ： C$(K)=C$ ： D$(K)=D$ 

2150 K=K+1 


2160 RETURN 


リスト 2 イタリアキヨウソウキヨクぶ 


100 び F=0 THEN TEMPO 0 
110 IF F=0 THEN DIM A$(20),B$(20),C$(20) 

120 K=0 

130 MEM$(&HB190,36) =HEXCHR$(''FA413177653226392D009CDB9CDA 0409048 
203C1 0300170206 F 50080800000 BD 8505020 0") 

140 A$="I01Q8" ： B$=A$ ； C$=A$ ： D$=A$ 

150 

160 A$="R1R1R1R1R2" 

170 B$ = "V12L404FRRFGAB-RRAGFERRGFE" 

180 C$="V12L404D<DD>DEFG<DD>FEDC+<DD>EDC+" 

190 

200 AJ="V14L805A16G16A2GFEDC+DF8.E16DE4.QAB-4C+DE<A16G16FG4.AB-> 
C+4D4E4" 

210 

220 A$="E<GG32F 32032 F32EFB-B-32A32B-32A32GAL16B>C+DEFGFEDEF8D8C8 
<B-1AGFGE8E8A4.&A2&" 

230 B$="FRREDC+DRRFEDERREDC+" 

240 C$ = *'D<DDGFED<DD>>DC<B->C<CC>C<B-A" 

250 "!" 

260 A>="A8B>C+DC+<BA>D8<B-8B-32A32B-32A32G8.AGF+G8.GG8>E4 . 左 EDC+D 
EDC+<BA8G8.B-AGFGFEFAC+8C+8D8R2>D4i" 

270 B$ = "DRRDC+ <B>C+RRC+DEFRRFGA.. 

280 け = ..B—<B-B->B-AGA<AA>AB>C+D<DD>DEF" 

290 "!" 

300 A>="L8DCC32<B-32>C32<B-32AB-GB->DGDB-44L16B->C<B-AB-GAB-F8E8 
R2CDE8.<B—>CDC<B-AGAFGAB->CDEFEDCAGA84" 

310 B$ = "B-RRAGFERREFGARRGFB-" 

320 CJ="G<GO>FEDC<CC>CDEF<FF>EDC" 

330 "!" 

340 A わ " A8D8E-64D64E-64D64CD8D8G4.tQ2&GB-AQFEDCC8F4.GFEFL32GFGFG 
FQF&L16FEDEF8D8C<B-A8B-AB-8.>C<B-AB-8.B-" 

350 B$ = "DRRDC<B->CRRC<B—AB-RRAGF" 

360 C わ " <B-<B-B->B-AGA<AA>AGFG<GG>FED" 

370 "!" 

380 AJ = .'B-8>G4.4GFEFGFEDC8<B-AB-8. >Q<B-8A8>A4&AGFGAGFEDC<B-AGFEF 
F8E8.GFEB->C<B-AB-8>C4D4E8i" 

390 B$ = •'ERREFGARRFGAB-RRGAB-" 

400 C$ = "C<CC>CDEF<CC>DEFG<CC>EFG*' 

410 "!" 

420 A$ = "BGFBFCDEFEFGFGAGAB-AB->C<AB->CC8<F4E8.DEFEGFEDC<B-AB-8.> 
GGFEGFEDFEDCEDC<B- >DC<B-A>C< B-AGB-" 

430 B$ = ">CRRC<B-AB—RRB—AGARRAGF.. 

440 C$ = '*A<CC>AGFG<CC>GFEF<CC>FED" 

450 "!" 

460 A> = "L8B-C4EGB->DCS.LI6<B-AGA8>C8.<GFEF8>D8<AB-AGAGFGFG{AGAGA 
G}4FGF2R1" 

470 B ♦:: "GRRGAEF2.E8D8EB-ARRAB>C+" 

480 C$="E<CC>EFCD<B->C1F<FF>GFE" 

490 "!" 


500 A>=">R2FEF1EDC+8D8<GAB-4B—8.>C<B—AB—>C<B—AB—8>G4C+4E4G4B-4A8 

510 B$ = "DRRPGAB-RRAGFERRQFE" 

520 C>="D<DD>DEFG<DD>FEDC+<DD>KDC+" 

530 "!" 

540 A>="AGFEF8D8.C+DEDC+ <BA8.>D4F8.GFEF8B-4A4G4FEDC<B-AGB>DF8.E8 
.DC<B>C8<G4>C4E84" 

550 B$ = "FRRFGAB-RR<B->CDERREFG" 

560 C$="D<DD>DEFG<<GG>GAB->C<CC>CDE" 

570 "!" 

580 AJ="EFE-DE-8>C8.<B-A8.GF8.E-DE-FE-DE-<FAGF>C<B-A>E-DC+D4.&D< 
DC+DEFGAB->D<B-AB->D<B-AGF+G4.4GB-GFG>E<GF" 

590 B$ = "ARR<AB->CDRRC<B-AGRRFED.. 

600 C$="F<<FF>FGAB-<B-B->AGFE<EE>DC+<B" 

610 "!" 

620 A$="G8B-8>C+8E8.DC+DEDC+<BA8GFG8.>E<G8F8>F44FEDEFEDC<B-8AGA8 
.>F<A8G8>G4 左 GFEFGFEDC+8<B-AB-8.>G" 

630 B わ .’ C+RRC+DEFRRDEFGRREFG" 

640 C$="A<AA>AB>C+D<<AA>B>C+DE<<AA>>C+DE" 

650 

660 A$="<B-8A4>C+4D4EFGAB-AB-8.B-B-8C+4DEE8<G4AB-B->EFG8.<B-8A>D 
EF8.<G+8.BAG+AB>C+DE<B-AG+AGF+G" 

670 B$ = "ARRAGFGRRGFEFRRFED" 

680 C$="F<<AA>>FEDE<<AA>>EDC+D<<AA>>DC+<B" 

690 "!" 

700 A$ = "GFG4.&GA>C+EGB-A8.GFEF8A8.EDC+D8B-8FGFEFEDEDE{FEFEFE J 4DE 
D4CDE-8 ， DCS ， <B-A8.GF+EDC+D84" 

710 B$="ERREFC+D2.C+8<B8>C+GF+RRF+GA" 

720 C$=">C+<<AA>>C+D<AB-GA1>D<DD>DEF+" 

730 "!" 

740 A$="D8EF+GDGAB-GB->CD<A>C+DEFGAB-DC+DD8<G8.AGFG8>C+DE8<G8FAB 
>C+D8<B-8T60G+8A4DOF8&T60L32FGFEFEDEDC+DED16E16FEFEFEFET40D16E16 
Dl&Dl" 

750 B$="B-RRAGFGRREFADliD8C+8G2F4&Fr' 

760 C$="C<DD>FEDE<DD>C+DF<BB-AG+A2>Dl&Dl" 

770 


780 

PLAY 

"T66P1"; 

: FOR 

1 = 0 

TO 

K-1；PLAY 

A$(1)； 

: NEXT 

790 

PLAY 

": P2K10Rei"； : FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY 

A$(I)： 

: NEXT 

800 

PLAY 

": PI"； 

: FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY 

B$(I)； 

: NEXT 

810 

PLAY 

.•: P2K10R81" 

； : FOR 

1 = 0 

TO 

K-1 : PLAY 

B$(I)； 

: NEXT 

820 

PLAY 

..:P1"; 

: FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY C$(I)； 

: NEXT 

830 

PLAY 

":P2K10Rei.. 

;FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY 

C$(I)； 

: NEXT 


840 PLAY 

850 IF F=l THEN CHAIN ..イタリアキ■ウソ々キ■ク .3" 
860 END 
870 LABEL 

880 A$(K)=A$ : B$(K)=B$ : C$(K)=C$ 

890 K=K+1 
900 RETURN 


リスト 3 イタリアキヨウソウキヨク .3 


100 IF F=0 THEN TEMPO 0 

110 IF F=0 THEN DIM A$(50),B$(50),C$(50),D$(50) 

120 K=0 

130 MEM${4HB190,36)=HEXCHR${"FA 413177653226392 D0O9CDB9CDA 0409048 
203C1 0300170206 F 50080800000 BD 8505020 0") 

140 A$="I01Q8" ： B$=A$ ： C$=A$ ： D$=A$ 

150 "!" 

160 1=0 

170 A$="V15L805F4<F2GAB->CDEFGAB->C4C4C4<B-4A2G2" 

180 B$="V15L405R1R1RAGGF2E2" 

190 C$="V15L403A2>C2<FB-AGF8R8>>FECC2C2" 

200 D$ = ..V15L803F2E2D2C4<B-4AFGAB->CDEFGAB->CDEC" 

210 IF 1=0 THEN 260 

220 A$="<A>C<F4.F"+MID$(A$,13) 

230 B$ = '*<RGRB->C2L4>'*+MID$(B$,10) 

240 C$ = "L4RA2. ••+MID$(C$,14) 

250 D$="<F2.E4"+MID$(D$,12) 

260 

270 A わ . .A2RGECF2RE—C<A>D2RC<AFB—2RB-GE" 


280 B$="L8RFEDC2RDC<B-A2RB-AGF24FFEDE2" 

290 C$="<F<FEA>D<DCFB-<B-A>D<G>G8A8GF" 

300 D$ = "R1R1R1R1'* 

310 IF 1=1 THEN C$=LEFT$(C$,20) + "G<G8A8GF>" 

320 "!" 

330 A>="CDEB—16R16AB—>CF16R16EFGB-16R16AB->C<E-16R16DEF>C16R16<B 
-AGFEFOEC2" 

340 B$ = "L4<EGFAGCF<AB->D<GB->L8CDEFGAB-G" 

350 C$="R1R1R1R1" 

360 IF 1=1 B$ = '*L4<<EGFAG>E"+MID$(B$ ,10) 

370 "!" 

380 A$="F4<F2GAB->CDEFGAB->C4C4C4<B-4A2G2" 

390 B$=">>L4R1R1RAGGF2E2" 

400 C$="A2>C2<FB-AGF8R8>>FECC2C2<" 

410 D$="<F2E2D2C4<B-4AFGAB->CDEFGAB->CDEC" 

420 "!" 

430 A$ = .■し 4B-2B-AG2GA.. :A$=A$+A$ 

440 B$ = "L8"+STRING$(4, ..RFEFRF4F8") 

450 C$="D<D>DC<B-<B->B->C" ： C$=C$+C$ 


72 Oh! X 1989.9. 


► MZ-80 をおっている(巧のただちは，木だに Ys IIのことを「ワイエス-ジューイチ」といっ 
ている。こんながのなだもに，誰か Xlturbo をプレゼントしてやってください。僕かららぉ 
邮いします。 版か徳 （16) •をかが 









460 D$ = *'R1R1R1R1" 

470 "!" 

480 A$="B-AG2C<B-A2F>C<AG8F8F2R2" 

490 B$="RF4FRFED<RG4GRGFEL4RFFEC2R2" 

500 C$="DC<B-GECFC>RCC<B-A2R2" 

510 D$="R1R1<<AGAB->C4<C4F4GAB->CDE" 

520 IF 1=1 THEN 2090 
530 

540 A$="V12L8RAB->C<B-AGF>E-CD4.<B_AB->E<B->F<B->G<B-AGA 〉 C<B-AB_ 
AG A" 

550 B$="<FA>C<AFB-8>C8D<FGB->ECFC<A>C" 

560 C$="R1R1R1R1" 

570 D$="R1R1R1R1" 

580 "!" 

590 A$="L4FV15A>C<AFB-8>C8D<FGB->ECF8E8F4.V12L8C<B->C" 

600 B$="V12L8<FAB->C<B-AGF>E-CD4.<B-AB->E<B->F<B->G<B-AGA>C<B-AB 
-AOA" 

610 

620 A$="AB-AGFEDC<B>G<BAG>DEFGAGFEDC<BA>F<AGF>CDE" 

630 B$="V15F4A4>C4F4.EDC<BAGFE4G4>C4E4.DC<BAGFE" 

640 "!" 

650 A> = "FGF た DC<BAOF<GFOF<A>F<B>F<BAB>FCFDFDCDFCF.. 

660 B$="L4DFA>C2<B8A8B>CD<G8F8GABB8A8B>C" 

670 

680 A$="<B>F<BAB>F<A>F<G>F<GFG>F<A>F<B>F<BAB>FCFDFDC<BAGF" 

690 B$="D<G8F8GABB8A8B>CD<G8F8GAL8B>D<BAGFED" 

700 "!" 

710 A$="EGFEFEDCB-GA4.FEFBF>C<F>D<FEDEGFEFEDE" 

720 B$ = "L4CEGECF8G8ACDFBG>C<GEG" 

730 "!" 

740 A$="L4CV15EGECF8G8ACDFBG>C<G>OF" 

750 B$ = "L8CV12EFGFEDCB-GA4.FEFBF>C<F>D<FEDEGFEFEDE" 

760 "!" 

770 A$ = "L8EliEGFEGFEFDlitDFEDFEDEC14CEDCEDCD" 

780 B$="V14>>RC<B-AB-AGAF4R2.RAGFAGFGD4R2.RGFEGFEFD4R2." 

790 C$="!117CEGB-A>C<AF<B>DFAGBGE<A>CEGFAFD" 

800 D$="R1R1R1R1R1R1" 

810 "!" 

820 A$="<B2.B4>C2R4E4F2.D4E2.F+4G1R1" 

830 B$="R4D4G2R4G4>C2.<BAB2.AGA4>C4.EDCDC<BAGAB>CDEFD" 

840 C$="L8<G16R16>GFEFEDE<G16R16>FEDEDCD<G16R16>EDCDC<B>C<G16R16 
> DC < B> C < BABG16R16 >C < BABAGAB > CDEFGAB" 

850 

860 A$="C4<C2DEFGAB>CDEFL4GGGFE2D2" 

870 B$="V15R1R1R4E4D4D4C2<B2>" 

880 け ="L4R い RFEDC8R8>C<BGG2G2<" 

890 D$=">C4R4<B4R4A2G4F4E<CDEFGAB>CDEFGABG" 

900 "!" 

910 A$="F2FED2DE" ： A$=A$+A$ 

920 B$=STRING${4,"RC<B>CRC4C") 

930 C$="A<A>AGF<F>FG" ： C$=C$+C$ 

940 D$="R1R1R1R1" 

950 

960 A$="FED2R8DD8R8D8C8<B8>CGED8C8C2R2" 

970 B$="RC4CRC<BAR1R4>C4C4<B4G2R2" 

980 C$="AGFD>GFE2.GGFE2R2" 

990 D$="R1<B4G4>CDEFGFEFG4<G4C>V12CDEFGAB" 

1000 

1010 A$ = "V12L8<GECEGEB-EAFCFAF>C<FGECEGEB-EAFCFAFB-F>.. 

1020 B> = "V 12L4C<GEOC<AFOC<GECF8C8<A8>C8<F4R4" 

1030 C$="R1R1R1R1" 

1040 D$ = "R1R1R1R1*' 

1050 "!" 

1060 A$="V13C<AFA>C<A>E-<A>D<B-FB->D<B->F<B->" ： A$=A$+A$ 

1070 B$="V13>FC<AF>FD<B-F>FC<AFB-8F8D8F8<B-4R4" 

1080 "!" 

1090 A$="V14GC+<B->C+GC+GDGE<A>EGEGD" ： A$=A$+A$ 

1100 B>="E4GFE4D4C+DC+<BAB>C+D":B$="V14L8>>"+B»+BJ 
1110 "!" 

1120 A$="GC+<B->C+GC+GDGFGEFEDEFGA4<A4>C+4DV15DC<B-AGFE" 

1130 B$="EFGAB-4D4C+<AB>C+DEFGAGFGA4<A4DV15>DEFGAB>C+" 

1140 

1150 A$="DEFGAB>C+DEFGEFEDEFDC+<B>C+DEC+D<AGFGAB-A" 

1160 B$ = "D4<<D2EFGAB>C+DEFGARARARGRL 16GFEFGFGFE2.. 

1170 "!" 

1180 A$ = ..B-1A1B-lAl" 

1190 B$ = ..>>L4RFEFRFGFRFEFRFGF.. 

1200 C わ .. >L4.. + STRING$ ( 4 , "RDC+D") 

1210 D$="V15GDC+DGDFDEDC+DEDFD" ： D$=D$+D$ 


1390 B$ = "AG2F+G2A2L8G1&GGFEFEDF<B-1&B-B-AGAGFE*' 

1400 C$ = "R1L4R>EC+DR1R1R1R1•' 

1410 D$ = " <B-2A2RGFEFEDFl'4<B->DGEC+<A>D<FGB-EGAEC+<A>" 

1420 "!" 

1430 A$="R2C+DEFGAB>C+DEFGA4A4A4G4F2E2" 

1440 B$ = .’FGABR2Rl>>L4RFEED2C+2" 

1450 C$="R1R1RDC+<AA2R2" 

1460 D$ = ..DR2.L8RFGAB>C+DEFDEFGAB>C+DEFGAFGA" 

1470 

1480 A$="V12FGFEDC<BAG>F<GFGB>CDEFEDC<BAGF>E<FEFAB>CDEDC<BAG+F+" 
1490 B$="<DAFD<B>D<BG>CGEC<A>C<AFB>FD<B" 

1500 C$="RlRlRlRlRr' 

1510 D$="R1R1R1R1R1" 

1520 "!" 

1530 A$ = ..V13L4RG+8F+8G+AB1&B>D8C8DF2E8D8EA4.. 

1540 B$ = "V13>E1&EE8D8EF+G+2.AB2RA.. 

1550 C$="L8<G+>D<EDE>D<F+>D<G+>D<G+F+G+>D<A>D<B>D<BAB>D<A>D<G+>D 
<G+F+G+>D<F>D" 

1560 D$="R1R1R1R1" 

1570 

1580 A$="AG+8F+8G+ABB8A8B>C<D1&D2.R" 

1590 B$="B>E2D8C8<BR1G+8F+8G+BE2.R" 

1600 C$="<E>D<EDE>D<F+>D<G+>D<G+F+G+>D<A>D<B>D<BAB>D<A>D<G+>D<EF 
+G+AB>C" 

1610 

1620 A$="V15L8<REF+G+AB>CDL4EEEDC2<B2" 

1630 B$="V15Rl>RC<BBA2G+2" 

1640 C>="R1R4A4G+4E4E2E2" 

1650 D$="DC<BAG+F+EDC<AB>CDEF+G+AB>CDE<BG+E" 

1660 "!" 

1670 A$=">D2DC<B2B>CDAG+AE2.E" 

1680 B$ = "L8RAG+ARA4ARAG+ARA4AR4>C4<B4A4G + 2.A4" 

1690 C$="R1R1<F2.E4D2.C4" 

1700 D$="F>FEF<F>F<E>E<DFEFD>D<E>E<RAG+A>D<A>C<ABAG+ABA>C<A" 

1710 "!" 

1720 A$="DC<B2R8BBB8A8Gi8A>EC<B8A8AR2." 

1730 B$ = "RA4ARAG+F+E4D4C2.>C4<A4G+4E4R2." 

1740 C$=">D4R2.R1R4E4E4D4C4R2." 

1750 D$="F4E4D4<B4G+4E4AB>CDEDCDE4<E4<A>AB>CDEFG" 

1760 "!" 

1770 AJ="L8R2RFGAR>CDEFGAB->C4C4C4<B-4A2C24" 

1780 B$ = *'<RB>RDE2B-2R2FR>A4G4G4F2E2" 

1790 C$="R4C2.<G1AR>>F4E4C4C2G2" 

1800 D$="A1>C2<B-2F<FGAB->CDEFGAB->CDEC" 

1810 "!" 

1820 A$="CV12<AFA>C<A>E-<A>D<B-FB->D<B->F<B->C<AFA>C<A>E-<A>D<B- 
FB->D2&" 

1830 B$="L4<FC<AF>FD<B-F>FC<AFB-2fcB-8>C8<B-8A8" 

1840 C$="R1R1R1R1" 

1850 D$="R1R1R1R1" 

1860 "!" 

1870 A$="D<BGB>D<B>F<B>EC<G>CECGCD<BGB>D<B>F<B>EC<G>CECFC" 

1880 B$="GD<BG>GEC<G>GD<BG>L8C>C<BAGFED" 

1890 "!" 

1900 A$ = "GECEGEB-EAFCFAF>C<FGECEGEB-EAFC<AF21" 

1910 B> = " し 4C<GEOC<AFOC<GEC し 8P2iFFGA" 

1920 

1930 A$ = *'FAB->C<B-AGF>E-CD4 . <B-AB->E<B->F<B->G<B-AGA>C<B-AB-AQA" 
1940 B$="B->CDEFGAB->C<AFAB->DCDL4<GB->ECFC<A>C" 

1950 1.1II 

1960 A$="L4FV15A>C<AFB-8>C8D<FGB->ECL8F<AGF>DC<B->C" 

1970 B$="L8<FV12<AB->C<B-AGF>E-CD4.<B-AB->E<B->F<B—>G<B-AGA>C<B- 
AB-AGA" 

1980 "!" 

1990 A>="<A1 左 A>C<B-A>C<B-AB-Gl&GB-AGB-AGAFl&FAGFAGFG" 

2000 B$="V15>>RFE-DE-DCD<B-4R2.>RDC<B->DC<B->C<A4R2.R>C<B-A>C<B- 
AB-G4R2." 

2010 C た " <<<L4V12FV15A>CE-DFD<B-EGB->DCEC<ADFA>C<B->D<B-G" 

2020 D$="R1R1R1R1R1R1" 

2030 "!’• 

2040 A$ = ..E2.E4F2R4A4B-2.G4A2.B い ClRl" 

2050 B$ = ..R4G4 >C4 <B-4A4 >C4F2 . EDE2 . DCD4F4 . AGFGFEDCDEFGAB-G" 

2060 C$="L8C16R16>C<B-AB-AGAC16R16B-AGAGFGC16R16AGFGFEFC16R16GFE 
FEDEC16R16FEDEDCDEFGAB->CDE" 

2070 "!" 

2080 1=1 ： GOTO170 

2090 A$=LEFT$(A$,11)+"T190F>C<T160AT120G8F8Fl&Fl" 

2100 B$=LEFTt(B$,24)+"l&Cr. 

2110 C$=LEFT$(C$,18)+"1&A1" 


1220 

1230 A$ = ..>E4D4C+DEFG2&GGFEF4A4F4EDD2R2R1R1" 

1240 B$="<B-AGRR>E<A2.A2G4. し 8AGFGFEFR>DC<B—>C<B-A>C<B-2L16>C<B>C 
<B>C<B>C<B" 

1250 C$ = ..C+R1R1DDC+R1<DG2F+L8RGFEFEDF" 

1260 D$ = ..GDFDEDC+<BA>E<G>E<F>EDC+D<AFDL4A<A>D>>D2C<B-2A2G1&.. 

1270 

1280 A> = ..RGFEFEDFE4F4G2&G>C<B-AB-AGB-A4B- い C2&C<FE-DE-DCE-D2C2.. 
1290 B$ = "L4>C2.<B>CDE2.F2ERGA2&A8R8R2.R1" 

1300 C$="E2D2C<C<B-AB-AGB-A4>D4<G4>C4>>F1&FR<B-2A4.B-AGAGF+A" 
1310 D$ = ..G1R1R1<L8F>>FE-D 巨 - DCE-D2C2<B- い E-4<A4>U4&" 

1320 

1330 A$ = ..<B-4<B-2>CDE-FGAB->CDE-F4F4F4E-4D2C2" 

1340 B$ = "<GR2.RE-DC<B-8R8>>DCC<B-2A2&.. 

1350 C$="<GRR2.R1>R4B-4A4F4F2F2" 

1360 D$ = ..D<B-A-GA-GFA-G2F4E-4D<B->CDE-FGAB->CDE-FE-DF" 

1370 "!" 

1380 A$="RDC<B->C<B-A>C<B-4>G2F4.FEDEDC+E<A1&AAGFGFEGC+2R2" 


2120 D$="RlRl<<B-AGF>C4<C4FltFl 
2130 "!" 


2140 

PLAY 

••1 

r2i0Pi "； 

: FOR 

1 = 0 

TO 

K—1：PLAY 

A$(I) 

: NEXT 

2150 

PLAY 

•1 

P2K10Re4" 

； : FOR 

1=0 

TO 

K-1:PLAY 

A$(I) 

: NEXT 

2160 

PLAY 

•1 

PI"; 

: FOR 

1 = 0 

TO 

K—1：PLAY 

B$(I) 

: NEXT 

2170 

PLAY 

" 

P2K10Re4"; : FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY 

B$(I) 

: NEXT 

2180 

PLAY 

•• 

PI"; 

: FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY 

C$(I) 

: NEXT 

2190 

PLAY 

け 

P2K10R04" 

； : FOR 

1 = 0 

TO 

K-1；PLAY 

C$(I) 

: NEXT 

2200 

PLAY 

•• 

PI"; 

: FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY 

D$(I) 

: NEXT 

2210 

PLAY 

•• 

P2K10R@4" 

； : FOR 

1 = 0 

TO 

K-1：PLAY 

D$(I) 

: NEXT 

2220 

PLAY 










2230 IF F=1 THEN KEY0,"PLAY"+CHR$(4H22)+"X" 

2240 END 

2250 し ABEL "!" 

2260 A${K)=A$ ： B$(K)=B$ ： C$(K)=CS ： D$(K)rD$ 
2270 K=K+1 
2280 RETURN 


リスト 4 代々木ゼミナール校歌 


日本音楽著作権協会(出）許諾第8971 103-901 号 


10 TEMPO 0：DEFSTR a-z：DEFINT L：' CHOICED VOICE.VTD 3 ゥ 
20 ')g)g)g)S)g)g)g}g}g}g 
30 PLAY "t96" こ ' ソホ • クニアカ 》 ^ク 
40 » 

50 b=..c.cl6defagf a4g4f2" 

60 c=.a.al6b->ccfed f4e4c2<" 

70 d="f4fb-f>cc<a >c4.<b-a2" 

80 e = |.f4b-gaf>cd c4 <c4f 4> f4 < .. 

90 PLAY "il8o4q8@vll8 し 8p3k9 rlrl"; 

100 PLAY ":il8o4q8«vll0L8p3k3 rlrl "； 


110 PLAY 
120 PLAY 
130 PLAY 
140 PLAY 
150 PLAY 
160 PLAY 
170 • 


: ilo4q8@vll8L8plk2"+b ； 
: ilo4q8evll6L8p2k8"+b; 
: il o3q8«vll6L8plk7"+c; 
: il o3q80vll8L8p2kl"+c ； 
: il o3q8«vl20L8p3k6"+d; 
til o2q80vl20L8p3k4"-»e 


180 a="c•clSdefagc b-4afg4.r a.al6f>dc4 <af c.al6ggf4.r" 
190 b=a 

200 c = "a.al6b->ccfe<b- >g4fce2 f4fb-f4fc< a.>f16eec2<" 


►か矿丫•巧を化て、「う一ん」とうなったのは，お、だけでは4•いはずだ。"化ゼミ巧:快"で 
すか。う一ん……。 吉[りが (19) 味:おな； 


Oh!X LIVE in ’89 /3 







1 

/» 




10 

/» 


吾！！は、 

なんてったっ 1 

20 

/♦ 




30 

/ 本 

r さんだ一 

< ろす j の 

[First 

40 

/* 




50 

/♦ 


なのである。 

60 

/» 




70 

/♦ 


どろだ、 

まいったか。 

80 

/本 




90 

/♦ 

P r 〇 g r 

a 田 e d 

By な川正之 

100 

/♦ 





1000 dim char v(4,10)=( 


1010 

/♦ AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

1020 

61, 

15, 

0, 

0. 

0, 

0, 

OL 

0. 

0, 

1030 

/拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

KS 

ML 

1040 

31, 

0, 

0, 

15, 

0, 

35, 

0, 

2, 

1050 

24, 

0. 

0, 

15, 

0, 

2, 

0, 

2, 

1060 

24, 

0, 

0, 

15, 

0, 

2. 

0, 

2, 

1070 

24, 

0, 

0, 

15, 

0 ， 

2, 

0, 

4, 

1080 

田 vset い , 

,v) 







1090 

/* 








1100 

v=| 








1110 

/* AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

1120 

6 し 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

1130 

/拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1140 

25, 

10, 

0, 

7, 

し 

32, 

0, 

2, 

1150 

25, 

0, 

0, 

8, 

0, 

2, 

0, 

2. 

1160 

25, 

0, 

0, 

8, 

0, 

2, 

0. 

2, 

1170 

25 ， 

0, 

0. 

8, 

0, 

2, 

0. 

4, 

1180 の vaet(2| 

V) 







1190 

/» 








1200 

v=l 








1210 

/♦ AF 

OM 

WF 

0, 

SY 

0, 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

1220 

60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

1230 

/» AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1240 

31 ， 

6, 

2, 

3, 

5. 

38, 

0, 

10, 

1250 

3 し 

12, 

8, 

7, 

5, 

0, 

0, 

2, 

1260 

31 ， 

6, 

2, 

3, 

5, 

43, 

0, 

4, 

1270 

31, 

12, 

8. 

7, 

5, 

0, 

0. 

2. 

1280 

m vset(3, 

V) 







1290 

/* 








1300 

v=| 








1310 

/« AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

1320 

58, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

OL 

0, 

0, 

1330 

f 、 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

KS 

ML 

1340 

31, 

13, 

6, 

8, 

2, 

30, 

0. 

0, 

1350 

20, 

14, 

6, 

8, 

3, 

20, 

2, 

5, 

1360 

31, 

31, 

5, 

5, 

8, 

4, 

40, 

0, 

0, 

1370 

13, 

6, 

8, 

5, 

0, 

0. 

1. 

1380 

田 vaet(4, 

V) 







1390 

/» 








1400 

v={ 








1410 

1420 

/» AF 

53, 

OM 

15, 

WF 

0. 

SY 

0, 

SP 

0, 

PMD 

0. 

AMD 

0. 

PMS 

0, 

1430 

/* AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1440 

31, 

24, 

25, 

15, 

10 ， 

0, 

0, 

2, 

1450 

31, 

19, 

18, 

15, 

10. 

0, 

0, 

し 

1460 

31 ， 

19, 

18, 

15, 

10. 

0, 

0, 

1, 

1470 

3 し 

19, 

18, 

15, 

10, 

0, 

0, 

し 

1480 

m vset(5, 

V) 







1490 

/* 








1500 

v=| 








1510 

/» AF 

OM 

WF 

0, 

SY 

0, 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

1520 

56, 

15, 

0, 

0, 

0, 

01 

1530 

/* AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1540 

31, 

し 

5, 

4, 

2, 

0, 

0, 

14, 

1550 

23, 

9, 

6, 

4, 

01 

0, 

し 

12, 

1560 

3 し 

し 

6, 

4, 

0, 

0, 

0, 

2, 

1570 

31, 

21, 

19, 

15. 

3, 

0, 

し 

2, 

1580 

m vaet(6, 

,v) 







1590 

/; 








1600 

vr{ 








1610 

!、 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

1620 

37, 

15, 

0, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

1630 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

0 し 

KS 

ML 

1640 

31, 

26, 

25, 

15, 

7, 

0, 

0, 

8, 

1650 

3 し 

19, 

18, 

15, 

7, 

0, 

0i 

1, 

1660 

31, 

19, 

17, 

15, 

5, 

0, 

0, 

し 

1670 

31, 

15, 

15, 

15, 

5, 

0, 

0, 

0, 

1680 

m vaet(7 

， v) 







1690 

/♦ 








1700 

v=| 








1710 

/♦ AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

1720 

58, 

15, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

1730 

/* AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1740 

15 ， 

11, 

0, 

6, 

し 

26, 

し 

2, 


210 d="f4fb-f>cc<g >c4c<a>c2 c4cfc4c<a f.>cl6c<b-a2" 

220 e="f4b-gaf>cg e4f4c4>c4< f4ab—a4f4 c4c4<f4>f4<" 

230 PLAY a+";rl6"+a+"16"; 

240 "bode" 

250 * 

260 a="g.gl6gab-ag4 a.a16>dcc4.r c.dl6c<afa£4 b-.b-16afg4.r" 
270 b=a 

280 c=">e.el6efgfe4 f4b-b-a2 f.fl6fff4e4 g.gl6f4e2<" 

290 d="rlrlrlrl" 

300 e= ： STRING$(6 , "c>c<" )+"f4>f4 a.b-16afaf>c4< e4fa>c4<c4<" 
310 PLAY a+";rl6"+a+"16"; 

320 "bcde" 

330 • 

340 a="c.cl6f4a.al6>c4< b-.al6gfg>c4c"：* < 

350 b=a+"<" 

360 c = **a.al6>c4f .fl6f4 g . f 16edee4e< " 

370 d="f4f4>c4c4 c.cl6c<a>c4<b-4" 

380 e="f4a4>f4a4 e.f16cdc4c4<" 

390 PLAY a+"<" + ":rl6 •'+a+"16<'* ； 

400 "bcde" 

410 • 


420 IF L=2 THEN 500 
430 » 

440 a="c.cl6f2rr"; わ " c.cl6f2 •": C="a.al6>c2.<";d="f4a2.":e="f4f4> 
c4<f4" 

450 PLAY a+":rl6" + い " 16"; 

460 "bcde" 

470 • 

480 し = し +1:GOTO180 
490 ， 

500 a="c.cl6f2r4 rl rl" 

510 b="c.cl6f2>(cde)4 f4c4<b-.al6g>d c.<al6g4f2" 

520 c="a.al6>c2r4 >c4<f4f4f4 f.fl6e4c2<" 

530 d="f4>c2r4< f4f4g4g4 a•>c16c<b-a2" 

540 e="f4f4<f4>r4 f4a4g4b-4 t92>c4<t88c4t84f2t96" 

550 PLAY a 牛 " irieM+a; 

560 "bcde" 

570 • 

580 END 
590 » 

600 LABEL "bcde"：PLAY ";"+b+";"+b;;PLAY ": "+c+" ： "+c； : PLAY ";"+d+ 
"+e:RETURN 


リス h 已サンダークロス 


1750 

15, 

111 

0. 

6, 

し 

33, 

し 

2, 

0 ， 

0, 

0, 

1760 

15, 

11, 

0, 

6, 

し 

38, 

1, 

2, 

7, 

0, 

0, 

1770 

22, 

0, 

0. 

7, 

0, 

0, 

0, 

2, 

0, 

0, 

0) 

1780 

m vset け , 

V) 










1790 

/* 











1800 

v={ 











1810 

ft AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


1820 

61, 

け . 

0, 

0. 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

1830 

/* AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

1840 

16, 

8, 

0, 

8, 

し 

27, 

0, 

2, 

0, 

0, 

0, 

1850 

24, 

3, 

0, 

8, 

し 

0, 

0, 

2, 

0, 

0, 

0. 

1860 

24, 

3, 

0, 

8, 

し 

0. 

0, 

2, 

0, 

0, 

0, 

1870 

24, 

3, 

0, 

8, 

し 

0, 

0, 

2, 

0. 

0, 

0) 

1880 

m vaet(9, 

V) 










1890 

/* 











1900 

v={ 











1910 

/t AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


1920 

60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

01 

0, 

0 ， 

0. 

3, 

0, 

1930 

/♦ AR 

31, 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

1940 

0, 

0, 

0, 

0. 

30, 

0, 

8. 

3, 

0, 

0, 

1950 

201 

0, 

0, 

8, 

0, 

4, 

0, 

8, 

3, 

0, 

0, 

1960 

3 し 

0, 

0, 

0, 

0, 

30, 

0, 

8, 

7, 

0, 

0, 

1970 

20, 

0, 

0, 

8, 

0, 

4, 

0, 

8, 

7, 

0, 

0} 

1980 

m_vaet{10,v) 










1990 

/» 











2000 

v={ 











2010 

/* AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


2020 

29. 

け， 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

3, 

0, 

2030 

!、 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

2040 

31, 

26, 

25, 

15, 

5, 

0 ， 

0, 

101 

0, 

0, 

0, 

2050 

31, 

17, 

16, 

け， 

5, 

8, 

0, 

2, 

0, 

0, 

0. 

2060 

31, 

17, 

16, 

15, 

5, 

8, 

0, 

2, 

0, 

0, 

0, 

2070 

31, 

17, 

16, 

15, 

5, 

8, 

0, 

2, 

0, 

0, 

01 


2080 m_VBet(ll,v) 

2090 /« 

9000 田 _init():for i=l to 8:ra_alloc(1,3000) : next 
9010 for i=l to 8: 田 _a8sign(i,i):next 
9020 8tr a[256],b[256],c[256],d(256],e[256],f[256] 

9030 8tr g|256],h[256],j[256],k[256],1(256].ml256] 

9040 atr n(256],o[256|,p[256],q(256],r[256].s[256] 

9050 8tr tl256],u[2561,w[256],x[2561,y[256J,2[256] 

9060 Btr aal256],bb[256],oc[256J,dd[2561,eet256J,ff[256J 
9070 atr ggt2661,hh[256],jj[256],kkt 256 ],11(256],mm[256] 

9080 atr nn[256J,oo[256],pp[266],qq[256],rr(256],as[256] 

9090 Btr tt[256],uul 2561 ,ww[256J,xx[256],yyl256],zzt256] 

9100 atr ad[256],bd[256],he[256],t1[256],t2[256],t3[256] 

9110 8d="yl 5,25387 y2,14<c>y15,0 
9120 bd="«5y2,2c 
9130 hc="«6y2,65<<c>> 

9140 t い " y2,29g 
9150 t2="y2,30e 
9160 t3 = '*y2,31c 
10000 /* 

10010 /♦ 

10020 a="tl20 (d.c.] [coda] o3116 

10030 b="I:8dddd dddd dddd dddd : I 
10040 c="I:4dddd dddd dddd dddc : I 
10050 d="I:4ffff ffff ffff ffff ： l> 

10060 e="I : 2ggiS tfggg gggg gggS:l 
10070 f=.. I :6aaaa: laab-b-bb<cc> 

10080 g = "I : 4b-b-b-b-:I<1 ： 4cccc ； |>I:4b-b-b-b- ： I<1 ： 1If ： Ic8>b-ab- 
10090 h = "I : 4b-b-b-b- ： 1<I ： 1Ic ： |>g<ceg<c>| : 6dddd : I<dc>bagf+ ed 
10100 z="(»] 

/* あ〜、なんか巧みがいいのでみる。 

/» なぜかって一と、ここが妙に居也化が皮いからで 
/» ある， 

/* いや〜実じいい巧持ちだ， 

I 、 こんなスぺースを巧がけてしまった自々が}*い 
/* と巧うな，うへへ。 

/» ま * 、そんなことはどうでもいい。ここは♦ムの 

/* 1• 巧だ。 Mt にも文巧はいわ甘ないぞ • 

/* 义っへん。 


04 p3 q8 evl27 y 48,40 


11020 m_trk( 

11030 m_trk( 

11040 ra_trk(1 
11050 m_trk{1 
11060 m_trk(1 
11070 m_trk(1 
11080 m_trk(I 
11090 m_trk(1 
11100 m_trk(1 
12000 /* 

12010 /* 

12020 a=" (d.c.1 IcodaJ o3 812 ei p3 q8 vl4 y 49,20 

12030 bb=..y 49,020 c& y 49,050 c& y 49,080 ci y 49,110 c& y 49,140 c& y49 
170C& y 49,200 c& y 49,230 c& 

1 2040 cc="y49,020c+&y49,050c+&y49,080c+&y49,110c+&y49,140c+&y49 
170c+&y49,200c+&y49,230C+& 

12050 dd = ..y49,020d& y 49,050 d& y 49,080 d& y 49,110 d& y 49,140 d& y49 
170d& y 49,200 d& y 49,230 d& 

12060 ee = ..y 4 9,020 d+&y 4 9,050 d + &y 4 9,080 d+&y49,110d+&y49, 140d + &y49 
170d+&y49,200d+&y49,230d+& 

12070 ff=..y49,020e& y 49,050 e& y 49,080 e& y 49,110 e& y 49,140 e& y49 
170e& y 49,200 e& y 49,230 e& 

12080 gg = "y49,020f&. y 49,050 化 y49,080f& y 49,110 化 y 49,140 化 y49 


M 裝は麻糾巧巧で副が伞〇.が) 0 で b 段だ。哭きのをと呼んでくれ。《かこのへんが副みホ5 
74 OhtX 1989 9 削化くを化らながら引-巧:できる限がだと见けのだが……。私は I ;化の挑リ化でもを•ける。 

视川裕志 （18) 巡巧 iH 


0 E 0 0 〇 0 


N320000 




S 0 112 3 4 
M T 
A D 


C 0 0 0 0 


0 112 3^ 


0 E 0 0 0 0 


N321000 


0 E 0 0 0 0 


バ 3 2 0 〇 0 0 


0 0 10 0 0 0 


0 E 0 0 0 0 


N321000 
A T 
P D 

S 0 1 0 0 0 0 


0 E 0 0 0 0 


N323210 
A T 
p D 

s 0 1 0 0 0 0 


0 H 0 0 0 0 
M 

N320000 
A T 


一 0 1 0 0 0 0 
三 


N320 
A T 
p D 






170f& y 49,200 fi y 49,230 f& 

12090 hh="y 49,020 f+&y 49,050 f+&y 49,080 f+&y49,I10f+&y49,140f+&y49, 
170f+&y 49,200 f+ 左 y 49,230 f+& 

12100 jj = "y 49,020 g«c y 49,050 g& y 49,080 g& y 49,110 g& y 49,140 が y49, 
170g& y 49,200 が y 49,230 g& 

12110 kk="y49,020g+&y49,050g+&y49,080g+&y49,I10g+&y49,140g+&y49, 
170g+ 左 y49,200g+ 左 y49,230g+& 

12120 ll = ..y 49,020 a& y 49,050 a& y 49,080 a& y 49,110 a 左 y 49,140 a& y49, 
170a& y 49,200 a& y 49,230 a& 

12130 mm="y49,020a+&y49,050a+&y49,080a+&y49 , 110a+&y49,140a+&y49, 
170a+ 由 y49,200a+&y49,230a+& 

12140 nn="y49,020b& y 49,050 b& y 49,080 b& y 49,110 b& y 49,140 b& y49, 
170b& y 49,200 b& y 49,230 b&< 

12150 b="y 49,20 d2.t|Icl®2q8>b8.g8.a2&a8：| 

12160 c="@9116> > I : 2q7d8 . q8a4 . rqSgfq6g8q5fefedq6e8q5dq6c8 | Iq8ci4 .. 
r ： Iq7d8.qScdefg 

12170 d="I : 2q7f8.<q8c4.rq5>b-aq6b-8q5agagfq6g8q5fq6e8|lq8f4..r：| 
f8.q5>a<cfa<c>q7g8.b8.<d8.&@12 

180 e="I ： 3y49,180d—&y が， 090d-&y49,180d-&y49,20d&y49,110d&y49,2 
00d 左 y49,110d&y 49,20 d&:|y8,1 

12190 f="116q5c>bgq7g8.b8.q8<d4>>q5gb<dgb<d>q7a8.<c 牛 8.e8.i012 
12200 g = "I : 3y49,180e 一 &y49,090e-4y49,180e- 左 y4 9,20e&y49,110e&y49,2 
00e&y49,110e&y49,20et : Iy8,1 
12210 h="116q5c+eaq7e8.a8.<c+8 & 812 

12220 j="I ： 6y49,180c&y 49,090 c&y49,180c&y 49,20 c+&y49,110c+4y 49,20 
0c+&y49,110c+jcy49,20c+&:lyS ,1 

12230 k="116>q7 f8.e8.d4d8q5defgq7e8.c8.>g8 & @12 

12240 1=" I ： 6y49,180g-iy 49,090 g-iy49,180g-4y 49,20 g&y49,110g&y49,2 

00g&y49,110g&y 49,20 |y8,1 

12250 m ：： " ： n6q7<f8.e8.d4d8q5defgq7a8. fS.cBqSafc'qGcBqS^-ab- 
iZZGB n="q7f8.e8.d4d8q5defg<q7c8.>g8.e4&el6>q5g<ceg<cq8d4 & @12 
12270 o = " I ： 21y49,180d-iy 49,090 d-&y49,180d-&y 4 9,20 cl&y49,110d&y49, 
200d&y49,110d&y49,20d&:Iy8,1 

13020 m_trk(2,a)/* そんでもって、巧话はここじ何を書 < かである。 
13030 m_trk(2,"y 49,201 :2d4&"+dd)/* («* • おおじゃまだよ） 

13040 m_trk(2,ee)/* 要するじこのスぺースはブログラムを巧ち达む 

13050 in_trk(2,ff )/♦ 人しか巧まないわけだからもの « きをばんばん • 
13060 m_trk(2,gg)/< いても平巧だなとか巧ってたのに、«集のちじ西 
13070 m_trk(2,hh)/» いてみるとやっぱり [Hj なおはだめだそうだ。 
13080 m_trk(2,jj)/* あ〜あ。 

13090 m_trk(2,kk)/* 内がじしとけばをかったな。 

13100 m_trk(2,ll)/* 仕ちがない， 

13110 m_trk(2,mm)/» そんなわけでここで T しけべ j なおができなく 

13120 ni_trk(2,nn)/« なってしまったので、をが r な川くんのよいこの 
13130 m_trk(2,bb)/« ための FM 音巧講庄 j みたいなもの（と百うあた 
13140 m_trk(2,cc)/« りがみそ）をやってしまおうということじした， 
13150 m_trk(2,b)/* しかし、ちゃんとしたを田ではないので内容が 
13160 m_trk(2, "y 49,20 <c4. tell "+bb)/* (<• • あ〜、またが « をする） 
13170 m_trk(2,cc)/* おちゃらけてしまうのはな弁していただきたい。 
13180 m_trk(2,dd)/* でも、化では曲けない美巧しいおをかしずっ、化 
13190 m_trk{2,ee)/* しおしみをしなが 6 書いてくつもりなので、お構 
13200 m_trk(2,ff)/* 巧にはなつはずだ。ここはひとつ、友まじは內巧 
13210 m_trk(2,gg)/* で、トイレなんかで「うふム j と薄ちいしながら 
13220 m_trk(2,hh)/* な！むのがいいだろう。一応、巧て前としては广化 
13230 m_trk(2, jj )/* 面のホ々なスベースを利用した合巧的で素拍らし 
13240 m_trk(2,kk)/« いがを j ということになっている。かっかっか。 
13250 m_trk(2,ll)/« あんまり巧度なことばっかり•いてると本当に 
13260 再 ft だとをわれるな。 

13270 m_trk(2,nn)/* そろそろ真面目なふりをしよう。 

13280 in_trk(2,bb)/* では、 r な川くんのよいこのための FM 音巧巧 
13290 m_trk(2,cc)/* 座〜巧一回〜 j をはじめることじする。 

13300 m_trk(2,dd)/* そうそう、西から見ても々かるとおり、「わる 
13310 ra_trk(2,ee)/* いこ j は巧んではいけないんだぞ，ざま一みろ， 
13320 m_trk(2,ff)/» んでもって巧一回の今回はなじをやろうかなと 
13330 m_trk(2,gg)/* うことじなるのだが、いきなり最近巧巧の 「 Y コ 
13340 m_trk(2|hh)/* マンドずらずら j の巧を解がすることじしよう。 
13350 m trk(2, jj)/» まず、 12030 行から 12140 巧巧りををて巧こう， 
13360 ra_trk(2,kk + "y 49,20 a2.'*)/» (« •• お顏いだからが魔しないで） 
13370 ra_trk(2,c) /♦ うんざりするほど [Y コマンド j が並んでいる 
13380 m_trk(2,d) / りまずだ。これがなにを意巧しているかというと、 
13390 m_trk{2,e) /» 巧いてもわかるとおり、 T ポルタメント j を巧現 
13400 m_trk(2,f) /* しているのである。 「 Y コマンド J は FM 音巧の 
13 い 0 m_trk(2,«) /* レジスタじ直接な巧を書き达むか々だが、ここで 
13420 m_trk(2,h) パは T すこしだけ巧波なをずらす j ための " 巧"じ 
13430 m_trk(2, j) /* 巧っている。なザこんなことが必巧になるかとい 
13440 m_trk(2,k) /* うと、 1 オクターブのポルタメントをかなり巧い 
13450 m_trk(2,l)/* 時曲をかけて巧うので、巧通に音おを r&J でつ 
13460 ra_trk(2,m) /* なげたどけでは音が巧 < なってしまい、助いた巧 
13470 m_trk(2,n) /* が ( 反巧：見た目）あまりをくないか 6 である。 
13480 m_trk(2,o) /* そんなことじなるくらいならばプログラムしない 
13490 m_trk(2,z) / ♦方がまだましだというポリシーを化は持っている 
14000 /* GOTO 15020 

14010 /* 

14020 a=’. r32. [d.c. ] [coda] o3 @12 @1 p3 q8 vll y 50,00 

14030 bb="y50,000c& y 50,030 c& y 501060 c& y 50,090 c& y 50,120 c& y50, 
150C& y 50,180 c& y 50,210 c& 

14040 cc = ..y50,000c+&y50 , O30c+ 左 y50,060c+&y50,090c+&y50,120c + &y50 , 
150C+ 左 y50,180c+&y50,210C+& 

14050 dd="y 50,000 d& y 50,030 d& y 50,060 d 色 y 50,090 d 左 y 501120 d& y50, 
150d& y 50,180 d& y 50,210 d& 

14060 ee="y50,000d+&y50,030d+&y50,060d+&y50,090d+&y50,120d+&y50, 
150d+&y50,180d+&y 50,210 d+& 

14070 ff="y 50,000 e& y 50,030 e& y 50,060 e& y 50,090 e& y 501120 e& y50, 
150e& y 50,180 e& y 50,210 e& 

14080 gg = ..y 50,000 f& y 50,03 白 f& y 50,060 fit y 50,090 f& y 50,120 f4 y50, 
150f& y 50,180 f& y 501210 f 左 

14 090 hh=..y 50,000 f+&y 50,030 f+&y 50,060 f+ty 50,090 f+&y50,120f+&y50, 
150f+&y50,180f+&y 50,210 f+& 

14100 j j = ..y50,000g& y 50,030 g& y 50,060 g& y 50,090 g& y 50,120 g& y50 , 
150g& y 50,180 g& y 50,210 g& 

14110 kk="y50,000g+&y50,030g+&y50,060g+&y50,090g+&y50,120g+&y50, 
150g+&y50,180g+&y50,210g+& 

14120 ll="y50,000a& y 50,030 a& y 50,060 a& y 50,090 a& y 50,120 a& y50, 
150a 左 y 50,180 a& y 50,210 a& 

14130 mm="y 50,000 a+&y 50,030 a+&y 50,060 a+&y 50,090 a+&y 50,120 a+&y50, 
150a+&y50,180a + &y 50,210 a+&, 

14140 nn="y 50,000 b 左 y 50,030 b& y50, 白 60b& y 50,090 b& y 50,120 b& y50, 
150b& y 50,180 b& y 50,210 b&< 

14150 b="y 50,00 d2.&|Icie2q8>b8.g8.a2&a8:I 

14180 e="I : 3y50,160d-&y50,070d-&y50,160d-&y50,O0d&y5O,090d&y50,1 
B0d&y50,09Od«ty50,00d& : | y8,2 

14200 g="I ： 3y50,160e-&y50,O70e-&y50,160e-&y50,00e&y5O,090e&y50,1 


80e&y50,090e&y50,00e&: \yS,2 

14220 j = .. I :6y50,160c&y504 070c&y50,160c&y50,00c+&y50,090c+&y50,18 
0c+&y50,090c+&y50,00C+&:|y8,2 

14230 1=" I:6y50,160g-&y 50,070 g-&y50,160g-&y50,00giy50,090g&y50,1 
80g&y50,090g&y50,00g&;Iy8,2 

14240 k="116>q7vl2f8.e8.d4d8q5def«q7e8.c8.>g8&ei2 

14250 o=" I ： 21y50,160d-iy 50,070 d-&y50,160d-icy50,00d&y50,090(Hty50 , 

180d&y 50,090 d&y 50,00 d&: \yS,2 

15020 in_trk(3,a) パので、だれかのいうところの‘•ホく正し <ズリズ 
15030 m_trk( 3, "y 50,001 ： 2d4&"+dd)/* りと " [Y コマンド j を並べた 
15040 m_trk(3,ee)/* のである。なじ？ [ 音程とをさを巧をすれば M 
15050 m_trk(3,ff )/* M しが巧ってくるようなサブルーチンを作ればい 
15060 ra_trk(3, が） /* いじゃん j だって？ まさにそのとおり。しかし 
15070 m_trk(3,hh)/» かのもうひとつのポリシーじ r 見ただけで»化が 
15080 m_trk(3, jj)/» つう、と巧り巧りてくるようなうんざりするブロ 
15090 m_trk(3,kk)/» グラム j を巧む、というのがあって、化方の無い 
15100 in_trk(3,ll)/* ことなのである。刖じ r 巧化ちいリストを巧ち巧 
15110 m_trk{3.mm)/* えたあとのを実巧 j とかそんなものを姐っている 
15120 m_trk(3,nn)/» わけでは無いので安，じ、して巧きたい。 

15130 m_trk(3,bb)/* んっと、話がそれた。 

15140 m_trk(3,cc)/» [Y コマンド j のおだったね。 

15150 m_trk{3,b) /t では、ち巧に r 巧ぶなずらし j をするのじどう 
15160 in_trk(3, "y 50,00 <c4.&011" + bb)/» すればいいか？税巧しよう。 
15170 ra_trk(3,cc)/* まず 、 r Y なんとか . かんとか j という書式で 
15180 m_trk(3,dd)/* 指定するのだが、 " なんとか"のが分にはチヤン 
15190 m_trk(3,ee)/» ネル番号を、 " かんとか"のが分には卖巧じどの 
15200 m_trk(3,ff ) バ程な用ぶおをずらすか書き込む。でもってチヤン 
15210 m_trk(3, が） /* ネル番号は Tj 〜 8j ではな < 、 [48 〜 55j 
15220 m_trk(3,hh)/* の化で巧まするので化意が必巧である。用がれの 
15230 m_trk{3, jj)/« ずらし具合いは [0 〜 25 己 j までの值で巧をし 
15240 m_trk(3,kk)/* て、 0 で無変化 、25 5 で上に半音ずれる（ほん 
15250 m trk( 3,11)/* とは少し逢うんだけどそう考えても構わない）。 
15260 m trk(3,mm)/* つまり 、 r Y 51,12 8 j というのは r 巧 4 チ 
15270 m_trk(3,nn)/* ヤンネルを上に半音の半音程ずらすんだよ J とい 
15280 m trk(3,bb)/* うことなのだ。 

15290 m_trk(3,cc)/» この [ 巧 * 、巧ぶ技ずらしのま j はなかなかど 
15300 in_trk(3,dd)/* うして巧える巧で、ポルタメントの化、 2 チヤン 
15310 m_trk(3,ee)/» ネル 1 [ねて音を出す時に音色を太くするためとか 
15320 田 trk(3,ff)/» r ソフト LFOj を巧るときなど、樣々なとこで 
15330 m_trM3,gg)/* 活田！している。辟し < は本文じて述べているので 
15340 m_trk(3,hh)/* そちらをなんで巧くことじしよう。 

15350 m trk(3, jj)/* さて、この ry コマンド j にはもう一つの巧用 
15360 m_trk(3,kk + "y 50,00 a2.")/* せがある.ノイズジュネレータを巧 
15370 m_trk(3,c) /» かうためのものである。このノイズジェネレータ 
15380 m_trk(3,d) /* は文ネどおりノイズを堯をするためのもので、今 
15390 ra_trk(3,e) /* 回のプログラムではスネアドラムに巧用した。 
15400 m_trk(3,f) /* CD で历いてみたところ、この [ サンタクロー 
15410 m trk(3,g) /* ス j もとい r サンダークロス J はスネアドラムの 
15420 m_trk(3,h) アタック音が巧く 、なかなかををホのみるををだ 
15430 m_trk{3, j) パったのでありがちな [ アルゴリズ厶 4 まの巧 1 、 
15440 m_trk(3,k) /»2 オペレータでノイズを発生し、巧 3 、 4 オペレ 
15450 in_trk(3,l)/*— • 夕で卜ーンを発生する J という手巧はあえてと 
15460 m_trk(3,m) /* らずにアルゴリズム 5 巧で、巧 1 、 2 、 3 オペレ 
15470 m_trk(3,n) パータで卜ーン、巧 4 オペレータ（ノイズジェネレ 
15480 m_trk(3,o) /* — 夕）でノイズをだすという、大道ミをやってし 
15490 m_trk(3,z) /* まっている。 

16000 /* GOTO 17020 

16010 /本 

16020 a=" rl6. [d.c.] [coda] o3 @12 »1 p3 q8 v9 y 51,40 

16030 bb="y51,040c& y 51,070 c& y 51,100 c& y 51,130 c& y 51,160 c& y51, 
190C4 y 51,220 c& y 51,250 c& 

16040 cc="y51,040c+&y51,070c+&y51,100c+&y51,130c+&y51,160c+&y51, 
190c+&y51,220c+&y51,250o+& 

16050 dd="y51,040d& y 51,070 d& y 51,100 d& y 51,130 d& y 51,160 d& y51, 
190d4 y 51,220 d 左 y 51,250 dt 

16060 ee="y51,040d+4y51,070d+&y51,100d+ty51,130d+&y51,160d+&y51, 
190d+&y61,220d+&y51,250d+& 

16070 ff=..y51,040e& y 51,070 e 左 y 51,100 e& y 51,130 e& y 51,160 e& y51, 
190e& y 51,220 e& y 51,250 e& 

16080 gg="y51,040f& y 51,070 f& y 51,100 y 51,130 f& y 51,160 y51, 
190f& y 51,220 f& y 51,250 

16090 hh="y51,040f+&y51,070f+&y51,100f+&y51,130f+iy51,160f+&y51, 
190f+&y51,220f+iy51,250ffi 

16100 jj="y51,040g& y 51,070 y 51,100 が y 51,130 が y 51,160 gi y51, 
190g& y 51,220 g4 y 51,250 が 

16110 kk="y51,040g+&y51,070g+&y51,100g+&y51,130g+iy51,160g+4y51, 
190g+&y51,220g+&y51,250g+& 

16120 ll="y51,040a& y 51,070 y 51,100 ai y 51,130 a& y 51,160 y51, 
190a& y 51,220 ai y 51,250 a& 

1613 白 mm="y51,040a+iy51,070a+&y51,100a+ty51,130a+iy51,160a+&y51, 
190a+&y51,220a+&y51,250af& 

16140 nn="y51,040b& y 51,070 b& y 51,100 b& y 51,130 b& y 51,160 b& y51, 
190b& y 51,220 b& y 51,250 b&< 

16150 b=..y5l ,40d2.&| Icie2q8>b8 . が .a2&a8 : | 

16180 e="I:3y51,200d-&y51,110d-&y51,200d-&y51,40d&y51,130d4y51,2 
20d 左 y51,130d&y 51,40 d&:Iy8,3 

16200 g = " I ;3y 51,200 e-«cy51,110e-&y51,2O0e-&y51,40e&y51,130e&y51,2 
20e&y51,130e&y51,40e&:|y8,3 

16220 j="I:6y51,200c&y51,110c&y51,200c&y51,40c+&y51,130c+&y51,22 
0c+&y51,130c+ty51,40c+&:|y8,3 

16230 1=" I:6y51,200g-iy51,110g-&y51,200g-&y51,40g&y51,130«&y51,2 
20g&y51,130g&y51,40g&:1y8,3 

16240 k="116>q7vl0f8.e8.d4d8q5defgq7e8.c8.>g8&ei2 

16280 or"I:21y51,200d-&y51,110d-&y51,200d-&y51,40d&y51,130d&y51, 

220d&y51,130d&y51,40d&:Iy8,3 

17020 ra_trk(4,a) /* こうすることじよって、卜ーンのが分でを祖す 
17030 m_trk|4,"y 51,401 : 2d4&"+dd) /* るアタック巧に化のパートのを 
17040 in_trk|4 ,ee )/* じなけない迫力をもたせることができるわけなの 
17050 m_trk(4 である。もちろん、これは 0 P M A を使ってサン 

17060 in_trk(4 ,gg)/* プリングドラムで助く人にはあまり ] R はのないこ 
17070 m_trk(4 ,hh)/» とだが、そうでない人にとっては塗大な巧巧なの 
17080 m_trk(4 , jj)/» だから巧をじしてはいけないぞ。 

17090 m trk{4,kk)/* ではこれを r Y コマンド j 巧うじはどうするか 
17100 m_trk(4,ll い * が巧しよう。今巧は [Yl5. なんとか j という 
17110 おでおををする。こうすると自田的に巧 8 チヤン 

17120 m_trk(4,nn)/* ネルの巧 4 オペレータがノイズを出力するようじ 
17130 ni_trk(4 ,bb)/» なるのだ。また、エンぺ口ープはこの 3 2 スロッ 
17140 m_trM4|CC) パト目のエンぺ口ープ«なをそのまま利用して巧を 
17150 m_trM4,b) /» するものの、このときのエンぺ口ーブ変化は巧な 
17160 in_trk(4 ."y 51,40 <c4.&@ir'+bb) /* め変化ではな < アタックがは 
17170 m_trM4,cc)/»i クスボーネンシャル、デイケイがは全て直«的 


►やっとか;巧が手に入ったゲわ一！とよろこんでぶに柳ってパッヶージを l ! fl けるし「わわ 
っ， マニュアルが 暗いっ！」し力•しな力 f ら， C はらっと マニュアルが がいことをかって驚き 
にけり。ちまもまとプログラムをつくるとしよう。へへへ。 宮厢火 （16) お？ J ••化 
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/« synthe lead 

SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

0, 0, 0. 0, 0, 0,3, 0, 

RR SL OL KS ML DTI DT2 AM-EN 
2,15, 8, 0, 4, 4, 0,0, 

1,0, 0, 0, 8, 4, 0,0, 

1 , 0 , 0 . 0 , 8 , 4 , 0 , 0 , 

し 0, 0, 0, 2, 4, 0,0} 


/* backing piano 

SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0, 

RR SL OL KS ML DTI DT2 AM-EN 


0, 

0. 

33, 

0, 

8, 

7, 

0,0, 

3, 

3, 

8, 

0, 

8, 

7, 

0,0, 

0, 

01 

24, 

0, 

4, 

3, 

0,0, 

3, 

3, 

0, 

み , 

4, 

3, 

0,0) 


m_vaet(71,v) 
vset2(91) 
v={ 


/♦ AF 

OM 

WF 

60, 

15, 

0, 

/* AR 

DR 

SR 

31, 

0, 

01 

17, 

14, 

8, 

31, 

0, 

0, 

3 し 

14, 

8, 

m_vaet{72,v! 

1 

V=l 

/» AF 

OM 

WF 

62, 

15, 

0, 

/♦ AR 

DR 

SR 

3, 

0. 

2, 

3, 

7. 

2, 

3, 

0, 

2. 

3, 

0, 

2, 

田 vset(73,V 

vaet2(93) 

) 

vz( 

/» AF 

OM 

WF 

6, 

15, 

0, 

/♦ AR 

DR 

SR 

31, 

10, 

化、 

31, 

10. 

01 

31. 

10, 



3 し 10. 0, 

m_vaet(74,v) 
vaet2(94) 


/♦ 


he b r 


SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

/ 

0, 

,0, 

,01 

0, 

0. 

,0, 

i3. 

0. 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM- 

3, 

,1, 

, 25, 

: 2, 

2, 

, 3i 

,0, 

10, 

3, 

,1, 

, 32. 

し 

6, 

5, 

01 

,0, 

3, 

1 2, 

1 42, 

0, 

2, 

3, 

0, 

10, 

3, 

, 2i 

,0, 

し 

2, 

4, 

0, 

,01 


=( 


he b r 


SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 


0, 

0, 

0, 

0. 

0. 

0,3, 

1 0, 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI DT2 AM- 

8, 

0, 

27, 

し 

し 

10. 

0,01 

10, 

15. 

63, 

し 

3, 

10. 

0,0, 

10, 

0, 

47, 

0, 

1 1 

0, 

0,0, 

101 

0, 

01 

し 

1■ 

0, 

0,1) 


/« electric bass 

SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0, 

RR SL OL KS ML DTI DT2 AM-EN 


3, 

2, 

33, 

0, 

0, 

6, 

0,0, 

3, 

4, 

20, 

2, 

6, 

6, 

0,0, 

3, 

し 

40, 

0. 

0, 

6, 

0,0, 

3, 

5. 

0, 

0, 

し 

6, 

0,0) 


/♦ electric orga 

SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0, 

RR SL OL KS ML DTI DT2 AM-EN 


0, 

0, 

22, 

0. 

2, 

7, 

0,0. 

2, 

し 

0. 

0, 

8, 

7, 

0 ， 0, 

0. 

0, 

23, 

0, 

4, 

3, 

0,0, 

2, 

し 

0, 

0, 

4, 

3, 

0,0) 


/♦/*/»/*/»/»/*/*/*/»/»/»/♦/*/.*/»/»/*/»/♦/♦/*/»/♦/»/ 
/» Sorcerian / 

/< / 

/♦ 巧われをクイーンマリー号（が内のテーマ） / 

/* / 

/$ (C) Falcom / 

/* / 

/» Arranged by Z.Nishikawa / 


dim 


char 

v(4 

,10) 

={ 


/* 


f 

1 U 

/» 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

/ 


59, 

15, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0i 

,01 

01 

r 3 1 

0, 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM- 

31, 

8, 

2, 

2, 

14, 

40, 

3, 

,6, 

,0, 

,0 

,0, 


19, 

6, 

0, 

2, 

15, 

51, 

し 

, 6| 

1 31 

,0 

,0. 


15, 

10, 

0. 

2, 

2, 

38, 

3. 

, 3, 

,6, 

,0 

， 0, 


14, 

3, 

0, 

3, 

0, 

0. 

2, 

1 3| 

,3, 

,0 

10} 


a=" [d.c.] [coda] o2116 08 p3 q8 evl27 y 55,20 y3,3 

b="I : 7"+bd+hc+3d+hc+bd+"c"+Bd+hc+bd+hcfsd+bd+hc+bd+8d+hc+" 



リス h 6 ソーサ リアン 


490 

v={ 



500 

/♦ AF 

OM 

WF 

510 

58, 

15. 

0 ， 

520 

/♦ AR 

DR 

SR 

530 

31, 

14, 

6, 

540 

19, 

15, 

s , 

550 

31, 

4, 

s , 

560 

31, 

13, 

6, 

570 

m_v8et(75,v) 


580 

V=( 



590 

/* AF 

OM 

WF 

600 

44, 

15, 

01 

610 

/» AR 

DR 

SR 

620 

31, 

0, 

0 ， 

630 

17, 

9, 

0! 

640 

31, 

0, 

0: 

650 

17, 

9, 

0 ， 

660 

m_v8et(76,v) 


670 

vset2(96) 


680 

vr{ 



690 

/♦ AF 

OM 

WF 

700 

45, 

15, 

01 

710 

/% AR 

DR 

SR 

720 

19, 

9, 

0 

730 

19, 

9, 

0 

740 

19, 

9, 

2 

750 

19, 

9, 

0 

760 

m vset(77,V) 


770 

vaet2(97) 


780 


V 


790 

/* AF 

OM 

WF 

800 

58, 

15. 

0 

810 

/♦ AR 

DR 

SR 

820 

830 

12, 

14, 

5, 

7, 

2 

0 

840 

20, 

6, 

0 

850 

17. 

3, 

0 

860 

m_vaet(78,v) 

870 

vaetZ(98) 


880 


V 


2 




890 

/ 本 AF 

OM 

WF 

900 

58, 

15, 

0 

910 

/♦ AR 

DR 

SR 

920 

16, 

14, 

0 

930 

15, 

12, 

0 

940 

20, 

0, 

0 

950 

16, 

0, 

0 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 


21040 

21050 

21060 

21070 

22000 

22010 

22020 

22030 

22040 

22050 

22060 

23020 

23030 

23040 

23050 

23060 

23070 

24000 

24010 

24020 

24030 


a 

18070 

19020 

19030 

19040 

19050 

19060 

19070 

19080 

20000 

20010 

20020 

20030 

20040 

20050 

20060 

21020 

21030 


24040 c="I : 16"+Bd+";I" 

24050 d="I:8"+bd+hc+sd 夺 hc+bd+"o"+8d+hc+bd+hc+8d+bd+hc+bd+8d+hc 牛 " 
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►つい化 II ，「ジェノサイド」をなったんです力サウンドのホいこしをいこと。巧に 
ZOOM のタイトルの次に出てくる，サンプリングの才ーケストラヒット（たぶん）が雄い！ 
はかのゲームのを楽力チヤッちく聞こえますよ！ 化が剛 （16) をちじ府 


E 

W - 

O/0A0000 

L N 2 0 0 0 0 
1A IT 
b P 3 D 

s 0 16 6 6 6 


ふ 0^222 

t p. 

tD0s3330 

o A. 

DD0L5700 
b M 0 5 3 1 


-Y 0 R ^ 
/ s R 


— M t • ») 
r/0A 0000 

品 • 門 0000 

1 p 3 D • 
bs 014444 

^ 三 ： 

ts 0 し 1122 
p 

D 0 s 0 0 0 0 
M K 
A 

本 D0 し 3000 
/ M 0 3 


Y 0 R 4 3 4 3 


ホ 
、ム 
人ラ 
たグ 

れ口 

くプ。 
てのだ 
しこの 
力のた 
入回つ 
、今ま 
く 、し 
かてて 
じつつ 

とあ入 
• •もが 
んろとい 
らとこ合 
ながな巧 
かりん、 
しあそが 


-n むと 


こ 


巧 


C d e Z 
6 6 6 6 

k k k k 
r r r r 
111 t 


人でさ 
しな巧の 
たんおた 
けろ。つ 
かいたな 
位、つじ。 
お）らキぞ。 
のたもデるだ 
でつもいやん 
ままスなてる 
M れしィくけ< 
^•2 こてパしまて 
>化化もっドかもっ 
7； ,2間かァず巧を 
化がパ時つて化みら 
.20^ パ作るつものな 
. S むまらてらる 
も73い3■、るもしかす 
W がい：：が世まて出れ巧 
1む，3がむじをぃへだな 

^む^^化むな日聞こ 
C 21 tor ♦本♦本本拿 

• ea *2////// 
d 2 左 8 C 

fL f 1 /N \/ )f \/ \/ \/ 

la •labcdez 
g>8f 1»»1»» 
1> SI 777777 

f 0 2 s ( ~ ~ 
11 :lkkkkkk 
dd—frrrrrr 

"H H H tttttt 


5 


8 

3 

8 

9 

6 

1 

4 
o 


- --> II = II II II ------- 

mramm // abcdemmmmmm / 


フつ沢をい 
r か w れヒ 
がたをおそた 
バせじがざい 
^載書とわも 
:§で葉ひざん 
か号卜たわさ 
^月-れじ父 
6ヶく J た 
；§ 、ンておた 
ががァぃ電き 
ける、書巧て 
別なでを R け 
じ屏ジ r か 
:§なげ-はを 
がホにセにお 
、乂ッか電 
川う恵メなじ 
0め 


て巧 

つい 


SS そがう 

がう J いたただい 
5?そガというのた 
だ _た山君う 

e ♦ 拿本本拿 >> 
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h 

i h 
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5, 
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,0 
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1020 

31, 
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け , 

11,1271 

し 
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,7 

,1,0. 
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m_vset(80,V) 

12, 

15, 

1 し 0, 

0, 

2, 

,7 

1 1,0) 

1960 

1970 


vllo3"+c) 
vl0 o3"+d) 


1060 atr pl="y3,I",p2="y3,2",p3="y3,3" 

1070 !% 

1080 atr rd="y2,4", cL= "y2,8" , th = "y2,11",tm=.. y 2 •12• tL= " y 2,13 " 
1090 atr bd=*'y2,2",ras="y2,10" ,ad="y2,16" ,scy="y2,5" ,kc = "y2,23" 
1100 atr ba = ..y2,9",cy=’ . が •3..,hc= ： "jr2,6",ho="y2,7.’ 

1110 atr eU = ..y2,58",et2=..y2,59",et3 = ..y2,60",et4 = "y2,6r’ 

1120 str tbl="y2,32",tb2="y2,33",tb3="y2,34",tb4="y2,35" 

1130 バ 

1140 key 2,"m_play()"+chr$(13) 

1150 /» m_init():m_trk(1,"tl40L16080v8o2q8p3"+c):m_play() 

1160 m_init い： m_tempo(144 ) 

1170 for i=l to 8:m_alloc(i,3000):m_a88ign(i,i):next 
1180 str a[256],b(256],c[256],d[256T,e[256J,f[256],g[256],h[256 
].zt2561 

1190 Btr aa[256I,bb[256],cc[256],dd[256],ee[256],ff[256],gg[256 
1,hh[2561,zz[256] 

1200 atr bl[256 し b2[256],b3[256],b4[2561 
1210 atr cl[256],c2[256],c3I 256J,c4[256] 

1220 
1230 

1240 /» melody 

1250 
1260 

1270 a="L8d.f.a 

1280 b="L8I : g2.def を e4c+4|ldl&d2d.f.a:|dlel 
1290 bb="f+4.f2f2e2&ef4.f2f2r 

1300 c="e.f.ga2&aa+<od>a"&a+agfe24efga+a2&agfed2&defgd2&defgd2 
&defdd4.c+4efga2&aa+<cd>a"&a+<cdfe2&efga+a.f.ga4<c い a+d2efga+.a 
.<c>a+2a+.a.<c>a+.<c.de•f.gere4f2>ga+<dfererdc+4.g2..f+16el6f+2i 
f+ 

1310 d="a<def+24f4gaa+g2igf+edg4.f+16el6f+ltf+>a<def+2tf+edf+f+ 
2e2 

1320 dd="g4.f2&fe4•f2tfg4.f2&fe2 
1330 /拿 

1340 田 _trk(l,.. 【 doJ") 

1350 田 trk(l,"«76 vl2 q8 o3 y48,0"+a) 

1360 m_trMl,"o3"+b) 

o4 p2"+bb) 
o3 p3"+c) 
o3 pl"+d) 
o4 pl"+dd) 


melody 


(echo part) 


q8 o3 y 49,40 ..+a) 


o4 

o3 


p2"+bb) 
p3"+c) 
o3 y 49,20 pl"4d) 
o4 y 49,40 pi"+dd) 


1370 田 _trk ( し .. 《73 vll 
1380 m_trk(l,"e74 v9 
1390 m_trk(l,"e77 vl0 
1400 m_trk(l,"«73 vl2 
1 い 0 m_trM し .’ [loop 】"） 

1420 / 

1430 / 

1440 / 

1450 / 

1460 / 

1470 ra_trk(2, "0w8..) 

1480 m trk{2,"[dol") 

1490 田 _trk(2,..«96 v9 
1500 m_trk(2,"o3..+b) 

1510 田 — trk(2,’.e93 v8 
1520 m trk(2,"@94 v7 
1530 m_trk(2,"«97 v8 
1540 m_trk(2,"093 v9 
1550 m_trk(2,"[loopl'*) 

1560 / 

1570 / 

1580 /* bass 

1590 
1600 
1610 a="«w2 

1620 b="L16I : grrggrdr:Icrrccr>gr arraar<c+rI : 4drrddr>ar<：||：grr 
ggrdr:|crrccr>gr arraar<c+r>| : a+rra+a+rf|Ir ： 1a+<| : crrccr|1>gr<：I 
e8 

1630 bl="L16 I :d8.<c+64 左 d32.rrc>cfrarcdf>a+8<a64&a+32.rdfga>a<c+ 
ergaec+>a:I" /» » とて * ifc つなうん f ♦ 

1640 巴 ::.. < I ;drrddr>a<r: I I : grrggrdr: | | : crrccr>g<r ： | frrffrcrfrrfd8 
c8>I : a+rra+a+rfr:I I : grrggrdr ： I<I : erreer>b<r ： I>I : arraarer : |<I：frr 
ffrcr:I I : grrggrdr:I I : arraarer：| 

1650 cc="frrffre8 drrddr>ar | : a+rra+a+rfr:|<| : d+rrd+d+r>a+<r：|| 
: erreer>a+<r:|>| ： arraarer ： ||:a+rra+a+rfr ： I<crrccrgr >arraar<c+8| 
； 3drrddr>a<r：| 

1660 わ " d<dr>afgefI : drrddr>a<r ： || : grrggrIIdr : |>a+8<drrddr>a<rc+ 
rrc+c+r>a<rI : crrccr|1>g<r:|er| : grrggrdr ； |j : arraarer:I| ： 3drrddr>a 
<r ： |d<d>c<c>>a+<a+>a<a| : 3drrddr>a<r ： |d<dr>afgef 
1670 /♦ 

1680 m_trk(3, 

1690 m_trk(3, 

1700 mltrkO, 

1710 m_trk(3, 

1720 m trk(3, 

1730 m_trk(3, 

1740 in_trk( 3, 

1750 /« 

1760 I 、 

1770 /* sub melody 

1780 /本 
1790 /* 

1800 a="L8f.a.<c> 

1810 b=.'L8| : b2.gga+2a4e4 11 f l&f 2f . a. <c> ： | g4 . f <fga+<d> >g4 . f <fa + <c 
1820 bb 二 " g>a4.a2g2e2&ea4.a2g2&gg.a.a+ 

1830 C="d4f4 .fa4d4g<d>d>a+ga+<c4g4cega*f4e4cec>aa+4<f4. ga-f <d>a + 
>a+<f4.ga+<d>a + >a+<g + 4<g + 4>a+g+g4.g4gaafc4 f 4.fa4d4g<d>fd>a+4<c + 4 
gac+ec+>a<f.>a.<cf4a4gf4>a+4.<d4g. f .d+g2g.f.eg.g.a+<c+.c+.c+c+rc 
+4d>a+gfdfga+a+rgraa4.a2d4.d16c+16d2&d 
184 0 d="ef+aa4 <c+d4dde>a+4 <de4>a + a+a+a4.<dI6>al6<c + 4>a4a4.g4ef+ 
gb4<c+d4>bbb<c+2c+2I:3d4.d2&d:|d2 
1850 /* 

1860 m_trM4,"[do]") 

1870 m_trk(4, "@78 vl0 q8 o3 y51,0 p3"+a) 


"[do]") 

"@75 vl2 q7 o3 y50,0’. + b) 
bl) 

"vl3"+c) : m_trk(3,cc) 
d) 

"[ loopl ") 


o d y 


(echo part) 


chord 


chord 


(echo part) 


1980 bb=">d4.d2d2c+2&c+d4.d2d24dg.a.a+ 

1990 c="L16c>afdfa<dfd>afdfa<dfI : gd>a+ga+<dga+:|| : gec>a+ga+<ce: 

Ifec>afa<cefdc>afa<cdI : fd>a+gfga+<d:|| : gd>a+gfga+<d:I| : g+e>bg+eg 
+b<e：I I :d>aec+dea<c+:h : fc>afa<cfa ： | |: gd>a+gfga + <d:|| : ec + >aec+ea 
<c+ : I 

2000 cc="fc>afcfa<cfd>afcfa<d| : fd>a+gdfa+<d ： || : d+>a+gd+>a+<d+ga 
+ <： I I:e>a+geceg<c:I I : ec + >aec + ea<c+ : I I ： d>a+gfdfga+<:|c>a+gecega+< 
c+>agec+ea<c+d2a4.al6al6a2&a4 

2010 d="L8ef+aa4<c+d4dde>a+4<de4>a+a+a+a4.a<c+4>a4a4.g4ef+gb4<c 
+d4>bb 

2020 dd="g2g2|:3a4.a2&a:|a2 
2030 /» 

2040 m_trk(5,"[do]") 

2050 m_trk(5, "@98 v8 q8 o3 y 52,20 p3..+a) 

2060 m_trk(5,b+"v9"+bb) 

2070 m_trk(5,"«79 vl0 o5 y52,0"+c) ： m_trk(5,cc) 

2080 m_trk け ，" 898 v8 o3 y52,20"+d)：m trk(5•"vl0"+dd) 

2090 m_trk(5,"[loop]") 

2100 /* 

2110 /拿 
2120 /本 

2130 /* 

2140 /* 

2150 a="ew2 

2160 b="Llgfd2>a42g2a+4<d4gaa+<c" 

2170 bb="dltdl&dlidl 

2180 c = "L8a.a.a2r| : a+.a+.a+2r ： |a.a.aZrf.f.f2rI : a+.a+.a+2r ： | a . a . 
a2ra.a.a2ra+.a+.a+2r<c+.c+.c+2re.e.d2r>I : a+.a+.a+2r : |g.g.g2ra.a. 
a2ra+.a+.a+2rg.g ， g2rI : a.a.a2r : | 

2190 d="dld+ldlg2.a4bl<cl|:3dlt:|dl 
2200 /» 

2210 m_trk(6,a) 

2220 nCtrk(6,..[do 】"） 

2230 m_trk{6,"«71 vl2 q8 o3 y53,0 pl"+b) 

2240 m_trk(6,"«91 vl0 pl"+bb) 

2250 m_trk(6,"«72 vll o2 pl**+c) 

2260 田 _trk(6,"«71 vll o4 p2"+d) 

2270 m_trk(6,"[loop]") 

2280 /* 

2290 /* 

2300 /* 

2310 /♦ 

2320 /* 

2330 a="«w2 

2340 b="g44..+b+"2." 

2350 c="L8f.f.f2r| : g.g. g2r : |f.f.f2rI : d.d.d2r ： |g.g.g2re.e.e2rf.f 
•f2rg.g.g2r| : a.a.a2r : |f.f.f2rd+.d+.d+2r| : e.e.e2r ： |f.f.f2re.e.e2r 
I:d.d.d2r：I 

2360 d="d44dld+ldlg2.a4bl<cl|:3dl&:|d2. 

2370 /章 

2380 m_trk(7,a) 

2390 m こ trk(7," 【 do]") 

2400 m_trk(7,"«91 v9 q8 o3 y 54,40 pl"+b) 

2410 m_trk(7,"875 vll 

2420 ra_trk(7,"«72 vll 

2430 m_trk(7,"«91 v8 

2440 m_trk(7,"[loop 】"） 

2450 /» 

2460 I 、 

2470 /* drums 

2480 /本 
2490 ft 

2500 a="0w2L16" 

2510 bl=p3+cy+"crcc"+ad+"C8cc|:6"+bd+"crcc"+ad 牛 " C8 己 c:I"+etl+"C" 
+etl + "C"+et2+"Cr"+et3 + "Cr"+ c い " c"+ c い " c| ； 7" + bd + *'crcc"+ad+'*C8cc 
： I" 

2520 b2=bd+"C"+cy+"c8."+ad+"CC..+ad+"cc"+bd+"ccc"+ho+"C&"+8d+.’Cc 
cc"+bd+..cc"+bd+..C8"+p2 + tra+"c32&..+tm+"c32"+p3 + tL+..c..+pl+tL+..C&" + t 
L+.,C .■ か 3+bd+"ccc..+ho+"C&" + 8d+"Cccc"+bd+..cc"+ho+"C8" + 8d+..cc"+cL+" 
C&..+cL+"C.. 

2530 b3=bd+"ccc"+ho+..C&" + 8d+"Cccc.’+bd+"cc"+bd+"C8"+p2 + t 田 +"c32&" 
+ tm+"c32"+p3+t い " c"+pl+t い " C&.i + t い " C"+p3+bd+..ccc"+ho+"C&..+Bcy+"C 
ccc..+bd+"cc.. + ho+"C8" + 8d+"c.. + 8d+"c,. + sd+..C4..+sd+"C" 

2540 cl="I:7"+bd+"crcc"+ 日 d+"C8cc"+bd+"cr"+bd+"cc"+8d+"C8cc;|"+b 
d+"crcc" + 3d+"C8cc"+p2 + th+"C" + th+"C"+p3+tn>+"C32&"+tm+"C32"+tm+"C" 
+ tm+"C&" + tm+"C"+pl+tL+"C" + tL+"C"+p3+cy+"crcc.’ + sd+"C8cc" 

2550 c2 = bd+"cr" + bd+"cc..+ad+..C8cc| : 6"+bd+"crcc"+ad+’.C8cc"+bd+..cr 
"+bd+"cc..+8d+..C8cc: I "+bd + "crcc..+sd+"C8cc.’+bd+"cc..+bd+"C"+ho+"C" + 
ad+"C"+ho+"C"+ho+"C"+ho+"C"+bd+"crcc"+sd+"C8cc"+bd+"cr"+bd+"cc"+ 
scl+..c8cc" 

2560 c3 = bd+"crcc"+8d+"C8cc" + bd+"cc" + 8d+"C..+sd+..C" + ad+..Cr" + ad+"C 
"+ad+"C"+bd+"crcc"+8d+"C8cc"+bd+"cr"+bd+"cfc"+sd+"C8cc"+bd+"cc"+h 
o+"C8"+8d+"cc"+ho+"C8"+bd+"cc..+bd+"C8"+8d+"c"+ho+..C"+ho+"Cc.. 

2570 d=" I :9..+bd+..crcc" + 8d+..C8cc"+bd+"cr..+bd+"cc..+sd+..C8cc: I" 
2580 dd=etl+"c"+etl+"r"+etl+"c"+etl+"o"+et2+"C&"+et2+"C"+et2+"c 
..+et2 + ..c"+et3 + ..C&..+et3 + ..C..+et3 + ..C&..+et3 + ..C&..+et4 + "C&"+et4 + ..C.. + et 
4+"C&"+et4+"C" 

2590 m_trk(8,..e80 vl0 o2 q8 y55,0 p3" + a) 

2600 m_trk(8,"[do]") 

2610 m_trk(8,bl) : 田 _trk(8,b2):m_trk(8,b3) 

2620 m_trk(8,cl):m_trk(8,c2):m_trk(8,c3) 

2630 m_trk(8,d) : m_trk(8,dd) 

2640 ra_trk(8,.. 1100 p 】"） 

2650 m_play() : end 
2660 func V8et2(a) 


o3 pl"+bl) 

o2 y54,0 pl"+c) 
o4 y 54,40 p2..+d) 


2670 

v(0,2) 

= 2 

/ 本 

wf 

2680 

v(0,4) 

= 200 

/本 

spd 

2690 

v(0,5) 

= 50 

/* 

pmd 

2700 

v{0,7) 

= 3 

/♦ 

pms 


2710 m_v9et(a,v) 
2720 endfunc 


►ジェノサイドの自機が，まむき她のバケモノにえたのは，僕だけでしょうか……。 

八罹唯た （13) 神策り I が 
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お絹な計浦たち 


瞧击川日国! 照誠粒 網！ 

計算機科学萄據を語 ! ms 


[_ _深夜の議論_/ 

僕は計算槪あるぃは人.；じ知能に対して 
大きな思ぃ入れ，俗な言藥を使うならば夢 
をもってぃます。ですから，む t えば「計 
質機が人問」い、う対立図式から拔けきれ 
なぃ人や，人閒の心は神聖だから計算機で 
シミュレートす るなんてとんでらなぃ（案 
外をの!：わりかいのだ，計算機は梢示さ 
れたとわりのことを顺飛にやるだけだし凹、 
ってぃる人（奠はこれ^ぃえてるから）な 
どが近くにぃて，しから話し合う余地がを 
の人にある場合は，無駄になるかもしれな 
ぃ努力をつぃしてしまぃます。 

先日も，相乎は20歳も回上の分野の違う 
化生だったのですが，強力な援軍がひとり 
隣に座ってぃましたので，深夜2時までを 
の人を相手になんだかんだと偉をうにしや 
ベってしまぃました。 

「人工知能なんて！：んでもなぃ，心なんて 
気轄に使ってもらっては開る，僕の'巳、がわ 
かるのか？」 

こうぃう発言に対して，どう答えむらぃ 
ちばん説得九があるのでしようか？ 僕自 
身，人工知能は専門でなぃこともあり，ま 
む勉強不足なので，扣手の人を納得させる 
だけの反論をすることは結局できませんで 
した。備かに心とぃう領域に至っては，人 
义 科学の学問にわぃても，簡単に解決する 
ことのできなぃ永遠のテーマですから，を 
の発言に列 • して真化师から答えることはで 
きなかったのです。 

しかしここで，人:に知能とぃうらのは， 
人閒の|ん]师を心らえるむめの情報.]’.学的な 
乎法，アプローチなのだとぃう主おをした 
らわかってもらえをうな気がします。迎:す 
るに，人 II りの知の領域を情報工学的なアプ 
口ーチでモデル化するぃう^のなのでし 
図1究極の RISC アーキテクチャ 



演算 ユニット も メモリ 空間に マッ ピングさ 
れており，特定の番地にデータを書き込む 
と演算が実斤されて特をの番地（出カレジ 
スタ）じ出力される。 


よう。しむがって，シンボルを川ぃて論理 
学的な师からぶポするか場や，もっ！:低レ 
ベルでかつ高並列な利 I 絡间路網现論的な立 
場もをれぞれに嚴終のには同じ人工知能を 
I が！1•してぃるい、う兄方も，をう化当はず 
れとぃうこではなぃでしょう。 

ぃずれにせよ，人-に知能とか知能機械の 
研究の化果として川てきたらのがきわめて 
単純なモデルだとしても，をれはあくまで 
も加能の一部をモデル化してシミュレート 
してぃるのであって，これこを人 _ T .知能を 
のものだとぃってぃるのではなぃとぃうこ 
とに注意しなくてはなりません。手法は違 
ってぃても，人义科学の H 指してぃるもの 
とお極的には同じなのです。ですから， 

「人工知能，人工知能とぃう力;'，こうぃう 
^きに，こうする，ああぃうときにああす 
る，とぃうように，パターン化できなくて 
は，类現することは雛しぃ，しかしパタ 
ーン化したむのはすでに知能 i ： ぃえるもの 
ではなぃ」 

I ：ぃう川;の中でむ びた び耳にする批判はピ 
ントが外れてぃるとぃわざるを巧:ません。 

/ 僕が話題 I こしていること / 

人:！:知能の強; ij なか護をしてぃてら，自 
分が人こに知能をのものを深く研究してぃる 
わりでなぃので，むずがゆぃむのがありま 
す。所腐してぃる研光室では，「究輪の RI 
SC シどとおかけられむ記事をもう読んだ?」 
などとぃうを話は飛びをぃます力す，「構通 
とが化人-がも-脳コンピュータなるものを作 
ったって#ぃてあるよ！」などとぃう発言 
はあまり削きません。まあ，部外将である 
からこを，夢のようなことを訴してぃられ 
るのでしょう力* (ぃや述うのだ)。 

今 I り1の請と脚係はあまりなぃのですカミ， 
この％極の民 ISC ^やらにつぃて，师いぃ 
ので削がに触れてゎきましょう。 

RISC とぃえば人：1;知能むへったくれらな 
ぃ泥おぃ誦にシりますが，このところ流行 
してぃるアーキテクチャのことです。嬰す 
るに，きわめて備! 1;. な命令だけしか W 葱し 
なぃ計な機の総称でして，乂学院生数人が 
数カリで設計できてしまう i ： ぃうこ t も， 
初期のころの七一•ルスポイントでしむ。と 
にかく今は細れ丫•も民 ISC です。 

「化極の民 ISC 」 というやつはアメリカの 


学をが化してぃる雑誌に載ってぃる I )ので， 
僕がの Jj こ の連脱で究極 アーキ テクチ ャシ 
リーズとして冗談半分に書ぃたらのと基本 
的には違ぃはありません。 

この RISC ではつぃに命令はデータ移動 
のむめの Move だけとなってしまぃま した。 
繰り返しますが，命令はむったの1種類し 
かなぃのです。したがって，オペコードを 
書く必要はなく，ただ単に「移動元，移動先」 
を書き並べむものがプログラムなのです。 

なぜこのような計算機が作れるのでしよ 
うか？ をれは，この計算機が 「memory 
mapped everything computer ( i ベてメ 
モリマップする計算機）」だからなのです。 

I 刻1に示すように，実斤 ユニットから 化て 
ぃる バスにメモリ だけでなく，演算 ユニッ 
卜，入出力機器，をして，プログラムカウ 
ンタまでがぶら下がってぃる構成をって 
ぃるわけです。をして，それらが特をのアド 
レス空間を占めるようにマッピングされて 
ぃるのです。 

ところで，この計算機のどこに意識があ 
るのか い、 ぃますと， 

1) パイプライン化によりをこをこの性能 
がかせる。 

2) 用途になわせて自由に抱張できる。を 
の際，自然に命令が強化されることになる。 
I ：ぃうことが举げられてぃます。市販のシ 
—クエンサを使って簡単に作ってみよう！： 
ぃう気になり，が:張もぃろぃろ巧山にでき 
る！：ぃうこと力;'，まあ最人の七ールスポイ 
ントとぃえるでしよう。 

L r ス—ノトスト IJ — ム」社ヒ半り / 

人に知能や計な機にをこをこ興味があり 
ながら，結村はをれに列•する理解がおらず 
逆に人工知能に列•する批判に！®るヶースは 
榮外多く，しか^手強ぃらのがあります。 

お近読んだ本，『知能のスーパーストリー 
ム』につぃて，もよっと批判的に紹介してみ 
ることにしましよう。 

この本では，多くの奠験例を紹介しなが 
ら，動物から類人猿，人問へ i ： ぃう連統的 
な「知」の流れのがを:を述べてぃます。知 
能の持つ，進化にゎける述統的な側面につ 
ぃては僕ちみ^を; I るところがあり，むぃ 
へん興味深く読みました。 

むとえば，動物の持つ表象能如や前言語 
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Arlta Takaya 有田隆也 


能 Jj のがが.につぃての多くの‘尖験は，知と 
ぃうものが人削だけが持つ^のではなぃの 
ではなぃかとぃう疑問をリアルに巧-かび 1-. 
がらせてくれます。 

本:敵の後半ではぃよぃよが列,汁な槪八 
1;知能，利1緒1111路網理論に対する化判が的 
まります。そこでが本的に1!リ述ってぃると 
化うのは，巩化多くの研‘がが巧がに巧われ 
てぉり， U 々夕少なりといぶ;果をいで，わ 
ずかではあるが人に知能とぃうものに化づ 
きつつ あることを夕慮せずに，がが-にわけ 
る尺 に知能のをを I 川をしむものと化えてか！: 
判してぃる点です。 U 下にぃくつかの象徴 
的な部分を举げます。カッコ内は僕のコメ 
ントです。 

• 化列嫂リ K コンピュータの化列嫂巧 I の111に 
八||||]巧がの知的ぶ如の化起を削れ:すること 
は，（中咯）フラスコに)な的人なをつめて， 
火化化'おをぶびせるこ t によって，フラン 
ケンシュタインをかり化すことを削待する 
ようならのとぃってもよぃだろう。 

(化列化驰は近ぃ将米的には人に知能の 
必逝采化とむる。むう） 

• 神絳11，1胳網力;'し、かに脳にヒントをがてぃ 
ようしをれが) K の神経い||路をモデル化し 
てぃるこ L にはむら4•し、。 

(モデル化のり||化,なはヒントにすること 
から始めるのでは？） 

♦つまり，人1;知能とはコンピュータでは 
お站不叫‘能む慨ななのである。 

(をうぃうぶぶをしむぃのならばり山に 
してくださぃ。ただし，-般の定載と 
はがなるのでは？） 

•コン ピュータは人 I! りに近づけば近づくほ 
ど，人 I! りにとってなに立むなぃらのにむっ 
てぃく。い||略）邀むべきん向はぶである。 
コン ピュータは八|||リ に 近づぃてくるべきら 
のではむく，人間を拋张するものである。 
(ぶのか(りとは人 I !りが尬能人を却につけ 
て コン ピュ ータに 近づく こ とでは？ 

\1! りをが:张寸るむめに コン ピュータを 
化づけてぃるのです） 

でぶは，八I;的にがりい f るII概とする 
加化とぃうい）を， （ 本,すの化 'h では，削物 
との.;！11統けの•がをお楠したのに） i てっ 
もシく，おなな^のとし，•ん m - Mii - 
形のんいがおにつぃては，ごく限ぶされ/、‘ 
W かの杉ををの li •裝のをぶのようにして， 


をのみホを印象がけてぃるのです。 

系'そわりのほうのがでは，如が-の人に知能 
をけなすだけけなしむので，つぃに「スー 
パーし4•るのにつぃての化絮がむされ 
てぃます。 

「 私むちは こ れかし 'ん ，コン ピュータ L お 
に水米に向けて歩み，新しぃか儿での動的 
化狀を遂げてぃくことにシる。私むもとこ北¬ 
に 少むこの师;の コン ピュータは八I;知能で 
は4•ぃ。私はこれをスーパーI コン ピュー 
夕 t 呼ぶ」 

この义がの蒂ぃてある部分の.1ぺージ前 
の「利.7 : U 支術は，川 I 略），コンピュータ 
i ||り悚，八の後にあるべき U のである」と 
ぃうおおと鞭をし。ぃ。どい、うこ L は小 
さぃ問組です。人1;知能につぃて化判する 
だけして，もっとぶ咕*^しぃ何を化ぶしよ 
うとしてぃるのでしよう？ 

ム i •おがの「スーパーI，'拉加おへ」で， 

化冰:の八1;知能 L の述ぃにつぃては，八の 
知的お Jn がなる 知的能乃を巧がすること 
によって人と化逃化するとぃうことを带げ 
てぃます。しかし， ぃったぃ， 八|||りの持む 
なぃ知的能 とはぃ/パ、•ぃ何なのでしよう 
か？（まさが控能乃ではなぃでしよう？）ぃ 
ずれにせよ，姑終がでも，スーパーI力;'何 
むるかはほとんど小されず，ちが离那现解 
や曖味む判胁などは她益だなどと決めつけ 
てぃます。 

計な機や人！:知能 fi 化光のお师的ながかし 
か化ずに外 f 训から攻喂をし，しから小身の 
4•ぃ化絮をされるのはぃやな感じです。を 
してはっきりこうぃうのです。 

「が‘7:やな術に携わる人々は，夢の郎〇部 
であっては。ら4•ぃ」 

償は「イぶれ術もとぃうことに4•りますむ。 

!_ 計算機に巧する思し、/ 

さてここで， Mac を化み，みには NeXT 
をむむしむ，あの嬰 W •るステイーブン. 
ジョブスの U 本での製,V,化ぶをの快がにつ 
ぃて，，1!••ぃてみることにしましよう。 

な巧ではアメリカでの化ぶなと M じよう 
に/1-;バイオリンと NeXT の化舶がI叫けむ， 
NeXT につぃてのジョブスの瓣お MN) れ 
ましむ。化はをこで川タイパ3ずキャッチー 
U (この，手おを1化化ってみむかった，で 
もう2化 i： 化わん）ことをいっています。 


\ H り W 口り 

/\ けけ ; 。 • 化し 、 Birain 

Ifitd 巧 ey)ce 


N 

おするに，これからは計な機は芸術の分邮 
にどう入っていくかが ii ミ1姐だということで 
す。まったく化がぶをがむI)という感じで 
す。すでに, n •な機はた則化のむめの逍化や 
暇をがりけだけではむくなりつつありま 
す。をして，か啡化のむめに小:まれ/ J 刷川 
をよりがなおにするものに。りつつあると 
思っています。これは，八類の晚おにとっ 
て人きな転機であると考えられます。 

II本でも，たえば T 民 ON のようにお側 
的あるいは広城的4•化点を持ったプロジェ 
クトが起こってきています。をの巧術の4 • 
侧がは横にが;いてわいても，トップダウン 
にものをかていくという我[说が U 本にも 
できつつあるこ i： は谭ましいことでしよう。 
ただ!に速いというだけで4•く，来求:にわ 
いて,能がどのように化うかを，どの附がを 
か.'|'|している化術巧ら，如の川祁にはいつ 
も‘ぶいてい心れたらなあと思います。 

をして僕^，「化村もの RISC ってもよっと 
リスクが人きい」だと力‘， 「ノイマン は肥禍 
作だ」4•ど^いいむがに，心，りき' W0 のぶ 
小.の111などで，こむかじ J の八りりとわお11 4‘ 
，汁な機たもとのがきないについて，ぼんや 
0しがいを巡らしている: b けむのです。 
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猫とコ:ピュータ 

Takazawa Kyoko 

I 高沢恭子 I ■ ,1 


ホン ニヤ アはだまっているけれど，これ 
はやっぱり-装い。でらこの家のリビングは 
衛生第一というのでじゅうたんを敷かない 
から，夏こをまったくありがたいと思う。 
木目の床の上を，あっ t > にゴロリ，こっち 
にゴロリ，ひんやりした場所を選んで移動 
していけばよいのだ。 

さっき力*ら風も怠を止めた。わ ri さまも 
芝生をジリジリ熱しながらだんまりを統け 
ている。だあれらやって米ないし，なんだ 
か耳なりが叫にえをうに静かだ。ホンニヤ 
アはまたゴロリと寢返った。 

みストコー匹 

こんなとき，犬じゃなくてほんとによか 
ったなと彼は思う。アイハラさんものハチ 
なんか锁につながれて庭暮しだから，輿夏 
の午後は每 [1 ホットドッグになる。同じ毛 
皮を着せられていてら，猫はあんなにダラ 
リとベロを化さずになを過ごせるのは，体 
の大きさももがうけれど，涼しい場所をみ 
つけて自由に動きまわれるからということ 
もあるだ’ろう。 

つながれむり，閒じ么められたりして飼 
われている犬に比べたら，猫というのはま 
ったく天下御免の奔放さだ。をのために都 
合よく暮らせるし，カッコよく生きられる 
な t 自分でら思う。親ら兄弟も捨て，视一 
質，無一文だ。まあ，飼い瓶なので火きい 
こ t は言元ないが，オトコー匹の気分で生 
きているつらりだ。 

こんなふうに，暑くてアメみたいにノビ 
きっている L サマ にならない 力 S '， 明け方の 
创割や巧彭の巧の上なんかをホいていると 
けっこう孤独を愛している感じがするもん 
だ。絮いときのほうがもっ t カッコイイ。 
化風の中をさっそうし石垣から崖根ない 
にとび歩く様子は，まさに一匹オオカミの 
快感だ。 
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をこへいくし同じ1匹でも犬は寂しを 
うでいけない。本人は意外に明るくひょう 
きんでも，夕孫れや寒風の中の犬のひとり 
歩きはなんだかあわれにおえるからふしぎ 
だ。犬はつながれて，人といっしょに服や 
かに鞋らすのが似合っている。猫はうまい 
ぐあいに人に可•愛がられたりもするカミ，気 
ままなひとりがなザカ，似合うのだ。 

をれにして^醬くてまいった。ホン ニャ 
アはまたゴロリと寝返るし体が庭のほう 
を向いた。をのとき，背の高いムクゲの幹 
の根本が動いて維かの影があらわれた。と 
がった大きめの耳と長いシッポ，右呂のま 
わりだけまっくろの白黑猫，独眼竜のジャ 
ブだった。相棒のフックの姿はない。 

「なんだ，わ マエ か . 」と ホンニヤア 

はつまらなをうに，一度起こしかけた体を 
まむゴロンと横たえた。どうもあいつはケ 
ンカ好きで幽る。遊んでいてもかならず最 
後はワケのわからないケンカになる。 

ジャブは網戸のをばまで近づいてきて部 
屋の中のホンニャアをのぞきこむようにし 
た。遊ぼうよというの力，，昼が)から猫の集 
をがあるので呼びにきたのか。 

「やだよ，第一暑くてたまらん」という 
ふうにホン ニャ アはをっぽを向いた。 わマ 
エとのつきあいは刺激的すぎてな向きじゃ 
ないんだ。ジャブはあきらめきれずにじっ 
と室 I ぺのホン ニャ アをみつめていた力《，や 
がて堪•さでキゲンの恶いハチにリ火えたてら 
れて，焼けつく芝生の上を走りまった。 

電子アト IJ エ I こて 

ホンニヤ ア は 起き上がって マシンルーム 
のドアの前までいくし「ニャア」とひと 
声ないた。これで中から扉が I ;りいて，部超 
に入れてもらえる。だいたい 午後の 2 時を 
過ぎる とマシンルームはク_ラーのスイッ 
チが'入れられて，卜オルか私が'パソ コンを 


生まれつさ毛皮を着てるってことは夏には 
かなりの八ンディじやないかなあ，と動物 
ごとながら気になりまず。暑さのせいかか 
々活気のないホンニヤアを横目に，キヨウ 
コさんは Z ’ sSTAFF を試してみました。 

いじったり本を読んだりしている。ホンニ 
ヤアはをれを知っていて，時々昼寝にやっ 
てくるのだ。クーラーは性にあわないのだ 
けれど，毛皮の暑さに耐えきれないときは 
やむを轉ない。 

マシンルームではトオルカミ，私に Z’sST 
AFF P 民 0-68 K の技法のあれこれを手ほど 
きしてくれるのだと言って，たいへんな素 
早さでいろいろな絵を描いていた。 

「ねっ，グラデーシヨンの中にさらに細 
かいグラデーシヨンをつくることもできる 
でしょ」 

太めのペン先を選んで，高爆ビル群を俯 
I 職のアングルからとらえた構図を描き，を 
のアウトラインの中をさまざまに塗りかえ 
て見せている。 

ビルの壁面が変わる。まが変わる。をの 
たびに，あかね色の空にををウ立つ勇がな 
ビルになったり，ライラック色の空に體刹す 
の影を見せる夕制のビルになったりする。 
空とビルの色がもっと似通って青みが增し 
たら，深海の底のガラスの墓標に見えたり 
もした。 

「タイルやってみるね」 

パ レツ トのウインドウの中からさらに夕 
イルのウインドウを酬き，ひとつのパター 
ンを七レクトする。ビルの右がわの壁はス 
ルスルと一面サクランボのネ巧に塗られむ。 

「こっもが'わはゎ星さまにしよう」 

左の體は星の図柄，空は千代紙みたいな 
パターンになった。トオルは「この上にら 
別の柄-をが[けるよ」と，どんどん述うハ。夕 
ーンを塗りかさねていく。つぎは エアー ブ 
ラシ，それからマスキング，をしてトラン 
スフォーム。閒而はあらゆる部分が乎あむ 
りしだい加工されていくので，はじめは具 
象画ふう であった b の力;'，袖象刚のかたち 
になってきむ。 

私もまむていろいろやってみると， I 邮师 












は当が，ぃじるたびぃくらでも変わる。命 
令がイタズラであろう t ミスであろうし 
なんの迷ぃもみせずにぃさぎよく變貌して 

ぃく。 

偶がにつくられたコンポジションカ S '， 発 
色自体の美しさや薪色の一撥性で，じゅう 
ぶん絵画になってしまう。削意なんかなく 
たってけっこうイケるじやなぃ力 >。なに力 • 
バカバカしぃ気もしてくる。 

これはよほど投法を熟知した上で，冷静 
に作業をしなければ， パソコンの ヮザに圧 
倒される。あるひとつの色が，をの色単独 
で強力な発言をする。そんな色を絵の具で 
つくり化すには たぃへん なな術と時間のか 
かることなのに， ハ。ソコンは それを数知れ 
ず用恵して待ってぃるのだ。こもらが選ぶ 
つらり力す，つぃゆきずりの色の鮮やかさに 
とらわれたりもするだ'ろう。 

豊富すぎるほどの編集の機能ら，あをび 
半分では収拾のつかなぃものになりかねな 
ぃ。固先の変化の面白さに負けて，パソコ 
ンに支配された絵をつくるのはミジメだ。 

男はねむいぶ 

ホン ニヤアは 室内を見回して，寝'巳、地の 
よさをうな場所をさがしてぃる。だぃたぃ 
この部屋では，本棚のてっぺんやマシンを 
納めたラックの頂上に登ることが多ぃ。で 
もきようは98のキーボードに決めたようだ。 

キーボードなら厳近は流線型の X 68000 
が気に入ってぃるのだが，きようは私と卜 
オルがをばにぃてぐあぃが惡ぃ。をれで左 
隣のデスクにあった98にしたのだ。キーボ 
ードは子瓶のときのようにがまるごと乗せ 
るのは無理なので，このごろはれがわりに 
して上体だけを乘せる。 

ホン ニヤ アはまず キーボー ドにがひじを 
つぃむかたちで寝をベり，胸とゎなかをひ 
ろげ，自分でのぞきこむ‘ようにしながらぺ 
口ぺ口な めはじめむ。これから本恪的に寝 
入る準備だろう力’。 

「ホンニヤア！」 

をのリラックスしたようすに誘われて， 
私は思わず声をかけむ。 

「ん？ なんだぃ」 

なめるのをやめて巧だけこもらに向けた 
ホンニヤアの颜は，洛も着きいのとりがあ 
ってまるで人刚のようだ。どこかに知性を 
力> くしているんじやないかな。 


「をうだ， ホンニヤ アを揃こう。 モノクロ 
ームで 線描 だけで」 

「寝てるところ？」トオルが聞いた。 

「パソコンのプログラムの アイデアを考え 
ている t ころ， X 68000 をバックにして」 
「ホン ニヤ ア • IN • テクノ書斎だね」 

クロッキーブックに，鉛筆でかんたんな 
憐図をつくった。デスクに向かっていたホ 
ンニヤアカ;，椅子を回転させてこちら向き 
になり，もっとららしい頗でプログラムの 
構想を練っているところだ。デスクには X 
68000らしいハ 〇ソコ ンが乘っている。 

これをマウスで描いてみよう。まずいも 
ばん素朴なことをしてみるには線描だ。鉛 
筆の味がけ，,るだろう力 >。パソコンの画面の 
中でこしらえる絵は，現実に揣く絵!：はま 
ったく別の分野と考えたいので， 手揣き i 
同じことができる必要はないとは思う。で 
もあえて鉛笨やコンテの感觉で揣いてみよ 
う。をれはをれで新しい味が出るかもしれ 
ない。 

ペンのウインドウを I 荆き，ケシゴムで國 
师を一掃した。まずはじめに細めのペンを 
巡んで思いきって線を入れてみた力 S '， こま 
かい動きを川すにはまだ太すぎる。そこで 
いちばん細いロットリングペンに变えてみ 
た。 ちょっとデリヶートすぎるけれど，荒 
っぽくなくていい。 

をれですぐさま鉛筆の感化で描こうとし 
たのだけれど，をうはいかなかった。マウ 
スは鉛筆ほど巧みな力ーブはできないし， 
いきなり恣のままに動かすというのもむや 
すくない。ずつき^違う。をれなのに鉛带 


のときのようなスピード感で，一気にしあ 
げよう t して何回もしくじった。 

をう力•，何もすばやく描こうとしなくて 
いいのだ。選んだペン先の太さは一をなの 
だし，鉛攀のような濃淡や速度感はもとむ 
と無现なのだった。をれならゆっくりやっ 
てみよう。 

をこでゆっくりゆっくり，揣いてみむ。 
机やパソコンの線む直線の描法を使わずに 
描いた。失败するし太いペン先に変えて 
パレットの中から白を選んで塗り，修ぶし 
た。ペンとパレットのウインドウを，交互 
に閉じたり開いたり。をのくりかえしで， 
だんだんマウスをクリックするテクニック 
やタイミングがじょうずになった。ただし 
絶え間なく行われるウィンドウ操作は，ど 
うしてらなかなかの煩わしさである。パソ 
コンで絵を描こうとするなら，これをまず 
乗り切らなくてはならないのだろう。 

かんたんなものだが，「ホンニヤア .IN 
•テクノ書窥」はできあがった。 

「できたできた！」と私。 

「プリントしてみようよ」とトオルは印刷 
のウィンドウを開いた。サイズ，範關，濃度， 
プリンタのタイプのおをがある。描くこと 
む編樂む印刷も，刚閒の中でマウスで化现 
されていく。このあたりはやっばり便利で 
楽しいなし恐う。 

「わホ，きれいにできたむ！」 

トオルの声に，も【ていむホン ニヤ アは I ! 
をあけてこちらを化ると， 

「なんだ，へタクソ」という颇をして，ま 
む眠りに人った。 
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自由変お自由自在 


Motohashi Jun わ待ちどうさまでした。いよいよ今月はこの講座のハイライ 

卜ともいうべき自由変形機能の解説です。これを追加するこ 
とでかなりの機能強化となります。アルゴリズムから解説し 
ますので他機種のユーザーもおおいに参考にしてください。 



トランスフオーム機能 （& 上ド•左ん-な 
転）と，义字揣刚のパラメータを設をする 
ウインドウの發場です。化巧号と | i り様にマ 
シン語エリアを縮化し（民 AM を巧設してい 
れば ， CLEAR & H 4000)， 

BLOAD "刚妍 AMA -25 h"，ADR 
で読み込みます （ ADR は入力しむ！：きの先 
頭飛地)。あとは MACINTO - C などのマシ 
ン語人; 0 ツールを使ってリスト 1 〜 3 を ネ了 
も込んでいきます。 

なわ，上1、’ • 左もな転が独立したリスト 
になって います 力;',ト ランスフオ ームと 一 * 
緒に入んしてください。両者のうもでメイ 
ン L なるのは当が前あです。 t はいって扛， 
トランスフオーム自体の機能としての利用 
よりら，拋火-縮小（ときには!り J 転）に利用 
するほうが多いと把、います。 


操作方法 

1) トランスフオーム機能 

おボタンでまずが形の範關をおをします。 
すると図1のような表ボがされまず。図を 
化てな’しのよぃ人はらうを形のやり方はわ 
かったと思ぃます。5つの小さな W 州が中 
心！： F しり耶にありますね。ここでをクリック 
するとドり隅の場なはをの隅が移動できるよ 
うになりますし，1!しじ、の位鼠では船 I 川全体 
が移動"！■能になります。で，適おな位蹈に 
動力‘したなら左クリックして化おを I 川をし 
ます。をん。こんむで，移動，楚形と （） にが t 
をが系'そ f しむら， 5つの四巧のどこでもぃ 
ぃですからをの内部でん;ダブルクリックを 
けぃます。をれでが ii 叫が刷始されます。 

あし k ド • かん-反 I おは左ボタンでが形 
を巧定ずればよぃだけですので1!!]趟なぃで 
しよろ D 

が:人縮小やい, I 転はトランスフオーム機能 
で•尖:ができます。とはぃってらフリーハン 
ドで I ル I 隅をぐりぐり動かして拡人縮小など 
をむうという結構をろしいホ段ですけど。 


をれなら初めかもをういう機能をつけてわ 
けばいいじ や。 い力‘，しがわれむ人らいる 
でしよう。すべてトランス フオ ー ムル ーチ 
ンを利 ) I j すればできるので作るのはむやす 
いのですが，をれを入れるだけのメモリが 
らうないのです（钱りメモリはあと8011 くら 
い)。 A 000 り〜 F 77 Fii がプログラムに削り S 
ててあります。叫初はこれだけあれば-1•分 
と思っていむのに。くを 一， こんなことな 
らプログラムもバンクチュンジりけ良な設計 
にしてわくべきだった。 

2) 义ザウィンドウ 

义•半ウィンドウは! iU こ IOCS の SYMBOL 
ルーチン 用のパラメータを設をするだけの 
つまらないウィンドウなので，さっさと片 
づけます。 

ん侧に横方向，縱ぶ向の火きさを變える 
むめのレバーがあります。これはい七ばん 
ドが1倍で， I •.が7倍となっています。を 
して， 8，16といった义芋があります力;'， 
これで半角文字のドット数を設定します。 
あし义字の方向は4つの矢印が密集した 
アイコ ンでおをします。で，矢印が一のと 
きは左からも•へ义ザを書いていく，という 
ことです。 i のときは义字のフォントカ;'90° 
|"||ぉして止からドへ蕾いていきます。 


解説:トランスフォーム 

解説の前にこのルーチンの制か過粒の話 
をしてわきましよう。勉して，「トランスフ 
オーム誕生秘訊（いま I リ1かされる化の過ぶ 
とは？ 還らざる時の終わりに化らはむに 
を化むのだろうか……）」 

をもをも， DMACS でこの機 f おが動いて 
いるのを兄むのがこのルーチンとの11111ない 
でした ( Z ’ sSTAFF で化むのでは4•い L こ 
ろがな愁漂う )0 をのが過稍を化ていると 
き，アルゴリズムが思いぶ.かんできたので 
す。ラインルーチン（の移動化理）を流川 
すればできると。 



しかし，をのときは賊の中でそえただけ 
で英際に作り始めたのはもっとあとのこと 
でした。なにしろ，をの頃は画餅のシステ 
ムらぶ化していなかったのですから。9リ 
になり，町‘ I 餅の制作はいったん休みにして 
別の独立したルーチンを作っていました（な 
にしろ試験期閒だったら んで )。をのときか 
ったのが，「700になけるな。テキスト V 民 
AM 州が:人-縮小回転 PUT ルーチン（笑）」な 
のでござる。ここで前にをえむアルゴリズ 
ムを 使って みむわけです（ああ，ゲームに 

しか I 划述づけられないむかが悲し L . )。 

結局，このルーチンは"アフター某"させ 
るには避いルーチンでしむ力;'，ここで巧た 
ノウハウはトランスフオームルーチンを作 
る隙にな立てられたのです。 

このようにゲームり j の PUT ルーチンが化 
礼 L となっているので，ネ V 十精度に|!!1組があ 
って多少巧くなります。けど， DMACS を 
図1 h ランスフオーム 



実線のところが上ということ 
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320X200 ドットで化れば，たいして梢 I 叟的 
シ选いはなさをうですし。をれに参考•おと 
いうのにまったく化なせず，独鬥に夕え 
むものだということで脚かしてください。 
ま，则餅ですから4•んでもありですしわ。 
糸談ですが，化化の PUT ルーチンはバージ 
ヨンアップされて，"アフター义"くらいな 
らできをう4‘速度になっています。 

をれじゃあ，ぼちぼも解説をしていきま 
しよう力‘3 

このルーチンのががり方法の慨おはが I 2 に 
巧すようになっています。元の M 形でのデ 
ータは I •.からドへ 1 ラインごとに化殻を移 
が J させます。をれに応じて描 I 叫側の|乂|形で 
はデータ側の I がなに列化したが線を描 I 山‘ I し 
ていきます。次からこれらをより詳しく力‘ 
つボトムアップに述べていきましよう。 

0) ラインルーチン 

化りのラインルーチンでは2点I!りの第の 
絶列飢 dx ， かで （ dx>dy の t きなら ）， ST 
=か /dx のようにし， dx 移動するI!りに dyf 多 
卽するようにしていましむむ。をれを/ H"l 
トランスフォームルーチンで!|い、るときは 
2点I!りの別 1;離 lx( = dx +1 ) ， ly ( = dy + 1 ) で， 
ST = ly/lx i して炒リ P. することにします。 
lx 移動する|||りに ly 移動するようになるわけ 
です。これだと1ドット多くがI いてしまい 
をうです力':，さにあらず。 

1:ドットご！：のが ii 山1 

2 : S = S + ST でがり--がり力;'起こったら y が 

3 : X移動 

4 : lxl"l だけ1〜3を繰り返す 

このようにすれば，細:局描刚するのは lx ド 
ットかにむります。さらに S のか期が i;S0 を 
0含 S 含 ST の範脚で設定します。これはレ 
とえば，水平方向のラインのときは ly = l 
であり y 方向の移動が'起こってしまうよう 
な気がします。しかし，前述の髓 M で S を 
鼓ぶすれば 1x1 川日の描刚の際の S は， 

S=(lx-l)*ST + S0 = l — ST + S0<l 
であり， S はか上がりしていなく， y Jj\U\ 
のが動が起こりません。このように， S の 
か期が.の故ぶをするだけで dx， かをり j いる 
i •みたと'炎;わらなくなるわけです。 

では4•せ” lx，ly を）リいるの力‘というと， 
私がトランスフォーム化理を夕える際に2 
点I!りの盖でそえずに削 i 離でそえむというリI 
にをれだけのことです。をれに，I山‘I餅の除 
なルーチンは除なに0がきてむエラーにし 
てないので f- 気ですが，ほかの嫂即 i 系で次 
が卞るときなどに dx 二 dy = 0 の場たをチェ 
ックするよ0は1ん ly を用いむほう力;'が Pi;. 
。ような気がしますしね。 


1 ) が線揣叫 

1か元データとよ抑山ける化線がおI 3のよ 
うに4•っている場なを夕えていくことにし 
ます。このときの化圳.はラインルーチンの 
点をがつ部分でががりカラーをデータに よっ 
て勺-えるようにぶ-史すればできます。デー 
夕の化置も X0 力，まで移動させていく 
わけです力 S'， をの移動速惟はががける怕:線 
のおさに応じてけ削叫化線の点の移動より） 
速くしむり避くしむりするこ t が必おとな 
0ます。これをけうむめには: tU のグラデ 
—シヨ ンルーチンよろしく，ラインルー チ 

ンでの移動ぶな•を流川します。 

が線の長さは1ですかし‘,，こむとデータ 
のおさ L i ： でデータ化 K のが動速おを調整 
図吕描画の実際 


すればよぃわけです。しかし，1 =sqrt(lx * 
lx + ly*ly) であ0，1をホめる際に乘な2 
Iり1I:厂1いりの削•なが必嬰とむります。こ 
のことで化リ R が巧;くなるのは必おです。を 
のため、 I山‘1餅では1の化わりに lx，ly のうも 
挺ぃほう（ここでは lx) を用ぃるようにして 
しまぃます。これが半巧度をみとす原I人1のひ 
とつですが，所誰:。 0X200 ドットです。Iじ 
柿;;にやった t ころでん差なぃでしよう。 

をうすると， M では lx〉L ですのでが如 
吵リ IU よ lx|ii| 繰り返されます。が则侧む lx> 
ly であ0 Iり1じ|り1なだけ繰りおされるので， 
カウンタを化川できますね。し，化 111 で 
きなぃ4‘ L‘J， がかぃ)側とデータ側の化が;のが 
動が||り時終 r 卞るよう調整する化リ R が必巧 



図 3 直線の設定 



図 4 処理の変更 


( X 0, xO ) 




lx 


3 


通常 


変更を加えたもの 
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となります。よって，繰り返し回数は一致 
したほうが都合がよいわけです。しかし 
これは lx > L の場合の話です。 lx < L の場合 
は繰り返し回数がしで一致しません。 t い 
うことは前述の調整化理が必要になるので 
しよう力’。このが1題を画餅では lx く L のよ 
うな場合に限り次のような化理をするよう 
にして解決しています。 

繰り返し閒数は L でなく lx にしてしまい 
ます。 Sd ， STd は通常のまま （STd = 1000 
OH * lx / L;Sd = Sd - STd ) o をして，通常の 
化理 

1 : Sd = Sd + STd で CY が立ったらをの位超 
図已移動の例 


のカラーデータで1ドット揣晒 
2:データ位證の移動 
を次のように変更します。 

1: Sd 二 Sd + STcl で CY が立ったら3へ 

2 :データを移動させ，1へ戻る 

3 :1ドット描晒 

つまり，次のが上がりの位おまで一挙に 
移動しているわけです。図で示す U ツ I 4の 
ようになります。 

このようにしてデータ位題の移動化理を 
作ると，を体の化邵.は， 

ST =1000 On * ly/lx ; S = ST - 1; 

1:データ化群の移動と1ドットの揃刚 


A ( X 1, Y 1) B ( X 2. Yl ) 



D ( X 1, Y 2) C ( X 2| Y 2) 


変形前 


b ( x 2, y 2) 



変形後 


図日移動時の処理 


( 1 ) 



(2) (3) 



図7隙間をなくず 


( 1 ) 
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( 2 ) 



2 : S = S + ST で CY が立ったら y 移動 

3 : X 移動 

4 :1〜3を lx 网繰り返す 
のようになります。 

2) 左右のライン 

巧の図形（矩形）し変形後の図形の座 
標や長さが図5のようになっている場合を 
考えます。概略で述べむように巧の尚形の 
データ位置は J : から下へ1ラインごとに移 
動します。贈線 AD と庶線 BC 卜_をそれぞれ 
( XI ， Yi )，（ X 2， Yi)(Yi = Yl ， Y 1 + 1， ……， 
Y 2) のように移動していくわけです。をし 
て，（ XI ， Yi ) は雙形後の図形の助;線 ad 1-. 
の点に対応し， （ X 2, Yi ) はが!;線 beJ 仰点に 
タホ応します。をのむめ， I が線 ad，be k を移 
動する化珊が必要です。これは当がライン 
ルーチンを利川します。このが動化理で注 
迄;しなければならない点がひ t つあります。 

述常の移動は図6の （1) のように Iy<lx 
のけ では， y 方向の移動を巧う隙に X 方- 
向の移動ら 巧います。これで移動させて描 
刚を巧うとが晒図形に隙 f ! りができてしまい 
ます。俯端な例では 45" の||りおをさせむらお I 
7の （1) での斜線部が描则されず，隙間に 
なってしまいます。この I !り趣を解かするに 
は，前述の場ななら y ぶ向の移動をする際 
に Ml ホに X を移動させないようにします。 
するし I 刘7の （2) のように隙問はむくな 
りますね。この嫂邵.をラインルーチンの若 
T •のを巧で奥み!するには W 6の （1) の場な 
では次のようにします。 

•ST = ly/(lx + ly);S = ST — 1と設を。す 
ると繰り返し||小数は Ix + ly となる。 

• S = S + ST でがり.•力;' りがあれば y 觀訪し 
をうでなければ X 移動。 

-データ侧移動化理で lx + ly をが il 山’ I 侧の提 
さとする。 

これでよいわけです。この方法で f 多動さ 
せるとが16の （2) のようになります。 

しかし， I 叫餅ではこのぶ法は使っていま 
せん。データ，が i 脚 I 側の移動とら'をがを加 
えず，だ li 離の飯いほうの移動をがうあとに 
1 ) の化線描 I 山‘ I ルーチンをげんでしまうので 
す。つまり ，I 乂16の （3) のように， 

1: 1) を呼び川す 

2 : S=S + ST て “Hr I ••カミりがあれば y 移動し 
て， 1) を呼び出す 

3 : X 移動 

のようにします。これでは W じデータで机 
線ををむてがり叫してしまう欠陥があ0ます 
けか叟を/各とす板 W をの2)。しかしを扛 
をら化刊 L がゲームけ!でしむので，前述の方 
ぶを! IJ いむとして^むいしむ違いがむいの 
でこれでいいでしよう。 
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3) 左右ラインでの移動 

お I 5での説日月に戻りましょう。左んのラ 
インの移動をのものは 2) で解説したとゎり 
ですが，だからとぃって両方が同速故で移 
重みしてはうまく変形後の図形をが i ぃてくれ 
ません。をこで，座樵 C ， d へ同時に到着 
するようにそれぞれの移動速度を調槪する 
化巧!.がぶ、逝:になります。 

これにもラインルーチンを流り J します。 

提さは 1) のときのように直線のおさをのも 
のを）りぃず， lyL ， ly 民を用ぃることにしま 
す。この場なは， 

STlr = 10000り * lyL/IyR ; Slr = STlr - 1; 

1 :Slr = Slr + STl ^で CY フラグが立ったら 

2 ) の嫂切;.を呼び化して左ラインの移動 
2:2) の化现を呼び化して右ラインの移動と 

。ります。 

4) y ぶ向データ佔:黃の移動 

3) での ly し ly 民のう七お:ぃほうとデータ 
侧の LY で，データ位蹟の （ y 方向の）が動 
をさせます。これは 1) でのデータ移動ルー 
チンで化リ la ます。う一ん，備!1、。解説。 

5) まとめ 

り〜 4) の化理をまとめて変形化理をけぃ 
ます。これは次のようなかたちに。ります。 
1: 1) の化现をれう 

2 :設を I り1数だけ繰り返しむなら終丫 

3 : 3) の化巧 I を巧ぃ，をの結果として左もど 
もらかのラインを移動させる。すなわも， 
2) の化现を呼び,1|',す 

4 : 4) の化现を斤う 
5:1へなる 

ここでけ， 2で終了判ををしてぃます。 
姑をで判をしてもよさをうです力 S ， をうす 
ると M 日で点 C まむは d が阳咖‘の端である 
ような場なに|1リ趨が生じます。（繰り返し I り I 
数が ly なら） lyRlHl 1.1 のときは 1) のが||叫は 
晚線 cd となります。ここで系を了させなぃと 
3を巧ぃますね。3では 2) の化现を呼んで 
ぃます力す， 2) で解説しむように左もライン 
の移動の際，1 ) の化现を呼び化すようなと 
きがあります。つまり，脚踊外へが如して 
から 1) の化理が巧われてしまう可能愧があ 
ります。しかし， I 叫餅では閒耐外での|1'1;線 
のが il 山‘ I をサポートしてません。にもかかわ 
らず，呼び化しむら……をう，化现があっ 
ちの世がへトリップ（蔡•をとい、う）して 
しまぃます。を一ぃうわけで，終丫判をが 
2にあるのです。 


ですので，化機補ユーザーの人^をの部か 
をがおすれば動くと思います（むだし，320 
X 200 ドット用ですけど）。 をのため 、プロ 
グラムの説明もしてわきましよう。 

まず，データ形ぶは W 8のようになって 
います。こうして，データ仙 U 描 I 叫側のお 
ぶを統一してわけばなにかと化利です。か 
に，このルーチンをげびり I ,す！：きはメモリ 
k のワークに座概を設ぶしてわきます。図 
5の場合でいえば， 

ワーク （ UX ， uy )-*— ( XI , Y 1) 

ワーク （ dux ， duy ) 卜 ( X 2- X 1， Y 2- Y 1) 
t 鼓を し，変形後の 雌蝶 ( xl . yl ) 〜 （ x 4， y 4) 
図日 データ お式 


はそれらと同一のラベル名を入れてわきま 
す。をうしてから TRANSF を CALL しま 
す。み々のルーチンの説明はソースリスト 
|||にうざったいくらい書いてわきましむの 
で，をもらを参照してください。プログラ 
ムむ体はイ的人的には非常にわかりやすく蕾 
けてあるしがうので，マシン語初心巧も理 
解できるでしよう。 

で-む逆立で化1 

解説(おまけ):文字 

义ネ•のが11叫は IOCS コールを利川してい 
るこ t は u 前にむ述べましむ。しかし，こ 


左右ラインの移動調整-本文 3) 
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4 5 

6 7 

TSIDE 

dir 



Sir 

STIr 


左ライン，右ラインの移動本文 2) 


TLLINE 
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父 

y 

. Si 

STi 









TRLINE 
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y 

Sr 

STr 

y 方向のデータ位置の移動 

本文 4) 




TDTLN 

d.i 

父 

Y 
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STd 

直線描画本文0 

0 
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2 

3 

4 5 

6 7 

TDRDT 
(描画側） 

d 

父 

y 

S 

ST 
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9 
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E F 

(データ側） 

d«i 

X 

Y 

S 

ST .1 
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II 





透明をデータ 

Cl . 

Cii 






1 lx<ly : 0 移動の際に!する：1 (正： 0 

[ Ix^ly :1 描画を ， t しない：〇 1負：1 



I データ1>描画側 I :1 
I If 含// :〇 





--- 


u 

[ データ移動方向 X :1 


y :〇 


プログラムにつし、て 

こ の ルー チンは 1 ドット の デー タリー ド 
t が il 叫の部分のみがろ機穂に化がするらの 
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DF CB 
DF CB 
79 28 
0E DD 
DD 75 
6E 01 
0 1 DD 
04 DO 
C9 DD 
86 06 
DD 8E 
79 28 
DF 18 
D4IS 


7A D3 BD 7E DB BC 
3E 32 CD 28 BF 7B 
7E DB BC A1 AO Cl 
73 01 DD 72 02 DD 
B7 ED 52 30 0619 
01 ED 52 50 47 7A 
04 ED 44 CB C8 5F 
78 F6 80 ED 52 08 
30 es E6 7F EB EB 
77 00 2313 CD 70 
73 06 DD 72 07IB 
04 DD 72 05 El C9 
52 0819 08 30 DF 
EB 18 DA DD 4E 00 
04 DD 86 06 DD 77 
7E 05 DD 8E 07 DD 


2169 
D9 CD 
C9 DD 
19 OD 
07 B7 
21 00 
D1 B7 
ee DD 
DD 74 
2175 
96 DC 
FF 19 
FA C9 
Ae F9 
4 2 08 
4F 3E 


00 42 4B D9 06 04 
86 5F 23 7A 8E 57 
86 4F 23 78 8E 47 
10 EC D9 CB 3A CB 
3A CB IB CB 38 CB 
38 CB 19 ED 53 65 
43 67 F9 C9 3A FD 
2814 87 87 5F 16 
65 F919 EB 21 AO 
04 00 ED BO 37 C9 
AO F9 ED SB A6 K9 
52 E5 2A A2 F9 ED 


C0 AF CD 97 A4 
22 C0 0C AF 32 
55 55 22 CB 0C 
CD DC DA CD 74 
DB 3E 01 C3 97 
F911 C2 0C 01 
D5 E5 06 ee ED 
0C DF 49 El 01 
Dl Cl le EB 21 
04 00 ED Be 21 
49 C9 21 CA 0C 
F9116D F9 D9 
11 75 F9 D5 D9 
DB Dl2169 F9 
71 F9 09 CD 43 
AA 22 CB eC 21 


SUM ： 7F C6 BA 86 39 73 A5 41 


SUM: 9F 62 D7 FC EC 8A 74 ED 


DCB3 ED 
DCBB A2 
DCC3 C6 
DCCB 2A 
DCD3 71 
DCDB F9 
DCE319 
DCEB 22 
DCF3 6C 
DCFB F9 
DD03 4F 
DO0B CC 
DD13 6D 
DDIB F9 
DD23 CD 
DD2B FA 


SUM ： 6514 C7 97 2A FB 4A 00 


73 
4E 
53 
59 
31 
69 
98 
5C 
BB 
16 
23 
D 4 
B 1 
09 
BC 


06 

87 

A 7 

48 

B9 

32 

E8 

4B 

8F 

9C 

85 

52 

2E 

7E 

1C 

B3 


SUM ： Dl47 6116 22 01 CD D5 


SUM: 7E 93 2199 D7 6C 29 25 


SUM ： 4B B8 92 2173 59 4E BS 


6C 5A 7261 

AF DD : 5B 
E5 ED : 83 
2126 : 73 
FB 11 : FE 
B0 Cl : 84 


91 

7A 

0E 

89 
7F 
7A 
4D 

90 
ID 
0 A 
63 
3E 
DF 
8C 
6 A 
9F 


48 

CA 

な B 

63 

70 

57 

24 

A6 

92 

88 

61 

6B 

FC 

95 

F3 

D9 


A 1 
A 7 
8F 
45 
25 
CE 
83 
ID 
52 
00 
28 
76 
85 
06 
66 
BF 


あとは變形させようがグラ デー ションで揣 
こうがなんでありですわ。 

フォントを化接民 0 M から説み化すこと 
もやってやれないこ t もありません。しか 
し，をんなこ t は‘‘ グラフィック’’ のっか 
ない"ェディタ" などで商速にテキスト表 
示を巧う口、外は無切 I してかることはありま 
せんしね。 

ネネ 本 

次 1111はエフェクト 阀が （ソフトフォーカ 
ス， 色調を懊， カラー 変換） の 詰まった ゥ 
ィン ドウと ファイル 闡係の ウィン ドウが登 
場します。遠近感のある作品などが揃け， 
なわかっをの 作 I 吊が ディスクに セー ブ ，口 
ー ドカミできる わ けですね。いままで ctr 卜 G 

リスト！自宙変形ルーチン 


SUM ：17 B6 62 2D C4 98 ED 94 CF4C 



文字表示の例 


で BASIC を起動していむ人，わ疲れさまて‘’ 
した。をれから，説明不足で中し訳なかつ 
たのですが晒餅は G-RAM を增設しないと 
正常に動作しません。一部の方にご迷恣を 
わかけしたこをわ誰びします。ではホ巧。 
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21 
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26 
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00 
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IF 
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CD 
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11 

ee 

40 

19 
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07 

4F 

64 

DE2B 

47 

3E 
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FD 

C5 


れだと整数倍の拡大と90°ゎきの||り松し力で 
きないばかり力 >，単色でしかが i けません。 
則餅ではこれで十夕だと思っているので利 
川しているのです力す，もっと凝ったことを 
やろうと思うと独自にプログラムを作るこ 
I :になります。をこで必逝:となるのは フオ 
ントデータを読み込むプログラムですわ。 
単い，これは IOCS コール （SVC 6711)に川 
なしているので，をれを利川するとよいで 
しよう。これは BASIC での cgpat $ に対応 
しています。 

で，利川方法は DE に义芋コード （BASI 
C のマニュアル参照）を入れて呼ぶと ， DE 
にフオントデータの格納アドレスが入って 
戻ってきます。こうして，データを読めば， 
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DC7509BE09DCDADI 

DD3E2C260CCFF2E8 

3B3B3B3B3B3B3B3B 
33445566778899 AA 

cccccccccccccccc 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


0B99BBDD1IAD 

677DCCE3262E 

3B3B3B3B3B3B 
BBCCDDEEFFO0 
B B pb B B B B B B B c c 

dddddodddddd 


E 

7 

5 


JEOO 0231 Ac 


I 7 2 5 6 A 


r0E9D88FCO7 ハ 


V7AB2B0B1 


7 F E D 7 n 
2 4 D D 1 Cj 


2 9 D E F 3 
E 6 c 3 D o 

3 A B 9 3 I 

4 3 F F 1o 

9 7 E D D 区 
6 41 7 c F 


D 

9 


bibb 

F 2 5 F 


7 

2 


3 B 3 B 3 
B B c c D 
D D D D o 
D D D D D 


B 0 9 2 
31 F 6 

8 6 c 1 
c 0 D F 

19 5 0 
0 F 4 1 

B 9 D 1 

E 6 c c 

2 119 
4 2 0 D 

D D o c 
E D 4 D 


9 9 5 D 
F D c c 

8 0 4 9 
A 0 0 D 

3 B 3 B 


夕 6 Oh ! X 1989.9. 






























U ス S 2 上下•左ち反乾ルーチン 


リスト3文字ウインドウ 


のが W が技 


CALL 

LD 

OUT 

LD 

LD 

LD 

RRCA 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
AND 
OR 
LD 
LD 
AND 
OR 
LD 
LD 
RET 
^ ン 


:た右ラ 


PUSH HL 

PUSH DE 

PUSH BC • 

LO HL, (TDRDT ♦が 

LD H.e 

LD DE, (TDRDT ♦り 

LD A,E 

CALL GADRS 


:巧由说の林か 
:データ閒のけか 


(25M 用） 


(X,Y)-lDE,HLj 
stve (X mod 256) 
Y»4e^HL 
•i 4eeeH 


； B-(X aod S) 

;巧明色ぶを 

: 巧 B 月色た ' つたら 
;«s サザに化ける 


: (X.y)-(DE,HL) 
••y • け • X 


TLRSHT ： LD A. (TSIDE) :巧いが 

OR A : Um け bit) -0 なら 

JR Z.TLKSLL ； なラインのけれ 

JR TLRSLR : そうでないならも.ラインのけ 


\ fori 1 n : 

' け x,uyj • tdux.duy), 

けし y い •• ぃ U4, y4 / 

r: call 

TRAN 1C 

: w m i% 5 ： 

LD 

H し {tA} 


LD 

DE. Ul, 


LD 

A, け 4) 


LO 

B,A 

: {xi.yii - し B, 

LD 

A, ly U 


LU 

C,A 

: U し yli-U け :• じ , 

LD 

A,08ll 

sllwf 巧削 f かが ♦ りと ： K 

LD 

け .TLUI 

化 ；ボインタ 

CALL 

TKSIB 

: t クイン 

PUSH 

HL 

: Lleft-l-aaxdxL 1.lyL- 

LD 

H し U3) 


LD 

DE . けむ 


LD 

A, (y3i 


LD 

B.A 

: u3,y も - iH しも 

LD 

A •け 2) 



LD C.A : (x2.y2)-(UE.C) 

fl け - け ♦() とれ • じ估 A 

LU IX.TRLINE 

CALL TRSUB ;もライン 

POP OK : DE-Lle( i- I, HL-Lrighi-l-aa* (In 

が R 、 : fl けれ期 « 

LD I .X,TSIDE 

CALL TRDSUB :左をラインけれがおおぜ 
INC HL ; ぃ * 

PUSH HL : save atxI-■•x ル 1 • 1 1 • レ i かい 

DEC HI : ■•H-l ; ル ー 7 •カウンタ 

LD DE, (duy) iDE-LY-J 

XOR A : flit 巧期 W 

LD IX,T0TLN 

CALL TRDSUB けか向デ - 夕化！！巧れぶを 
LD HL, UX 

LD 0E,TDTLN»1 

し D BC,eee3H 

LDIR : (ui.uy) をヮークへた巧 

: loop 

CALL TDRAW :り度 W M M 

POP BC : pop counter 

DEC BC : coynter-- 

LD ん B 


OR 

化 T Z :お了 

PUSH BC 

LD H し (TSIDE*4) 

LD DE, (TSIDE+6) 

ADD HL,DE 

LD (TSIDEM),HL 

CALL C,TLRSHT 

CALL TLRLON 

LD IX,TDTLN 

CALL TRDMOV 

JR TRANS 1 

: 巧期巧をけ we 闲 } 


: Sir 
: STIr 

； Slr-Slr*STIr 

；Slr 

: 左をラ - 
; 左ちラ - 


ンの 巧い 方 
ンのおい力 - 


け な阳デー タな苗 冉« 


08 02 
0 102 
3136 
3A AE 
4 7 0E 

11 e 1 

38 E6 
BC a A 
FA 4F 


01 09 
09 82 
0 0 0 0 
11 02 
6 0 3E 
0 13A 
014F 
69 FA 
3E 01 


EC E7 
57IF 
119D 
013A 
01 C3 
6B FA 
3E 01 
18 03 
C3 5F 


0 0 08 
ID ID 
EO C3 
6C FA 
A5 BC 
47 CB 
C3 A5 
3A 6A 
BC CD 


TLRSLL ： LD lX.TLLINE 

JP TRUOV 

TLRSLR ： LD lX.TRLINE 

JP TRUOV 

:巧保巧# —— 


: 巧 A 抽のけれ 
: 巧 A 说のけれ 


TDRAW ： 


PUSH IX 
PUSH HI. 
PUSH DE 
PUSH BC 


LD 


LD 

LO 

XOR 


H しけ化 1 化 Oj 
DE. (TLL’I 化•り 

A. (TRLINE«3i 

B. A 

A, (TUI 化 *3) 

C. A 


: t ライ > 'i.v, • tUE.t. 

WliirW かみ巧じがかじ >1 わな 


69 7B C2 9B 


A4 C0 CD 8C 
3A 6C FA 47 
A5 BC D178 
01 C3 A5 BC 
CD 8C A211 
FA 47 CB 38 
D5 CD A5 BC 
32 6B FA 3E 
2169 FA 18 
3A AC F9 0F 
A2 El4E AF 
El713E 01 


A6 7F AA AAEE 


A211 02 : 2D 
AF 4F D5 : BB 
32 6C FA : DF 
CD BB A4 : 8F 
01 013A : 08 
E6 014F : E5 
D178 87 : 82 
0 1 C3 A 5 : BF 
03 21 6A : E6 
D0 E5 CD : 6A 
E5 CD 5F .：ID 
C3 5F BC : 2B 


9559: LD IX.TURDT 

9566 ： CALL TRSLB 

9561 ： PUSH HL 

9562 ： : 

9563 ： LD DE, り "" 

9564 ： LD A,4eH 

9565 ： LD IX,TDRDT*« 

95S6 ： CALL TRDSUB 

9S67 ： LD HL.TDTLNO 

9568 ： LD DE,TDRDT*9 

9569 ： 1.D BC.0M3II 

95 け： LDIR 

95 ル POP BC 

9ST2 ： INC BC 

9S73 ： TDRAVi ： ：loop 
9SM ： PUSH BC 

9S け： CALL TRUOT 


:巧か阳のけが）化电 
：s»ve I 1 •■ぃ tlx し ly-lf 

: LX-1 

: fU|E-X が脚のテータけか 

:X A 问の T — 夕巧の巧が Ml 

: y も向のデータ。がツーブを 
;Xぶ向のデータ（な W V — ク 

:データた；ぷ 
：1-1 

;1•ライン巧^吼カウンタ 
:データ化 W の々ラーをI卜べ 


9537 

9538 

9539 
95 け 


おいが 

flas(7bi り -0 な /j 
も•ラインのけ♦り 
そうでないな •’•， t ラ ' 


DD9I ： 3A KE KA 
DD94 ： B7 
DD95 ： 28 67 
0D97 ： 

巧れ 

DD97 ： DO 21 ee FB 

DD9B ： C3 2e DF 

DD 化 ： DD 21 が FB 
DDA2 ： C3 26 DF 
DDA5 ： 

DDA5 ： 

DDA5 ： DU E5 
DDA7 ： E5 
DDAd ； U5 
DDA9 ： C5 
DDAA ： 

DDAA; 2A が FB 

DDAD ： EU SB 07 FB 

DDBl ： 3A 1) FB 

DDB4 ： 47 
DDB5 ： 3A 09 FB 
DDB8 ： 4F 
DDB9 ： AF 

い 

DDBA ： DD 21IE FB 
DDBE ： CD CC DE 
DDCl ： E5 
DDC2 ： 

DDC2 ： ED SB 7D F9 
DDC6 ： 3E 46 
DDC8 ： OD 2126 FB 
DDCC ： CO 13 DF 
ち 

DDCF ： 2117 FB 
DDD2 ： tl 27 FB 
へ 

ODDS ： ei ea ee 
DDD8 ： ED B6 
DDDA ： Cl 
DDDB ： 03 
DDDC ： 

DODC ： C5 
DDDD: CD FA DD 

DDE0 ： DO 21IE FB 
DDE4 ： CD 2e DF 
DDE7 ： DD 2126 FB 
DDEB ： CD 7A DF 
DD な ： Cl 
DDEF ： ee 
DDF0 ： 78 
DDFl ： B1 
DDF2 ： 2e E8 
DDF4 ： 

0DF4 ： Cl 
DDF5 ： Dl 
DDF6 ： El 
DDF7 ： DD El 
DDF9 ： eg 
DDFA ： 

DDFA ： 

DDFA ： 

DDFA ： 

DDFA ： 

DDFA ： D9 
DDFB ： 2A 29 FB 
DOPE ： 26 ee 
DEee ： ED 5B 27 FB 
DEe4 ： 7B 
0E65 ： CD E8 BE 

DE 08 ： n ee 46 

DEBB ： )9 
DEeC ： E6 97 
DE 化； 47 
DE8F ： CD 9d DE 
DE12 ： D9 
DE13 ： ce 
DEM ： 

DEM ： E5 
DEIS ： D5 
DEt6 ： CS 
DE17 ： 2A 2t FB 
DEU: 26 00 
DEIC ： ED SB IF FB 
DE2e ： 7B 
DE2I ： CD K8 BE 


SUM ： 20 30 ID C8 2184 F6 7C E6E6 


05 B0 C8 CD 10 
C0 C8 CD 2E A6 
OA BD 3A 62 F9 
05 CD 2F E0 18 
DF CD F2 BC CD 
DD CD 6E DD ED 
2A 7F F9 45 04 
E5 7B 32 29 FB 
FB 2A 79 F9 22 
27 FB 2A 7D F9 
FD DD 2A IF FB 
FB 22 27 FB El 
20 EC El Dl 2D 
CD C9 CD 6E -DD 
F9 2A 7D F9 44 
C5 D5 E5 22IF 


0CF2 ： 9452 
DCF2 ： 9 け 3 
DCF2: 9454 
0CF2 ： 9455 
0CF2 ： 9456 
DCF2 ： CO 6C DD 9457 
DCFS ： 2A 75 F9 9458 
DCFS ： £D 5B 69 F9 9459 
OCFC ： 3A 77 F9 9468 
DCFF ： 47 9461 
DDee ： U 6B F9 9462 
DD03 ： 4F 9463 
0004 ： 3E 08 9464 
DD06 ： DD 2106 FB 9465 
DDOA ： CD CC DE 9466 
DDdO ： E5 9467 
OD0E ： 2A 71 F9 9468 
DDll ： EO SB 6D F9 9469 
り D15: 3A 73 F9 9476 
DD け： 47 3471 
DD19 ： 3A 6F K9 9472 
DDlC ： 4F 9473 
DDID ： 3E ed 9474 
DDIF ： DD 21 eE FB 9475 
0D23 ： CD CC DE 9476 
DD26 ： Dl 9477 
DD27 ： AF 9478 
DD2d ： OD 21 FE FA 9479 
DD2C ： CD 13 DF 9486 
D02F ： 23 9 が I 
DD36 ： E5 9482 
DD31 ： 2B 9463 
D032 ： EO 5B 7F F9 9484 
DD36 ： AF 9485 
0D37 ： DD 21 16 FB 9486 
DD3B ： CD 13 DF 9467 
DD3E ： 2179 F9 9486 
DD41 ： 1117 FB 9 け 9 
DD44 ： ei 03 ee 9490 
DD47 ： ED B« 9491 
DD49 ： 9492 
DD49 ： CD AS OD 9493 
DD が ： Cl 9494 
DD4D: 0B 9495 
DD が： 76 9496 
DD4F ： B1 9497 
DDSe ： C8 9498 
DD51 ： CS 9499 
DD52 ： 2A 02 FB 9588 
DD55 ： ED SB d4 FB 9501 
0059 ； ]9 9502 
D05A ： 22 02 FB 9503 
DD5D ： DC 89 DD 9504 
Doee ： CD 91 DD sses 
D な 63: DD 2116 FB 9566 
DD67 ： CD 7A DF 9507 
D06A ： IS DD 9508 
DD6C ： 9509 
DD6C ： 95ie 
DD6C ： CD 5A BF 9511 
DD6F ： 3E FF 9512 
DD71 ： D3 BD 9513 
D073 ： 3A 53 FA 9514 
U076 ： 01 0F 10 9515 
DD79 ： 67 9516 
DD7A : げ 9517 
DD7B ： 0F 95 け 
DD7C ： aF 9519 
DD7D ： 0F 9520 
0D7E ： A1 952] 
D07F ： B8 9522 
DD80 ： 6F 9523 
DD81 ： 7C 9524 
DD82 ： A1 3525 
DD83 ： 60 9526 
DDS4 ： 67 9527 
DD85 ： 22 2E FB 9528 
DDd8 ： C9 9529 
DDft9 ： 9530 
DD89 ： 9531 
DD89 ： 3A FE KA 9532 
DD8C ： B7 3533 
DDSD ： 28 n 9S34 
OD が；け 01) 9535 
化 

0C91 : 9536 ： 


SUM ： A5 64 6E 

E 044 53 27 FB 
E04C FB 32 29 
£054 04 C5 CD 
Ee5C 34 2129 
E064 El Dl2B 
E06C 20 CF C9 


SUM ： 87 DF 0E 


8D 2E E4 77 32 

3A 7B F9 32 21 
FB 3A 7F F9 47 
FD DD 2121 FB 
FB 34 Cl10 FI 
13 Cl 0B 78 B1 


40 87 65 D4 05 


リスト 4 変お部 ソース リスト 


デ ： S 
をク w 
II\ 




CB し ACBHf 


D V D 〇 D 
T 〇 T M T 
XRXRCC • Z CELX 
ITITBBACN B D H I 


々巧 


、を 


歲 

ミ M 

な ■ S 
の化 
面の"^ 
夕面 k 
え 
デ35 P 


減 I . 

し^•し 的 Z 
HHDA -DHOBT N 

X L D D L X T 
XODDDADDNDAXE 
ELLLLCLAALCER. 


7 F 。 

2 2 0 

U U n 1i n u n —J n 
E E £ E £ E E E E 


6789012345678901234567 s 9612345678901234567 
5s 55555555555 55555555555666666666666666666 
999999999999999999999999999999999999999999 


— 23456789012345676 
444444 444555555555 
999999999999999999 


V3C6A8BF8B 


E E £ E E E E E E £ E E 


FE8C 84583 
E3B9BC113 


50254 F 519483 E - A 11253 FF 
n E 6 9 7 < 7 〇〇 F 6 9 B ~ 5 A 3 c 入 B £ 6 


3E 8327426820 F80n 
B 666070574 570001 

F 322434 入 3 0002504 u 
3000000201200121 

1273017485 F0070P 
00000 E 0047027020 

421015247387100 ご 

0 9 0 0 E 6 0 o n 0 la u 0 0 2 ^ 

1101011077 ooa64 《 
0O0E6E 57347120 2 。 

IFl 5 92762 « 

け 11100050078 F79F13 
口 E4EB 00503402000 

な B1C845B 28724918 
^3Ed 000200200260 

f7F7F7F7F7F7F7F7 
0778899 AABBCCDDE 
u 000000000000006 

h^eeeeeeeeeeeeeee 


lolFl 5 9276278 B9< 
00E4EB 2001001 0O^ 


8 D 6 812 B 
0 13 0 0 3 2 

0 D 9 0 8 D 8 
0 10 0 0 1 2 

6* F 6 6 o D 9 
3 10 3 0 10 

6 6 3 6 6 F 9 
3 3 0 3 3 10 

D 6 
13 


F 7 
E F 
o 0 
EE 


0 13 2 0 
F 7 F 7 F 

E E E E E 


"ElEOODCn 


a 8 -1 
】 B I A 


D 71 D 4 B 5 n 

CFOCA7CC 


>86300 良 9Dt 


D 1 D o E s 9 512 D F 5 0 9 9 
C9C2E1FUW22C1B171 

4C4C4C4C4C 4C4C4C 
c こ -**—^ D E E F F 0 0 n u 2 2 3 3 
p PI F F 、•- F F F 00000000 

doddddddeeeeeeee 
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: MBSeH 

: MB 32 IUII 由出） 

:バ eeH じ 

;データな W ( X . YJ アドレス 
巧に 

;データを巧る poini ( X . Y | 

:巧られたデータを描曲化货へ 

:データを G - CRTC へ巧を 


：tt 4WH 


； C- (x Bod d) 
BOd ft) 


: E - ドット用ビットデータ 

:X BOd fi 

: いけ • ビットシフト（どをども 

: U Hod 8) - (X aod S) 

；»bs し，） 

へ shift 

;D -bi し * hi ft. counter 


LD 

ADD 

AND 

LO 

LD 

LD 

JR 

TRDOTI ： RLCA 
DJNZ 

TRD0T2 ： LD 
LD 
EXX 
LD 

SUB 

JR 

NEC 

INC 

TRD0T3 ： LD 

I 。 

Ol*T 

\0R 

01*1 

LD 

OUT 

EXX 

LD 

LD 

TRD0T5 ： LD 
ADO 
CALL 
EXX 
LD 
LD 

TRD0T6 ： IN 
CALL 


: fU(s 


: Sd-Sd^STd 
: save CY フラグ 


け BOH,'A 
A •麵 

(eBCH) .A 

：( 

B，2 

C.UPGPe 

A,C 

A,2 

.SET4H 

: (exx 

A, ( 化） 
BC,04BCH 
A, (C) 

TRBST 


(ix^e 

(1X^4 

り x *81 

む 4) .A 
(1X^51 
(1X^7 
X ♦ 引 ，, 
• が ’ 


AF • が ’ : al) 

C.TRDUV2 
TRDMSB 
TRDMVl 
TRDMSB 


TRDSUB ： OR 
SBC 
EX 
ADD 
EX 
JR 
OR 
EX 
JR 

; 沾 A 两の巧巧 


PUSH 

LD 

OUT 

LD 

OR 


TRTMCI ： RLCA 
DJNZ 

TRTMC2 ： LD 


A,7 

け BCH) .A 


A,B 


A,B1H 

Z,TRTMC2 

TRTMCI 

DE. (TORDT^IS) 
C,A 

A.MPGP い！ 
.SET4H 
A,D 
(eBDH) 

A. り化） 

K, (eBCII) 


; データ化*のビットデータ 
:巧がを 

; データな；！：のビットデータ 
: MB33H(||Mda) 


;データ化み込む 
:データ化泣のヒットデータで 


ん0 


dtta stve 

{ttx 

S シフ I 


DE 
ん E 


EXX 

LO 


BHCA 

DEC 


: 左かおかめ fl»K 


RET 

TRBSTL ： 

RLCA 

DEC D 

JR NZ,TRBSTL 

POP DE 

RET 

: 巧巧をチ五ック -- 


TRD0T6 


OUT 


DJNZ 

EXX :} 

LD A, (UP4) 

CALL .SET4H 

LD k, (HU 

AMD E 

JR MZ,TRD0T7 

； (ir«« 

LD A,C 

CALL .SET4H 

LD (HL),E 

TRD0T7 ： INC C 

DJNZ TRD0T5 


;巧巧峭とデータ城 

AF.AF' ;ft り 

: データ化及の W か 
6,C 

Z.TRMVYI : X 义向 + + 

TRMVX1 : y が向十十 


TRDM0V ： LD 
TRDUV1：LD 
ADD 
LD 
LD 
ADC 
LD 
EX 
BIT 
JR 

； t<L 

EX 

JR 

CALL 

JR 

: TRDMV2 ： CALL 
! RET 

TRDMV3 ： ： l>-L 
EX 
RET 
: CALL 
: BET 

TRDUV2 ： 
TRDMSB ： BIT 
JR 

: XMOV 

JR 


TRMOV ： LD 
LD 
ADD 


c, り x*e) 
K, り X*4) 
A, (IXV6) 
(IX+4),A 
A, り ) (♦$) 
A, (IX パ） 
り X*5),A 


LD 
ADC 
LD 

JR NC.TRMOVI 
CALL TRUVS 



BIT 

3，C 

;ll " 巧 


CALL 

NZ,TDRAW 

:な Ml 拍 1 

TRMOV 1 ： 

び 

TRMVL 

: おいぶ 1 

TRMVL ： 

: long 




BIT 

7.C 



JR 

Z,TRMVY 

け 巧 ft 


JR 

TRHVX 

!X 冉《 

TRUVS ： 

： 3hort 




BIT 

7.C 



Jfi 

TRHVX 

:X 冉れ 


JR 

TRMVY 

: y 冉巧 

TRUVX ： 

BIT 

e,c 



JR 

Z,TBIIVX1 



* *_— 


:X - 


LD 

し （ IX ♦り 



LD 

もり X*2) 



UEC 

HL 



LD 

(IX+1),L 



LD 

(lX+2 し H 



BET 



TRMVXl ： 



;X 十 + 


LD 

し （ IXM) 



LD 

H, りむ 2) 



INC 

HL 



LD 

(IX ♦ り ， L 



LD 

( け ♦2),H 



RET 



TRMVy ： 

BIT 

し c 



JR 

Z,TRMVY1 



:y-- 


け — 


DEC 

(IX+3) 



RET 



TRUVYl ： 

INC 

(IXtS) 

i y + 十 


••巧いみの巧が 


RET 

- 夕历のげ ft 


OR 

SBC 


LD 

SUB 

JR 

NEG 

SET 

TRSUB2 ： LO 
LD 
LU 
OR 
SBC 
EX 
ADD 


TRSUB3 ： EX 
PUSH 


HL,D£ 

NC.TRSUB] 

HL,UE 

DE,HL 

eiH 

H し DE 

D,B 

B,A 

M 

NC,TRSUB2 


:お巧の化泣をツ-ツイ 


: HL-DE 
； ML<DE 

; H い DE じしで 
； f I ag dx- - ! 

: HL-»bs(HL-0E) 

;D-B 

: B-fI … 

: D-C 


HL,DE 
AF •入 F 
M し !) E 
AF,AF* 
NC,TRSUB3 
7FH 
DE •化 
DE.HL 



CALL 

LD 


LD 

POP 

RET 


山い 
; い • ly じず 4 

: DE-ie0O0H«HI./llE 
: ST 

!S-STI 

:• け1ぃ - し ly-lj 


デ — 夕のおさ HL と化での 
»化する巧の巧を 
け；け（ボインタ (HL,D む .AWI * が 
out : HL t-Btx (1X- 1 • Iy-1|) 


DED2 

DED5 

DED6 

DEDS 

DEDA 

DEDB 

DEDC 

DEDE 

DEE6 

DEEe 

DEEl 

DEE2 

DEES 

DEE4 

DEE6 

DEES 

DEEA 

DEEB 

DEEU 

DEEE 

DEFe 

D び 2 
DEF3 
0EF4 
DEF5 
DEF7 
DEF9 
DEFA 
DEFB 
DEFC 
DEFF 
DFee 
DFei 
DF04 
DF07 
DF0A 
DFOB 
DFeE 
Dm 
DF!2 
DFI3 
DF13 
DF13 
DF13 
DF13 
DF13 
DF13 
DFH 
DF!6 
DF17 
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Xl/Xlturbo 

維新の嵐 

麻雀狂時代 S 戶巨 Cl ALII • 冒険編 
第 4 のユニッ h 3 . デュアルターグッ S 

X 郎〇邮 

ジャック•ニクラウス.チャンピオンシップ- 
ゴルフ 

スター シップランデブー 
S ッド.ガル、ツ6日 K ゴールド 
ダブルイーグル 
3 日万キ□の虚空 

高速曰本語マルチスクリーンェデイタ JAM 
ES 68 K 


壁遲遺為毎を承 I で召閱昼 .1 

==© 


1沒坦迈ほ芭 I 



離 




-■j~T ■ ■ 二： 


ruTTjyrpnryra 




COR 


: I jjffl ザ媒マ^^^^^^も^' ご’-''-一 ;;'- 

讀拜一馬'.知 章^ : ■ — 忠 "' 

ゴ 去みパ 


互い。要:をの江を 養 
互ぃ口:罢たをの江ぞ； 

■ 一 — I" I ■― I ' i.l * 一 

立'-こ…’''' _— も主 ;活 

■ . - ' y _ _ 


-麻- 





わ一，バイクがコーナーをガンガン巧 
めながら走る走る。とにかくこのスピ 
—ド感は凄い。グランプリレーサーの 
爽快感をホわうじうってつけのゲ—ム 
といえそう。移植はお馴染みの SPS 。 



発売が待ち遠しいソフトですね。下の 
写真はブーローダーバンド.ジャパン 
が現在進めてくれているウイングス。 
ゼロ戦で急降下爆 おや 空中戰が楽しめ 
る，ちょっと毛をの変わったシューテ 
イングゲームなのです。 


硬のソつトウて卢 


スーパー 八ンヴオン登場 

さて，この秋に登場する X 68000 用ゲー 
ムソフトのなかで，請題を集めをうな最新 
ソフトはこれだ！というわけで，まずは 
写與を見てください。なんしいきなりシ 
ャープカ，スーパー ハングオンが 登場だ あ。 


とにかく，風を切ってコーナーに飛び込 
むスピード感を完璧に巧現。むう気分はす 
っかりサロンカ’レイニーカ >。詳紳1は米り， 
サンダーブレードとともにゎ厢けするから， 
楽しみに待っててむ。をうそう，をれ!:•屯 
波新刚社のファンタジーゾーンがようやく 
発売になりました。こもらは GAME REVI 
EW で紹介しているから，をっもを化む。 

をの下で巨大空•呀を相手に戦うゼロ戦の 
写真は， ブロ—ダ—バンド.ジャパンが 現 
在進めてくれているウイングスの雄を。こ 
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X 閒邮日のアクションゲーム強し！ 


I ァフター バ ーナー (前回順位 ）I 

2. ジェノサイド ー 

3. TETmS ( XI / X 6800 0) 6 

4. R-TYPE 10 

5. アドヴァンスト•ファンタジアン 2 

6. ソーサリアン（追加シナリオ含む） 15 

7. Might and MagicII 9 

8. デス.ブリンガー 12 

9. 野巧道 5 

10. 信長の野望-戰国群雄伝 4 


今月から，この「読者が選ぶ今月のゲーム10」 
担当が代わったので，ちょっと私なりじスタイ 


ルを変えてみました。これからもよろしくも'願 
いします。というわけで，やっぱりアフターバ 
ーナーは強いですね。でも，見てください二の 
ジェノサイド。ハガキが届いた時点ではまだ発 
売されていなかったのじ.堂々と2位に入って 
しまいました。これで， X 68000 のラインアップ 
はます ます強力になったような気がします。 

あとは 追加シナ リ オの発売がホをしたソーサ 
リアンカ;.また帰ってきました。これはもう XI 
turbo ユー ザーの 定番商品といえそうですね。 

さて，来月の見所といえば 
•ジ ェノ サイドは 果たしてトップを 巧えるか？ 

- ファンタジーゾーンの動向は？ 

といったところでしよう力、。皆さんからのわハ 
ガキをお待ちしています。 （浦） 


THE SOFTOUCH 
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ここに並んだローグ. 
アライアンス，サバ 
ッシュ，ねじ式など 
は，来月のゲームの 
特集に登場の予定。 
アクションあり ， RP 
G , AVG とまたまたな 
んでもありの特集と 
なってしまいそう。 

ち上の写真は，今回， 
中森氏が mFORTH を 
イまって作ってくれたサ 
ンプル写真なのです。 



れまでのらのとは选って，フライトシミュ 
レータ+シュー テイ ングアクシ ョンと いう， 
一風変わったゲームとなりをうなので，期 
待できをう。 

をれでは，この8 H から秋にかけて X 68 
000に登場]’•をの新作をここでズラッ t ご 
紹介していきむいと思いますので，ゲーム 
フアンの併さんは心して読むよ一に（ XI ュ 
ーザーの巧さんごめんなさい）。まずは， 
円本テレネットの 夢幻 戦 ±ヴアリス I しウ 
ルフ•チームは，この8リ に一學に 2本ミツ 
ド • ガルツゴールド68 K と バルセロナの 風。 
ホビージャパンの リングマスター， バ ショ 
ウハウスの エメラルド • ドラゴン， スタジ 
オパンサーの JOSHUA ， tr 本コンピュータ 
システムの テンプルマスター， ザイン •ソ 
フトは雪の国 クルージュ，バルー サの復が， 
ハミングパ'—ドソフトの 口ードス 島戦記， 
アートデインクのダブ ルイーグルに リパ、一 
ヒルソフトの D . C . コネクション。 をれから 
シャープの サンダーブ レー ドにスーパーハ 
ングオン， コナミの A-JAX もあるぞっ！ 

どうだ，一気にこれだけ並べるし見事に 
これまでの情報と重複してしまったから， 

どれがネ刀めて阳1く嚴新作かどうかすっかり 
わからなくなってしまっただろう。をれは 
紹介している侧だってよく党えていないの 
だから，仕方がない。ましてや発売11が正 


式に決まっていないものが山ほどあるんだ 
から，誰も整理できるわけがない。 

しかしもっと凄いのは，ゲームタイトル 
こを発表されていない力 S '， X 68000 に年内発 
売予定のソフトハウスが，まだまだこのほ 
かにらごろごろしているのだ。どうだ，ま 
いったか！ 

というわけで，米りはゲーム特報をやる 
から，期待して待っているように！ 

サイクロンで作った CG •アニメ大募集 

サイクロン68 K / Express 68 わよび，アニ 
メキットを使っているユーザーを列•みに， 
発売元のアンス-コンサルタンツカ;'10り7 
日，東京渋ぶの新乂宗ビルフォーラム8に 
わいて，「第 1 回 サイクロン CG 大会」を閒 
催します。 

参加資格は， X 68000 のサイクロンユーザ 
一であれば，をれで OK 。 お蘇方法は，当 
日を場受けかけに午後2時までに描化する 
か，または9巧30 [1 (当 tl 消印有効）まで 
にアンス•コンサルタンツ本社までデータ 
の入ったフロッピーディスクを郵送してく 
ださい。応募者全貴には，火を記念オリジ 
ナル T シャツがプレゼントされるをうです。 

このコンテストで選ばれた倦秀者には， 
グランプリ巧1名に I ’ t 金20巧 I りとな状が， 
アニメ，モデリング，レンダリングのみ部 



門料:それぞれ1名には赏金10巧円と巧がが 
赠られます。このほ力>，なん ii 「 Oh ! X 赏」， 
「 LOGiN 赏」，「シャープ賞」み2おにい莫 
舉賞品が用意されるんだそうです ( Oh!X 
の Tt 品はまだ’决めてぃなぃけど）。こんな機 
をって，をうあるむのじゃありませんから 
皆さんふるってご応、蘇くださぃね。 

〈問い合わせ先〉 アンス-コンサルタンツ 

巧 092(522)6347 


Xl/Xlturbo 腺が乍ソフト 


☆ ……8月 I 日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

* 明 I 山されたものに I 外の化なじついてはミけ巧化はなまれてわりません 

★維新のお 

1858年。浦賀じペリー総督率いる4隻の艦隊が 
来航した。ちょうどそのころ，経;る情勢が不安を 
な日本は，これを発端に一気に激動の時代を迎え 
ることじなる。そしてそこに，日本の将来ををえ 
ようと志に燃える英雄たちがいた。 

彼らの持つ思巧と，そしてそれらにまつわる人 
物たちをテーマに展開される，戦国シミュレーシ 
ョンシリーズ「維新の嵐」。500人にものぼる英雄 
たちは，日本の政治をどうしてゆくかという思想 
のもと立ち上がろうとしている。プレイヤーも歴 
史上の人物となって，周囲を説得し，蕃主を説き， 
ときには剣の力でねじ伏せて，国内思想の統一を 
目指す。君は，この激流のなかでどう生きるか？ 
なわ，この維新の風は，光栄のオリジナル CD 
せきのサウンドウエアバージョンも同時に発売さ 
れる。 

XI turbo 用 5"2 D 版3枚組9,800円 

CD 付きサウンドウエア12,200円 
(2 ドライブ専用） 
光栄 巧 044(61 )6861 

★麻雀狂時代 SPECIALII • 冒険編 
麻雀狂時代スペシャルじ，パソコン版オリジナ 
ルの続編が登場。 2人対戰モードは前作のような 
単なる麻雀大会ではなく，今度はストーリーまで 
ついての登場た‘。その物語とは，化かの「今日子 J 
を取り戻すため，情報をもとめてさすらう主人な。 
持ちをじ応じたレートでかけ麻雀をし，情報を得 
ていく，積み込みはもちろん，雀巧で購入したア 
イテムによって相手の少牌を誘ったりもできる。 

4人巧局では，プレイヤーの振込み回数.トッ 
プ回数，上がり巧の記録，解析が可能というを華 
セット。前作同様7人の美女も登場するが，それ 
かの新しい趣向でも十みじ楽しませてくれる麻 
雀ゲームとなっている。 

XI turbo 用 5"2 D 版3枚組6,800円 

(2 ドライブ専用） 
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マイクロネット 巧 oil (561) 1370 

☆第4のユニット3•デュアルターゲット 

ブロンウィンのキャラクターと，アニメ番組形 
まの手軽なストーリー展開が人気の第4のユニッ 
トシリーズ。そのを新作，「デュアルターゲット J 
がいよいよ X Uurbo じ登場ピ。 

今回の ストー リーは，越中博±と サイコパワー 
ブースターが 奪われ，ブロンウィン， アッシュた 
ちはその奪回の任務に就く。そこでブロンウィン 
は自みとまったく同じ姿をした敵に遭遇する。も 
しや彼女は，自みのオリジナルでは？ 戰いつつ 
も苦おするブロンウィン。果たしてその謎が解き 
明かされるとき，巧ホがそこに見た莫実とはいっ 
たい . 。 

前2作とは変わって，感情的要素をコマンドと 
して与える新しい手法を用いてわり，より感情移 
入を強く巧ち出した構成となっている。このスト 
—リーを体験し終えたとき，君はブロンウィンの 
秘密を知ることじなる。 

Xlturbo 用 5"2 D 版3枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 

データウェスト 巧 06 (968)12% 


X 閒邮日ソフ h 良 I ツールズ 


★ジャック.ニクラウス.チャンピオンシップ. ゴ 
ルフ 

ジャック.ニクラウスと名を聞けば，アメリカ 
4大メジャーを制覇した偉大なプレイヤーの側面 
が頭に浮かぶ。だが彼がゴルフコースのデザイナ 
一としても僅秀であることは，一般の人にはあま 
り馴染みのない話た'ろう。 

その被がデザイナーとしてのセンスを生かし， 
メジャー 大会の舞台の中から厳選したのが，この 
「ジャック • ニクラウス • チャンピオンシップ - 
ゴルフ J だ。 

プレイヤーはストローク，もしくはスキンズプ 
レイでホールをまわる。人間同±のほかに コン ピ 
ュータじ登録されたゴルファーとのプレイも可能。 
そのなかじはジャック.ニクラウス本人も入って 
いる。このゲームは，ショットの練習だけでなく 
各ホールを練習ラウンドとしてまわることもでき 
る。画面は3 D アングルじよるもので，ショット 
の アニメー ションはデジタイズしたデータを基に 
作成したという，これまでじない凝った手法をと 
っている q 

日本版の製作はビクター音楽産業。 X 68000 のゴ 
ルフゲームのラッシュのなかで，お外ソフトから 
の移植の持ちホをしっかりと出してくれることを 
期待したい。 

X 68000用 5’2 HD 版価格未定 

ビクター音楽産業 巧 03 (423)7901 


なスターシップランデブー 

宇宙空間じ突如出現した，謎の"巧"と正体不 
明の宇宙船。ま方はこの空間の謎を解くため，単 
独;替入を試みた。その船内で見たものは……。 

ステージ前半はアクションゲーム。敵ロボット 
をかわしながら船内に散らばっているアイテムを 
集め，乗員を探し出すのた‘。そして，見つけ出し 
たか戦±を尋問するのが，お楽しみスペシャルス 
テージ C マウスで体をこちよこちよして情報を聞 
き出す。4人のホ兵±を制覇したとき，この宇宙 
船の正体が明らかじなるのだが。制覇するのがメ 
インかな，やっぱり。 

特にこの X 68000 版は，デジタイズ画面と PCM サ 
ウンドがゲームをよリー層盛り上げてくれている 
(?)〇まっ，詳しいことは自みの目で確かめるの 
が一番なんでしようね。きっと。 

X 68000用 5"2 HD 版2枚組8,800円 

スキャップトラスト 巧 03 (407)0687 

★ミッド-ガルツ68 K ゴールド 

ホワイトドラゴンじ育てられた少、キカイン•サ 
-ジュと，そのちた'ちの黃サークン•ホワイト。 

2人がある日洞窟のなかで妖しい I 木の剣を見つ 
けたところから，この天界をも揺るがす壮大なド 
ラマはスタートする。 

ウルフ.チームのちが作「ミッド.ガルツ J は, 
全12話から成るアクションアドベンチャーだ。横 
スクロール 型のシューティングが主体だが，人物 
やイベントじ出会うとビジュアルシーンが展開さ 
れる。ビジュアルじこだわるウルフ•チームの作品 
ピけに， X 68000 でどんな世界が展開されるか楽し 
みな作品だ。 

X 68000用 5"2 HD 版4枚組 12,800円 

ウルフ.チーム 巧 03 (5273) 4795 

★ダブルイーグル 

「えっ？ アートディンクからゴルフゲー ム？」 
そう， A 列車や大海令など，独特のセンスにファ 
ンの多いアートディンクの最新作が.この「ダブ 
ルイーグル」だ。 

今回もそのオリジナリティがいかんなく発揮さ 
れ，タイミングさえ同じなら，ボールがころがる 
ところも一緒という，バターン化された従来のゴ 
ルフゲームとは一線を画し，体力，気力，技術 
疲ちの4つのパラメータの組み合わせが，プレイ 
じ大きく影雙してくる。ゲームの進斤は，まったく 
の素人がプロテストををけ出場資格を得，やがて 
は40もある卜ーナメントを選んで出場し儘勝を巧 
うという，太陽をも真っ青のゴルフ人生を步んで 
いくのだ。引退セレモニーでは，プレイヤーがホ 
んピゴルファー人生を振り返るダイジェスト機能 
も付いている。 

X 68000用 5" 2 HD 版2枚組9,500円 

アートデインク 狂 0474(77)7541 



JAMES 68 K 


★ 38 万キロの虚空 

ノベルウェアシリーズ第4弾が， X 68000 から登 
場する。今度は「ソフトで一」とはうって変わっ 
て，ドームの流れをくむ SF サスペンス。 

物語は，21世紀半ば人類はいよいよ宇宙植民時 
代を迎えようとしていた。米国元大統領クロフォ 
—ド率いる NSCA 財団が計画を進めたスぺースコ 
ロニーが完成を迎えることじなった。主人公相場 
謙は，コロ ニーの 取が班として現地へ出向くのだ 
が，才ープニングセレモニーを前に漂う陰謀の影。 
目の前に現れてくる事態に対して，どうふるまう 
かはすべてプレイヤー次第。主人公の立場に合わ 
せたストーリーがそれぞれ用意されているのど。 

雇用ま，巧欧の経済格差，環境問題，コンピュ 
一夕通信網，人口問題，国際政治情勢など，複雜 
じ絡み合うさまざまな要素のなかでドラマは展開 
していく。 

X 68000用 5’2 HD 版4枚組9,800円 

システムサコム 巧 03(635)5145 

☆な速日本語マルチスクリーンエディタ JAMES 

68 K 

エディタは反応速度がをという人にとって，み 
を版ともいうべき高速マルチスクリーンエディタ 
が登場した。 

ウィンドウ数は50，マークジャンプじより異な 
るウィンドウ間の参照が一発で斤えるほか，デ 
ィスクの階層ディレクトリやファイル内容の参照 
じより，ファイルの選択も手間をかけずじできる。 
仕樣としてはほぼ襟をというところだが.なじよ 
りも JAMES 68 K の特長は，ほかじ饼ををないみが 
性と高速性だろう。 

また，改行文字やタブ文字の表示切り換えや， 
VRAM のテキストワーク割り当てが巧能など，極 
力無駄な手間と時間をかけなし、設計に仕上げられ 
ている。このようじ，低価格で機能を絞り込んだ 
ツールの登場は，今後のソフトの幅をにげる意巧 
で大いに期待してわきたい。 

X 68000用 5"2 HD 版20,000円 

ワイ.イー•テイ 巧 0849(22)241 I 
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GAME REVIEW 
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今月の目玉はやはり XBBOOO 版のフアンタジ 
— ゾーンということじなるんでしようね。 
それと， XI 版麻雀狂時代 SPECIALII と，ち 
よつぴりエッチな X 68000 版スターシップラ 
ンデブーという，かなり異色な組み合わせ 
でお届けします。 



〇口 A 

、ノフト 

〇〇 
わ—んツ 
ろんと 

ゲ-ム 
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00〇 , 

0 

がイぁ 

曰 OQ 

/刃、が 

、2 

、パ! • 


- 


お 

巧 


襄 

0 
公么 A 


麻雀な時代 SPECIALII •冒険編 

連れ去られた恋人を探してさすらう雀±。 
暗い過去を引きずりながら，彼は今日も雀 
荘で戰いを繰り広げるのです。 


►わわ一つ，コスプレの娘が'ミサイルでパ 
—ッを吹き飛ばして脱ぐぞ一つ！この演 
化，；先かされていないグラフィック，音声 
合りた，今间もマイクロネットの七ンスが'-火 
爆発だぁ！ 

みんな変に"良いす"ソフトを目おすな 
かで，わざとク七のある強カソフトを作る 
この姿勢がいい。をの証拠にアイテム!職入 
や f 达の記録，ストーリーなど最近のトレン 
ドはすべて利 1 さえてある。しかむストーリ 
一が奪われむ恋人を探すときたもんだ。こ 
のたまらない B 級ウヶ孔 U 、 力 S ， 非常に素峭 
らしい。 

マウスでの操作性はいいんだけど，この 
キーボードのほうは，決定/取り消しがな 
んだか逆なんじゃないか，と思えるのが歹戈 


111111 ■illlll 

iiiiiiiiigiiaff 



搂したり，タンカをきったりしてくれたり 
とぃう演化があるわけです。 

ゲーム七ンターの麻雀ゲームが嚴近，女 
の子 L のストーリーがかぃむものが出てき 
た脱と力 ’ P 3 い，ね）けど，これはをの影 
嚮なんでしよう力’。コンピユータの思考ル 
ーチンもこれ la 上強くすると I 邵逛がありそ 
うだし，特徴を化すためにこうぃう演化が 
考えられるようになっむんでしようけど， 
とってかけたように欠の子が化てくるより 
は，このテのほうがぃぃ L 思ぃますね。を 
れに短ぃメッセージのを話が表示されるだ 
けでも，キ了つ人の表情が恕像できて，いい 


念。 


らんです。 


7;/人ウケはしないだろうけど，僕は好き 
だなぁ。同じ化海道のこぎれいな某まあじ 
やんゲームを慶応とするなら，こっちは早 
稲 I りって感じだよね。 

熱中度 ►►►►►!>[> ( H . U .) 

►このゲームが前作 t 火きく違うところは， 
やっぱりゲームに川てくる女の子がそれら 
しくなったことでしようね。2人麻雀の 
きに，まるでどこかのアドベンチヤーゲー 
ムみむいにマツ フ。がけ\ てきてどの店•で麻雜 
をするか決めるんですが，をの決めむ場所 
で列•戦が呼の女の子が「よろしく一」とお 



熱中度 ►►►►[>[>[> (で') 

Xlturbo 用 5" の版3枚組6,800円け兑別） 

(2 ドライブ専用） 
マイク□ネット 巧011 (561) 1370 


スターシップランデブー 


正体不明の宇宙船のなかでのシューテイン 
グゲーム，と思いきや，スペシャルステー 
ジがメインなんでしようね，これはきっと。 


►►パソコンゲームのあるところ必ずありの， 
あの手のヤツだ。を耐は前半の アクション 
シーンし 後半の ビジュアルシーン に分力、 
れ ている。 前半は， 4 方が I ス クロールのア 
クションシーン。 ここでは，敵ロボットを 
避けながら，各種アイテムを集めることに 
なる。アイテムをむくさん取ってわくし 
後半で有利になるのだが，どうやら，この 
耐はプレイヤーをじらすためにあるら しい。 
で，どこかに いる 女性を捕まえるしかの 
ビジュアルシーン が待 ってい る。 

こっ七では，道具やアイテムを使って実 
写取り込みのわ姉さんにがし，いろいろな 
ことをするわけだ。古くは，マカタ、'ムや壁 
み伝説と同じ手法である。うま〈いけば， 

徐々に脱いでいくのは定ちどぉり。 2パタ 
—ンのアニメが恥ずかしい。 

なわ，モデルのわ姉さんは，もよっとケ 
バい水商売風だったりするので，ハーフロ 
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リータ志向でポップレモンあむりがちよう 
どいい t いう人には向かないだろう。 

熱中度(ゎ） 

►いつかしら，こんなゲームが11111るんじゃ 
ないかしら，し野っていた。 X ( 化000が比 I ,た 
とき，必ずこのテのゲームはむくさん化る 
ぞ， L みんな思っていた。をして，このテ 
のゲームは誰がどう作って^ B 級になるぞ， 
と僕らは思っていむ。案の定をうだった。 

た化、 サンプリングでもだえよう t も， 
デジタイズで取り込もうとも， B 級になっ 
てしまうのは宿命 t もいえよう。しかし， 

B 級»奇5ドだって，敵の女のすを X X する 
むめにアイテムを集めることだって恥じる 
ことはない。デジタイス'’の絵をが1手に"マ 
カダム"しよう1：も恥じることはないのだ。 
ただ，スキヤップが Ift ずべきこ^は，モデ 
ルの人選を誤ったことだ。パソコンの画面 
に化てくる女の子は， 奠 かの女のすとは 違 
うのだ'。このへんの人選はゲー七ン版の麻 
維 ゲーム が'究めているから參ぞにするとい 
いだろう。女の平が可愛くないしほかが 
どんなによくできていてもすベてカミハ。ァな 
のであった。 

熱中度 ►►►►►►[> ( K ) 




ゲーム要お 


ノくランス 


アクション 操作性 



X 68000 用 5"2 HD 版2枚組8,800円（税別） 

スキヤップトラスト 巧03 (407) 0687 

ファンタジーゾーン 

巨大要塞建設の野望を打ち砕くため，戦い 
続けるオパオパ。このバランスは，やはり 
名作と呼べるゲームといえそうです。 


►パス テルカラーの美しい画师，綺快な B 
GM 。 をしてり J •をいキャラクターがポンポ 
ン飛び [ ill るとっても楽しいシューティング 
ゲームの 登場です。 

このファンタジーゾーンは，いわずと知 
れたアーケード版からの移楠ですが，でき 
のよさは，あの屯波新閒社がやっているん 
ですから保証村•き。素晴らしいできになっ 
ています。おかのうは，オリジナルカミ数 
半前に作られむゲームだけに，少々畔代•遅 
れに感じるのではないかと思っていたので 
す力;'，いざゲームを始めてみると，スピー 
ディなゲーム腿閒し豊富なバリエーシヨ 
ンが用窓されむボスキャラなど，みさなん 
かはこれっぼっ七ら感じさせないほど楽し 
くフ。レイで•きま しむ。 

雛お腹のレベルは中くらいって I ：ころで 
しょうか。雛しすぎず，力’といって简単•で 
むない。非常にプレイしやすいシューティ 
ング ゲーム といえるでしよう。さり気なく 
ゎ勧めですよ。 

熱 ||，度 ►►►►►►!> (純） 

►はあはあ，ファンタジーゾーンが'完化し 
むんですって！をれは凄い。よし，スタ 
ートだ。うゎ，音楽は相变わらず完璧だな 
あ，電波の移わがは。うっ，下に川 I おが表示 
されむを'，まっ，まさかあ 一， X 68000 のフ 
ァンタジーソンは園のでは幻とされてい 
む海外バージヨンかあ。これはう一ま一い 
一ぞ一。敵の,1||,端パターンも，動きのアル 
ゴリズムらアーケードそっくり。ゲーム中 
のディスクアク七スは一切ないし，らうダ 
メ。あああ一，ファンタジーゾーンの世が 




ゲーム要を バランス 

ショッピング 操作性 



に引きずり么まれていくう一。あつ，あん 
なところに登録キーカ S 。 ‘险しいぞ，押して 
やれ。うあ一，併体の知れないメニューが 
化むぞ。このメニューでは，音楽をオリジ 
ナルとアレンジをビシバシ切り換えむり， 
おかのプレイデータをデイスクにセーブで 
きたりするの力‘。ランクの設定はももろん， 
ノーミスのパーフエクトフ。レイも乂られち 
やう。これは X 680()0 ユーザー必携の機能満 
I 獻 ゲーム ソフトの巧場だ。ブラボー！ 

熱中腹 ►►►►►►[> (蕾） 

X 68000 用 5"2 HD 版7,800円（税別） 

電波新聞社 巧 03(445)61 II 


このジャンルは期待度1邮％ 

また最巧:，私は「第 4の ユニッ ト 3」をプレ 
イしてしまいました（というより，すでに敵の 
弱点をメモってわいたので，どちらかといえば 
同じビデオを2度見たって感じなんですけどね）。 
皆さんは，もうプレイしましたか？ 今度 ， XI 
turbo 版も 発売されたので，ネタばらしじならな 
い程度にわ話しますけど，私は改めて絶妙なキ 
ャラクター設定に感動してしまいました。 

まず，なんといっても主人公ブロンウインと 
その最大の敵であるダルジイ。この2人の関係 
と，強力な切札，サイコブースターがダルジィ 


の手の内じあるというストーリーが，この物語 
を盛り上げています。 

それからたぶん，ブロンウィンがほのかな巧 
恵を抱いていたユウスヶと山田記者。でもブロ 
ンウインは自み力 《 BS であることを，どうしても 
2人に明かせない。そして，ブロンウィン自身 
が自み自身のことをよく知らない。これらの絡 
みが本当じよくできています、。これだけ基本シ 
ナリオがしっかりしていれば，10話でも20話で 
も続けられそうです。このようじ，従来の AVG 
じ，テレビアニメ的要ちを加えた輕くてしっか 
りした シナり 才の AVG の今をも期待したいもの 
です。 （で） 
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h ジェノサイド 



妥協を許さめ 
八ードアクション 

Ogikubo Kei 

获蓬圭 



なに一げなく ジュノサイ ドをやっていて， 
なに力，引っかかるものを感じた。この違和 
感はなんだ？よく画面を見る。をうなの 
だ。画面には戦[淵 フィールドの 他には自分 
の エネルギーし か表示されていないの だ。 
をう， ハイスコア どころか スコア さえもな 
い。表示されないどころ 力，，スコア なんて 
概念がどこにもないのである。妥協を許さ 
ない，戦い続けることのみを義務かけられ 
た巧のゲーム。これが ジェノサイドの 正体 
だったのである。 

* ネ 

MESIA とかいう"超 ニ ューロ コン ピュー 
夕"(笑）を壊し，たとえ砂漠のなか放が能の 
なか，ひたすら前進突き進め， t いうバト 
ルゲーム。ずんく、、りしたトレーサー（なか 
に乗っている人の動きをトレースして動く 
のだをうだ。こいつに乗ったら，うっかり 
蘇らほじれやしない），右手にはサーベル。 
たったひとりで砂漠を前にし，途方にくれ 
る。トレーサーの コン ピュ_夕はよく噪る。 
ランディというのだをうだ(笑）。こんなぺ 
チャクチャと雌る コン ピュータを作るヤツ 
のセンスを疑う。 

第1ステージである砂漠では，ノリのい 
い巨 GM がステレオから嚮く。シュワッと， 


一を神したままにするかすく、'離す 力、， アタ 
ックキーを押すか巧さない力，などで違った 
パターンを見せるからだ。 

普通にジャンプしてレバーを逆方向へ入 
れるし後ろを向くカミ，空中でサーへ〇レを 
振り下ろしたままレバーを逆に入れると， 
進行方向を向いたまま後ろへ下がる。空中 
で サーベルを 振り下ろすにはジャンプボタ 
ンは離してなければならない。さらに仲身 
宙返り半ひねりはジャンプをして，ジャン 
プボタンを離し， ジョイスティックレバー 
を上に入れるとできるのだが，この上とい 
うのがミソである。 

人間斤動心理学的にいって，ジャンプボ 
タンを押したとき，つい高 < 跳びたいと思 
うあまり，無意識のうちにレバーは上を向 
いてしまうのだ。しかし，をれでも伸身宙’ 
返り半ひねりはしない普通のジャンプだ。 
なぜ'なら，行動'じ、理学的にいって（本当か 
なあ），長くジャンプしようと思うあまり， 
無意識のうもじついジャンプボタンを押し 
続けてしまうからである。 

つまり，だ。興驚した局面では，空中で 
サ—ベルを 振りたい！と，思うあまりジ 
ャンプボタンを離してアタックボタンを狎 
をうとした途端，無意識のうちにレバーが 
上に入っていたせいで伸身宙返り半ひねり 
をして無防備にも敵に背中を見せて着地し 


アクション派ゲーマーたちが，発売前から 
ム、待ちじしていたこの「ジェノサイド」〇と 
じかくデカイキャラが’画面狭しとビユンビ 
ユン飛び回る。いずれじしても， XGBOOO の才 
リジナルダームの世界は，ますますハード 
でスピーディな展開を見せ始めたようです。 



X 6 關〇用 5"2 HD 版4が組日，邮0円(税別) 
スーム 巧01 1(613)0191 


地中からミドリのへビがかまって飛び化て 
くる。敵が化なくなるし先へと進む。源 
平の剣と違ってライトサーベルだから，硬 
いものを叩いたからといって曲がったり切 
れ睐が鈍ったりしない。しかしこっちに 
は飛び道具はないくせに，敵さんのロボッ 
卜なんかはバコバコ弾を擊ってくるんだ。 
これは卑怯だ。特に緑をの警備ロボット野 
郎は困ったこ L に，離れれば弾を撃ってく 
るし，逃げれば飛びかかってくるのだ。も 
うこれは接近戦と覚悟を決め，上段からサ 
—ベルを振り下ろすしかない。 

maummi ジャンプを極める ■■■■ 

楽して実を取る実践講座である。ジャン 
プは B ボタンによってなされる。ジャンプ 
を制する者はマンガがを制す，といわれる 
ようにジャンプを使いこなすのは重要であ 
る。ジャンプしたあ L の姿勢制御は次の3 
つに集約される。 

1) ジャンプした方向のままで前や後ろへ 
行く。 

2) ジャンプして後ろを向いたりする。 

3) ジャンプして空中で伸身宙返り半ひね 

である。これらは曲者である。ジャンプキ 


て殴られた^力、，伸身宙返り半ひねりで敵 
の後ろに回ろうと必死に レバーを 上に入れ 
るけれど，ジャンプボタンの指が膠着して 
離れず，ただ敵に突っ达んだだけになった 
りするのである。サーベルを振り下ろをう 
と必死にボタンを押すのじ，ジャンプボタ 
ンを押しっ放しにしていたわかげで敵に激 
突するこ^も珍しくない。このくらいジャ 
ンプを制するのは難しいのだ。 

本 * 

そんなこんなで，1面のボス"力持ちの 
工作機械野郎"に出会ってしまった。グア 
ッと叫びながら長い腕で殴りかかるのはま 
だしも，真上に放ったミサイルが画面を飛 
び化てから落ちてくる t 力、，離れる t 自動 



こいつがガコガコと迫り来る工作機械野が 


94 Oh ! X 1989.9. 












追尾ミサイルを撃ってくるなど実に猿山の 
ボスに相応しい野郎なのだ。私みたいに， 
广グアツといって殴りかかる姿が魅力 
的！」などと倒錯する奴り^外はさっさとや 

っつけてしまわう。サービスカ，，マニユア 
ルにこいつのやっつけ方が書いてある。ふ 
んふん（当然， ESC キーでポーズしてから 
読んでいるのよ），ナニッ！伸身宙返り半 
ひねりの間は敵弾の当たり判定をしていな 
いだし 

実数 ims •巧 J 率のよし が クタ— ■ 

なんし上段で振り下ろすよりら，連射 
で叩くよりら，よくきく技があったのだ。 
ジャンプしてサ ー ^〇レを振り，をのまま振 
り下ろした姿勢で敵に突っ込い（アタック 
ボタンを巧したままにするのだ！ ） 。をの名 
も「下段のジャンプ突き！」である。しか 
も，空中にいる間は，下段のジャンプ突き 
の姿勢のままで前や後ろに（少しだけれど） 
動けるのだ。これで，素早い敵にもが化で 
きる。もちろん，着地したら構えの姿勢に 
戻ってしまうので注意である。この巧と， 
ジャンプバリエーシヨンを使いこなせば， 

ジ エノ サイド極めの道 （ハマり の道と らい 
う）に一歩近づいたといえよう。 

本 木 

さもありなん。廃虚を通りすぎようとす 
るしズゴゴゴゴ L どんな鈍い人間でもす 
く、'わかる嫌な予感の音。空中から画面3つ 
や4つは優にありをうな巨大戦艦。しかも， 
丸い BB 弾みたぃな弾をダバダバ t 撃って 
くるかと思えば，ハッチが開いて猿を改造 
したような小さくて，自分の何倍もすばし 
っこいちょこまか忍者野郎がどどどっと飛 
び降りてホるのだ。 

をれでもって，巨大戦艦を追い返して建 
物のなかを進むし巨大な貨物運び用エレ 
ベーターがあって，このなかでしゃがんで 
待ってよう。をして地下を拔け化すと，い 
きなり洞窟。飛んでくるゴキブリを避けた 
あ！：（伸身宙返り半ひねりで簡単に避けら 
れるカミ，別に戦ってもいい），ゴゴゴゴとド 
リル付きの恐怖の"天安門戦車"が出てく 
る。これは，何度踏み潰されるうちに「こ 
の，天を門戦車が！」 L 叫んだのが名前の 
巧ホだ。 

こいつ力;'硬いわ強いわの困ったもので， 
しかも，ただの下段のジャンプ突きでは壊 
せない。滅多にこんなことはしないけれど， 
壊し方を教えてやろう。ただ，人の言葉に 
頼らず，敵を見て瞬間にをの弱点を看破す 
る目もジエノサイドには必要だ。 

この天ち門戦幸は前方下部のドリルを壊 



なじ斬ってんだって？こいつが巧の巨大戰艦 


す。するし BB 弾みたぃな弾を乱射してく 
る。力 S '， ビビって下がってはぃけなぃ。強 
力なレーザー砲を撃ってくるからだ。密着 
してぃる限り，レーザー砲は大丈夫。ドリ 
ルを壊したら，次は前のホぃ窓を壊すのだ。 
これにはより深ぃ踏み込みが必要なので， 
留意すること。ここで，焦るあまり斤動心 
理学の眞に落ちると，伸身宙返り半ひねり 
して敵の後ろに回ってしまぃ，バックして 
きた戦車に礫かれてしまうとぃう悲惨な目 
にあぃかねなぃ。 

で，前の赤ぃ窓を壊したら，次は後ろの 
ホぃ窓だ。伸身宙返り半ひねりで後ろにま 
わり，下段のジャンプ突きで K 0 だ！ 

し簡単に書ぃてぃるけど，苦労した。 

実な講座3正しいベティの使し 、か 

この守護霊君は，アタックボタンを押し 
続ける！：（おっと忘れてはならなぃ連身寸解 
除)，どんどん霊気を溜めて白く光ってぃ 
く。ここで，パッと離すしをのときレノ、、 
一の入ってぃた方向へ ヒュー と飛んでぃき， 
霊気を放出してヨーヨーのようじ戻ってく 
るのだ。やったザ強力飛び道具！とぃぃ 
たぃところだが，これらまた使ぃこなすの 
が雛しぃ。最初に マスター すべきは，斜め 
45度上方飛ばしし斜め45度下方叩きつけ 
だ。をうすれば，飛んでぃるヤツにら背の 
低ぃヤツにも有効。 

敵の攻撃を一度でも受けると充電し直し 
だから，敵が密集してぃるところや，霊気 
を溜める間を与えてくれなぃ高速移動野郎 
には向かなぃので気をつけること。 

* .求 

3面はとにかく，不気味突然変異 メタモ 
ルフオセス 野郎の束， メタモルフオセス 群 
島だ。こんなところ，さっさとわさらばし 
たぃ。たとえば，"ふわふわした岩かし野っ 
て切るとなかからをまれたバルカン砲野 
郎"力 s ' 相手なら，守護霊を2回くらぃぶつ 
けると生まれる前に破壊できる。 

で，この面のボスキャラである巨大（本 
当に巨大）戦艦となるしもう，「ごめん， 



かじ道楽の看板じゃあるまいし，とにかく硬い 


俺が悪かった。許して。謝るからなかに入 
れて！」という化界だ。 

とにかく，浮いているのを下に降ろして 
止めないと話にならない。をれには，下部 
の浮カエンジンを壊す。で，だんだん下が 
ってこられるしこちらも下に'潜り込めな 
くなるから，下を潜って前に回りながら壊 
していくのがべスト！（並の根性じやでき 
ないんだ，これ力す)。をれでもって，エンジ 
ンは前方についているから，をれを壊して 
動きを止める。をれで飞って，戦艦の上へ 
出る。をこで，怪しいところが数力所ある 
ので，をこを壊せば，戦艦のなかに潜り込 
めるというわけ。 

なかに入ってしまえば，あとは根性ある 
のみ。不気味な顔だけど，頭張って壊をう。 

* 本 

残りぺージがもうないから，急ぐぞ。4 
面は放射能メタ モルフ オセ ス バイオ骄郎の 
溜り場だ。叩くたびに胞子をまき散らして 
メタ モルフ オーゼする野郎 L 力’，.クラゲ野 
郎 L かぷわぷわ浮く卵だけれど壊す！：なか 
からべ口出しゲ ロゲロ 野郎とかいろいろと 
楽しい，ほんっとに楽しい。あ一楽しい。 
硬いヤツも嫌だけど柳のようにしなやかな， 
暖簾に腕押しキャラもやっかいだ。 

ここのボスは なんと，ズームのある化海 
道名産のカニだあ。腹！:背中に目があるの 
で，下の回はカニが跳んだ隙に真下からず 
護霊をブチ込めばなん！：かなる。問題は上 
の目だ。これは，闽面両サイドの棚に飛び 
乗れるから，まず飛び乗って，泡をかわし 
ながら機をを うかがい 、えいやっとカニの 
背中に飛び乗って，叩け，叩け，叩け 一。 

はあ，はあ。いっとくけど，ジェノサイド 
じは七ーブ機能はないぞ。 コンティ ニユー 
はあるけれど。はあ，はあ。 

次が最終面である。内容は内緒である。 
ただ，最後に顔を3つ持つボボブな野郎が 
飛んでいる，とだけいってわこう。 

すべてを倒したあとじ明かされる真実な 
んてのらあるけれど，疲れた頭にはよくわ 
からなかったわい。略•足じ や， 除•足じ や。 
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シンプルさのなかに 
伝統赚見た 

Kunitsu Yoshio 

国津良男 

久々じふ、地よくハマれるパズルダームが登 
場した。なんとこのダームは，読者からの 
巧:稿作品であるという。さらに驚くのは， 

これの送られた先が某し OGiN 誌であるとい 
うのだ。というわけで， Oh ! X でもキ是稿をお 
待ちしています（なんなんだ，これは ）0 



X 邮邮日用 5"2 HD 版日.邮0円(税別) 

アスキー 巧 03 (4 邮 )71 11 


新•誘グ—ムの登場 ■ 1111 ■■ 1111 I III 

「上海」をして 「 TETRIS 」 （注 1) にハ 
マった皆さん。わめでとう。あな/一•の乂切 
な時間を，際限なく食い潰してしまう，プ 
レイヤーわくわく，わ母さんピリピリのゲ 
—ムカ;'，またまた發場してきむ。をの名ら 
「琉巧」。琉球とは，ももろん沖縄のことで 
ある（注2 )。 

これはいっ/、'い，どんなゲームかってい 
うし早い話が2次元ポーカーだったりす 
るのだ。トランプは，西洋カルタ^いう 
く^らいだから（化3)，沖縄特産でもなんで 
もないのはもちろんのことだ。タイトルが 
「もを球」なのは， BGM や背景のグラフイッ 
クなどの演出部分が沖繩風睐になっている 
からであって，決してどこかの編集部が撮 
影取材と称して沖縄に遊びに巧きたい がた 
めに付けられむ名前ではない。本質はあく 
までら純粋-なトランプゲームである。 

をれでは，をの2次元変則ポーカーのル 
ールを説明しよう。 

ルールの説明 . . . I ■ ■ " ■■11 

まず，ゲーム晒而の写真をおてほしい。 
真ん||，上には，4枚のカードが表になって 
いるし区!、う。このなかから1敗，好きな力 
—ドを取り，下のフイールドのどこかにを 
とす。をんでらってまた，上から1枚取り， 
下のフィールドのどこかに落 t す。とまあ， 
これを繰り返すわけだな。 

下のフィールドには 5. X 5枚のカードが 
置けるスぺースカ':ある。ポーカーってのは, 
5枚でひとつの役を作るのだからして， 2 
次元ポーカーの場合は，5 X 5枚並べるっ 
てえのは，当たり前田のクラッカーである 
(注4)。 

さて，ドのフィールドに25枚のカードを 
敷き詰め終えむら，ひとまずゲームは終丫 
だ。をのとき，縱，横，斜めの巧のな計が， 
クリアポイントを越えていれば次の师に進 
める力;'，足りなければを の域]でゲ ームオー 
バーということになる（コンテイニューモ 



縦，横.斜めの巧が勝負のポイント 


—ドはあるけど)。もちろんクリアポイント 
は，而が進むにつれて高くなってゆく。ワ 
ンペア，ツーペア，スリーカード（を5)， 
はい出米上がり，と備単にいくほど世の中 
をんなじ甘くない。 

なは，上がファイブカードの3000点や口 
イヤルストレートフラッシュ2800点から下 
はワンペアの200点，ってみ:まっている。 
ワンペアってなに？ って人は，いまさら 
いないよね。ま，遊び方は，だいむいこん 
なところかな。 

のび义 g がん/ずる …— . . 

さて，デモプレイを，ドラもゃんとのび 
太君にわ願いしよう（注6)。 

の：ねえ，ドラえ！）ん。うざったいルール 
の説明はもういいからさあ，早く遊ぼうよ。 
ド：うん。じゃあ，のび义君，先にやって 
てもいいよ。ボクはドラやきを……。 

の：わ一い。え一っしまず上のカードを 
化てぇ，4枚ともをが揃ってないや。だか 
ら，どれを取っても同じだから，ハートの 
7を取ってポトン！ し 
ド：バカだなあ，のび太君は。7を左隅に 
蘆いちゃって。スペードの A があるじゃな 
いか。これを隅に霞けば，3方向ロイヤル 
ストレートフラ ッシュ が姐_えるのに。 

の：をっ力，。え一っと，じゃあ，スぺード 
の A を取ってえ，ポトン。 

ド：バカだなあ，のび太君は。もう，左隅 
に7を置いちゃっむんだから，わざわざも 
隅に A を置く価値はないってのに。をれに， 

'ま I )ときどき TET 月にと害いてあったりするけ 
ど，あれは装飾。 "3" は「ヤー」と読むのだし， 
だいたいロシァ語じは I とか S なんて文字はな 
し、。 J に漢字コードの2721りからを見てほしい。 

を 2) 本来は，中国じよる冲縄の呼び名だそう 
な。 

を 3) と思ったら，トランプ（力ード）の起こ 
りじは，中国起源説，インド起源説，エジプト 
起源説などがある，と小学館の万有百科大事典 
じ善いてあった。 

ま 4) ちょっと古すぎたかしらん，このネタは。 
ま 5) 石野真子の歌。えっ？ 知らないって。 

ま 6) ◎藤子 ’F •不二雄/小学館 



琉巧カードはやはり中央か上の両隅に置きたい 
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よく見てごらんよ。さっき取った7の後ろ 
から，硫球力ードが現れたでしよ。これを 
右隅か真ん中に置くことを考えたはう力':， 

より ハイ スコアを化えるよ。 

の：ねえ，この流球カードってなに？ 

ド：早い話がジョーカーさ。なんにでもな 
る便利なカードなんだ。 

の：をうなの，ふ一ん。 

ド：をれより，もっとよく考えなきゃ。時 
間制限はないんだから。 

の：わかってるよ，うるさいなあ。う一ん 
う一ん。 

をの後10分経過。 

ド：のび太君，どう？ 決まった？のび 
太君ってばあ。 

の：く、、う 一，く、、う一。 

ド：また寝てる。まったく，寝ることに力’ 
けては，天ネ的なんだから。はら，起きて/ 
ぉきて！ 

の：むう，さっきからいもいもうるさいな 
あ。をんなじいうんなら，ドラえもんやっ 
てみせてよ。 

ド：イシシシ，じゃあをててよ。この場合 
は，縱方•向にフラッシュを化ってと，しま 
った，手がすべった！ 

の：ドラえらんのをの化い手（注 7) じゃ， 
キーボードを被作するのは無理だよ。マウ 
スを使ってごらんよ。 

ド：ギヤー，ねずみ一！ 

とまあ，こんなふうに楽しく遊べるゲーム 
なのだけ）。 

が巧へのいざなし ) 

. さて，琉球の舞台になった沖縄である。 

师クリアご i ： のごほうびは，冲縄のな統エ 
芸品や，ぉがりの風靖:などの，奕写取り込 
みのグラフィックである。沖縄おは60糸り 
のな々からなるのだが，どうやら，撇駭は 
本なのみで行われたようだ。 

旅む好きのん‘人によると，これは政家の 
屬化の上なんかにある守ネ中シーサーだ，と 
力‘，これはエイサーってがりの様すだろう 
とかいちい七ぞ乂えてく れた 。沖縄の海はは 
んっとにきれいで，スキューバダイビング 
は病みつきになるぞ，とも誌してくれた。 

私お身は，棘おや义化に疎く，旅巧にも 
あまり興味を感じない/、•もだ（ゲゲボッア 
一にはけきむい！:思っている)。ダイビング 
どころ力 >，クロールの后、継ぎらできない。 
しかし，これらのグラフィックから，エキ 
ソ'チックな，ロマンチックなをりを感じ， 
なんかいいなあ，と思ってしまう。本当は， 
巧ってみないと，よさなんてわかんないだ 
ろうけど，がおから沖縄まで飛け機で片道 


4乃 I りするらしいし，ハブが出るぞ 一， な 
んて辫かされ々し，をんな時間もないし。 

あし BGM らい力> にも沖繩っぼい曲で， 
グラフィックと相まって沖縄情緒を前面に 
狎しかしている。 

ゲーム七ンターのポーカーゲームにあり 
がもな，ラスベガスのギンギンギラギラム 
ードとは遠って，新鮮で，かつ落ち着いた 
ムードを嘘し化していて，とってら好感が 
持てるのだ。 

A 7りに関ずる-考察 

が!がはパズルゲームではある力':，をんな 
に頭を使うらのではない。使ってるのか， 
使ってないの力•，よくわからないような， 
なまぬるさを持っている（注8 )。この点が 
奖はパズルゲーム作成にわけるポイントな 
のである。ガチガチに，数学化されていて 
は，一般ウヶするわけないし，あまり簡単 
すぎてらつまらない。ある程度，偶然が作 
り j する思、考ゲーム，これだ。 

偶然の嬰索が含まれていないし人々は 
ついてこない。もし失敗しても，単に運 
が燕かったのだ、 と思わせるだけの逃げ道 
を，初めっから川葱してわいてやらなけれ 
ばならない（ホ.9)。頭が恶い，機転が利か 
ないなんて，ゲーム中に思い知らされては 
たまらないではない力>。それに偶がは，緊 
張と期巧をもたらすという劾果らある。 

かといって，偶ががをのほとんどを支配 
し，テクニックの媒祕らできないようなパ 
ズルでは，わ祐にならない。プレイヤーを 
虚しい気/みにさせてはいけない。場数を踏 
んでら，か心ネ;•と人をなし，ってのでは悔 
しい。はっきりいわう。経験を秘んだ人間 
は，かむ巧を姑ドす粋権をほしがるものな 
のだけむ〇)。 

このがびぶには，巨 ASY や HA 民 D などのモ 
ードが111意されていて，これらの違いは， 

HA 民 D のほうがより多くのカードが W えて 
いるってことにある。つまりは，偶が性が 
化くなっている分だけ，プレイヤーは一化 
懸命考-えなくっちゃならない，ってわけ。 

この，偶然と必がのゲームバランスが非 
が;に人切なわけで，诚がはここんとこ，特 
に HA 民 D モードはうまくできている。で， 
私のようなみでも M 辟に遊べるのだ。「いや 
一， あっぱれ，あっぱれ，はげひよこ（注 
11)」。 

投稿ソフトなんだつ で 

このソフト，もとらとは， LOGIN 誌へ 
の投觀か111,11であり，1989年7リ7 II 号をお 
てみるし準巧 li 化 ' K に遽ばれている。作者 



面をクリアするとこうした冲縄の風物が見られる 


は巧，、都の火学生。商ん’ I 化の際には，いくら 
かホ蔽しされるらしい力;'，個人の作品がパ 
ッケージ化されるってのは，いまのご時世 
ではなかなかに珍しいことだと思う。 

巧稿作品では，ソフトハウスの作っむ荫 
おじは贿が立むないというのが相場。力すん 
ばって作ったイースもどきや，グラディウ 
スもどきをよく見かける力す，残念ながら完成 
度がいまひとっなものが多い。だからって， 
作ってむしょうがないとはいわない。やは 
りここは，アイデア勝負の作品をぶっけて 
みるの力 U 、 い。 

別に摸:いプログラムでなくてら，オリジ 
ナリティと，独削的な七ンスのあるらのが 
いい。 なんて，いうは易し，斤うは冀隹しだ 
あね。やっぱり。 

でら，なにかがったら， LOGiN もいいけ 
ど ， Oh ! X もよろしくむ，なのであった。 
ついでに，（で）の ショー トプロ ぱ一て いら， 

わをれなく。 

本 本 

昨 U ， 今11とがおは雷刚。こんな u は， 
りけ•けるのらイヤだし，友達を呼ぶの扛迷 
おってもんだ。でもこんな日は，プログラ 
ミング日和，琉巧 U けりと考える i ： いいか ! J 
ね（注12)。とにかく，睹くサラッとハマッ 
て，しかチョッピリ雛しい。この沖縄風 
睐の睐かけは，なかなかにわいしゅうござ 
いました。 

ま 7) ペタンハンドといって，物がくっつく仕 
掛けになっている。 

ま 8) ひょっとして，あまり考えずに遊んでい 
るのは私だけた'ろうか。中学時代，国語の先生 
じ，あなたはなにも考えてないんじやないの？ 
といわれてしまった，まい記巧が庭る。 

ま 9) ま:験に失敗したとしても，をのせいじで 
きる受験制度で幸せ。もし知徳体力測を機なん 
てもので（できるわけないけど)，人間が正確に 
順巧れけられたとしたら滅入ってしまう。し、い 
訳の余地がない人生ってえのはつらい。 

ま 10) 年長者を尊敬しようっていうのも，これ 
じ通じるんじやないかな。 

ま II )友人の口癖。意ホ不明。 

ミを 12) といいつつ，コミケカタログのチェック 
じ•忙しい日乍今。お勧めサークルがあったら教え 
てくださし、。 
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•mFORTH Compiler 



臟破って 
义々に F 抓 TH き場 

Nakamori Akira 

中森章 


自己増殖型という独得のスタイルを持つ F 
ORTH 。 ホ近ではかし疎遠になった戚はあ 
るものの，実際に使ってみるとなかなかじ 
愛:着の持てる言語なのです。それでは ，X 
68000じ発売されたばかりの mFORTH の特 
長をこれからご紹介することじしましよう。 



X 即邮日用 5"2 HD 版19,日00円(税別） 

マイクロフオース 任日 3(7 郎 )1 卵 B 


をの昔（といっても5年はど前），本誌に 
「ふゎ一す3部作」を発をした清水和人氏は， 
FO 民 TH を評してこう述べています 。 「FO 
民 TH は誰ら知らない自分だけの言語を作 
ることのできる力’能の言韶，あるいは一子 
相伝の必殺の言語」なのだと。このように， 
FORTH という言說はをれに触れたあを哦 
にしてしまう，騰性を秘めむ言語なのです。 

この FO 民 TH は，アメリカの大义ちに勤 
めていむチヤールズ•ムーアという人が電 
波常碰銳を祕作す ろすこめ に m 発した旨記だ 
といわれています。をの後ムーア氏は-火义 
台を辞め，む分でを礼を設立して FORTH 
のがか巧動に努めたといいますから ， FOR 
TH の素が f らしさをひとりでら多くの人に 
知って I らいむかったのでしよう。をのよ 
うなが悄もあって一部にはな透していむ F 
ORTH て‘•しむ力;'， Oh ! MZ の誌. I •.で S - OS の 
「 magiFORTH 」 力;'姥装されてに[後，次躬に 
FO 民 TH の// iii りを邮く機をがなくむったよ 
うです。 

しかし，をのが卜敍を破るように ，このた 
び X ( が000川にむ説の FO 民 TH が発光される 
こ t になりましむ。をれもお米のようなイ 
ンタプリタではなく '完全なコンパイラとし 
てのな場です。かつて消水氏が絶赞しむ必 
がの诗郎に触れるチヤンスが X 68000 ユー 
ザーにもやってきむのです。 

FOR TH という言語の 構造^— 

新しい読ぶ•の巧さんのなかには ， FORT 
H という替辨を知らない人ら多いしがいま 
す。をこで， mFO 民 TH の説明に入る前に 
FO 民 TH の-•般が J な特徴を巧してゎきます。 

1) ワードと自己お殖性 

FORTH はもよっと変わったプログラミ 
ング言韶です。 FO 民 TH の命令はワードと 
呼ばれ，ワードをを載することがプログラ 
ミング，ワードを奥れ•す る ことがプログラ 
ムの'尖巧になります。新むなワードのを義 
は既存のワードを組みなわせて行われます。 
をして，一跑を豁しむワードはあらかじめ 
システムに 備わって いる ワードとなんら怪 
別なく使川できるようになります。つまり 
命令が巧えむことになるわけですね。 

まむ， FO 民 TH のシステムはほとんどの 
部分が FO 民 TH 自身で記述されています。 
このためちよっ i ： 知識があればシステムの 
なかで気に入らない節所を蕾き換えること 
らが拭です。これはシステムが使用するワ 
ードをも分がを雜 したつ _ドで嚴き換える 
ことです。このように FO 民 TH は使い始め 
む U からどんどん化おしていく自己巧殖迴 
の言龍なのです。 


2 ) スタックと逆ポーランド記法 
スタックとは，一般の CPU で阀数をコー 

ルするときに戻りアドレスを入れ，闕なか 
らリターンするときに戾りアドレスを取り 
11111すために使われる， いつ^の あれです。 
つまり，おかに入れたデータを说後にかり 
川す構造をが:っ たデー タの保が場所なので 
す。 

FO 民 TH では I 划数コールリ j のおりアドレ 
スを入れるスタック（リターンスタックと 
いう）と独ぶにデータの满なを。•うスタッ 
ク（パラメータスタックという）を持って 
います。 また 、ループ構造を劾率よく菜が 
するむめのスタック （ DO スタックという） 
を持つ FO 民 TH もあります。 

さて，このスタックは FO 民 TH を特徴つ' 
けるお人の裝 I た1といっても過言ではありま 
せん。すべてのワードはスタックにがして 
なんらかの操かをり•います。む i ： えば， 

12 23 + 

という FORTH のブログラムは次のようじ 
動作します。まず "12" というワードによ 
って12という f れがスタックに人れられ，次 
に "23" というワードによって23という値 
がスタックに入れられます。をして普 i •後に 
w + いうワードによってスタックの-化頭 
(23) と2あ II (12) のデータカ;’取り化され， 

化 I 萌;されむをの結-裝 （35) 力;'再びスタックに 
入れられます。このようにワード（演算） 
の尖け結おはスタックの化頭に残ります。 
まむ，がなにスタックを使川する性格」‘.， 
ワードの並びは逆ポーランド記ぶになりま 
す。 

3) ボトムアップなプログラム開発 

多くの FO 民 TH の化理系では，入力した 
ワードのを豁ををの場でコンパイルして新 
しいワードを作ります。このむめ，ワード 
のを載のなかで川いるワードはすでにを豁 
されているらのでなくてはなりません。こ 
れをプログラムのモジユール化という観点 
から兄ると，あらかじめ必毁 I ：なるワード 
(サブルーチン）をす ベて 作ってわいてから， 
始後にそれらのワードを樂めて凹的となる 
ワード（メインプログラム）を作るという 
ボトムアップなアプローチになります。い 
わゆるもち造化プログラミングでは敵終がバぶ 
目的を次々 I :侧々の機能に分解していく卜 
ップダウンなアプローチがなされますが， 
よはど-人规模なプログラムを作るのでない 
限り，ボトムアップのほう力り科くプログラ 
ム關発できるものなのです。 

4) ROM 化 

FORTH は带波望遠鏡の制御川に酣おさ 
れただけあって，プログラムを民 OM に焼 
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き込んで制御機器などに組み么むことを姑 
終目的！：しています。このため F 0 民 TH の 
コンパイラは非常にコンパクトなオブジェク 
トコードを化力するように作られています 
(コードサイズが小さいほう力;' ROM に焼く 
畔問を節約できる)。このため力‘，一時期 F 
ORTH はシングルチップマイコンの W が幫 
語としてホ U をぶびていむようです。 

mFOPTH の 特徴 — … 

お近は主流ではなくなったからといって 
も， FO 民 TH が扱いにくい言語だというこ 
とはありません。化に述べむように FORT 
H はプログラム開発はしやすいし，が:張性 
も傻•れています。ワードだけからなり，デ 
ータの'受け败しに必ずスタックを使川する 
というシンプルな言語体系は，英しささえ 
感じさせてくれます。 

まむ，あ！：から述べるように， FORTH 
はア七ンブリ言語とのリンクも容おにで^ 
ます。ですから FO 艮 TH の愛好ぶがいなく 
なるこ i : はまずないでしよう。しかし，化 
らが FO 民 TH の化理系をみ近なパソコンに 
ポめるとき，をれ力;' X 68000 でないとしたら 
をれは悲しいこ t ではありません力‘。 X ( 化0 
00で FO 民 TH が動く。をれだけを夕えてら， 
今山 I の mFO 民 TH の登場は火きな道:味があ 
るといえるでしよう。 

それでは， mFORTH の特徴にグバ、て顺 
にん!■ていくことにしましよう。 

1) コンパイラ方式と構造化プログラミン 
ダ 

mFORTH はインタプリタが-'じ流の化米 
の F 0 RTH と違い完をなコンパイラです。 

インタプリタでないためえん辄性には欠けま 
卞力す， 3パスのコンパイラとしてファイル 
をすベて說み込んでから，オブジュクトコ 
ードを, ||' Jj するむめ，従米の使)リするワー 
ドが屯にを範されていなければならないと 
いう制限はありません。これで，プログラ 
ム閒化にわいて， f 走米ではボトムアップな 
アプローチしか許されなかった FORTH で 
扛， W 进化プログラミングに;盧するトップ 
ダウンなアプローチもできるようになった 
のです。 

やはり，桃造化プログラミングができる 
かどうかに よって- •般 ユーザーへ 、の•をけは 
人きくをわってきますから，この点は巧毀： 
ですむ。まむ，プログラムの備造化を助け 
るむめに “ SWITCH " や " CASE " などとい 
っむほかの FO 民 TH では化られないような 
懼利な制御構造も備えています。 

2) ァセンブリ言語の記述とマクロワード 

FORTH のワードは既なのワードをお1み 


合わせて作るのが述て前ですが ， mFORT 
H ではアセンブリ言語で植;按ワードをを義 
することもできます。をの場合，誓通のア 
七ンブラ t 同祿の二ーモニックを使用でき 
るので比較的削単にワードの'志載ができて 
しまいます。ア七ンブリ言語が使えればも 
う怖いむのはありません。ア七ンブリ言語 
とリンクをむ••うことで CPU やパソコンのす 
ベての機能を利り j することが可能になりま 
す。 

mFORTH はまさに力‘能の言語に成長す 
る可能性を持っているのです。 

3) み割コンパイラとライブラリ 

mFORTH ではプログラムの分割コンパ 
イルができます。これは一般の分割コンパ 
イルの概念とは少し異なっていて，あるフ 
ァイルをコンパイルするときじは別のひと 
つのオブジユクトファイル（コンパイル済 
みのファイル）だけを参照することができ 
ます（これをリンクという）。オブジュクト 
レベルでフアイルをイン クルー ドするとで 
らいえばよいのでしよう力‘。 

しかし，リンク卞るファイルがさらに另リ 
のファイルをリンクしている場なは，をの 
ファイル内でを載されたワードむさ力‘のぼ 
って継あすることができるのです。一般の 
分割コンパイルのイメージは，単独で作ぶ 
しむプログラムを後からつなぎなわせるこ 
とです力;'， mFO 民 TH の分刹コンパイルは 
ライブラリ（あるいは mFORTH をのの） 
図1 み割 コンパイルのイメージ 図2 


を顺次化張しながら組み込んでぃくとぃう 
ものでしよう （I 乂11)。をして ， mFORTH 
の踞本的なワードはこのようなオブジ’エク 
トフアイルの形ぶで供給されてぃて，をれ 
をリンクすることでぃろぃろな堪本祕作が 
できるようになってぃるのです。参夕まで 
に，|乂|2に mFO 民 TH を W ぃてプログラム 
I 训维をい•う場合の化理手顺を示してわきま 
す。 

4) X 68000 のき用機能をサポート 

xr) 8000 の-旨記であるからには， X68000 

の機化をすべてがえるものであってはしぃ 
のです。をの点，この mFO 民 TH は化か 
りありません。っと（)，ア七ンブリ品お 
とのリンクが'がおにできるのですから ， n 
かで コッコツ と X 68000 薄川の機能（グラフ 
イッ ク，スプライトや FM を臘）を扱うワー 
ドをかることむできます。 

しかし，をんなお刀をしなくても mFO 民 
T H では Human 68 k の DOS コールと X 68000 
の IOCS コールをサポートするむめのライ 
ブラリがが睹してぃます。これらのライブ 
ラリはソースフアイルの形ぶで供がされて 
ぃまずからワードのな造やが:张•もがおにで’ 
きるでしよう。 

5) シンボリックデバッガを標準装備 
mFORTH はインタプリタでは。ぃので， 

が,剌牛の恶さが丢 I になるところです。イン 
タプリタであれば，1つひとつのワードを 
デバッグしながらプログラムを作っていバ 


mFORTH の開発手順 
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るので完成したプログラムにバグはまずあ 
りません。しかし，コンパイラではをうも 
いきません。多くの場合，定義したワード 
にバグがあるかどうかは実行してみるまで 
わかりません。実行してみてうまく動かな 
いときは，どのワードが悪いのかと考えを 
巡らすのです。 mFORTH ではこのような 
が況に対化できるようにシンボリックデバ 
ッガ " FSD " が標準装備されています。 

このデバッガを使えばプログラムでを義 
したワード名をデバッグするプログラムの 
アドレス代わりに指定できるので便利です。 
この点 FSD は， C コンパイラパッケージの 
リスト！ 


DB . X よりら強力なデバッガといえるから 
しれません。もつ ii ()， FO 民 TH のプログ 
ラムはスタックポインタを勝手に書き換え 
てしまうので， DB . X では FORTH のプロ 
グラムをトレースすることすらできません。 
6) ROM 化に最適 

FORTH は制御用を意図しむ言語であり， 
民 OM 化に向いむ言語であることはすでに述 
ベました。 mFO 民 TH では民 OM 化という観 
点で^いろいろ便利な機能を有しています。 
疑似命令でプログラムのコード部（民 OM に 
置かれる）とデータ部 （ RAM に置かれる） 
のアドレスやスタックポインタの値を自由 



に設定できるようになっています。まむ， 
制御装置に組み込んだプログラムを ICE で 
シンボリックデバッグするためのシンボル 
ファイルを出力するツールら用意されてい 
ます。これほどまでに民 OM 化を意識した 
mFO 民 TH です力;'， X 68000 用のバージョン 
にはオブジェクトプログラムを HEX ファイ 
ル （ ROM ライタの入力形ぶ）に変換するツ 
—ルがありません。 Human 68 k の CV . X を 
使えばよい！:考えたのかむしれません力':， 
これは少しマイナスポイントです。 

サンプルプロクラムの 説明— 

これまで， mFO 民 TH について説明して 
きました力す，言葉だけでは FO 民 TH がどの 
ような言語力’はっきりしないのでサンプル 
プログラムを作ってみることにしましよう。 
リスト1がこの mFO 民 TH で記述したサン 
プルプログラムの例です。このプログラム 
は本誌1989年2巧号でスプライトを扱うア 
七ンブリ言語のプログラム例 （87 ぺージ）と 
して発表しむむのに，スクロールするグラ 
フィック画面の背景をかけたらのです。 

プログラムの記述自体はなんだか暗号め 
いています力':，これが FO 民 TH という言語 
と思ってください。図3にサンプルプログ 
ラムの実斤画面を示してわきましよう。 

最後に感想で す 

mFORTH を使制した感恕は，うまく表 
現できません力':，結構本気で作られむ FO 
民 TH 言語の化理系だ i ： いうことです。に E 
のための シンボルフ アイ ルを 生成するユー 
ティリティが付属していたのは驚きで，敏 
終的にはプログラムを ROM に焼かなけれ 
ばメーカーに 対して惡いんじゃない 力、 とさえ 
思ってしまいます。個人的には FO 民 TH イ 
ンタプリタが付属していないのが寂しい気 
がします力';，これが19,800円とは超破格値 
もいいところです。この mFO 民 TH は吁追ホ 
のコンピュータ言語 i ： はちよっ t 宅色の違 
う FO 民 TH に触れて，人生観を変えてみたい 
という人にはお勧めかもしれません。 


— — — — — — — — forth• 4 th 

flink iocslib 


» これは mFORTH のサンプルブログラムでず 

* . .. . . . . 

スペースでが了、それ W 外のキーでポー： 
ポーズのががはなにかキーを押ず。 
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v&r col 
var end0 
Idata PAT = 


ini し varl 
ini し var2 
ini し var3 

ini し gr 
reae し gr 
ini し ap 
inc_coi 
def_ap_pal 
过 e し sp_pat 
sp move4 


chg_palet 


direct times 

ends 

00000000 h, 00000000 h, 0000000 Ih, 
00000123 h, 00001234 h, 00012344 h, 
00123456 h, 00123456 h, 01234567 h, 
01234567 h, 12345678 h, 12345678 h, 
00011122 h, 01122233 h, 12233344 h, 
34455566 h, 45566677 h, 56677788 h, 
788999 aah, 789aaabbh, 89aabbcch, 
89abcdeeh, 9abcdeefh, 9abcdef0h 1 


x_cor y_cor 
endl end2 
[ 00000000 h, 

00000012 hi 

00012345 h, 

01234567 h, 

000000 llh, 

23344455 h, 

目 7788899 h, 

89abcc 过 dh, 

0fffh col ! ， 
x_cor 0! y_cor 0! col 0 
16 x_cor ! 16 y_cor 

496 end0 ! 496 endl 
8 crtmod g_clr_on b_curoff 
16 crtmod . 

ap_i 打 it drop Zo6 do i sp_cgclr enddo ， 
col 9 1000h + dup col ! ， 

15 do i 1+ 1 inc~col spalet drop enddo 
0 PAT 1 ap_defca . 

80000000 h x_cor @ 

8000000 Ih x_cor @ 16 
80000002 h x_cor @ 

80000003 h x_cor 0 16 
begin 
begin 

col @ setpalet 

x_cor @ y_cor ® over 32 + over 32 
0 setpalet 

X cor @ y_cor 0 over 32 + over 32 
col い！ 32 y_cor + ! 
y~cor e 512 >= 
until 

y_cor 0! 32 x_cor +! 
x_cor @ 512 >= 
until ， 

256 do i dup 8 fsi times d 牛 gpalet drop %enddo 


0 direct 
0 end2 


y_cor @ 
y_cor ® 
y_cor @ 16 + 
y_cor 816 牛 


times 

end3 


0100h 3 ap_regat 
4100h 3 ap_regat 
8100h 3 sp_regat 
00100 h 3 sp_regat 


fill 

box 


47 

: chk_cor 

direct @ 



48 


case 0 of 

caseO hscroll endof 


49 


1 of 

easel vscroll endof 


50 


2 of 

case2 hscroll endof 


51 


3 of 

caseS vacroll endof 


52 


endcase . 



53 

: c 柱 3e0 

x_cor 1 牛！ 

x_cor ® endO @ > if 


54 


1 direct ! 

16 endO -! chg_palet 
y_cor 0 endl ® > if 

endif ， 

55 

: easel 

y_cor 1+! 


56 


2 direct ! 

16 endl-! chg_palet 

endif ， 

57 

: caae2 

x_cor 1—! 

x_cor @ end2 0 <= if 


58 


3 direct ! 

16 end2 + ! chg_palet 

endif ， 

59 

: cases 

y_cor 1—! 

y_cor @ ends d <= if 


60 


0 direct ! 

16 ends + ! chg_palet 

endif ， 

61 

: hscrol1 

0 x_cor ® 

0 home • 


62 

: vBcroll 

0 0 y cor 

Q home . 


63 

: kil し time 

200 do fnop enddo . 


64 

: chk_fine 

b keysns if 


65 

66 


getchar 20h = if reae し gr system else getchar endif 
b curoff endif ， 

67 

; 本本本 》 拿本本本 ♦♦ 本拿 : 

> 束本本 ♦ 拿本 ;!: 本♦本拿本 

本本本本拿拿 > 本本拿本♦拿 

!；>«; 拿本 > 本本本 ；!; > 本本京本拿本本拿本♦本 《 

68 

: main 

ini し var 1 

init gr i 打 it sp def sp_pal def sp_pat sp_on 

69 


init_var2 

setup_gr 


70 


begin 




init_var3 

begin 

ap_move4 chk_cor times み 
chk_fine kil し time 
end0 e 256 <= until 
again . 


0ffh fand times 


pstack ,100h 
rstack ,100h 
过 stack ,100h 
end 
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がバースティックで、遊ぶ 

不思議媽境ソフトの断 

Kuwano Masahiko 発売]^来，売れ巧き巧調のサイバースティック。でを，こ 

ま野雅彥 れをアフター/ '(ーナー専巧のスモチヤじしてお<のはあま 

りじをもつたいない話。といラわけで，使つて楽しむサイ 
バースティック活用講座をお届けすることじしましよラ。 


7巧号ですでに紹介されています力 i '， 嗎: 
のアナログジョイスティック「サイバース 
ティック」に Z -8 NJ : 23,800円）が6巧に発 
売になりました。売れ斤きはかなり好調な 
ようで，1力ちほど前，ふらりと立ち寄っ 
た秋葉原の電気街でも，うず高く積まれた 
箱には「予約巧み」のステッカーが'ぺ夕ぺ 
夕と貼られて並んでいました。 


マウスからアナログスティックへ 


をのサイパ'—スティック。これまでの， 
メーカー純正の機器 t してはももろん，一般 
的に売られている周辺機器して扛あまり 
見かけないものでした。現也パソコンの 
オプション入力装置として最も普なしてい 
るジョイステイックやジョイハ〇ッドのたぐ 
いは，いずれら4方向にスイッチが付いて 
いて，スティックが傾くとをの方向のスイ 
ッチが ON になるようにし，これをジョイ 
スティックポートから直換読み取る方法を 
とっています。斜めの方向は縱 L 横のスイ 
ッチが同!)等に ON になっているかどうかを 
見て判断するわけです。 

これに対し，サイバースティックは読み 
取りの精度をずっと細かくし，前後左右の 
倾きをそれぞれ128段階のデータとして読 
み化せるようにしています。つまり，ステ 
ィックを少し傾けたの力 >，大きく傾けたの 
かという細かい情報までを読み化せるよう 
じしているわけです。画面などで1024ドッ 
卜などという言葉を聞いていると，128段階 
(左端から右端まで動かして256段階）とい 
うのはキメが荒いような気がするかもしれ 
ません力 S '， 礫作する立場からすればスティ 



真上から見るとこれどけスイツチが並んでいる 


ックの傾けられる範囲を256分割する！：い 
うことですから，デジタル的なガクガクし 
む感じはまったくありません。 

実際にサイバースティックのデータ読み 
取り用の BASIC の外部阀数を自分で作って， 
読みがったデータを表示してみるしほん 
の少しボディをつついたり本体を持 1 b 上げ 
たりしただけでデータが変化するのがわ力’ 
りました。こうなると確かにアナログジョ 
イスティックと呼べる細かさです。 

考えてもみればスティックも，スロット 
ル扛，ハンドルの回転角も，およを操作と 
名のつくものはみなアナログ情報です。ゲ 
ームとは，袖象化（単純化）した仮想空間 
の現実への投影作業と考えれば，より高度 

なものになるにつれてコントロールもアナ 
ログ的に斤うようになるのは自がな流れな 
のです。 

業務用のビデオゲームでも初期のブロッ 
ク崩しで可変抵抗器が使われて W ホ，アナ 
ログ方式で動かすらのはごく一部に限られ 
ており，大部分はスぺースインべーダー ■la 
ホ， f 云統的に2または4方向のスイッチを 
使うようになっていました。をれが最近の 
いわゆる体感らののような高級機では，人 
間が斤うあらゆる操作をアナログ白勺に取り 
込んで反応するようになってきています。 

現在のパソコンの多くは標準入力装置と 
してキーボードしか持っていないというこ 
ともあって力>,ネ妾続されるジョイスティッ 
クもやはり4方向スイッチ方式が主流のよ 
うです。確かにこれまでの実緖が示すよう 
に，このスイッチだけでもかなりのことが 
できます。しかしゲームの種別によっては 
スイッチの入った方向に一定速度で移動す 
るだけではど うしても不満が歹戈るものが出 
てきます。大きく素早く動かしたり，少し 
位置を修正したりといった，細かなコント 
ロールを必要とするアルカノイドなどでは 
操作性の面からジョイスティックに見切り 
をつけ，次第にマウスを選ぶようになって 
きました。 



をうして発売開始 U ホ3年を経て， X 68 
000の実力がいかんなく発揮されるにつれ， 
ゲーム用 t してだけでなく，手軽なアナロ 
グデータ入力装置としても，をろをろアナ 
ログ方式のジョイステイックが欲しいなあ 
し漠然とはこの私ら思っていたのです力す， 
あまり誰扛見向きもしてくれをうにありま 
せんでした。しかし，をこに登場したのが 
業界の初物軍団。なじがなんでも業界初！ 
世界初！楽しくなければパーソナルでは 
ない！ L までいったかどうかは知りませ 
ん力《，とにかくサイバーステイックはシヤ 
ープの手によって世に出たわけなのです。 


まずは外見のご紹介 


最初にちょっと断ってわきますが，サイ 
バーステイックは左右のステイックとも根 
元からはずれ，入れ替えること^できます 
が，ここでは買ってきた状態，すなわち右が 
4方向に動くステイック，左が前後に動〈ス 
ロットルという配置を前提にわ話します。 

サイバースティックを見ると，まず最ネ刀 
に大きなスティックとスロットルが目につ 
き，をの閒に利!しボタンの大きいのが3個， 
小さいのが2個，スライドスイッチが4イ固， 
スライドボリュームが2つ，しか^右のス 
テイックにはネがしボタンが2個，スライド 
式のスイッチがひ t つ，左のステイック（ス 
ロットル）には押しボタンがひ L つし卜 
グル式のスイッチがひとつと，とにかく一 
面スイッチの山です。 

この山を見るなり，あの一，私は腕が2 
本，手の指が各5本しかないんですけどさ 
てどうしましょ， b なってしまいをうです 
力';,これらのうちコンピュータ側への入力 
データ t して扱われるのは8個だけで，こ 
れまでわ馴染みの A トリガ， B トリ ガは真 
ん中の大きなスイッチボタンか右側のステ 
イッ クのトリガスイッチのどちらも使える 
ようじなっています。これでプレイヤー側 
の入カデータとして受け付けてくれるもの 
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は 6 つになります。 

このはかのスイッチは， 

1) ファミコンなどにもある，スタートス 
イッチ 

2) 同じくわ馴染みのセレクトスイッチ 

3) これまでのスイッチ式のジョイステイ 
ックのふりをしてくれる（したがってス 
イッチ式のジョイステイックが応ソフト 
もをのまま遊べる）ァナログ/デジタル 

切り替えスイッチ 

4) B トリガ連射モード切り替え（連が/毕- 
発/自動述弓ホ）スイッチ 

5) A トリガ述射 ON / OFF スイッチ 

6) A / B ボタン入れ替えスイッチ 
となっています。 

2つのスライドボリュームはそれぞれ A 
ボタンと B ボタンの連身ホスピードコントロ 
—ルに使われています。 


アナログ テータ 処理 


サイパ'—ステイックと X 68000 の接続には， 
これまでのジョイステイックと同様，ジョ 
イスティックポートををのまま使っていま 
す。ジョイスティックポートの信号線を巧 
な少に使って，火 M のデータを分割してやり 
取りするようにしています。このやり取り 
をハードゥユアだけで巧うこともできなく 
はありません力す，そんな苦労をするよりは 
ワンチップマイコンを載せてしまったはう 
が小型，節単，を価，多機能，フレキシブ 
ル，というわけで'，サイバースティックに 
は CPU がしっかり鎮座しています。 

スイッチだけで6ビット分，をれに加え 
てアナログチヤン木ルがあるのですから， 
サイバーステイックから送られるデータ缺 
は従来のスイッチ（デジタル）式のジョイ 
ステイックに比べてたいへん多くなってい 
ます。このデータの受け渡しのむめにちよ 
っ t した手顺を踏む必要があるのですが， 
これは後述することにして，まずは送られ 
て〈るデータを見てみることにしましよう。 

まずはスイッチ類です力':，これはすべて 
ひ i ： つが1ビットのデータになります。離 
すと1で，押す t 0じなります。サイバー 
スティックには6つのトリガボタンがあり 
ます力;'，菜は送られてくるデータとしては 
がビットが用患されていて，あと4つまで 
ボタンを追加するこができるようになっ 
ています。これは隠し機能というよりは， 
今恒1のステイックではがける場所がなかっ 
たためのようです。 

続いて楽しみなアナログデータです。ス 
テイックの傾きはそれぞれ（ステイックの 


縱方向/横方向の傾き，スロットルの傾き） 
8ビットのデータで送られてきます。左右 
方向は左端が0，右端が FFh ， 前後方向は 
奥のはうが0で手前側が FFh になっていま 
す。スティックから手を離すとセンターに 
戾ります力;'，このときのデータは 80 卜|， ある 
いは 7 Fh もようどというわけにはいかず，ど 
うしても若干の誤差が化てきます。背面に 
調整刷の半固を抵化もありますが，アナロ 
グ部が結構敕感にできているのしスナィ 
ックのグリップ自体だけでかなりのモーメ 
ントカミあるので，パネルを コッコ ッと叩い 
むだけでら1や2はデータが変わります(振 
動七ンサや加速度計にも使えるかもしれな 
い)。この誤差はソフトで吸収する必要があ 
ります。 

アナログデータは今閒のサイバ_スティ 
ックでは3つです力;'，こもらら実はもうひ 
とつ隙されているチヤンう、ルが'あり，これ 
むデータとして送られてきます（いつでも 
0だけど)。スロットル侧の左も-方向データ 
でしよう。あもこち表に出てこないものが 
たくさんあっても少な感じです力;'，スティッ 
クをはずして，コう、クタのピン数を数える 
となるほどねと思わせるものがあります。 
アナログ2つとスイッチが6個，グランド 
がひとつでちようど9ピンだから，スイッ 
チのひ}!つ は連射 ON / OFF 制御讯だからデ 

—夕として送られるのは5側力 . ，も■と 

も;でもようど10個になったりするのです。 


データの渡し方 


サイパースナイックから送ってくるデー 
夕は10ビットのトリガスイッチと， 8ビ 
ット X 4チヤン木ルのアナログデータの計 
42ビットらあります。一み，ジョイステイ 
ックポートのほうはというと9本のピンの 
うも，2本は電源ですから信号ラインとし 
て使えるのは7本しかありません。この7 
本を使って，42ビットのデータの受け媳し 
を巧うことじなります。サイパ'—ステイツ 


クでは，3本の信号線でタイミングを L っ 
て，4ビットデータを11回送る方法を使っ 
ています。 

普述のジョイステイックでは，ステイッ 
クの方向を読も‘ために使われている4本の 
ラインをデータ用とし，トリガーボタン読 
み出し川の2本をサイバースティックから 
のステータス （ ACK 信号， H / L 信号），残 
る1本を X 68000 からサイバーステイックへ 
のデータ較送刚始要ボ信号 （ REQ 信号）に 
しています。このようにすると，信号の向 
きが通;芋;のスイッチ式のジョイステイック 
のときと同じになりますので，多少怪し気 
なインタフェイスを持ったパソコンとつな 
いだときにデジタルモードとアナログモー 
ドを刚选えむとしても単に動作しないだけ 
で，なんらかのダメージが与えられむり， 
礫れたりする恐れはまったくなく，を心し 
て使うこ^ができます。 

民 EQ 倍甘は X 68000 からの転送關始嬰ポ 
としてだけでなく，信号を元に戻すタイミ 
ングによって転をタイミングが4段階にが 
り幹わるようにむっています。避くしてむ 
特にメリットがあるわけではありませんし， 
X 68000 の場なには般高速でら問趣な〈取り 
込めます。この機能は X 68000 巧 J ではなく， 
プロセッサの能ブ J が低かったり，ウェイト 
なが多かったりして，ついてこられない機 
穗とつなぐためでしょう。 

サイバースティックは，一度 REQ 信号を 
•受け取る1:をのあとの11閒のデータ送け•，は 
相-乎のタイミングを見ることなく，一方的 
に垂れ流してきます。したがって，機器の 
能力によってはついてこられない場をも考‘ 
えられるわけです。 

ACK 01 倩制御）信号は，サイパ'—ステ 
ィックがデータを揃えむことを示すらので， 
X 68000 はこの信号が0 ( L レベル）のときじ 
データを説み込みます。 

H / L 信号は，サイバースティックがかし 
ているデータが偶数番目のデータであるか， 
奇数眾目のデータであるかを示すむのです。 


アナログジョイステ f ック誕生前史 


単純にジョイスティックの傾きを統み取るだ 
けの，アナログジョイスティックというものが 
これまでなかったわけではありません。今日のバ 
ソコンの元ネ且ともいえる， Applell のジョイステ 
ィックインタフェイスはアナログでしたから， 
スティックの根元にポリュームをがけ，トリガ 
ボタンをれけたものがずいぶん前から売られて 
いました。私も MZ-700 じに2個を巧ってジョ 
イスティックポートじ可を抵抗器（ボリューム） 
をつないだこともありました。み巧能を問わな 
いのであれば，ジョイスティックポートからア 


ナログデータを統むのはさほど難しいことでは 
ありません。 

ただ，そのころのジョイスティックは，いか 
にもボリユームじ棒切れを付けましたというだ 
けのチャチなしろもので，スティックを傾けた 
ら，手をがしても自助的にセンターじ戻るよう 
なおおさえなく，サイバースティックのような 
本格的なものとは，ほど巧い存在でした。どち 
らかというと，マウスが登巧するが前の，巧易 
ポインティングデバイスという戚じでしか捕ら 
えられていなかったようです。 
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ハードウユアで転送を斤うのであれば， 
ACK のほかに H / L 信号を使う必要はありま 
せん （ ACK の立ち下がりでラツチすればよ 
いわけですから）カミ，ソフトでポートを読 
んでいる場なには， ACK だけですと非常に 
雛しくなります。データを確讓;に受け化る 
ためにはデータを読んだあと， ACK 力;'1に’ 
展り，がび0に戻るのを確誌する必要があ 
ります。ところ力;'， ACK が1になっている 
畔 II りは 4// S (お速モード時）しかありません。 
もよっとらむついていると1になったのを 
離誠できないままになり，データを t りこ 
ぼすことになります。 H / L は ACK 力;'1の期 
削にがり替わるようなので，1 I リ川は H/L 
=ACK = (), 2岡目は H/L = l，ACK = 0 と 
いう乘げを兄るだけで，簡単に取り込むこ 
とができるわけです。 

7 y 号の 「 C 調言語講座 P 民 0-68 K 」 に紹 
かされむプログラムでは， H / L がをわった 
因1 

c(0) 

チヤンネル0 (右側ステイック前後） 


c(l) 

チャンネル1(右側ステイック左右) 


c(2) 

チャンネル2 (ち側スロットル前な） 


c(3) 

チヤンネル3(? ? ?未実装？？？） 


C (4) 

スイッチ情報（その 1) 


A 

B 

C 

D 

El 

E2 

F 

G 


(未実装) 

C (5) 

スイッチ情報（その 2) 


X 

X 

X 

X 

A 

B 

A* 

B* 


(ホ実装) 

*<:け）のん B は c(4) のん B と同一 


のを確認したあとに ACK =0 を髓•認してぃ 
ます力':，波形をシンク ロスコー プで確認し 
むところ，このようにかけて兒•なくてはな 
らなぃのは偶数巧目のデータのときで（偶 
数を目では ACK と H / L が卜]時に動く），奇 
数恭目のときは刚みを li リ畔に乂て，両方と 
ら〇とぃうを件•で判断しても構わなぃよう 
です。 

データの受け娘しの平顺はかのようにな 
ります。 

1) 民巨 Q = 0 とする 

2) H / L=ACK = 0 になるのをがも ，デー 
夕を引き取る 

3) REQ = 1 にする（お速モードになる） 

4) H/L = l，ACK = 0になるのを待ち，デ 
ータを 引き取る 

5) H / L =0 ，ACK = 0 になるのを擠ち，デ 
—夕を引き取る 

U 下， 4) と 5) を4【"1繰り返し，を計11回の 
お送を終了します。その後， 4ビットごと 
に分解されむデータを編樂し曲；して巧ぃや 
すぃデータにすればよぃわけです。 

デジタル式の場なのように，ポートを見 
ればぃつでもデータカ;'人ってぃる い、 うわ 
けにはぃかなぃので，师倒な気がするかも 
しれません力;'，な送プロトコルと呼べるよ 
うなシャレむことをしてぃるわけでらなく， 
また関数やデバイスドライバにしてしまえ 
ば，ずっと使い I 口 a がききますから， 2 [け1 
日 wji をはなにらそえずに他がに使うことが 
できます。 


外部関数とサンプルプ□グラム 


7巧号で，アナログジョイスティックの 
サポー トソフトとしてデバイスドライバ、が 
「 C 調言語講座 P 民 0-681 く」で巧-おされました 
が，ずいぶんおなが入っていたので，いき 


なりあれを見せられるしサイバーステイ 
ックを使うのはずぃぶん難しぃこ I のよ 
うに思えてしまうでしよう。私も「うっ！ J 
とうなってしまったひとりです。をこで，も 
う少し気楽に使えをうな X - BASIC の外部 
闡数を作ってみました（リスト3)。 

使ぃ方は至って简単。まずプログラムの 
先頭で astset () を実斤してわきます。読み 
化しはキャラクタ型の配列を用意して， 
char c (5) 
astick ( c ) 

のようにすればそれで終わりです。このと 
き，配列のみお菜には図1のようなデータ 
が入ってぃます。 

由 if 多に， astrst () を実巧してわきます。 
BASIC の外部例数に限をするのであれば， 
astset ( ), astrst () は，初期化時:や syste 
m をおけするときに自動的に呼ばれるよう 
にすればよぃのですが， コンパイル する 人 
もぃるだろうとぃうことで，別の閒数にし 
てわきましむ。 

この I 划数を使って，簡単なサンプルプロ 
グラムを作ってみましむ。ひとつは，ジョ 
イステ•イックの倾きを RGB ， HSV の色情報 
に御]りおてて，スティック L スロットルの 
動きになわせむ色でいし1州形を表示するらの 
です（リスト1)。らうひとつは編集部で遊 
んでぃるうちにできてしまった，スフ°ライ 
卜が國师ぃっばぃにステイックに反応して 
ももりいりるプログラム（リスト2 ) です。化 
嚴してわくと勝ホに跳ね岡り，スティック 
を動力‘すと!が蝶を‘更けて動きが火きく变'わ 
ります。基本のスプライト6個の動きを基 
に48イ的のスプライトが上下，左右，斜めな 
どに対称に動くをは，抓ってぃるとぃう感 
党がひったりです。まっ，一種の環境ソフ 
卜みむぃなものだと把、ってくださぃ。 

まず，スプライトの進行方向し速度の 


U ス hi 


1000 /» 

1010 パサイハ'ースティックチェックプログラム 
1020 /» スティックの猫■で色を巧えます 
1030 /% か {RGB 、 か、 ’HSV じよるもの TT 
1040 ft 

1050 char c( 5 ) 

1060 int i 
1070 astset() 

1080 screen 1,3,1,1 

1090 locate 22•20:print"H R" 

1100 locate 22,21:print"S G" 

1110 locate 22,22:prinf*V B" 

1120 repeat 
1130 astick(c) 

1140 filKl45,20O,245,300,hsv<c(0)»100/133,c(1)/8,c(2)/8)) 

1150 fill(255,200,355,300,rgb(c(0)/8,c(1)/8,c(2)/8)) 

1160 locate 22,10 

1170 for i=0 to 5 

1180 print right$( "0"+hex$ (cU ) ) , 2 ) ; " ; 

1190 next 

1200 locate 24,20:print c(0)»l00/133：locate 38,20：print c(0)/8 

1210 locate 24,21:print c(1)/8:locate 38,21：print c(l)/8 

1220 locate 24,22：print c(2)/8:locate 38,22：print c(2 ) /8 

1230 until (c(4) and 2)=0 
1240 astrst い 
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リスト 2 実斤画面 


か期備を6個，スティックで決めます。ス 
ティックを傾けながら B ボタンを押せば雌 
をです。すべての向きが決まるとスプライ 
卜が動き始めます。壁にぶつかると跳ね返 
ります力す，このとき少しだけ速度がをち， 
次第に動きが遅くなります。もよっと細工 
があるので，ときどき乱数で速度が与えら 
れ，いつまでむ動き続けます。ここで A ボ 
タンを押しな力すらスティックを動力’すと， 
動き力;'大きく变わるようになっています。 
小さいプログラムですから，この動きに関 
しては言葉で説明するよりら，実際にプロ 
グラムを打ち込んで^らったほうがわかり 
やすいでしよう。 

とにかく，見ているものを不思議な気持 
ちにしてくれるソフトに仕上がってしまい 
ました。これにゆったりとした音楽を用意 
すれば，最近はやりのストレス解消のため 
のな波がどうしたこうしたという，立派な 
(?) 環境ソフト I :しても使えると思います。 
最ネ刃は，ただ X 68000 のスプライトを使って， 
サイバース ティ ックでいくつかの キヤ ラク 
夕をピコピコ動かをう！：しただけなんです 
けどね。 

本 本 

マイコンをパソコンと 呼び変え，をれま 
での楽しければなんで杉あり L いった自由 
奔放な機械がオ フィス オートメーシヨンの 
掛け声と ともに， ただのビジネス ツールに 
されてしまってずいぶん日時が経過したよ 
うに思います。某社のとったこの戦略は， 
をれなりの成功を収め，大きなシュアを摇 
るに至りましむ。しかし，これがために6 
年むたって扛相変わらず CPU t メモリ容遵： 
の変更ばかりという事態を招いた！：いうこ 
とは， パーソナルコンピュータの 進歩と い 
う面からすれば大きな損失でした。ゎかげ 
で現をのはとんどの パーソナルコンピュー 
夕が6年 U 上 も 前の設計をのままの， MS - 
DOS がき ワープロ +なになってしまってい 
る有り横です。 

をのようなが況のなかで生まれた大胆な 
パー ソナルコン ピュ ータ に，これまた大胆 


な発想のもとに生まれた潤ぶ機器が，この 
サイパ、ースティックです。フルに使えば8 
ビット X 4チヤンネルのアナログデータし 
10ビットのデジタルデータを渡せるこの方 
式なら， 3次元データ入九らできる（をう 
いえば， Apple II にはバーサライターなん 
ていうものが'あったつけ)。ハンドルをイホけ 


てもいい。 ロボットのコントローラ にらい 
いかも。をうをう，サラウンドしちゃうな 
んてどう？と，使い方はいくらで扛考え 
られをうです。あ 一， 貯金なんてあまりな 
いというのに……，でらきっ！：この Oh!X 
が発売されるころには，買ってしまってい 
るんた:4ろうな あ。 


U ス h 呂 


1000 int x(5) ,y(5),dx(5),dy(5),g(5) 

1010 char c{5) 

1020 int count 
1030 int i,sdx,sdy 
1040 astset() 

1050 screen 1,3 ,1,1 
1060 console 0,31,0 
1070 sp_init() 

1080 spritepatternI) 

1090 sp_disp(1):sp_on< ) 

1100 sdx=0:sdy=0 

1110 for i=0 to 5 

1120 box (2,2,54)6,506,1989) 

1130 repeat 

1140 astick(c I 

1150 line{ 256,256,256 + sdx/ 2,256 + sdy/2,0) 

1160 8dx=(c(I)-&H8O)*4 ： sdy=(c(O)-&H80)*4 

1170 line(256,256,256 + sdxV 2,256 + Bdy/ 2,6553 5) 

118(3 locate 5 , i : print ; i ; " : " ; "dx=" ; sdx, "dy=" ; ady 

1190 until {c(4) and &H40)=0 

1200 line(256,256,256+sdx/ 2,256 +sdy/2,0) 

1210 dx(i}=sdx:dy(i)=sdy 

1220 x(i)=25600:y(i)=25600:g(i)=5 

1230 repeat 

1240 astick(c) 

1250 until (c(4) and &H40) 

1260 next 
1270 els 

1280 box ル 2,506,506,1989) 

1290 repeat 

1300 for i=0 to 5 

1310 aatick(c) 

1320 if ( c ( 4 ) and &H80 ) =0 then dx ( i ) =dx( i ) +c(1)-&H80 :dy ( i ) =dy( i ) +c ( 0 ) -&,H80 

1330 sp—move(i,x(i)/100,y(i)/100) 

1340 sp こ raove( i + 6,492 _xU )/100, y(i )/100) 

1350 ap_move(i+1 2,492 -x(i)/ 100,492 -y(i)/100) 

1360 8p_move(i+18,x(i)/ 100,492 -y(i)/100) 

1370 8p_move(i+24,y(i)/100,x(i)/100) 

1380 8p_move(i+ 30,492 -y(i)/100,x(i)/100) 

1390 8p_move(i+ 36,492 -y(i)/ 100,492 -x(i)/100) 

1400 spimoveii+42,y(i)/ 100,492 -x(i)/100) 

1410 if x(i)+dx(i)>49000 then { 

1420 x(i)=98000-x(i)-dx(i):dx(i)=-dx(i)»9/10 

1430 } else ( 

1440 if x(i)+dx(i)<100 then x(i)=200-x(i)-dx(i) : dx(i)=-dx(i)<9/10 else x 

(i)=x(i)+dx(i) 

1450 } 

1460 if y(i)+dy(i)>49000 then { 

1470 y(i)=98000-y(i)-dy(i) : dy(i)=-dy(i)»9/10 

1480 } else { 

1490 if y(i)+dy(i)<100 then y(i)=200-y(i)-dy(i):dy(i)=-dy(i)*9/10 e い e y 

(i)=y(i)+dy(i) 

1500 ) 

1510 dy(i)=dy(i)+g(i) 

1520 if y(i)>48500 and x(i)<26000 and x(i)>25000 then dx(i)=-rnd()»300+160:d 

y(i)=-rnd()*1400-200 
1530 next 

1540 until(c(4) and 2)=0 
1550 end 

1560 func aprite_pattern() 


1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 


1570 

dim 

char 0(255) 



1580 

int 

i 




1590 

c= { 





1600 

0, 

0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0, 

0,0 

,0,0,0, 

1610 

0, 

0,0,0,15 

,15,15,15,15 

,15 

,15,15,0,0,0,0: 

1620 

0, 

0,0,15,4 

,4,4,4,4,4,4 

,4, 

15,0,0,0, 

1630 

0, 

0,15,4,7 

,7,7,7,7,7,7 

.7, 

4,15,0,0, 

1640 

0, 

15,4,7,7 

•6,6,6|6|6|6 

,7, 

7,4,15,0, 

1650 

0, 

15,4,7,6 

•6,7,6,6,7,6 

,6, 

7,4,15,0, 

16,60 

0, 

15,4,7,6 

•7,12,13,13, 

12, 

7,6,7,4,15,0, 

1670 

0, 

15,4,7,6 

,6,13,14,14, 

13, 

6,6,7,4,15,0, 

1680 

0, 

15,4,7,6 

,6,13,14,14, 

13, 

6,6,7,4,15,0, 

1690 

0, 

15,4,7,6 

,7,12,13,13, 

12, 

7,6,7,4,15,0, 

1700 

0. 

15,4,7,6 

,6,7,6,6,7,6 

,6, 

7,4,15,0, 

1710 

0, 

15,4,7,7 

,6,6,6,6,6,6 

， 7, 

7,4,15,0, 

1720 

0, 

0,15,4,7 

,7,7,7,7,7,7 

,7 , 

4,15,0,0, 

1730 

0, 

0,0,15,4 

,4,4,4,4,4,4 

,4 , 

15,0,0,0, 

1740 

0, 

0, 0 ， 0, 15 

,15,15,15,15 

,15 

,15,15,0,0,0,0 


0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 


for i=0 to 255 
sp_def(0,c) 
next 
endfunc 
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!J ス S 3 


00 

03 

93 

14 

29 

79 

82 

02 

9E 

02 

01 

13 

00 

08 

7E 

10 

C1 

68 

00 

0F 

52 

02 

02 

74 

12 

29 

9F 

E9 

41 

3C 


0180 

0188 

0190 

0198 

01A0 

01A8 

01B0 

01B8 

01C0 

01C8 

01D0 

01D8 

01E0 

01E8 

01F0 

01F8 


SUM ： 

0200 

0208 

0210 

0218 

0220 

0228 

0230 

0238 

0240 

0248 

0250 

0258 

0260 

0268 

0270 

0278 


SUM: 

0280 

0288 

0290 

0298 

02A0 

02A8 


02B0 

02B8 

02C0 

02C8 

02D0 

02D8 

02E0 

02E8 

02F0 

02F8 


SUM ： D3 96 22 DB 67 6B DA 33 


0100 

0108 

0110 

0118 

0120 

0128 

0130 

0138 

0140 

0148 

0150 

0158 


SUM: 25 CB 

0300 14 29 

0308 82 02 

0310 02 01 

0318 83 54 

0320 8145 

0328 83 62 

0330 82 C8 

0338 82 A2 

0340 8145 

0348 83 43 

0350 83 58 

0358 83 4E 

0360 82 Cl 

0368 82 BD 

0370 8145 

0378 00 11 


SUM ： B2 93 

0380 00 00 

0388 00 00 

0390 00 00 

0398 00 00 

03A0 00 00 

03A8 00 00 

03B0 00 00 

03B8 00 00 

03C0 00 00 

03C8 00 00 

03D0 00 00 

03D8 00 00 

03E0 00 00 

03E8 00 00 

03F0 00 00 

03F8 00 00 


0B 

79 

C6 

F8 

87 

E2 

18 

C8 

96 

BB 

7D 

7B 

0C 

36 

99 

AC 


08 

36 

FI 

60 

02 

C7 

3B 

FI 

4E 

B2 

A2 

Cl 

2D 

AB 

A0 

D1 


0160 

0168 

0170 

0178 


SUM: 62 60 9C ED 74 DD EB 8C 


SUM ： 00 00 00 0F 00 00 00 00 BD6C 


0000 

0008 

0010 

0018 

0020 

0028 

0030 

0038 

0040 

0048 

0050 

0058 

0060 

0068 

0070 

0078 


SUM ： 

0080 

0088 

0090 

0098 

00A0 

00A8 

00B0 

00B8 

00C0 

00C8 

00D0 

00D8 

00E0 

00E8 

00F0 

00F8 


リスト 4 (このプログラ厶をアセンブルするじは C コンパイラの付属ファイルが'必要です) 


:就媒イステイック ( サイパ -. ステイック， 


1989-06-17 N.Kuwano, No rights reserved 


巧び化し方 （ <H) : 

Char c(5) 
astick(5) 

入るデータは- • 
c け）.. 
c(l).. 
c(2).i 
c け）. • 
c(4).. 
c け） •• 

と、なります 
■3>«は6バイトれと!|«してください， 
|^のサィズナェックをゃって1\41>(7)で、あら占ところまで 
込んでしまい rr， 


• •ち侧スティック左ち 
• ち M スティック前度 

• • 左倾スティックが後（スロットル》 

( 巧刺？》 

. トリガ•ボタン 
. トリガ.ボタン 


-いつもながらインタプリタ/コンパイラ共用です 


kclude 

^lude 


が obi 
tflobi 
tflobl 


doBcall.mac 
fdef.h 
—aatick 
_aBtaet 
—astrat 


が f 


PPI P0RT_A equ 
味し PORT-B equ 
PP し PORT—C equ 
PPI-CWR — 

取 ASSERT equ 
RQ^NBGATE equ 

TIME LIMITl 
TIME—LIMIT2 


$e9a001 

$e9a003 

$e9a005 


equ 

equ 


AS_INIT 
AS—RUN 
AS-END 
AS_SYS 
AS_BRK 
AS_Cm._D 
AS—RESl 
AS—RES2 
pro TOKEN 
PTR_PARAM 
PTO_EXEC 
010 , 0 , 0,0 


AS_R£S1 ： 

AS-RES2: 

AS-BND: 

AS—BRK: 

AS-CTRL-D: 

AS_INIT ： 

AS-RUN; 

AS-SYS; 


PTRJ 


dc.b 

dc.b 

dc.b 

dc.b 


* パラメータ.テーブル 

« 

PTO_PARAM ： 

.dc.l 

.dc.l 

.dc.l 

« 

» バラメータ ID テーブル 
t 

ASTI 戌 -PAR: 

.dc.w 

.dc.w 

AST3CT—PAR: 


*astick*,0 
'astset*,0 
•astrst',0 


ary し c 
void—ret 


r 002000 C0 


w 0 18 0 0 4 

IF 29 IF 5921 
c 002400200 

0022900422 
100 IE 00180 


* 0 0 1 E 0 0 


> A 1 c 8 

> A 0 3 E 


*F 4302043 F0000A3 


一 B7000B7C0F770 


_F1 0606151446541 

1B14A1240C09101E 
1CC6F 00662031204 

0700F 87000620 F62 
1510F 0600672 1F70 


>511F 510224 


>0E 887000800 


004550 A4t 


10 CC0099D 010 
000620 E 30204 


> 0 21 F 4 3 


002F 26000010 

032244200041 

007A50BC010C 

0C107C0B000B 

0000E30Q0F02 

001042110270 


F 1A6BE6CE3AD3A167 
5 59A6400D656A29F2 


0 FA5B22D 7452 C1500 
c 00754 ABC546DC400 

c 00E1 322231322100 
8 0048888888888800 

1 291F5ADF0B 261500 
6 02C66ADA054CE400 

B 2203322201322100 
4 0118888808888830 

F 11F38E2E5F5AF506 
A 0C0454AB466AB400 


00 nHk 0 0 0 

D 0000000000000000 


>000000000000000 

F 0000000000000000 
7 0000000000000000 


>000000000000000 


>000000000000000 


F 

c 6 0 6 2 9 0 
0 4 6 41 E 0 

7 9 7 9 5 F 2 
A F 0 F D 0 o 

4 3 0 3 0 0 2 
6 4 14 10 0 

4 2 c 4 A 1 6 
c 0 7 0 A 0 0 


9 

2 


c 0 F o 2 9 
D 0 6 0 0 2 


2 2 7 4 
B A 4 7 


F 8 71 
8 7 0 0 

8 0 0 6 
5 0 A 4 

0 0 9 9 
2 0 E 3 

F 0 0 0 
F 0 0 2 

7 1 c 8 

A 0 7 0 

2 6 0 0 

4 4 2 0 

5 0 B c 
7 c 0 B 


1 3363DA 00736 AF4E2 
5 8CC8DE009F020C20 


00108 B 00342087 FI 
04005200777060 F0 

w 0 0 F 2 
】 0 1 F 4 

4 10010 c 0051310 AFC 
8 00400600767006 F7 


A 010010000 B0010F0 

B 40040000060000 F0 

c 0 
10 

7 

6 

Afl 0020020004330202 

D 0040040007770404 


DC9D88B27A 331336 
EE80A4AE6AF364CC 


)68060040 

10800330904 F 0002 
4C70C 77060752004 

6050B 30140500100 
80604700706 C0004 

3040020230304200 
007006 0B 70707400 

0B 22100011403010 

04c 0600060707000 

0320400 BF 2302020 

040c 70065 B 707040 

090B1 04340114001 

04046006 F 0607040 

040040010 23002 

D 50060 C6065B7004 
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d3,_aatick_21 

_asi!ick-22 

_aa t ick-t imeout 

(al),dl 

«6,dl 

d3,_a8tick_21 

_aatick_ok_2 

—aa t ick_ t imeout 

d し （ &0 け 
#TIME_LIMIT2,d3 


d0,dl 
♦$60,d0 
d3,-aatick—3 
—aatick_ok_3 
—astick-timeout 


dl,(a0)+ 
d2,_aatick_2 


er: 


»0,d3 

(8p)+,8r 


#RQ_NEGATI 

sraGp'di 

—ost ick—al ready—Buper 

5i,-(bp) — 

—SUPER 

IfSp 


： »(a2) 


k 0x20} &A t 
if (! timer) goto _a8tick_ti 田 
while( ((data = ♦ppi_port_a) & 0x 

if (!timer) goto —aatick_ti 历 

拿 buffer—pointer++ 二 data ： 
timer = TIME_LIMIT2 ： 

while( ((data = (*ppi_port_a k Ox 


if ( ， timer) 

goto し astick—timeout); 


*bufferjpointer+ 牛 =data ； 
I while (loop_counter — J; 


retstat = 0; 

Br = P0P{) ； /< 巧り込みフラグを反ず 


♦ppi cwr = RQ_NBGATE ； 
_SUPER(SPBUF )； 


♦ l,d3 

AS_M9a_NOT_RE/ 
_aati ぶ _ex 化 

f2,d3 

AS—MSG—TMDUr パ 
_afltick_exit 


クデータ 


4( Bp ), a 0 
AS—TOP—BUF,al 


♦ が , dl 

«4,dl 

6(al),d2 

#$f,ci2 

d2»dl 

が■(がい 


i4,dl 

7(al),d2 

nr,62 

62,dl 

dl| (がい 

4(al),dl 

«f,dl 

t4,dl 

8(al).d2 

#$f,d2 

d2,dl 

dl,(a0)-f 


data = 2 ； 
msgptr = 仪 


\ aj_ooinpi le (peckjdata) 


pack_data 【 01:joy—raw—data 【 611 ( か y—raw_d 


r_raw_dataI71 I (joy_ra 


pack-data 口 ] = joy_raw_data[8) I {joy_raw_d 


>y_raw_data(91 | (joy_raw—d 


r_raw_data(1J I (joy. raw_d 


10(al),dl 
d し（がい 


pack_data[5] = joy_raw_data{10 )； 


■ サイバー • スティックがいな ^\** たいだけど - • 'le 
• サイバー • スティック々 f とホつちゃった - .• . ',0 


96 ： .dc.w 

97 ： ASriRST_PAR ： 

98 ； .dc.w 

99 ： 

00: < 

01：< MR アドレステーブル 

021 拿 

1 ： PTR-EXEC: 


.dc.I 

•do.I 

.dc,l 


07 ： 

08 ; 韋 

09 ： t スタック . バッフ 7 

一羣 

SPBUF ： 

.ds.i 1 

.even 

15: ♦ 

16: » アナログ • ジ a イスティック tt* だし { イシタブリタ用》 
17: ♦ 

18 ； aat 
19 ： 


void—ret 

void_ret 


astick 

_aataet 

aatrst 


lea 

iDove.i 

bar 

addq.l 

rta 


12(8p),al 
10(al),al 
a し - (sp) 
—astick 
#4,8p 


« アナログ . ジ 3 イステイツク用に、 PC4 そ 1 じずる 

« 

clr.l -(sp) 

dc.w 
addq.l 
move.l 


movea,! 

move.b 

move.l 

bni 

move.l 

dc.I 

addq.l 

aatsct—airealdy—aui 
moveq.l 
lea.l 


?I_CWR,a0 
«R^^^TE,(aO) 
SPBUF,do 

aataet_already_auper 

dl,-{Bp) 


#0,d0 

AS—RFIVAL •が 


プログラム * rr» 、 PC4 を 0 に反しておかないと 
デジタル.モード 用の ソフ トのうちが々 < なるも 
のが TT < るらしい 


51 ； 

52: BBtrat ： 


olr.l 

dc.w 

addq.l 

move.l 

movea.l 

move.b 

move.l 

bad 

move.l 

do.I 

addq.l 

,airefihdy_8uper : 


tnoveq.J 

lea.l 

move.w 


71;• アナログ • ジ 3 イスティック tt みだし（コンバイル巧用） 
72 ： * 

73 ： _a*tick: 

bar 

move.l 
move.l 
bar 
addq.l 
moveq.l 
aatick end: 

lea.l 
move.w 
rta 


88 ： * アナログ•ジ 3 イスティックデータ巧り込み 
89: ♦ 

aO Buffer_pointer 
91：« al PPI_P0RT_A 
92 ： « a2 昨し CWR 
93; » d0 data 
94 ： * dl data 
95: < d2 Loop counter 
-‘ d3 Timeout counter 
97: 



98: ge し astick: 
i99; ~ 

200: 

291: 

202； 

203； 

204： 

2 的； 

206： 

207 ： 

208： 

209: 

210： 

211： 

212： 

213 ： 


clr.l 

dc.w 


move.w 
ori.w 
lea.l 
movea•1 
movea.l 


move.w 
moveq.l 
move.w 
move.b 
—aatic い； 

214 ： move.b 

!s 0 ) 化 timer—) 


d0,S ： 
sr.-Csp) 

#$0700, sr 
AS TMP_BUF,a0 
IPPI_PORT_A,al 
♦PPI—CWR ,62 

♦4 ，が 
«0,dO 

mME_LIMITl,d3 
♦ 岭 AiSERT, (a2) 


215 ： 

216 ： 

217: 

218 ： 

219 ： 

220； 

221： 

222: 

223 ： 

224 ： 

225 ： 


move.b 
andi.b 
dbeq 
beq 
bra 

_aaUck_ok — い 
move.b 
move.b 

_aatick_2: 

move.w 



d し（がけ 
#RQ.NEGATE,(a2) 


♦TIME LIMIT2,d3 


SPBUF = .SUPER(0 )； 


羣 ppi-cwr = RQ^NBGATE ； 


dO,SPBUF 
#PPI_CWR,a0 
抓^ & SERT •(が》 
SPBUF,d0 

aatrst—already super 
dl,-(8p) 

-SUPER 

#4,ap 

♦0,d0 

AS_RETVAL,a0 
她 ， 2< が） 


♦ppi—cwr = BCLASSERT ： 
SUPER (SPBUF )； 


♦ get_aBtick ()； 


» get_aatick() I 
SPBUF = _SUPER(0 )； 


PUSH ( 滿） ； 
disable_trap(); 
buffer_polnter = 
ppi_port_a = 

ppi-Cwr = 

100 p—counter 
Joy^ta = 0 ； 
tinier 
»PPi —【 


AS-TMP-BUF; 
PPI_P0CT_A ； 
睐し CWR ； 


了 1 他 LIMITl 
• = RQ^ASSERT 


while {((data = か pi_port—a & 0x601 


if (!timer) 

tfoto{_aatick_not_ready )； 


sbufferjpointer++ = data; 
*ppi_cwr = RQ_NEGATE ； 


timer = TIME_LIMIT2 ： 


b b b w b)b b b Jwblll 曲 1 ^ ー ム UJ が A bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb b WWW 

化ごこ化設ご韻， - E1II 二 ii ll-lij 當苦 I を I を I | ご 1 芸 II111111111111111111 ii 讚 llllr MMr - 二芸 

曲 - ■g-T-g-st.g か 地 かか W 励 柳剛心 

化 - S- S- W S- s_ - - - z ^ ^ ^ ^ ^ 1 - 多罗 §- i- 

レ / ^ 1 1 1 ] がが がが が 

♦ 23450 
67 489 uol)2345 u 678901 )2345678901234 567890123456789 Q1 23456789012 ft 34567890 ftl 2345678 A 90123456 A 78901234 A 567890123456789012345678901234 
22 n22 03303333 033334404444444455555 5655566666666667777777777888 b 880800889 た 99999999 t 90000000 to 0011111 11111122222 2 2222333333333344444 
22i22 2242222 e 222222 6 2222222222222 2222222222222222222222222222 & 22222222 a 22222222 a 23333333 a 33333333 a 333333333333333333333333333333 
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Chapter— 



lEU 口^ル麻編) 

Mu 尸曰 ta 下 oshiyuki 巧田敏ま 


さて，あるデータを「フイ j レタ」じかける，というのはよ<やるこ 
とですが，今回は前後編にわたり，半角の英ルでぎを乂文ぎじ変換 


Assembler 


するフィルタを作つていきます。ワンステツブすつ理解しなガら， 


当連載巧の実用プロクラムをぜひ自ろのをのじして<ださい。 


今11，1の趣材は"フイルタ"である。今と米りの 
2い1にわむって，半角の英小义芋を火义字にを換す 
る（ほかの义字は素通りさせる）フイルタを f 列に「フ 
イルタはこう作る！」とぃうところを姑てもらわう 
t 思、う。プログラムは化に UPPER . X とおづけよう。 
これは僕たちがかるかの実用プログラム（使し、迸が 
あるかどうかは別にして）になる。 

とはぃえ婉かから即使えるプログラムを作ろうな 
んて欲ばる I ：あ！:で後悔するこ！：になるから，まず 
はできる範關で作る。をして一応動くものができむ 
ら動け;試:験をしてみて，不備を探し出しては修化し 
てぃく。この試す•直すとぃうサイクルは，プログ 
ラムを作りデバッグする過程をのらのであり，今时 
はをのあたりらちょっと強調してみるつらりでぃる。 
なわ，フイルタに関しては109ページのコラム参照。 

I ル文字-大文字を巧の手順 

標準入化力を使った文字の取扱ぃはもう飽きるほ 
どやった。あとは英小文字を大文字に変換する方法 
を押さえれば，とりあえず"小义寺:一火义芋变換フ 
イルタ"の原型を作ることができる。小义字一大义 
字巧がの手法は先ち最 f 多のプログラムで示してある 
力;'，ここでらう一度詳しく話してわこう。 

この化理はかの2つの段階からなる。 

1) 対みとなる文字が英小文字かどうか調べる 

2) をうであれば乂义字に变换する 
しごく当が。 

第1のステップである英小义字かどうかの判断は 
ASCII コードの比較で斤う 。 W a " 〜 "Z " の义字には 
61 h ~7 Ah の連統した ASCII コードが割り当てられて 
ぃるから，下限の 61 h と上限の 7 Ah との都合2固比 
較し，その大小閱イ系から小文字とをうでなぃものに 
遽りかけることができる。つまり，かのような手顺 
じなる。 


1-1) 下限である6111比較する。61卜|未満であれば 
小义字ではない 

1-2) 」•.限である 7 Aii i 比較する 。7 A け より大きけ 
れば小义をではない 

1-3) 1-1) とい 2) のチェックに引っかからなければ 

小义字である。 

第2 のステップもまむ ASCII コード レベルでの 単純 
な操作だ。 " A " 〜 " Z " の义字には 41 h 〜 5 Ah の ASCII 
コードが割り当てられてゎり，これは小文字のコー 
ドともようど20りずれている。というこ U よ，小文 
字の ASCII コードから 20 h を引けば大文字に変換で 
きるわけだ。 

WJi の考えををのままサブルーチンの形にすると 
リスト1のようになる。このサブルーチン toupper 
は dO . b に ASCII コードを入れて呼び出すし小文字 
一大文字の変換を巧って，結果を dO . b に入れて戻る。 

4〜7巧が小义字かどうかを調べている部分だ。 

この判定の結果，英小义をと判断されむら8巧で2011 
を引いて-人义字に変懊する。なゎ，ここで使ってい 
る bcs ， bcc に I 划しては"無符号数の-火小比較’’を参 
照してもらいたい。 

I 試作 "T る : UPPER.X 新版 

材料が揃ったところで， UPPER . X の第1版をリ 
スト2に示す。プログラム自体は簡単ならのだから 
とくに解説すべき点もない。 DOS コール getc で1义 
字読みをみ，英小义字だったらサブルーチン toupp 


小文字-> 大文字変換の処理は 
20りを引く代わりじ， DFh と AN 
D を取っても同じ結果が得られ 
る。巧由はる自考えよう。 


リス S 1巧小义字^大文字を換サブルーチン 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 


»半ち巧小文キ*巧大义宇変巧サブルーチン 


toupper : 

cmpi•b *•a ,, d0 
bcs touprO 

cmpi•b #•z• +1 I dO 
bcc touprO 

subi.b 夕 $20.dO 
touprO : rts 


» 英小文ネか？ 

本 

♦ 

♦ 

♦小文ホなら大义芋に巧が 
♦サブルーチンからリター 


X68000 マシン語プログラミング 107 


















loop; DOS 
bsr 


GETC 
toupper 
move ， w do,-(sp) 
DOS .PUTCHAR 

addq.1 #2,sp 

bra loop 


18 

< ま小タネ-ま大文字を巧サブルー 

チン 

19 

toupper : 




20 


cmpi ， b 

#'a',d0 

* 巧 小文字か？ 

21 


bcs 

touprO 

拿 

22 


cmp し b 

#'z'+l,d0 

♦ 

23 


bcc 

touprG 

t 

24 


subi ， b 

#S2O.d0 

* 小义字なら大文ネじを巧 

25 

touprO : 

rts 


♦サブルーチンからリター 

26 

本 




27 


.stack 



28 


， even 



29 

% 




30 

mystack 




31 


.ds« L 

256 

* スタック頒试 

32 

mysp : 




33 


.end 




er で大义字に变換してから putchar で標準化力に蕾 
きか,す。これを無限ループの中で延々と繰り返して 
いる。 

では，ア七ンブル後， 

A > UPPER 

で起動し，適当にキーボードから文字を巧ち达んで， 
正しく動作するかどうか確認してむらいたい。英小 
文字が大文字に変捣されるかどうか雜認するのはも 
ちろん，一をうでない义字"が化けたりしないかどう 
かなどの点についても忘れずにチェツクしてほしし、。 
いい加減に作ってあるだけあって，早々に問趣点が 
兒つかるむ'ろう。 

まず，リターンキーを押したときの改巧動作がゎ 
かしい。 カーソル はけ頭に戾るた‘けで，次の巧には 
移動してくれない。をのため，統けて入九した义字 
が®;ねて表示されてしまい，人变に站苦しい。この 
原 I 火 I を探るむめに，プログラムの動作を追ってみよ 
ろ 。 

リターンキーを押すと ODu t いうコードが入义 I さ 
れる。これは英小文字ではないので，人•义字への変 
愤嫂理は巧われずに来通りし，をのまま標準, TJj に 
叶.きか,される。 ODii は"力ーソルを巧頭に移動する " 
コント ロールコー ドだから，これにより 力ー ソルは 
巧の-化頭に戻る。こののち， プログラムはループし 
て再び义字の入力待ちになり，次•に入力された文字 
は重ねて表示されることになる。 

Human 68 k では改巧は ODh と OAii という2つのコ 
ードで巧うことになっているから， OAh の W 力ーソ 
ルを次•の斤に移動する"動作が欠けている分，改巧 
が中途半端になってしまっているわけだ。 

結局，この症状は OS の改行コード （ ODh + OAh ) と 
キーボードから入如されるな斤コード （ ODh ) との差 


IJ ス K2 UP 戸 ER.S ( その 1) 


ち小夕ぞ - ち火•义ずを巧フィルタ 第 1 K/i 
. 1 nr 1 luic doftca I し mar 


， LP\t 
.f'ven 


sp のが朋化 


に原因があった。本来，このような場合は OS がつじ 
つまを合わせてくれる（キーボードから ODh を入力 
したら自動的に ODh + OAh の入力に変換して.くれる） 
べきだと思うのだが，少なく I : DOS コール getc に 
はをういうサービスはないようだ。 

をこで， ODh が入力されたら ODh に続けて OAh 
一入力されたことにしてやる"ことを考•える。"本ホ 
なら OS にやってほしかった M ことをプログラム側で 
肩化わりしてやろうという発想だ。けれど無を件に 
OAh をつけるような単純な化理では，あとでまむ別 
の問題が生じることになる。この件に関してはもう 
少し動作試験をしてから結論を出すことじしよう。 

さて， UPPE 民. X の不備をの2。こんなこ U よ動 
作試験をするまでもないのだが，無限ループになっ 
ている開係でいつまでたってもプログラムが終了し 
ない。これも立派なバグといえるだろう。 DOS コー 
ル getc 巧ではブレイクチエックが劾くから ， BREA 
K キーを押せば止まることは止まるのだが，スマー 
卜とはいえないし，標準入力をファイルにリダイレ 
クトしたときにどうなるかが‘11、配だ。あとでテスト 
してみる必要がある。 

I 動作試験の,じ、構ぇ 

上で見つけた2つの動作不良は，もよっと試して 
みれば誰にでら見つけられる類いのものだった。し力> 
し，現类のプログラムのバグはこんな素直ならのば 
かり{:は限らない。^う大丈夫だし野ったプログラ 
ムに，ある|1突がひよんなことから虫が見つかると 
いうのはよくある話である。あとで困りたくなけれ 
ば，考•え得る腿りのががを恕をして事前に厳し〈動 
作試験するほかない。見つからないバグは满しよう 
がないのだ。をのためには動作試験のときにどれだ 
けの"が:’;兄"を考えつけるかが鍵になる。 

ここで一時脱線して，一般的な動作試験時のコッ 
というかポイントを削単にまとめてわこう。これは 
なにらマシン語に限った訴ではない。 

た t えば，高級言語で平方根をポめるプログラム 
なり閒数なりを作ったとする。平方根ぐらい闕数と 
して刑愈されているだろう力 S ’， あえてなにやら得体 
のしれないアルゴリズムを駆使して作ったものとし 
よう。プログラムは一応動くようになり，動作試験 
をすることになった。読者ならどこをどうやってテ 
ストするだろう力>。 

2とか3とか平方根がいくつになるか暗記してい 
る数をパラメータとしてみえ，「ひとよひとよじひ 
みごろ」と 力， 「ひとなみにわごれや」 t かブツブツ 
いいな力すら，結果が正しいかどう力，見比べるぐらい 
のことは誰でらやりをうだ。むう少し多くの数につ 


巧 す 
巧 巧 
ネ 〇 
文 巧 
々大ゎ と 
人 t 化 ん 
字ずず え 
义义义 ん 
1小1 ■又 
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いて結果をポめ，数表なり電卓なり，すでに動作が 
髓認されているほかのプログラム （ BASK ： の関数な 
ど）と比較すればなわを'じ、だろう。このとき可能で 
あれば，目で見て比べるのではなく，プログラムで 
チユックできればより確実になる。 

次に"誤った入力があった場合"に1巧が起こるか 
杉モ隹かめてわかなければならない。これはプログラ 
ムにとっては"入力が適切なときに正しい結果を返 
す"ことと同じくらい重要なこ L だ。プログラムに 
エラー チユックを組み达んであるのなら，故意に エ 
ラー を引き起こすようなデータをみえてみて， エラ 
—チェック 自体が正しく機能するか^うかを確認し 
てわく。平方根プログラムの場合であれば，パラメ 
ータが負の数だったら（複素数を扱うことを考えな 
い限り） エラー L してはじくように作られているは 
ずだから， 一 1かなんかををわせてみて"予定どわ 
り エラー になる"ことを] i を:かめる。 エラーチェック 
を組み込むことを忘れていむ場合には，この段階で 
プログラムの異常が発見されるだろう。 

力':，やっか いなこ t に， エラーチェックを 忘れむ 
ときにはをらを"プログラムに不当な入力がある 
かもしれない"ことも忘れてしまっている場合が多 
い。プログラムを作ったときの先入観を動作試験に 
持ち込んでしまうし肝と、なことを見をとしてしま 
うものだ。動作試験に臨も> ときには，すばっと頭を 
切り換える必要がある（口でいうほど簡単なこ t で 
はないが)。この場合の必殺巧は"制作者とは完全に 
別な頭"つまり他人に動作試験してもらうこ t だろ 


う。人数は多ければ多いほどよい。「完成したら君に 
も使わせてあげるからさ一」とかなんとかいって友 
だちをまるめ込もう。 

ひとり黙々とデバッグしているのであれば，無理 
をしてでむさらに"状況’’をひねり化してみる。 

W 極端な場合"というのら要チェック事項で’ある。 
この平方根プログラムら，もしかする I :非常に大き 
な数を与えると演算過程でオーバーフローして，誤 
っむ答えを返すかもしれないし，絶が値の非常に小 
さな数をみえるし予想外に精度が低下する^いう 
症が:がおつかるからしれない。これらは奠際に大き 
な数や小さな数をみえて動作試験しなければ，潜在 
的なバグとしてあ t あまで残ってしまうことにな 
る。 

架空の平方根プログラムでは関係ないが，"を件判 
断の巧がか近"^重点チェックて頁目のひ t つだ。"10 
U 下"と判断すべきところを "10 より大きい"にし 
てしまうようなミスは単純なだけに見つけにくい力';， 
実際に10の前後の数をデータとしてみえて実験して 
みれば一目瞭がだ。 

をれから，ループが正しい回数だけ回るかどうか 
も確かめてわかなければならない。 BASIC の for ル 
ープのような一定回数回すルーフで，ループカウンタ 
のか期値が1少なかったり多かったりするのはかな 
り（マシン語では非常に）を険なバグである。 また， 
不冠け j 数のループ （ X - BASIC の while 〜 endwhile や 
do 〜 while で表されるよう4•が f 义）では，"最初から 
条件が成立している場をは1度もループを通らない 
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狭義では，標準入力から データを 読み込み， 
適当な処理を加えて結果を標準出力じ書き出す 
プログラムの ことを "フィルタコマンド" ない 
しは単に "フィルタ" という。この場合，扱う 
データはテキスト（文書， 文字 データ )である 
ことが仮をされる。 

標準入出力は通常コンソール（キーボードと 
CRT ) じ割りつけられているから，その状態で 
のフィルタは"キーボードからデータを読み込 
み（処理を加えて）結果を画面に表示する"だ 
けのプログラムとして機能する。が， DOS のサ 
—ビス（正確には COMMAND . X の機能）であるリ 
ダイレクシヨンを利用して， 

A>FILTER く 円 LEI 

という具合に標準入力をファイルじリダイレク 
卜してやれば， " FILE 1 からデータを読み込んで 
結果を画面に出す"ようじなるし， 

A>FILTER >円 LE 2 

と標準出力をリダイレクトすれば"キーボード 
から読み込んピデータを処理して結果を円し E 2 
じ書き出す"プログラ厶じ早をわりする。 

さらじは， 

A>FILTER く FILEl 〉円 LE 2 
と入出力ともじリダイレクトすれば，"円に1か 


らデータを読み込んで結果を FILE 2 じ書き出す" 
こともできるし1>， 

A > FILTER < 円 LEI >PRN 
なら，"円 LEI からデータを読み込み，結果をプ 
リンタじ出力する"ことじなる。 

フィルタ関係でリダイレクションと並んでも 
うひとつ重要な DOS のサービス（これも本当は C 
0 MMAND . X の機能）力、’"パイプ"で，これは複 
数のフィルタを連結するものだ。たとえば， 

A 〉 円 LTER 1 く 円 LE 1 I FILTER 2 
とやれば， FILTER 1 の出力がそのまま円し TER 2 の 
入力となる 2 >。もちろん，フィルタはさらに3つ 
4つとし、くらでもつなげて使うことらできるリ。 

1つひとつのフィルタは単純な機能しか持つ 
ていなくても，このようじリダイレクションを 
ま用したりパイプでつないた•りすることで，よ 
り複雑な処理を巧うことができるようじなる。 
逆じいえば，個々のフィルタは単純な処理だけ 
を斤うようじ作ればすむし，むしろ単純であれ 
ばあるだけ応用が利くともいえる。 

1) フィルタをリダイレクションと組み合わせ 
てイまう場合， 

A>FILTER < FILEl > FILEl 


のようじ入カファイルと出カファイルに同一の 
ものを指をすると期待どおりの処理が斤われな 
いから気をつけよう。 

2) Human 68 k でのバイプは一時ファイルを介し 
て行われる。つまり， I 段目のフィルタの出力 
はこっそりファイルじ書き出され，そのファイ 
ルが次のフィルタの入力となる。この一時的に 
作成されたファイルはコマンドの実斤を自動的 
じ削除される。要するじ， 

A > FILTER 1 I 円 LTER 2 
は，巧部では 

A > 円し TER 1 >TMP 
A > 円 LTER 2 く TMP 
A>DEL TMP 

と同等な処理に置き換えて実斤されている。な 
わ，この一時ファイルが生成されるバスは， 
A>TEMP A :¥ 

のように指定してわくことができる。このお定 
がない場合にはカレントディレクトリじ一時フ 
ァイルが生成される。 RAM ディスクがイまえるの 
であれば，一時ファイルを RAM ディスク上に生 
成するようじしてわくと速くておかである。 

3) 実際には COMMAND . X のコマンド斤のあ大 
入力文字数= 255文字じよって制限ををける。 
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読者が Human 68 k の ver 2.0 をイま 
用しているのであれば ， BREA 
K キーじよりこのな黙が態か 
ら巧けることができる。力<， 
Human 68 k の verl . O をイま用して 
いる巧合はなぜか BREAK キー 
が効かないので ， INTERRUPT 
スイッチを押して強制終了し 
てもらいたい。これは verl.O 
のマイナーなバグだと思う。 


の力 >，をれとら1度は回るのか"という点がチェッ 
クて買 L 1 になる。これは設計時に夕虛すべきことだが， 
实際に何通りかの条件•下でプログラムを動かし 
ればはっきりするだろう。 

プログラムを 作り惯れないころは，どこから 
卜すればよいのか，なかなかわからないかもしれな 
い。 カミ，いくつ も プログラムを作って いくう もに， 

一こないだはこういうことがあったから今度はこうか 
な"という勘 （？） が働くようになる。これを推し巡 
めていけば，動作試:験時ではなく設計の段階でバグ 
を谋せるようになる寸法だ。 

では，ここで說しむことを教訓に UPPER . X をい 
ま一度敵しく動作試験してみてららいたい。致命的 
なバグ，"一部の义字が不当に化ける"という症状が 
見つかるはずだ（なつからないようではまだまだ頭 
が固い)。 

この UPPER . X 3つ目のバグ"を巧义字を入力寸 
ると，’変な文字に化けて出力される場合がある"と 
いうものだ。たとえば"敏幸"と入力してみると‘‘媛 
幸"のように化ける。これは漢字コードの閒係で起こ 


る症がであり，詳しくはコラム"日本語の化い"で 
説明してわく。 


:: II 


しつこく動作試験してみる 


さて，キーボードからの入力ですらこれだけ閒題 
があったわけだが，フイルタであるからにはリダイ 
レクションを交えて実験してみる必要がある。ホの 
ようにして，標準入力を自分自身のソースファイル 
にリダイレクトして実斤してみよう。キーボードか 
らデータを入力しむ場合とはまた違った症ががいく 
つか見られると思う。 

A > UPPER < UPPE 民 .S 
まず，改巧は正しく斤われている。正しく動作し 
ているのはよいことだが，キーボードからデータ入 
力した場合と結栗が違うのはやはウゎかしい。また 
懸念であった"無限ループになっていることの影響" 
は，しっかり"ファイルの嚴後まで化理した時点で 
をのまま黙り込んでしまう"という症状になって現 
れる。しから黙り这も‘直前に画面がクリアされてし 


を件み岐の基本中の基本である，"比較してみ 
た結果が，等しければみ岐する"とか"等しく 
なければみ岐する"手法は何度も顔を出し ， cm 
P なじ， beq や bne を使えばよいのだった。ここ 
で beq と bne の実体は " Z フラグがセットされて 
いれば （1 ならば）み岐する"命令と，" Z フラ 
グがリセットされていれば （0 ならば）み岐す 
る’命令だということ. 68000じは Z が外に C や 
N などのフラグもあったことを思い出してもら 
うと， Z が外のフラグを条件とするみ岐命令も 
あるだろうということが想像できる。 

bcs , bcc は C フラグを条件とするみ岐命令で， 
CS と CC はそれぞれ Carry Set , Carry Clear の略だ。 
言案どおり ， C (キャリ）フラグがセットされ 
ているときみ岐するを令と.リセットされてい 
るときみ岐する命令である。 

どういう用途にイまうかは， C フラグがどんな 
場合じを化するか考えてみるとわかると思う。 

C フラグは加算の結果が演算サイズを越えて繰 
り上がりが発生した場合や，減をの結果，巧借 
りが発生した場合に立つ （= セットされる=1 
じなる）フラグだから，まず，加減巧の才ーバ 
ーフローの 判をじ使えるだろう。 

たとえば dl . W が FFFFh で dO . W が000211のとき 
じ， 

add . W dl, dO 

を実斤すると，加算結果は10001りじなってしま 
い，オペ レーシヨ ンサイズ（この場合は ワー ド） 
で表現できる範囲の数を越えるので， C フラグ 
がセットされる（もちろん加 . W じは下位ワード 
の0001 H だけが残る）。 ワー ドからの繰り上がり 
が生じたときみ岐したければ，この直後に 
bcs 一 

を置けばよいし，繰り上がりが生じなかったと 
きみ岐したければ， 
bcc ~ 


-無巧号数の大小比較- 

をイまえばよい。 

また同様の設定で， 
sub . W dl , 加 

を実斤すると， dO . w じは0003 H という結果が得 
られる。これを無巧号演をと考えると，2から 
65535( = FFFFh ) が引けないので，上位から巧 
借りし，10002 H - FFFFh と見なして演赛したも 
のと見なせる。そして，このが借りが発生した 
ことを表すためじ，やはり C フラグがセットさ 
れ（をホ的には Carry ではなく Borrow ). 直後に， 
bcs 一 

を置けば，"巧借りが生じたときじみ岐する"こ 
とができる。 

次に C フラグが比較時に持つをホじついて考 
えてみる。比較命令 cmp は"減をを巧い，フラ 
グだけを変化させて結果を捨てる"命令だから， 
sub とフラグのを化はまったく同じピ。 sub では 
減算の結果，上位巧からのが借りがあったとき 
じ C フラグがセットされたわけだ力 が借りが 
生じたということは被減数が減数より小さかっ 
たということだ。すると， 
cmp . W dl,dO 

実斤後"(無巧号数で考えて） dO . w が dl . w より 
小さし、"ときには C フラグが立つ。つまり， 
cmp . W dl,dO 

bcs ~ 

は， dO . w のほう力 < d 1. w より小さいときじみ岐す 
る， 

cmp . W dl,dO 

bcc — 

なら， dO . w 力 < d 1. w が上のときみ岐する，という 
，青ホになる。 bcs , bcc の溝入じより，無巧号数 
の大小比較が行えるようになったわけど。 

68000じはさらじ C フラグと Z フラグを組み合 
わせて条件み岐する巧い命令が用意されている。 
これまでじ出てきたものと併せて，下にまとめ 


ておく。 

bhi C = 0 かつ Z = 0 のときみ岐 

bcc C=0 のときみ岐 

beq Z=1 のときみ岐 

bne Z = 0 のときみ岐 

bis C=1 または Z=1 のときみ岐 

bcs C=1 のときみ岐 

ここでなじかを感じ取ってもらえれば話は早 
いのだが，ひらめくものがなければ次を見てほ 
しし、。これは， 

cmp X, Y 

実斤後のフラグを化と X と Y の大小明係との巧 
連を示したものた‘。 

Y>X C=0, Z=0 

Y 含 X C = 0, Z=0 または C = 0, Z=1 

Y=X C = 0. Z=1 

Y キ X C = 0, Z=0 または C=1,Z = 0 

Y 含 X C=1,Z=0 または C = 0. Z=1 

Y<X C=1,Z=0 

すべての可能性を網羅したのでち よっ とごち ゃ 
ごちゃしているが，下線部が必要十み条件であ 
る。 

つまり，上に挙げた6つのを件分岐命令じよ 
り，任意の（無な号数の）大小比較が斤える。ち 
なみじ bhi の hi は川 gh, bis の Is は Less or Same の 
意ロネた‘。 

さて，しつこく "無巧号数の場合"という二 
とを強調してきた。ということは.巧号がき数 
の比較にはここで紹介した方法はイまえないとい 
うことど。では，符号付き数の比較を斤う方法 
はないのかというと，実はちゃんとある。が， 
符号がき数を扱う場面はあまりないので，いま 
ここで党える必要はぜんぜんない（よって紹介 
もしない)。まとめて党えようとすると，かえっ 
て;’度まししてしまうことじもなりかねないが，ゆ 
とりのある人はを自調べてみてほしい。 


110 Oh! X 1989.9. 








move•w dQ,—(sp) 
DOS ^PUTCHAR 

扣 ove ， w #$0a»(sp) 

DOS _PUTCHAR 

addq.l #2,sp 


DOS 


loop 


.EXIT 


» 巧小义字"*^巧大文ネ巧後サブルーそ 
toupper : 

cmpi•b # •a I |d0 » 

bcs touprO 本 

cmpi . b # • z •牛し d0 t 

bcc touprO t 

subi.b #$20,d0 

touprO : rts 


• stack 
.even 


myatack ； 


り巧す 

» が了 

ン 

英小文ネか？ 


* 小文ネなら大文ネじ变巧 
♦サブルーナンか6り夕一こ 


:スタック用« 


リスト 3 UPPER. S ( その 2) 


英小文字-巧大文ネ蜜换フィルタ 巧2巧 


，1 nclud< 

ミ doscal1 

• mac 

， text 

.even 

本 

ent : 

lea. 1 

myapisp 

*sp のか巧化 

loop ： DOS 

J3ETC 

»1 文ネ入力 

cmpi ， b 

#$la, 过 0 

♦ ファイルエンドコードか？ 

beq 

done 

»そろならが了 

cmpi.b 

#$0a,d0 

化 F コードか？ 

beq 

loop 

* そろなら無な 

cmpi ， b 

«$0d,d0 

*CR コードか？ 

beq 

cr_lf 

♦そろなら LF,CR じして出力 

cmpi.b 

«$80,d0 

*80H よりルさければ 

bcs 

hankaku 

» ASCII 3 -ド 

cmpi ， b 

#$a0,d0 

け 0HW 上 A0H ホ满なら 

bcs 

zenkaku 

» シフト JIS の 1 バイ 

cmpi ， b 

#$e0,d0 

♦A0HW 上 E0H ホ满なら 

bcs 

hankaku 

» ASCII カタカナ 

*E0HJil 上なら 

* シフト JIS の 1 バイ 

zenkaku : 

move.w 

d0,-(sp) 

»シフト JIS の 1 バイト目を 

DOS 

_PUTCHAR 

» そのまま出力 

addq.l 

#2,8 P 

« 

DOS 

_GETC 

»もう！バイト持って < る 

move■w 

d0,-(sp) 

♦シフト JIS の 2 バイト目も 

DOS 

_PUTCHAR 

» そのまま出力 

addq.l 

わ ， sp 

t 

bra 

loop 

*« り巧す 

hankaku: 

bsr 

も oupper 

♦小文ホ•►大文キま搂 

move ， w 

d0,-(sp) 

»1 文ネ出力 

DOS 

_PUTCHAR 

t 

addq.l 

#2,sp 

拿 

bra 

loop 

»»り迫す 


2 

3 

4 
己 
6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 


まくない。というのは，入力をファイルに饼り懊え 
ている t きじは，名•斤の終わりの ODh ， OAh が， ODh ， 
OAh , OAm に变换されてしまうこ^になるからだ。 

入力がキーボードカ，ファイルカ‘を調べることがで 
きれば化理を振り分けることができるし，实際をう 


00000000 2A 09 89 70 8F AC 95 B6 8E 9A 81 A8 89 70 91 E5 * .美小文ホ* 巧大 

00000010 95 B6 8E 9A 95 CF 8A B7 83 74 83 42 83 8B 83 5E 文宇ま樓フィルタ 

00000020 8140 91 E6 82 50 94 C5 0D 0A 0D 0A 09 2E 69 6E 巧 1 巧 in 

00000030 63 6C 75 64 65 09 64 6F 73 63 61 6C 6C 2E 6D 61 elude.doscal 1 .ma 

00000210 OA 6D 79 73 74 6163 6B 3A 0D 0A 09 2E 64 73 2E .mystack: - ds. 

00000220 6C 09 32 35 36 09 09 2A 83 58 83 5E 83 62 83 4E 1.256 ••♦スタック 

00000230 97 CC 88 E6 0D 0A 6D 79 73 70 3A 0D 0A 09 2E 65 巧が .. mysp: - e 

00000240 6E 64 0D OA lA nd... 


まう！：いう不可解なォマヶらもれなくついてくる。 

ここまでの実験で UPPER . X の現バージヨンにわ 
ける問趟点がかなりはっきりしてきた。 

1) B 民 EAK キーを押さないと止まらない。キーボー 
ドからデータを人力する場をはとむかく，標準入力 
をリダイレクトした場合はファイルの敵 f 多まで化现 
したら悍^ h してくれない U がる 

2) キーボードから入力する場合になけ動作が化し 
くない（標準入力をファイルにリダイレクトすると 
ぶしくな巧する） 

3) 入力をファイルに切り換えむ場な，ファイルの 
姑おでなせ'’か晒耐がクリアされてしまう 

4) を巧文字の入た が考•處されていない 

次の節ではこれらの問题点を一気にクリアする。 

|| 改良する: UPPER . X 第2版 

まず，ファイルの厳後まで嫂理したら闻動的に終 
了するようじしよう。をのむめには，ファイルので 
後を検出する方ぶを知らなくてはならない。 

Human 68 k のテキストファイルは一般に次のよう 
な桃造をしている。 

1) みがは ODh ， OAh で終わる 

2) ファイルのおをは IAh という1バイトのコード 
で表す 

試しに UPP 巨 R . S を DUMP . X で司おいてみると（ I 、乂 I 
1 ) このとわりの幡造だということが施紐できるだ 
ろぅ。 

この新しい‘齡報によって，プログラムをいつ終— J ' 
させむらよいかがわかる。つまり， IAh が入力され 
むら，奥巧を終えるようにすればよい。これは getc 
により入力されむ1バイトデータを lAii と比較して 
化理を振り分けるような数れの追加でお現できるだ 
ろう。このをおにより，データをキーボードから入 
力するときら ， CTRL + Z を押せば終了するように 
なる。 

ここで，ついでに IAh というコードについてもう 
少し测ベてみよう。 『 Human 68 k ユーザー ダマ ニュ 
アル J のコントロー ル コードー銘を化てみると，1 
Ah は晒耐クリアのコントロー ルコー ドになっている。 
さっきの奖験でファイルの玻なまで化理した時点で 
勵而が消まされたのは，このファイルエンドコード 
兼風耐消去コードの IAh がフィルタを素通りし闽而 
じり Wj されてしまったためだったのだ。入力力 s ' IAh 
だったら即座にプログラムをが了する （ 1 Ah は化み 
しない）ようにすれば，謎の画晒クリァの|1!1趨ら片 
づくこ t じなる。 

次に改巧動作の不備を直す。入力の ODii を特別扱 
いするわけだが，単純に OAh をかけ加えるのではう 


る 

て 

0 

A 

ドカカ 
■化出 
3をを 
R KK 

C トト 
は I I 
じ3 n 
0 R F 
d C L 
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MORE . X は 1 画面ごとに表示 
を一時伟止する化張 TYPE コ 
マンドのようなプログラムた’ 
が，このようじ標を入出力と 
もじリダイレクトしたときじ 
は"何もしないフィルタ"とし 
て動作する。.いまの巧合は UP 
PER . S は TEST . S じそのままコ 
ピーされる。 


実は Human 68 k ではテキストフ 
ァイルとそうでないファイル 
(バイナリファイル）を内部で 
はまったく区別していない。 
あくまで ユーザーが 勝手に区 
別しているに過ぎない。とこ 
ろで，エンドコードがないと 
すると.どうやってファイル 
の終わりを表しているのかと 
いう疑問が生じるが，これは 
造■純なことで，ディスクじは 
ファイルの本体が外にファイ 
ルの長さなどの‘巧報が別に格 
納してあるのだ。ほら， D 旧で 
ファイルサイズが表示される 
じやないか。 


この bmi は beq や bne の親戚で， 
その意巧は"演ザ結果が負 （= 
N フラグが1 ) であればみ岐" 
である。ついでじいってわく 
と"演算結果が正 （ N フラグ 
が 0) のときみ岐"させたけ 
れば， 

bpi ~ 

を使う。それぞれは Minus と 
PLUS の略になっている。 


するこ L も可能なのだが，ここではもっと簡単な方 II 

法を採ることにした。 I さらに改良ずる: U 戶戶 ER.X 第 3 版 

1) ODh が入: /J されたら， ODh, OAh の 2 バイトに II 

変換して化九する さっき Human68k のテキストファイルは IAh で終 


2) OAh が入力されたら，捨てる（川九しない） 
これにより， ODh が単独で現れた場合に扛， ODh, 
OAh が連続して現れむ場合にら正しくが応できるよ 
うになる。ファイルの途中にぽつんと OAh が入って 
いたりする可能性がないとはいえないから，これは 
100%の方法ではないが，実用上の閒题はないという 
判断だ。 

最後に全角义字を考施して英小文字一-大义字変換 
周りを練り直す。いままでは文字を単純に1バイト 
ずつ化理していたために， 2バイトを組にして扱う 
べきシフト JIS コードが不当に化けてしまっていた 
わけだから，入力された文字がシフト JIS コードか 
どうかを調べ，をうであれば素通りさせるような化 
理をがけ加えればよいだろう。手順は次のようにな 
る。 

1) 1 バ•イ ト持ってくる 

2) をれがシフト JIS コードの 1 バイト目でなけれ 
ば，英小义字-^大文字変搬してから結果を止 I ,力し 
1) へ戻る 

3) シフト JIS コードの 1 バイト目であれば，無を 
件に素通りさせる（変換は一切行わない）。続いて 
もう1バイト持ってきて，これも素通りさせる。 
をれから 1) へ戻る 

で， iU 上の発見された限りの不備を直した UPPE 
に X の修正版がリスト 3 だ。 13 〜 14 斤がファイルの 
終端かどうかを調べる部分， 16 斤あたりが改巧周り 
の化理になっている。また， 22 〜 27 けがを角文字の 
1バイト目かどうかのチェックで，ここでやってい 
ることは， 

1) 80h より小さいコードは半角文字 

2) 80h 〜 9Fh ならばシフト JIS コードの 1 バイト0 

3) AOh 〜 DFh ならば半角（カタカナ） 

4) EOhU 上ならシフト JIS コードの 1 バイト封 
という一連の比較と化理の振りかけだ。本米シフト 

JIS コードのい《イト目は 81h 〜 9Fh または EOh 〜 EFh 
の範囲だから 2) L 4) のチェックは正しくないよう 
に見える力':， X68000 では 800 Oh 台と FOOOm 牌の 2 
バイトコードで各種の半角义字を表すことになって 
いるのでこれでよいのだ。 

プログラムのを部の侧きがわかったら，またさっ 
きのようにあれこれと类験してみよう。入九がキー 
ボードのときのリターンキーの動作は化しい力‘，標 
準入力をファイルにリダイレクトしたときにはファ 
イルの最後でちゃんと止まるか，全角文字が化けた 
りしない力 >，1つひとつ確認してわくこと。 


わるといった。しかし，类はこのファイルエンドコ 
ードはなくてもよいことになっている。試しに， 

A > MO 民巨 < UPPER . S > TEST.S 
を実行してもらいたい。 TEST . S と UPP 巨民 . S のの 
容はまったく変わらない力す ( TYPE してみよう ）， DI 
R コマンドでディレクトリを i ： ってみ るし test . 
S のほうが1バイト短いこと力みかると思う。 DUMP . 
X でダンプしてみれば， UPPER . S にはあったファ 
イル エンドコード IAh 力叮 EST . S にはないことも確 
認できるだろう。ファイル末の IAh が削られてしま 
うのは， MO 民 E . X に限らず Human 68 k 上のフィル 
夕の一般的な副作用だ。 

TEST . S は，当がエディタで読み込んで編集する 
ことができるし， AS . X でア七ンブルすること^で 
きる。このことは ファイル エンドコードが ついてい 
なくてらテキストファイルとして成り立つというこ 
との証撫である。 

さて，いまの！：ころ UPPE に X はファイル エンド 
コードのみに頼ってファイルの終端を調べている。 
このため，上の諸にあった "エンド コードのない テ 
キストファイル"はきちん t 化理できない。 

A>UPPER < TEST.S 

を実行するし予想どぉりファイルの最後まで化理 
した時点で黙り込んでしまう。 

をこで， UPPER . X をさらにリスト4のように修 
圧する。初登場の DOS コール fgetc を使って標準入 
力からの1文字入九を斤っている。詳しい話はか圆 
にまわす力《，15巧からの 
clr . W — 、 sp ) 

DOS _FGETC 

addq .1 社 2, sp 
は，ほぼ 

DOS _GETC 

と同等の化理を巧うものだ。人-きな違いは getc がま 
ったく エラーを返さないのにがして， fgetc のほうは 
エラーであれば do . 1 に貸の数を入れて戻るという点 
だ。ファイルが終わっているのにさらにデータを説 
み込らうとしたときに発生するエラーを檢出し，を 
の I !去,なでフ。ログラムを終了しよう t いう姑這、な手であ 
る。エラーが化じむかどうかを調べているのが19巧の， 

tst . 1 do 

であり， tst の实巧じより do . け;'負であれば N フラグ 
が立つ （ N フラグが1.になる）力 > ら， 
bmi 〜 

より化理を振り分けている。 
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厳密にはこのチェックは不十分であり，ファイル 
エンドに達しむ^き以外のエラーも同列に扱ってし 
まっているのはよいことではない。ま，応急手当て 
といったところだ。 

あと，いままで数字で記述していた改けコードの 
類いが5 〜 7斤で定義した ラベルに 置き換えられて 
いる 点に目を止めてららいむ い。 このようにプログ 
ラム中で化う定数を意睐を持っむ記号で當き表すよ 
うにすれば，プログラムの読みやすさが向 h し，ま 
む，ミスタイプのを険ら少なくすることができる。 

I 第4腑こ向けて 

UPPER . X は2段階の修正を経て，だいぶまとら 
な フィ ルタになってきむ。しかし，まだ，•ちをとは 
いえず，バグ^呼んで差し支えないような不備が残 

っている。 

十分長いテキストファイルを用意し， 

A > UPPER く FILE 

を実行してみるしたぶん，気持ちの惡い症がが見 
られるだろう（化力結果が読めるか？）。まむ，リス 
卜5に示す X - BASIC プログラムを実斤すると TES 
T J ： いうフアイル名の短いフアイルが生成されるか 

ら， TYPE , DUMP で内容を有隹認、したうえで '， UPP 
ER . X の第1〜3版それぞれに対して， 

A > UPPER <TEST 

を実行してもらいたい。をして，この2つの実験力’ 
らバグの原因を想像してみよう。 

さらに，実行速度の問題がある。現バージョンの 
UPPER . X はマシン語で書かれているにもかかわら 
ず，遅いのだ。 XC を持っている人は，リスト6の U 
PPER . X と同等な処理を斤う（むだし全角义字の入 
力は考慮していない）〔プログラム MC _ UPPER . C ’’ 
をコンパイルし， 

A > UPPER < UPPER . S > TEST 1 
A > C _ UPPE 民 < UPPE 民 .S > TEST 2 
をそれぞれ奠行して両者の速度を比較して^らいた 
い。この結果は少々ショックである。 

あし人閒工学的 （？） に兒て，このプログラム 
をもっと使いやすくできないかどうかは一度検訝し 
てみる必要がある。たとえば，フィルタはほ t んど 

リス h 已テストプログラム (X-BASIC 用） 


10 パ UPPER.X テスト用プログラム 
20 int fp 

30 dim char dat(9) = { 

40 •a ， , ， b ， , ， c ， ,3, ， d ， , ， e,,,f ，， 13,10,26 

50 1 
60 /» 

70 fp 三 fopen( "test","c") 

80 fwrite( 过 at,10, fp ) 

90 fclp8e( fp ) 


リス K4 UPPERS ( その 3) 


I 

% 

巧小タネ*巧よタザ巧巧フィルタ 巧 3 が 

3 


， i 1 い 、1 udt? dose 订 11 

.mar 

4 

本 




5 

CR 

oqu 

S0d 


6 

し P 

equ 

$0a 


7 

EOF 

equ 

$ 1 a 


8 

本 




9 

10 


， l.e\ t. 

, oven 



11 

12 

♦ 

erit : 




13 


1 ea ， 1 

怔 ysp,sp 

のか朋化 

15 

1oop : 

cl r, w 

-{sp) 

♦ 1 文ず人わ 

16 


DOS 

_FG 巨 TC 

♦ 

17 


addq.1 

#2 , sp 

♦ 

19 


tst .1 

dO 

♦ エラーか？ 

20 


bmi 

done 

* そうなら巧了 

21 





22 


empi ， b 

# 巨 OF,do 

♦ ファイルエンドコードか？ 

23 


beq 

done 

* そうなら巧了 

24 





25 


empi.b 

#LFtd0 

り ‘ F コードカ、？ 

26 


beq 

loop 

* そうなら無棋 

27 





28 


empi•b 

#CR,d0 

»CR コードか？ 

29 


beq 

cr~l f 

* そうなら CR , LF じしてホカ 

30 





31 


empi.b 

#$80, do 

*80H より小さければ 

32 


bes 

hankaku 

本 ASCI 1 〕 ー ド 

33 


empi.b 

お Sa0,d0 

*80HW 上 A0H ホ巧なら 

34 


bes 

zenkaku 

t シフト JIS の 1 バイ 1 

35 


empi ， b 

#$e0,d0 

*A0HW hE0H ホおなら 

36 


bes 

hankaku 

♦ ASCII カタカナ 

37 




♦ K0HW 上なら 

38 




» シフト JIS の 1 バイ 1 

39 

% 




40 

zenk&ku 




41 


move•w 

d0,—(sp) 

♦ シフト JIS の 1 バイト目を 

42 


DOS 

_PUTCHAR 

» そのまま出力 

43 


addq.1 

#2 , sp 

本 

44 





45 


DOS 

,GETC 

* もう 1 バイト待って < る 

46 


move.w 

d0,-(sp) 

* シフト JIS の 2 バイト目も 

47 


DOS 

_PUTCHAR 

» そのまま出力 

48 


addq ， 1 

#2, sp 

* 

49 





50 


bra 

loop 

* 巧り迟す 

51 

末 




52 

hanksku 




53 


bsr 

toupper 

* 小文字-•大文字を巧 

54 





55 


move•w 

d0 ， — (sp) 

* 1 文字出力 

56 


DOS 

_PUTCHA 反 

京 

57 


addq ， 1 

夺 2,sp 

本 

58 





59 


bra 

loop 

* 娱 0 返す 

60 

本 




61 

cr_lf: 




62 


move.w 

d0 ， -(sp) 

け 0 じは CR コードが人ってい 

63 


DOS 

PUTCHA 反 

本 CR コードを出力 

64 


move.w 

# し F ，（ sp) 

化 F コードを出力 

65 


DOS 

_PUTCHAR 

本 

66 


addq.1 

#2 ,sp 

本 

67 





68 


bra 

loop 

* 揉りをす 

69 

* 




70 

done : 




71 


DOS 

„EXIT 

»終了 

72 

本 




73 

* 英小文字-巧大文字を巧サブルー 

チン 

74 

toupper 




75 


empi ， b 

#'a’,d0 

» ま小文字か？ 

76 


bes 

touprO 

本 

77 


empi.b 

#’z’+l,d0 

本 

78 


bcc 

touprO 

♦ 

79 


subi.b 

#$20, dO 

* 小义字なら大义をに巧巧 

80 

touprO : 

rts 


* サブルーチンからリターン 

81 

本 




82 


.stack 



83 


• even 



84 

本 




85 

mystack 




86 


• ds.l 

256 

»スタック巧踐 

87 

mysp: 




88 


.end 




U ス h 已 

C_U 戶戶 ER.C(XC 用） 

#include 

<8tdio. 

h> 


#inclu 过 e 

<ctype.h> 


void main() 



EOF は End Of 

\ 

int c ； 





while( EOF ! 三 （ 

c = getchar()) 

) 


putchar( toupper( 


I 
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の場合リダイレクトを利用して使うらのだから，わ 
ざわざ， 

A > UPPER < UPPE 民 .S 
と打ち込むのではなく， 

A>UPPER UPPER’S 

のように蔽梭フアイル名をおをできるようにするべ 
きでは4•いだろう力>。 

次 I ：口1は化しいフイルタの作りぶ（後編）として， 


UPPER . X にバグ取り+高速 化+マンマシンインタ 
フェイス のな蕾を施し，まむ，突如化てきた DOS コ 
ール fgetc に間する補足を巧う予をでいる。 

らし，読者がおりまで暇をもてあますようであれ 
ば， UPPE 民 . X を改造して火义'半を小义字に變換す 
るフイルタ LOW 巨 R . X を作ってみむり，全約の人文 
をを全角の小义芋に'を換するフイルタを作ってみむ 
りするのも面 h いだろう。 

というところで米りへと統く。 


英語困では， コン ピユータが扱う文字といえ 
ば英数字と若干の記号ピけだ。これはたかピか 
100個程度の数であり，7ビット （128 通り）も 
あればカバーできる範囲だし，もう少し特殊な 
記号やセミグラフィック文字などを加えたとし 
ても，8ビット=1バイト （256 通り）のコード 
で十み表現できる範囲である。巧して，日本で 
は漢字というものがあるお陰で，1バイトのコ 
—ドでは足りずじ，2バイトで1文字を表す漢 
字コードが ASCII コードと併用されている。"併 
用"というのが悲惨なところで，これは文字を 
扱うプ□グラムを作るうえで，ときにややこし 
い問題を引き起こす。本文じある UPPER. Xの第 
1版は，見まじこの問題に引っかかってしまっ 
ている。常に1文字=1バイトである英語圈の 
プログラマとは違って，僕たちはこの"日本語 
の呪い"を引きずっているのだ。 

漢字コードじは何種類かあるが，ふつう使わ 
れるのは "J に漢字コード"と"シフト J に漢字コ 
—ド"だけと考えて差し支えないどろう。 X680 
00では表向きシフト J にコードが採用されている 
が，内部的じはときおり J にコードをイ吏う場面も 
あるようだ。 

J にコー•ドでは，第1，第2バイトともじ 21 h 
~7 Eh の範囲の数だけがイ吏われる。つまり212111 
から始まり 217EH の次は 222UI じ飛ぶわけだ。 J に 
コー ドを考えた人は，00り〜 IFh と 7 Fh (スタン ダ 
—ドな ASCII コードでは"力ーソル位置の1文字 
削除"のお巧を持つ）の コントロー ル コード わ 
よび2〇11 のスぺースと ダブらないようじ気を遣 
ったらしい。80りが降を使わないのは，文字を7 
ビットで表すようなプログラ厶を考慮したため 
どろうか。 

J にコー ドの最大の欠点は， ASCH コー ドと举純 
じ区別できないということだ。文字列中に41 り， 
がりというバイト列があった場合，これを "AB" 
という ASCII コー ド2文字と見なしたらよいの力、， 
J にコー ドの1文字"巧"と見なしたらよいのか 
がわからない。苦肉の策として，文字列中の漢 
字の前後に"漢字イン（ここから漢字ですよ一 
というをホのコー ド）" と" 漢字アウト にこま 
でが漢字ですよ一という意ホの コー ド）"を證く 
方法が使われることじなった。この方までは"疎 
疎"という文字列は 

漢字イン，41ん4211，41も42り，漢字アウト 
という形で表される。 

が， この方まじは"データが長くなる"，"部 
み文字列を抜き出すのが面倒"などの欠点が残 

ってし、る。 

シフト J にコードはもう少しうまい方まで1ハ' 
イトコード （ASCII コード）と混在できるようじ 
作られている。シフト J にコードの1バイト目に 


-日本語の呪い- 

漢字インコードの意ホを併せ持たせるとでもい 
ったらいいのだろう力、。 

シフト J にコードでは，第1バイトは 81 ii ~9 Fh ， 
E0 h ~ EFh が，第2バイトは 40 h ~7 Eii , 80 m ~ FCh 
が使われる。第1バイトじは妙な隙間があるが， 
ここはカタカナの ASCII コードいが割り当てられ 
ている部みピ。つまり，シフト J にコードの1バ 
イト目は ASCII コード00り〜7村の英数記号•コン 
トロ—ルコ— ド， A0 h ~DF りのカナと重複しない 
ようじ作られている。これじより，半角英数字 
•カナとシフト J にコードが混在しても，しっ力、 

り区別できるというわけだの。 

シフト J にコードと ASCII コードが混をした文字 
列は，先頭から1バイトずつ腊じ見ていって， 
81 h ~9 Fm . EOh — EFh のコードが現れたら，その 
巧の1バイトと合わせた2バイトが漢字を表す 
ものと判断する。 J にコードを使ったときのよう 
な漢字イン，漢字アウトが必要ない点じ法目し 
てほしし、。 

ここで，せっかく ASCII コードと区别できるよ 
うじなってはいても，プログラム側で対応して 
いなければ意ホがない。一例を挙げると ， DOS 
コール ge 比ではシフト J にコー ドは1バイト ずつ 
2度にみけて入力されるから，これをもとの2 
バイトコードじ再構成するのはユーザーブログ 
ラムの仕事だ。 

UPPER. Xの第1版では ，これを怠っていたた 
めじ，たとえば“敏"(シフト JIS コード957110 
が入力されると， 

1) 1バイト目の95りを持ってくる。 ASCII コー 
ドの小义まの範囲外どから索通りさせる 

2) 2バイト目の71»を持ってくる。“ q" の AS 
CN コードだから，大文字" Q" (ASCII コード 
51m) じ変換する 

というようじ誤動作し，結果として，"敏"が 
"媛"（シフト J にコード 955111) じ化けてしまう。 
正しくは，1バイト目を取り出した時点で，シ 
フト J にコードた•ということを調べ，2バイト目 
も粟通りさせるよう細工しなければならない。 

さて，実際には X68000 ではシフト JIS コードを 
若干抱張して使っている。これらは化機種では 
通用しない X68000 独自の文字コードであり，あ 
れば便利なことは確かなのどが，プログラムを 
作るときには問題じなることもある。 

まず， EB9 Fii ~EC9 Eh は（全角）外字のコード 
になっている。これはシフト J にコードの空き部 
みだからブログラムではほかの全ち文字と区別 
して抜う必要はない 3 >。 

80XXH で表されるコードは，半ち1文字を表 
す（XXの部みじは ASCII コードが入る）。たとえ 
ば， 8041.1 は半角の "A" を意ホする。画面に 
表示した場合は ASCII コード41 H の" A " とまった 


く同じである。これだけなら面白くもなんとも 
ないが， 80Cmi~801FH は "コントロールコー ド 
を実行せずに，文字として表示する"のじ利用 
できる（うまく説明しじくいので ASK の記号入 
力かなんかで調べてみてほしい）。また 80A0 h ~ 
80 DFm じはカタカナでなくひらがなが割り当て 
られているので，知っていると役に立つことも 
あるだろう。 

FOXXh . FIXXii じは1/4ち上化き文字が，巧 XXh , 
F3XXII じは同下せき文字が割り当てられている 
("2" とか" A" のようなやつ）。 FOXXh と FIXXh , 
F2 XXh と F3 XXh は， XXAOh — XXDFh がひらがなじ 
なるかカタカナじなるかの違いがある （FOXXii, 
F2 XXh はカタカナ， FIXXh , F3XXII がひらがな）。 

さらに， RXXh , 巧 XXh じは半ち外字が割り当 
てられている。このうち， F 400 h ~F41 Fh ，F 50011 
~F51 Fh は"特殊半角外字"とか名づけられて 
いるようで，マニュアルじよれば， 一 般のアブ 
リケーシヨンからは使用できないことじなって 
いる。 

なお， EC9 Fh ~EDE2 h のコードを画面に表示し 
てみると，半角外字が2つ合成されたもの（単 
純にくっつけた形ではない）が表示される。こ 
れはうまくやれば使用できる全角外字の数を巧 
やすことができることを意ホする。 

F6 XXh ~ FFXXh は未使用だが，コード入力など 
を使って無理やり表示すると.半ちスぺースが 
表示されるようだ。これらはプログラム中では 
2バイト半角文字として扱うのが自がだろう。 

义上が X68000 で使用できる文字のすべてだ。 
X68000 上で動くプログラムを作るからじは，こ 
れらの文字すべてが正しく扱えるようじ設計す 
る必、要がある。これは僕たちがプログラ厶を作 
る上でいつも頭に入れてわかなければならない 
ことがらである。 

1) 日本のコンピュータでイまわれている1バイ 
卜系文字コードは，正確じは" ASCII コードを}広 

張して J にで制定したコード"というべきなのだ 
が，仪下 ASCII コードで通す。 

2) 機裡じよっては ASCII コード8〇1广 9 Fh や EOii 
が降にセミグラフィック文字が割り当てられて 
いる関係で，漢字を使うと使用できない半角文 
字があったりするのだが， X68000 ではもともと 
漢字の使用が前提であるため，こういった'む配 
はしなくてすむ。 

3) 外字は USKCGM.X で作る。ちなみじ， WP.X 
でも同株の範囲が外字になっている力;， WP.X で 
作った外字はあくまで WP.X 内だけで有効であり， 
システ厶側の外字とはまったく別の扱いじなっ 
ている。償はこれを「外字は使うな」というシ 
ステム設計者からのメッセージと受け取った！ 
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X - BASIC プロクラミンク說理実留ほ) 


配列鐵を使う 

Izumi D 曰 isuke 


大介 


世の中，変数にひとつだけ値を入れておけばそれで済むほどなくないんだよ，とし、ラ 
わけで配列の登場でず。複数のデータを格納しておけるこの便利な変数を使って，今 
回は素数を求めたり，万年暦を表示ずるプログラムを作ったりしてみましよラ。 


化巧は X-BASIC のプログラムの基本となる I 划数 
の作り方を実習しました。闡数というのは，原料を 
与えれば特定のらのを作り出してくれる一種のブラ 
ックボックスです。をして関数を作るときに使う， 
「条件が成立している間〜を繰り返す」，「条件によっ 
て化理を分ける」，「決まった回数だけ化理を繰り返 
す」いった，プログラムを作るのに便利な命令を 
紹介しましたね。 

今月はこれらの命令を使って実際にプログラムを 
作りなカミら， X-BASIC でのプログラミングの方法 
を紹介していきたいと思います。 


便利なデータ集合，配列 


「1年は365日ある力;'，偶数巧の日数をすべて加え 
ると何日になるのだろう力 >」 

この問題を考えてみましよう。 

まず最ネリに，どの巧には何日あるのかすぐわかる 
よぅに， 

tukil =31 
tuki 2 = 28 

tukil 2 = 31 

と12力巧かを変数に格納してみましよう。 tukil は1 
巧を， tukil 2 は 12 H を意味しています。問題は偶数 
巧を足した日数を計難することですから， 

sum = tuki 2 + tuki 4 + tuki 6.+ tukil 2 

I :すればいいですね。でもこんなふうに変数を並べ 
ていくのは少しマヌケな気がします。 

むとえば tukij というを数を用愈し，化ちやった繰 
り返しを使って j を2〜12まで2ずつ顺に変化させ， 
tuk に〜 tukil 2 までを表すことができれば便利をうで 
す。偶数巧の日数を合計するプログラムは次のよう 
な手顺になるでしよう。 

j 二2 …… j に2を入れる 

while j < =12 …… j が12化ドの I 剖繰り返す 

sum = sum + tukij 
j = j +2 

endwhile ……繰り返すのはここまで 

載初 j は2ですから sum には tuk にが加えられ，次に 
j は4になりますから sum には tuki 4 が加えられる， 
という寸法です。 

このような化理を奠現するためにあるのが配列で 


す。これまで扱ってきた変数にはひとつのデータしか 
入れることができませんでした。配列は図1のよう 
に複数のデータの格納場所を持っている変数です。 
データの格納場所には顺に0,し2，…… i ： 番号が 
付いています。番号が0から始まるこ！：じ注意して 
ください。一番左の賴は rei ( O )， 次の输は rei ( l ) とい 
うぐあいに，配列は配列名とデータの格納場戸斤をぺ 
アにして表します。 

X - BAS にの他のを数と同様に，配列宣言しな 
ければ使えません。配列は，次のようにして宣言し 
ます。 

dim int tuki (12) 

dim が'配列の宣言を表してわり，これは tuki I ：いう 
名前の，整数を入れる賴を12番までか j 患しなさいと 
いう意味になります。赖は〇番から始まりますから， 
tuki 配列は tuki (0) から tuki (12) の計13個が用意さ 
れます。偶数巧の日数を七ットするなら， 
tuki (2) =28 
tuki (4) =30 


通常私たちは数を1から数え 
始めますが，コンピュータの 
世界では数を0から数え始め 
るのが一敝的です。このよう 
な数え方を「0オリジン」とい 
います。 


tuki (12) =31 

しデータを入れる箱のを号と巧を一致させてわく 
とわかりやすくていいでしよう。偶数りの H 数は， 
j =2 

while j く =12 
sum = sum + tuki ( j ) 
j 叫 + 2 
endwhile 

で計教できます。さきほど tukij というを数を使って 
表したらのしほとんど同じように表現できていま 
すね。 

さて，次は巧の 【 J 数を-装す配列に U 数を七ットし 
ます。 X - BASIC は配列に简単に備を七ットできる 
ようかのような代入をサポートしています。 
tuki = 10,31，28, 31，……30,311 


X-BAS にでは. 

〔配列名） =I 〔要お並び)！ 
という文法で，プログラムの 
どこででも配列に一挙じ値を 
セツトすることができます。 


これで tuki ( O ) は0に， tuki ( l ) は31に……，と一気 この便利な慷能をぜひ C 言語 

に七ットされます（配列の飛号と巧 t を一致させて でも採用してほしし、もので S 。 

いるので， tuki ( O ) には0を入れてわきます）。 I 

I 図1配列のイ乂ージ I 

tuki(O) tuki(l) tuki (11) tuki (12) I 
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2 次元配列は平面のイメージ， 
3次元配列は直方体のイメー 
ジで捕らえることができます 
が，4次元，5次元となると 
ちょっとイメージしづらくな 
りますね。私は，4次元配列 
は3次元配列が直線に並んピ 
もの，5次元配列は3次元配 
列が平面に並んだものという 
イメージで扱っています。 


♦配列の次元 

前で宣言した配列 tuki は，横に膊線に並んだ賴の 
イメージでしむ。これを1次元の配列といいます。 

図2のように賴を縦横に並べれば，2次元の配列と 
むります。これは，む！：えば成績表のように出席飛 
号と科 a 名の2つによってをこに入るデータが決ま 
るというような場合に便利です。化觀表のほかにも， 
n ったものと巧った r - 1付によってデータが決まる或： 
計簿など，この形の配列で化理すると有効なデータ 
は多くあります。 

2次元の配列は， 
dim int hako 2(10,10) 

のように宣言すれば使えるようになります。同様に， 
dim int hako 3 U 0， 10， 10) 

なじ j 3か元と，次元を増やしていくこ t ができます。 
クラスの成觀表をさらに定期考箭の顺に並べて化现 
する場合には，ひ t つの データのお納場戸斤を示すの 
に化席齋号，科目お，定期を杳の3つの情報が必嬰 
になります。このようにデータ恪納場所を示すのに 
必要な情報の数によって何次元の配列を用意するか 
が決まるわけです。 


麵を求める 


では配列を灾際に使ってみることにしましよう。 
例として取り_卜.げるのは，抬をした数 iU 下の素数を 
列舉するプログラムです。素数をポめるのになせ'’配 



エラトステう、スのふるいは，「素数は1となかむみ 
U 外に約数を持むない」という性質を利川していま 
す。〇〜1000までの素数を求めむければ，おかに， 
int flag (1000) 

I :して配列を Hj 瘋します。この配列は flag ( O)，flag 
(1)，……の顺に自が数にが化し，最初は0が入って 
います。冲心卞る数が素数でなければ flag ( n ) に1 
を入れることにすると，索数でないものは「私は索 
数ではありません」とあたかも旗を揚げているよう 
におえますむ。 flag (フラグ：が0 I ：命名しむのはこ 
の/一’めです。素数かどう力‘，プログラムを输けるか 
否か， のように二-名•が一の問趣を扱うときには，觀 
を揚げているか你ろしているかになぞらえて，こう 
しむフラグを使うことが少なくありません。 


列が必嬰なのだろうかと不思議に思われる力’もしれ 
ませんね。实は，「エラトステ冬スのふるい」という 
うまいホめ方があるのです。 


図2 2次元配列のイメージ 


リス hi 素数をホめる 


10 /»素 巧を 巧めてみよう 

20 /本 

30 int MAX =1000 
40 dim int flag( 1000 ) 

50 int i 

60 / 拿 

70 print 2, 

80 i = 3 

90 while i<MAX 
100 if flag(i) = 0 then { 
110 print i, 

120 erase(i) 

130 ) 

140 i=i+2 

150 endwhile 
160 end 
170 /* 

180 func erase( base;int ) 
190 int i = 2 

200 while base*i<MAX 

210 flag(ba8e*i)=l 

220 i 三 i+1 

230 endwhile 
240 endfunc 


最初 flag 内がりにはすべて 0 が入っている！：いいま 
しむ。つまり，おかの段階ではすべての数を莱数だ 
と仮定しているわけです。では最も小さい来数2か 
ら始めましょう。2 X 2じ J •.で1000までのすベての 
2の倍数 n にがして， 
flag ( n ) =1 

という操作をれいます。つまり，2の倍数は索数で 
はないということです。 

こうして2の倍数をすべて素数の候補からが j 去し 
むら，次に fla 呂 (3) を調べます。 flag (3) も0ですか 
ら3は菜数です。3の倍-数を同じように消去します。 
flag (4) は2の倍数を消-去しむときに1になっていま 
すから素数ではありません 。 flag (5) は0です。倍 
数を消まします。このず顺を繰り返していくと，素 
数だけを残してすべての flag 配列の内容が1になり 
ます。をこで flag 配列の内容が0のままのらのを列 
挙すれば，1000までの素数が求められるというわけ 
です。 

これをプログラムにしたのがリスト1です。ここ 
では「2 iU 外の偶数は素数ではない」1：いう性質を 
利用して， flag 配列のチェックを flag (3) から，ひと 
つわきに巧うようにしています。つまり奇数しか調 
ベないわけですね。また，素数がポまるたびに刚耐 
に表示することにして，实巧速度を上げてみました。 
プログラムはまず30巧で MAX じ1000をセツトして 
います。40が目で flag 配列を宣言しています力 f ， 配 
列の大きさを變数です旨をできないので；1000と前:格数 
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做;でお定しています。 

まず，70けでも i かの素数である2を1叫がにぶ示し 
てわきます。 print 命令は， 
print 1; 2 ; 3 ; 4 ; 5 

と苗く I :なを統けてお示します。まむ， 
print し2,3,4,5 
と蒂くし 

8 け T 8 tfr 8 tfj- 8 tfr 

i I I i r 1 I I 

1 2 3 4 5 

のように 8 祈•ごとに揃えて数をお示します。70むで 
使っているのはこのパターンです。 

80〜150巧がエラトステ木スのふるいの部分です 。 i 
を3から999までを化させ， fiag ( i ) が0だったら （i 
が素数だっむら） i を表示し，をの倍数を erase 開 
数 （180 斤 U 降）で消まします。140巧で i を2増や 
してループを続けます。 


万年層を表示ずる 


今でもあるのかどう力 > は財 1 りません力;'，私力':子供 
の顷，7:/年曆がかいた学習机がありました。こので 
年脖は図3のようになっていて，数ぞの書かれむ板 
の一部が図の四巧で削った場所から見えるようにな 
っています。巧初めに数字の書かれむ板を左右-に動 
かせば，即座にをの月のカレンダーに早變わりする， 
なかなかよくできた^)のでしむ。むだひとつの雛点 
は每巧必ず31日まで表示されていることです力';，ま 
アこのくらいは大 y に見るとしましよう。 

次に姚戦するプログラムは，こので年腾を表示し 
ようというらのです。数字の書かれむ板の一部分が 
おえるという化理が閒倒をうです力':，これは X-BA 
SIC の mid $ 関数を使うとうまく嫂理できるで‘しょう。 

111相$闕数は，义字列の n 番 [;! の义ぞかじ, m 义ぞ取 
り化して返す関数です。 

た t えば， 

print mid $(" abcde ", 3, 2) 

とするし " abcde ” という义ず列の3义字 hi から2 
义字分取り化すことになりますから，闽而には red 」 
とお示されます。これを利 1+ J して，図3の板を义字 
列を使って表せば， mid $ l 划数で任意の化蹈をあ示で 
きます。 

リスト2を見てください。 mondays という肉がりを 
用恵し，図3の数字の書かれている板をこのように 
配列で类現します。表示する） J の1 H のリが11になわ 
せて，この一部分を mid が划数でお示するわけです。 

10りで str 型の配列を宣言しています力す， [] でく 
く b れむ見‘！•巧れないらのがありますね。これは，义 
•芋列'楚数に何义字入れることができるようにする力‘ 
を表しています。これまではこの部分を巧略して書 
いていましむ。入れることのできる义字数を巧略す 
るし [32] を指をしたの Uiij じことになります。ま 
む90巧で mon 比 S といううひとつの配列を川意し， 

ここにはを巧の U 数を格納します。 


• 1日は何曜日？ 

11ゴの雌11に合わせて mondays 貼列の適'レ i な部分 
を裝巧するとして，では，をの雌 U はどのようにす 
れば对 j ることができるでしようか。1週問は7 11111り 
で寸力，与，剛11は必ず7 U ごとにぶってきます。と 
いうことは， I 叫脖儿年の1 )M H の雌; II し表がし 
むい U の1 II が阳暦儿が1 )] 1 II かし•，数えて何 IJ II 
。のかがわ力‘れば， m 11を計劈;によりポめることが 
できます。むとえば机‘膊 J じが-1け111からのり数を 
7で割った糸りが1なら，をの卜]は叫脖化年1 JJ 1 


図3机に付いていた万年暦 
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リス K 2 万年暦 


10 dim str mondays( 5 )[ 40 ] = { 

20 1 2 3 4 5 6 7 ’’， 

30 "2 3 4 5 6 7 8 910 111213 14", 

40 I’ 910 111213141516171819 20 21", 

50 "16 171819 20 2122 23 24 25 26 27 28" , 

60 "23 24 25 26 27 28 29 30 31 ", 

70 "30 31 " 

80 } 

90 dim int months{12) = { 0, 31, 28, 31, 30, 31, 30, 
31, 31, 30, 31, 30, 31} 

100 /» 

110 int year, month, uruu, days 

120 str flag 

130 int i, goout 

140 goout = 0 

150 while goout=0 

160 input " 見たい年は "， year 

170 input " 見たレ、巧は "I month 

180 /本 

190 バ 2 月の班を 
200 /» 

210 months( 2 ) = 28 

220 if year mod 4=0 then months(2) = 29 

230 if year mod 100 = 0 then months け ） = 28 

240 if year mod 400 = 0 then months(2) = 29 

250 /* 

260 /t ま年までの巧年の回致 
270 /本 

280 year = year-1 

290 uruu = year/4 — year/100 + year/400 
300 months(0) = year»365 + uruu 
310 /* 

320 /♦ 先月までの日な 

330 /本 

340 days = 0 

350 for i=0 to month - 1 

360 days = days+months(i) 

370 next 

380 days = (days+1) mod 7 
390 /* 

400 /* カレンダーのま示とお了化理 

410 /» 

420 print 

430 print " 日月火水木金 ±" 

440 pr_mondays [ days ) 

450 print 

460 print " 他の巧を見ますか （ y/n)"; 

470 flag 三 inkey$ 

480 print 

490 if flag = "n" then goout =1 
500 endwhile 
510 end 
520 /* 

530 func pr_mondays( x;int ) 

540 int i 

550 for i=0 to 5 

560 print mid$( mondays(i),19—x*3, 21) 

570 next 
580 endfunc 
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らちろん，西暦元年から今の 
ものと同じ西暦が使われてい 
たわけではありません。現在 
使われている西暦は，16世紀 
じ作られたグレゴリオ暦がを 
本となっています。ですから， 
西暦元年 I 月 I 日の曜日とい 
うのは，理論的な値です。 


日と同じ1唯1]だといえるわけですね。 

1年を365 H だとずると，表示したいりまでの [1 
数は， 

(削暦一1 ) X 365 +「年の始めからの ri 数」 
となります。あとはこれに，（阳騰 一1) 年までの間 
年の W 数を加えれば 0 K です。 

問年は次のが刖に従って巡ってきます。 

1 ) 两腾が4で期け切れるなら問年 

2) 100で割り切れるなら閒年ではない 

3) 400で創り切れるなら間が 
ですから，1988年までの間年の [ y | 数なら， 

1988^4-1 988 -M 00+ 1988-^400 
とすれば求めることができます。なわ，ここでは割 
り算は鞋数でれ-われ，余りは捨てるらのとします。 

これでパ年膀を袭示-するのに必嬰な情報はすべて 
揃いましたね。えっ，卵贈な年1り11:1の曜 U がま 
だですって？ 火丈夫，今【 I の U 村から阳’脖元年の 
カレンダーを禅ることができます。今 U が曲暦元年 
1 M 1目から何 U 目なのかを上の式を使ってポめ， 
をれを7で割った余りを化せばいいのです。もし余 
りが1なら，西職元年1パ1目は今りと問じ曜 U だ 
っむはずです。このようにして調べるし巧暦元年 
は巧曜口から始まることがわかります。 

参リスト2を細かく見ると 

,ではプログラムに戻って説明しましよう。130斤ま 
ででお数を宣言し終えたら，次は140，150巧です。 
150〜510巧は while 〜 endwhile のループになつて 
いて，繰り返しいろいろな巧を表示できるようにし 
てあります。この繰り返しを統ける力‘どうかを’决を 
するためのを数が' goout で， goout 力': 0であるがしプ 
ログラムは力‘年暦を表示し統けます。ある巧のカレ 
ンダーの表示が終わっむ後， 「 f 化の巧を兒ます力> ( y / 
n )」 と質問力':され，をの答えに応じて goout を1に 
するかどうかが決定されます。 

160，170斤で表示したい年と巧を入义/してもらし、， 


―バ年暦のプログラムは スタート です。まず表示する 
年が間年かどうかで2りの日数を決めます （220 〜2 
40巧)。次に280，290斤で表示する年の前年までの間 
がのり数を計算。をして300巧で晒騰元年1り1り 
から表示するがの前の年までの1ゴ数を求め，第0 JJ 
のり数として months (0) に七ツトしています。これ 
は第0 y から表示する巧の前巧までの日数を化せば， 
曲腊元年1巧1 EI からの U 数を計算:できるようにす 
るむめです。この計算を巧っているのが350〜380巧 
です。390むでをれに1を加えむむのを7で割った余 
りを求め，表示する W の1 H の ir 招 U を計算していよ 
す。 

さあ次はいよいよカレンダーの表巧です。 430-4 
60ががカレンダーの表示部分です。 「 print 」 i だけ 
寒いてある巧は，剛师上でなむ•だけをしなさい t い 
う意味になります。何曜卜1かが'わかるように440巧 
で曜1:1を表示してゎいて，実隙の表示は pr.monda 
ys 間数で巧います。この間数の解説は後财しにして， 
統きを兄ていきましよう。 

カレン ダーを お示 し終えむら，470巧で続けるかど 
うかを詩ね，480巧で入力を待もます。500巧は統け 
るかどうかを判をしているところです。押されむキ 
一力;' 「 n 」 だったら， while 〜 endwhile を終でさせ 
るすこめ に goout に1を入れます。 goout 力';1になって 
いると， endwhile で150巧に戻っむところでを件•が' 
偽になり while 〜 endwhile は終了します。「口」じ！、外 
のキーカ;'押されたら goout は巧巧しませんづで，力 
レン ダーの表示を統けることになります。 

巧るは540巧 W 降のカレンダー表示部分ですわ。関 
数の引数には， mWU なら0，川鹏 FI ならし…… 
というぐあいに，1 N が何晒【1かという情報が数値 
で入ってきます。これをもとに mondays 配列のお示 
開始部々を決をし，をこから7 R 々の21义字を顺に 
1邮师‘にり',义1して終丫です。 

皆さんの誠化りが何 I 巧! H だったのか調べてみてく 
ださい。をうをう，今年はフランス苹命の200問年 
です。7り14 U の バス チーユ 牢獄®4料よ何!)も! U だっ 
むのでしよう力‘。 / i 年脖を操りながら，遠く齡たに 
怨いをはせるのらまむ一興。巧川してみてください 
ね。 


ブロクラム改造のススゾ 


力年膛をコンピュータで实おしてみた今 I リ1のプロ 
グラムです力す，学習机のシステムと同様， 2りや4 
りも31卜1まで表示されてしまいます。それぞれのり 
の日数はもう months 配列に七ットされていますの 
で，これを使って余分な目は表示しないようにを史 
するのは， X - BASIC のいい勉強になるでしよう。 

自分が考えむ方法でプログラムがうまく動いた}： 
きの喜びには，なにものにも化えがたいものがあり 
ます。まずは P し mondays 関数を作り直すこ t 力•ら 
始めてみてはいかがでしよう力>。 

をれでは，また米巧わをいしましよう。 
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CU 言福講座 PRO-BBK 第 15 回 

清く正しくズリズリと(胡風 

先月に引き続き，本気（マ）でエディタを作ってしまいましよう講座の第2回目で 
す。今月はカーソル移動からページスク□ールへと，次第にサングーワード0号 
はその実態を明らなじしていきます。しかし解説を読んでい<と，やはりモッ S 
一は「ちまちました気配りと適度の手抜き」じあつたよ一です。 

剛巧№№1剛剛剛巧师网剛剛剛剛网剛网剛剛巧网剛剛剛剛网巧剛 


Iwai Ippei 

满閒製け所：^52 — W 


先巧から始めたエディタの制作である力;'，2回目の今回は力一 
ソル移動までを仕上げてみるのであった。 

で、をの前にまこ t に申し訳なぃ力3'，ちよろもよろとバグが出 
てぃるので訂正してわくのである。 

まずは extem . h であ らが， なんとマヌケなことに value . c で 「U 
WORD ( = unsigned short ) j で宣言してぃる変数が， extem.h 
のなかでは 「 int 」 とゆ一こいこなってぃた。 extemh を今ち掲載 
のように訂正してぃただきたぃ。こ一ゆ一のは致命り勺なバグで， 
私はこれに気がつくまでバグが取れずに3時間ほど瞄んでしまっ 
たのであった。 

それから先巧号の リスト 3， insert _ cut _0() のなかの141斤の 
「 W +9」 は， 「 W + 8」 の間違ぃであった。 リスト 3の146斤と差 
し換えてぃただきたぃ。 

あとは getfile () である力;'，情けなぃことにここのバグはちよ 
ってひどかった。まるご t 今巧号のリスト3のように書き換えて 
いただ'きたい。 


カーソル移動を試みるのである 


というわけで，今月はカーソル移動関係をサポートしてみた。 
まだ編集はできない力3'，テキストを読むことはできるようになっ 
たわけである。 

力ー ソル 移動というし「あるだろう」と思われている機能の な 
かに 「スクロー ル」 がある。カ ミ， 実はこの サンダーワード 0号に 
は スクロールがないので ある。 「を れで エディタが できるのかい 
な？」と思う人もいるだろうが，どっこいちゃんとできてしまう 
のである。どうしてかというと， 斤スクロ ールではなく， ぺ ー ジ 
スクロールで 勝負をしているからな ので ある。これはどういうこ 
とかというと，力ー ソルが 一番下にあるとする。このとき力ー ソ 
ル をらうひとつ下に斤かせるし ED.X な どの 斤スクロ ール 型の エ 
ディタでは， 画閒全体が1 斤 上に スクロールし， 画聞の一番下に 
新しい斤が1斤だけ出てくるわけである。 

しかしぺージスクロールではをうならない。力ーソルが'画面から 
化ようとしたときには，力ーソルのある行が画面の中央付近に来 
るように画面がガラリと書き換えられるのである。 

これは，普通エディタを使うときは編集の対象の斤 （= 力ーソ 
ルのある行）の前後の内容を見ながら作業を斤うという事実から 


見れば，かなり妥当なスクロールの化方だし思われる。現実に私 
は ED.X を使うときには，編集したい斤までスクロールして， 

数斤分わざと斤き過ぎむあし目的の斤まで戻るようにしている。 

をのようなことを最初にいってわいてから，具体的な操作法の 
説明に移るのであった。 

操作方法は， 

上 ctrl-P 下 Ctrl - N 

左 Ctrl-B 右 ctrl-F 

巧頭 Ctrl-A 行末 ctrl-E 

前ページ Ctrl-Z 次 ぺージ Ctrl -V 
先頭 [ESC] + [く] 最後 [ESC] + [〉] 

である。 

まあ，これぐらいの機能があれば， カーソル 移動に脚しては閒 
題はないであろう。なわ，英文やプログラムを扱うのであれば， 
[前の単語へ]や[次単語へ]などもあると便利ではあるが，「私はを 
一ゆ一機能をあまり使わないもんね」という理由により U 上の機 
能に限定してしまった。ま，をれほど問題にはならないであろう 
(いろいろとやり始めたらキリがないし)。 


プ□グラムの説明である 


e . h はまったく追加が'なぃ。 

extem.h と value.c であるカミ， vz _ flag , flush_finish の2变数が' 
あり，これはフラグなわけだな。わかってぃる人はすでにわか 
ってぃるだろう力;'，一般的にぃうと，プログラミングな術にゎぃ 
てフラグとはもっとも安直な手段であり，をれゆえに悪ぃ解決法 
でもある。しかし，強力な手段とぃうことらできる。ぃぃ換えれ 
ば劇薬だな。まあ，とにかくここではフラグを使ってぃる。使わ 
ずに済ませることもできるだろうとは思った力す，使ったはうがプ 
ログラムが明解になるだろうし思われたので使ってしまったので 
ある。 . 

をれから cct い、う配列がある力;',これはをのとき力ーソルの 
ある行を「解析」しテーブルを作るためのものである。なせ’’こ 
んならのがあるかとぃうし半角文字が1バイトコードで，全角 
文字が2バイトコードだからなのである。 

このような露骨な配列とぃうのもフラグ i ： 同じくらぃよくなぃ 
のである力 S '， 格好をつけるのら面倒なのでをのままにしてある。 
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で， cct の中みは， 

cct [ i ] [0] i 番目の义字の始まるバイト位置 
cct [ i ][1] i を目の义ぞの表示位辭（ X 座標） 

L なっている。 

むとえば，1巧がかのようだったとすると（アルファベットは 
を部半角）， cct は図1のようになるのである。 

WAA 、 t 抬 S 本" 

このような解析を，現在力ーソルの衣る巧にがしてしてわくので 
ある。 

をれから，巨 _ flag というフラグもある力;'，これは「*£ (巧末 
への ジャンプ）」 が斤われ/、•かどうかのフラグである。このフラグ 
の存在理山は，一度 A E がけわれむあと* N ，* P で上下に移動し 
むなら，自動的に斤末をむどるようにするためなのである。 ’ B や 
一 F などの，ほかの力ーソル移動コマンドカミあったなら E _ flag は 
0となり，をれ U 降行末をたどることはしない。これは H 本親の 
テキストを化っているときは特に必樂ないのである力 f ， C で帶か 
れむプログラムなど，改巧が多い文章の場合は思、味が化てくる（こ 
れはほかの エディ タで便利だったので パク ッてきたのである。よ 
い エディ タを目情すには瞭师のない パクリら 欠かせない）。 

'変数の説明はこれく、、らいにして，次にリスト4である。 

閒数 main の中で input という関数を呼びか,している。これは F 
EP などを使って文字を入力するし一気に数バイトが流れ込んで 
(らが、 をのとき，それらを「1バイトずつの人！!」として姑る 
のし「まとまりを持った文字列」として乂るのとでは，よ弔人化 
现の速度が天 t 地ほども違ってくるのである。今卜!のようにカー 
ソル移動のコマンドをちまもまと1バイトずつ'受け取っているか 
にはわかじ,ないだろう力;'，本お的に動き化すとこのような嫂理が 
个可欠になてくる。一見なんのことはない小はである力';，’受身 
をからないと数命傷を受けることになる。 

で，をの input であるが'， 

「キーバッファ になに か あるならばどんどん読みかし，なくなっ 
たら読み込んだらのを入力した文字列として返す」関数なのであ 
る。念のむめにいってわく力す，「1行人九」ではに尺]を利!さな 
ければならな L 、のでだめなのである。 

で，化ほども述べた insert _ cut 0 のバグであるが'，タブを考噓 
する L きに， 

A = ( A +9) & 0 xfff 8 : 

としていむのである力;'，これはとんでむないオオボケであった。 

これは， 

四飞 cct の内容 


たとえば " AAA\t 指本 =" を解がすると 



0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

バイト位置 

0 

1 

2 

3 

4 

6 

8 

10 

X座標位 S 

0 

1 

2 

3 

8 

10 

12 

14 


A 

A 

A 

\t 

指 

本 

= 

\〇 


(タブ） (NULL) 

そして cklen= =8となっている 



A = (A+8) & OxfffH; 

でむくてはぃけなかったのである。 

さて，今パの中で一あわか0ずらぃの力;' flush _ finish であろう。 

プログラムでは，刚师萬:き換えの最中に* V ， * Z を検知した 
ならば，「まだ終わってなぃよ」とぃうフラグ（つまりをれが flu 
sh _ finish ) を立てて （= 1にして）返ってくるようじしてぃる。 
で，げび化しむ側ではをれを検知して，「をれじゃ^う1い]脚面 
書き換えをやってきてね」とぃう次第なのである。ただしこれは • 
V， A Z の化リ技中だりのことむのである。をのことがわかるように 
vz . flag とぃうフラグを使ってぃる（フラグの2段攻雌である）。 
をこじ J へんのことは間数 VZ _ interruput () でチェックしてぃる。 

なせ'’こんな変なことになってぃるかとぃうと，これは「なぺ一 
ジの速度を上げる/、•め」なのである。こうすることによって，不 
必要な I 叫师專き換えを'荷けるのである。 

むとえば，素早く 2度 A V を押しむならば，まず最ネリの A V に 
反応して闽耐書き換えが始まるわけである。ところがをの作業を 
してぃる途中で ， VZ _ interruput () によって，「また* V が'押され 
たよ一ん」とぃうことがわかるわけだな（プログラムをよく姑て 
ね）。しぃうことになれば，^うこれ ia 」 •.幽面の書き換えを統け 
ても 無獻:になって しまうわけだ。をこで關而書き換えをさっさと 
やめて「途中でやめてきたよ」とぃぃつつ（フラグを立てて）戻 
るわけである。をうするし呼び出した側では，「途中で返って米 
た ( flush-finish = =0) い、うことは，ははあん vz _ interruput () 
だナ」とぃうことになり，「をれじゃもう一度[致:ぺージ]をして， 
むっと化のところを画师に表示してきなさぃ」とぃうことになる 
のである。つまり手隙よくを計な作業を街ぃたわけである。 

よぃエディ タを作るには， ここ ら へんの ちまちました気配りも 
必叟なのである。ああしんど。 
cursor 、) 

これは今回中心的な閱数である。 

とはぃって機能は中純で，おか巧 •（ cl ) から CCS にコピーし，を 
のデータを解ホ斤してテーブルを作り，1 oca t e で力ーソル位;巧を指 f 
をするだけである。これは1-.ド左右のカーソル移動の梢;後むどに 
顿繁に呼び出される閱数である。 
nbeforeO , C) 


これは，相*をした巧 （1) から C 巧さかのぼった斤の巧号を返す 
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extern FILE *fp0 ； 

extern UBYTE filenameO[MAXLINE ]； 


/* ファイル携造がへのポインタ */ 
/* ファイル名 ♦/ 


extern int cx,cy; /* 力ーソル位 #*/ 

extern int cxk ; /* その巧の何文字目にいるか（全角 / 半角 / タブがあるから ）》/ 


extern UWORD fl; 
extern UWORD bl ； 

extern UWORD hi; 
extern UWORD cl; 

extern UWORD free_line ； 
extern int ful し flag; 

extern UWORD ki 打 setzen[]; 

/* 巧 1 回目 t */ 


/» first line リストの先頭の巧を号 */ 
/* bottom line リストの最巧の巧巧号 */ 

/» home line 百面一巧上の巧巧号 */ 

/» current line 現在編集中の巧巧号 */ 

/» ホ使用の巧リストの先巧 》/ 

/»ま巧がな < なった時用のフラグ */ 

/» 巧則文字のセット */ 


extern UBYTE com; 

extern int vz_flag; 
extern int flush_finish; 


/* コマンドコードな納用 */ 


extern char vz_control []； 

— /♦ 


/» AZ,>V をま行中のフラグ（連ななぺージにが巧するため ）*/ 
/* を完了したかのフラグ（同上 》 ♦/ 


‘V,AZ のコントロールコードを待っている（わまりよくない ）♦/ 


extern UBYTE ccc ； 
extern UWORD ccode; 


extern int cklen; 


/» カーソルな置のキャラクタ 》/ 

/* カーソル位 « のキャラクタ（全々の巧合あり ）*/ 

/* 現在巧に、全角义ネ、半ろ义字合わせて巧文ぞあるか 》/ 


extern UBYTE cca[MAXLINE] ; 
extern UBYTE cct[MAXLINE][2]; 


/» 現巧巧をコビーしておく 》/ 

/♦ 現在巧の解が結巧のテーブル */ 


extern int E_flag ； 
/* 第 2 回目 t */ 


/» -E ( 巧末へのジャンプ）がま巧されたかどうかのフラグ 》/ 


関数である。をれだけだったら単純でよいのである が， Clf さかの 
ぼる前に先頭斤に斤き着いむなら，をこま でた どった行数を返す 
ことになっている。ただし「たどった斤数」ををのまま返しむの 
では，途中で先頭巧に達しむのかどう力が判別できないので，を 
の場合は七コく 「一たどった巧数一1」を返すことになっている。 
なんで1」かというと，をうしてわかないと「0」という 
ことがあり得るから，をうしたら区別がつかないからなのだね。 
なんとらもまもまとしむキタナイ話であるが化方がない。 

で， nbefore () の備を受•ける場合は，巧:号のある型 （ int など） 
でなくてはならないことにを意。 
nnext (1, c ) 

nbefore () の逆である。 


来月は編集がでさたりずる 

まあ，ざっとこれぐらいであろう力‘。細かく説明していく I ：き 
りがないのでここらへんでやめてわく。例によってプログラム中 
に注釈を入れてわいたので読んでいむだきたい。 a 1 pha . C のほうは 
まさしくが症療法の山である力す，これは cursor ( ), cursor 0() 
を有効に呼び化すことによってこの程度の大きさに抑えることが 
できたのである。 

てなとこで，今りはこれまでである。ホ巧はいよいよ編集（祁 
入/削除）をできるようにする予'志である。をれでは，ごきげんよ 
う，さようなら。 


リスト1 E.H (先月号発表みと組み合わせてコンパイルのこと。そのとき UNE.C を忘れずじ） 


/* 巧 1 回目 


E.H 

i */ 


♦define Xwidth 
#define Ywidth 
#define MaxTextLine 
#define MAXLINE 
#define Kaigyou 

♦define txt(X) 

#define before(X) 
#define next(X) 
#define EOL 


80 / ♦ 巧お：最巧 9 6 »/ 

20 /* 巧お：最巧 3 2 ♦/ 

200 /» テキストの最大巧致 》/ 

100 /» 作業用の文字列の巧さ */ 

'▼ • /* 改巧マーク 81A5H »/ 


(buff[ (X) ].data) 
(buff[ (X) ].mae) 
(buff[(X)].ato) 
(Oxffff) 


/♦ 文字列データ本か */ 

/» おの巧番号 */ 

/* 化の巧番号 ♦/ 

/* 巧のお巧：ありえない巧巧号 


♦/ 


typedef struct LINE { 

UBYTE data[Xwidth+l]; 
UWORD mae ； 

UWORD ato ； 

}； 

/* 巧 1 回目 t */ 

/* 追加はなしである 》/ 

/* 巧 2 回目 t */ 


/* 1 line and EOS ♦/ 
/* 前の巧番号 */ 

/* 後ろの巧番号 》/ 


U ス he EXTE 円 N.H 


=========== EXTERN.H ================ 

extern struct LINE buff[MaxTextLine]; 


/* データ 本が */ 


A 111* 1i 1 c 


■56789012345678901 
« 22222333333333344 
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A2.C 
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A2.C 


#include 
#include 
#include 
tinclude 
tinclude 
#include 
tinclude 

main(argc,argv) 
int argc; 

UBYTE ♦argv[]; 


<8tdio.h> 

<basic©.h> 
<iocalib.h> 
<conio.h> 
<class.h> 
"e.h" 

"extern,h" 


/♦ 


/♦ 


init() 
{ 

/本 


int i,w; 

UBYTE corns 【 MAXLINE]; 
init(); 

if (argc < 2) strcpy(filenameO,"DELETE.ME"); 
else strcpy(filename©,argv[1 ])； 
fp0 = fopen(filenameO,"r+t ")； 

if (fp0 == NULL) fp0 = fopen(filename0,"w+t"); 
if (fp0 == NULL) error("main:file open"); 


/* ファイル名の指定がない ♦/ 

/» ファイル巧巧でオーブンしてみる */ 
/* 巧しくファイルを作る */ 

/* なんかをだぞ ♦/ 


getfile{fp0) ; 

cl=cxk = cx 
flush(0); 


/» ファイルのみ込み */ 

0; /* カーソル位置などの動 ! を ♦/ 
/* 位 {■ 面面ま巧 》/ 


cursor 〇 ; 
while( 1 ){ 

if (input(corns,MAXLINE)==1){ 
com = 本〇〇 1 〇 3 ; 

} else { /* F E P からの 乂力 》/ 

n_inaert(corns) ； まだだよ 

cursor い； 
continue; 


.ん */ 


if (0x20 <= com) { 

insert(com )； 
continue; 

} 

8witch(com + 0x40) { 


/»1 文宇乂力しを */ 

まどだよ一ん */ 


case 

,A 


/ 本 

巧巧へ */ 



do_A(); 
E_flag : 

: 0 ； 


break ； 

case 



/* 

左 */ 



do_B(); 
E_flag : 

=0 ； 


break ; 

case 

,E 

do_E ()； 

/* 

巧ホ 

*/ 



E_flag : 

=1 ； 


break ; 

case 

•F 


/ 拿 

右 */ 



do_F ()； 
E_flag : 

=0 ； 


break ； 

case 

•L 


/» 

香き 

ちし */ 



do_L ()； 

break; 


case 



/家 

下》 

/ 



do_N ()； 

break; 


case 

,P 


/本 

上 》/ 



do_P ()； 

break; 


case 

,V 

do_V ()； 

/本 

ホ頁 

本 / 



E_flag : 

: 0; 


break ; 

case 

,X 


/♦ 

>X 拿 

/ 



do_X ()； 

break ; 


case 

,Z 

dO-Z(); 

/» 

前ち 

♦/ 



E_flag : 

:0; 


break ; 

case 

•【 


/♦ 

ESC 

本 / 



do_ESC ()； 


break ; 


finis い； 


♦ ♦ ♦ ♦ 

E flag = 0 ； 


cursorO; /♦ 現在巧を解がしておく 》/ 

/* コンソールを元に房したりする */ 


finis() 

{ 

/* ♦ ♦ ♦ 


このがみは先巧と同じ 


このが巧は先月と同じ 


♦ ♦ */ 


♦ ♦ ♦/ 


/* ファイルを就み达む */ 
getfile(fp) 

FILE ♦fp; 

( 

int wl,wl0,c ； 

UBYTE 1[MAX し INE*21; / 本 MAXLINE > Xwidth ♦/ 

UBYTE 31 MAXLINE*2 ]； 


/♦ ♦♦♦ ホの 1 巧な正 


本/ 


9. 


►ばくの学巧の义化がのテーマはなんと「夢をかたちじ」です。くを一，来年は奥斤を玉1 
になって「輿のつづきを親ろう」にしてやるザ！しまった，化は3年生だった。 

化子真•诲（巧）宮城が 
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fl=wl=new 丄 ine(EOL,EOL) ; /* * 巧に 1 巧みを手に入れる*/ 

under_print(" ファイル新み込み中…"）； /»時曲のがかる作業の時はメッセージを出す》/ 


*8 = *¥0* ; 


/♦ 

前からの**り巧しはなし 

本 / 


while( ! feof(fp)) { 







fgets ル MAXLINE,fp); 

/* 

適当な巧さだけ挽み化す 

本 / 


c = 

: strlen(1 )； 







if 

(! c) break ； 

/ 本 

♦ ♦ ♦ 追加 

♦ ♦ 

♦ */ 



if 

(1[(c = strlen(1) — 

1)] 

== '¥nM ( 

/京 

最後がな巧なら > ▼ 

’•じする 


l{c+ 牛 ] =Kaigyou >> 

8 ； 






1[c++i = Kaigyou & 

0xff ； 






l[c] = '¥0 ，； 



/* 

义字巧が了もをれずに */ 


9trcat(s,l) ; /»おか 6 の繰り越しの化に加える》/ 

/* を： MAXLINE > Xwidth だから、 s の中には必ず 1 巧みが上の文宇列が入っている*/ 


do { 

inaert_cut0(a,l) ； /» 一巧分を切りみける 》/ 

strcpy (buf f [ wl].data, s ) ； /♦ 納める */ 

wl=getnext (wlO = wl );/♦ ホの巧巧与■去取ってくる*/ 
if (wl == EOL) { /* もう空行がない！*/ 

bl 三 wl0; 

under_blanc() ; 
return; 

) 

strcpy ( s,1) ； /* s じホりをおを */ 

} while(strlen(s) >= Xwidth) ； /* s が十々短くなっをらがしく巧み出してホる*/ 


/* ♦ ♦ ♦ 追加 ♦ ♦ ♦ */ 

do { /» う一む、 無な無れ*/ 

insert_cut0(a,l ) ； /* 一巧々を切り々ける */ 

atrcpy(buff [wl] .data,s) ; /♦ 納める */ 

wl = getnext(wl0 = wl);/* ホの巧巧ちを取ってくる*/ 
if (wl == EOL) I / ♦もうさ巧がない！*/ 

bl = wl0; 
under_blanc(); 
return; 

) 

strcpy(s,l); /* s じ余りをおを */ 

1while(strlen(s) >0); /♦s が十み巧くなったらがしく巧み化して来る拿/ 

/* ♦ ♦ ♦ 追加 ♦ ♦ ♦ */ 

bl = wl； /* 最後の巧を号を bl に覚えておく 》/ 

under_blanc() ; 


inser し cut0(a , t) 

/* ♦♦♦ 次の 1 巧む正 ♦ ♦ ♦ */ 

W 二 （ W +8) & 0xfff8 ； /* !!! ♦/ 


/* 指を巧から下を書き直す 》/ 
flush0(y,l) 

int y; /* 書き直し抽お位匿 */ 

UWORD 1 ； /» 書きあし閒始巧：最が巧 （ bl) ではないこと */ 

{ 

flu3h_fini8h = 0; /» そのうちわかる 》/ 

for <; y < Ywidth-3 ； y++) { 

flush_lline{y,txt(l));/♦1 巧ま示*/ 

1=next(1); 

if (1==EOL) { パ * が巧に奕き当をった 》/ 

B_PRINTr'¥xlb[0J") ； /* 力ーソル位 * から最巧までクリア */ 

break ； 


/» ♦♦♦ ホの3巧な正 ♦ ♦ ♦ ♦/ 

if (vz_interrupt ( ) ) { /♦ コマンドの法発？家 / 

return ； 

} 

/* そのうちわかる*/ 

) 

flush_finish =1 ； /* そのうちわかる*/ 


/* コマンド / 文字の乂力 */ 

/* FEP からの入力にが応、できるようじ、何かキー乂力があるうちはどんどこと取り达んでいく */ 
/* 原則として文を列を巧す（もちろん 1 文字しかをさない時もあるよ */ 
input(s • max) 
char *s; 

{ 

int c; 

while(c == 0) { /» 必ず何か 1 文字は入力する </ 

while (kbhit( ) && (c < max-1)){ /♦ ありったけ読み出す 》/ 

3[C++】= INKEY() ； 

} 

} 

3[C] = '¥01; /* 文宇巧のがが杞号ををれずに 》/ 

return(c) ; 


/» ctrl-X + ? の化巧 */ 
do X() 

{ 

under_print( "CTR-X: " ) ； /* モードを示す ♦/ 

com = INKEY ( ) ; /♦ 1 义ホだけ 乂力 》/ 

under_blanc( ) ； /* モード表示を消す 》/ 

cursor() ; 


►うわ一っ，やった一「サンダーフ ォース II 」をといたずわ一っ，と喜んでいたホの日，学 n 

校の帰ウじ自お車でコケて指の化の皮がズダッとむけてしまい（これがまた痛いんだ)。す旨 C 調言語講座 PRO -68 K IZo 

用のバンソーコーが必需品となってしまった。 あを， ゲームができないよわ一！ 

清水了 （15) 大阪府 
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switch(com+0x40) { 

case ， C ，： / ♦が 了 》/ 

finis ()； 

case ， D •: /* コア . ダンプ */ 

under_print (" コア • ダンプ中…"）； /♦ メッセージま示 */ 

core_dumpi >; 

under_blanc ( ) ； /* メッセージを巧す */ 

V| で Aqk • 

case ' い； /♦ ま示位置を夕えずに面面 書きを し 》/ 

flush(hi) ; 
break ； 

case : /» セーブ*/ 

/* まだだよ一ん */ 
break ; 

case >G' : /* 中巧 */ 

belK ) ; 
break ； 

default : 

break ； 


key—empty() ; /* key buff empty ♦/ 


/* ESC + ? の処巧 */ 
do_ESC い 
{ 

under_print("ESC:") ; /♦ モードを示す */ 

com = INKEY ( ) ； /* 1 文ずだけ入力 */ 

under_blanc( ) ； /♦ モードを示を；肖す */ 

switch(com) { 

case /» テキストの先目员じジャンプ */ 

cl = fl ; 


cxk = cx = cy = 0; 
flush(fl )； 
break ； 

case •>> : / ♦テキストの A がにジャンプ */ 

/* insert—cut_all(); あとでね */ 

cl=bl; 

do_E(); /» 巧末に巧く ： cx,cxk をセットする */ 

cy = center_flush() ; 
break ； 

case * ¥x20 * : /* マークセット */ 

/* まだだよ一ん */ 

break ; 

case >¥007’ ： /♦中斯 */ 

belK ) ； 
break ; 

default : 

bre 扛 k ; 

1 

key_empty(); /* key buff empty */ 
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/* ♦♦♦♦ ここまでは先巧と同じ ♦♦♦ */ 

/* カーソル位置を設定し、現在巧の解巧をする */ 
cursor() /* set ccc & ccs */ 

{ 

10 cate(cx,cy) ; 
cursor©(); 


/♦ 現在巧の解がをする */ 

cursor0() /本 set ccc & ccs 本 / 

{ 

strcpy (CCS , buf f [cl] .data) ; /* 現巧巧を cca じコピーする */ 

ktable( ) ； / ♦解がする ♦/ 

ccode = ccc = ccs[cct[cxk J [0] ] ; /* 方ー ソル 位置 ! のキャラクタを取り出す 幸 / 
if (iskanji(ccc)) ccode = (ccc << 8 ) | ccs[cct[cxk]£0 い 11; 

/* をち文字への対応 */ 


/* 1 巧目から c 巧巧る。 c 巧の前に先目頁巧に達したら（ - 巧つた巧な - 1) を巧す */ 
nbeforei 丄， c ) 
int 1, c ; 

{ 

int i ； 

for(i = 0;i < c;i++)( 

if (1==fl){ /* 先巧巧に法した 》/ 

return(-i- 1 ) ; 

} 

1=before(l);/♦ 前の巧ををぐる */ 

) 

return( 1 ) ; 


/* 1 巧目から c 巧下る。 c 巧の前に最が巧に達したら（ - 下った巧な - 1) を巧す */ 
nnex い 1, c) 
int l,c; 

{ 

int i ; 


J24 Oh! X 1989.9. 


► インデイ • ジョーンズは凄い。この映画には活字や絵じや表せない映像の素晴らしさが 

あふれている。ラストシーンで泣き笑いになったところにみのテーマが流れてきて . 。 

幸せな一 H でした。 峭山佳彦 （ 19 ) 千葉哄 










/* 巧則文ホのセット 》/ 




JWORI 


#include 

#include 

tinclude 

tinclude 

tinclude 

#include 


VA し UE.C ======= 

<stdio.h> 
<basic0.h> 

<iocslib.h> 
<conio.h> 
<class.h> 
"e.h.’ 


struct LINE buf f [MaxTextLine] ; /» データ本巧 »/ 


FILE *fp0 ； 

UBYTE file 打 ame0[MAX し INE]; 


/» ファイル構造がへのポインタ */ 
/» ファイルを */ 


int cx,cy ； /» 力ーソル位 B ♦/ 

int cxk; /* その巧の何文宇目にいるか（全ち / 半巧 / タブがあるから ）♦/ 

UWORD f 1; /♦ first line リストの先頭の巧巧号 */ 

UWORD bl; /♦ bottom line ソストの * 巧の巧番号 »/ 

UWORD hi ； /* home line 面面一番上の巧 * 号 ♦/ 

UWORD cl; /* current line 現在 II 集中の巧番号 */ 


UWORD free_line; 
int full flag = 0; 


/* 未巧用の行リストの先が */ 
/♦ 空行がなくなった時用のフラグ ♦/ 
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for(i = 0; i < c ; i++ ) { 

if (1==bl){ パ * が巧にましを */ 
return(—i-1) ; 

} 

1=next(l); /♦ かの巧をたぐる */ 

) 

return( 1 ) ； 

) 

/» cl が画面の中央にホるようじ画面を書き巧える ♦/ 

/* cl の Y 巧巧をあす */ 
center_flush() 

{ 

int 1; 

1= nbefore(cl,((Ywidth-4) >> 1)); 

if (1 く 0) { /» 指定なだけ巧る前に先頭巧に出くわした。 -1-1 が巧った巧が */ 

flush(fl); /* 先巧巧を一巧上じして♦きをし ♦/ 

return (-1-1) ; /* cl の Y を巧を巧す */ 

)else { /* 指定巧がだけ巧った所の巧を号は ！*/ 

fluah(l); /♦ 1 を一番上にして書きちし */ 

return( (Ywidth-4 ) >> 1); /♦ cl の Y を巧を巧す */ 

} 


/♦CCS を々解して cct じテーブルを作る */ 
ktable() 

{ 

int c,x ,1; 

UBYTE w; 


while(1) 


0； 

cctIi1[0] = c; 
cct(i++][1]=X; 
if (iskanji(w = ccs[c + + J)) I 

C + + ; 

X += 2; 

} else if (w == ， ¥t ， い 

X = (x+8) & 0xfff8: 

} else if (w) { 

X++ ; 

} else { 

cklen = i; 

break; /* return */ 


/* 一、で インタラプトを起こすかどうか */ 
vz_interrupt() 

{ 

unsigned int c ； 


/* バイト位置をセット 》/ 

/* X 座巧位置をセット */ 

/» 全ち文字の巧合 */ 


/ 、 タブの場合 ♦/ 

/* 巧巧の半角文字 */ 

/» 文宇數を W えておく */ 


if 


) 


vz_flag && kbhit()) { 

if ((c = INKEY()) == vz_flag) 

return(l )； /* なてなけじなぺ ’ 


ジコマンドが入力されを */ 


return( 0 ) ; 


リス h 邑 VALUE. C 


►ハードディスクカすはしい。でら高くて贸えない。 X 68000 ノー マルを 50方近くで買ったお、 

としては，いまの ACE , EXPERT , PRO の HD を持っている人かうらやましい。 C 調言語講座 PRO -68 K 125 

石堂跑樹 （19) 愛知化 

















== 0 ) { /* 

if (cl==f1)return; /* 

cl=before(cl); /♦ 

do_E(); /♦ 

if (cy) { /* 

cy ； /» 

} else { / 拿 


cy = center_flush() 


{ /* 巧巧でないのなら*/ 

cxk -- ; /« 1 文字前へ》/ 

CX = cct [ cxk ][1] ; /* X 巧標をそろえる*/ 


左 */ 
do_B() 

( 

if (CX 


} else 


/* 行末*/ 
do_E() 


cursorO(); /♦ 
cxk = cklen~2 ； /♦ 
CX = cct[cxk][11 ； /本 
curaorO(); /* 
if ((ccode = 三 Kaigyou) 


I I (cct[cxk+l][l]>=Xwidth)) { 

f else { 

cxk ++； 

CX = cct[cxk][ 1 ]; 


解がをし直すく他から呼ばれることがあるから）*/ 
巧ホの文ホへ*/ 

巧末の文ずの上へ》/ 

ccode を巧るをめじもう一巧解巧し直す*/ 

/»カーソルの下は化巧マーク？*/ 


/* 


/»1文字右に巧く 
そうでないのなら*/ 


と XwidthW 上 ？*/ 


/* もうひとつ右へ*/ 


/* 右*/ 
do F() 


/* 


if ( (cl==bl)(ccode == '¥0 •い return ； 


ホの巧になるホ件； 

(1) 下に义字がない巧想の時に > F が乂力された 

(2) 下にな巧 マーク （▼) がある時にが义力されを 

(3) 1 文字をに巧くと XwidthW 上になつてしまう 
*/ 

if { (cxk > cklen-2 ) /»カーソルの下に文ずがない*/ 

II (ccode == Kaigyou) /* 力ーソルの下はな巧マーク》/ 


II (cct[cxk+l][ 1 ] >= Xwidth)) 
cl = next(cl); 
cxk = CX = 0; 
cy++; 

if (cy >= Ywidth-3) { 

cy = center_flush(); 
} — 

else { 


/» 1 文宇右に巧 < と Xwidth W 上*/ 


/本 
/本 


ホの巧へ*/ 

cl 巧を中也じして flush する 


本/ 


ALPHA.C 


#includ6 

<stdio.h> 

#include 

<basic0.h> 

#include 

<iocslib.h> 

tinclude 

<conio.h> 

tinclude 

<cla3s.h> 

tinclude 

"e.h" 

tinclude 

"extern.h" 

/* 巧巧へ 》/ 


do_A() 



CX = cxk = 0; /* このあとで cursor () が実巧されるからこれでいいのだ*/ 
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12 り Oh! X 1989.9. 


► 最近，記事内容が充実してきた。 
る 0 


加えて 3D や CG 特集である。 


感涙の今日このごろであ 
菊田俊彦 （ 31 ) 茨城典 
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/» 巧 1 回目 t »/ 


UBYTE com ； /»コマンドコードな納用*/ 

int vz.flag = 0; を実行中のフラグ（巧統なページじが巧するをめ） 

int flush - finish ; /* 完了したかのフラグ（同上）*/ 


char vz_controi[] : 

— /* 


"¥xl6¥xla" ; 

"V.^Z のコントロールコ 


ドを持っている（あまりよくない ） */ 


UBYTE CCC; /* カーソル泣置のキャラクタ*/ 

UWORD ccode; /»力ーソルな置のキャラクタ（全角の場合あり ） */ 

int cklen; /* 現在巧に、全角文字、半ち文字合わせて何文字あるか*/ 

UBYTE cc3[MAXLINE] ； /* 現在行をコビーしておく*/ 

UBYTE cct[MAXLINE][2] ； /»現在巧の解巧ち巧のテーブル ♦/ 


int E_flag; /本 

/» 巧 2 回目 t */ 


行末へのジャンプ）がま巧されたかどろかのフラグ*/ 


U ス h6 


ALPHA.C 


/ € 

* な/ぇ 
い/を/*接 
な * つ》 らき 
/しくかけな書 
»も/巧なだたの 
合じ*じはるつジ 
巧なく末でがだ一 
るら巧巧巧上巧べ 
いなじののにの ♦ 
じ巧巧巧上上上/ 
巧頭ののホ巧ホ 
行先前前一11; 









cl=cl0 ； /» 

cursor©(); /* 

if (E.flag) { /♦ 

do_E(); /» 
} else { /♦ 


if (cklen-2 < cxk) 
cx = cct[cxkl[ 1 】 ； 


cy ++； /» Y 巧標を増やす */ 

if (cy >= Ywidth-3) { /** 下行を超えたらホ頁 》/ 

cy = center_f lush ( ) : /* cl 巧を中也じして flush する */ 

) 


/» 上 */ 
do.PO 


if (cl == fl)return ； /♦ 先巧巧ならなじもしない */ 
cl = before(cl) ; /* 前の巧をえ之る */ 

cur8or0( ) ； /»解巧しておく 》/ 

if (E_flag) { /» 右 « にいた */ 

do_E ()； /» それならち谢じ巧く */ 

} else { バさもなくば 》/ 

if (cklen-2 < cxk) cxk = cklen-2; 
cx = cct[cxk][1 ]； / 拿文字の 

} 

cy —； /» Y. 巧標を W らす */ 

if (cy < 0) { /» * 上巧を巧えをらが頁 */ 

cy = center_f lush ( ) ； /♦ cl 巧を中也じして flush する */ 

} 


/» 巧しい巧が巧いなら巧ホ </ 
番目 " を巧えない 》/ 


/* ホ頁 》/ 
do_V(> 

t 

int w; 

/» inaert_out_all ()； まだだよ一ん 》/. 

cursor© ( ) ； /♦ 念のため 解が しておく*/ 

if ( (cl == bl) && (ocode == *¥0 ' ) ) return ; /» 最後 巧な ので何もし ない */ 
VZ flag = 0x16 ; /♦ vz_flag をセツトする */ 

do { 

if ((w = nnext(hl,Ywidth— 5+( (Ywidth—4) >> 1))) < 0) { 


else 


cl=bl; 


cl 


/* * が巧に巧しを */ 


cy = center_flush(); 
cxk = cx = 0 ； 
while い flush_finish); 


vz_flag = 0; 


/* vz_flag 


/» 巧巧へ ♦/ 

/♦ vz_interrupt( > にかかったならもぅ一巧 */ 


アする ♦/ 


/* 前頁 */ 
do.ZO 
{ 

int 


if (hi==fl){ 
cxk = cx 
cl=fl; 
return : 


/♦ 巧に先頭頁に達している */ 
cy = 0 ； 

/* 最上巧の巧目貞へ ♦/ 


vz_flag 
do { 


0xla; 


/» vz_f lag をセットする */ 


if ((w = nbefore(hl,Ywidth-5-((Ywidth-4) >> 1 
/* 先頭巧にましを */ 


0 ) 


else 


cl=fl; 

{ 

cl= 


cy = center_flush ()； 
cxk = cx = 0 ； 
while(! flush_finish); 


vz_flag 


0 ; 


/* 行頭へ */ 

/* V2_interrupt ( M こかかったならもう一巧 */ 


/* vz_flag をクリアする */ 


/* 巧しい巧が巧いなら巧ホ 
" を巧えない */ 


cxk++ ; 

cx = cctlcxk][ 1 ] ； 


/» 単满じ右へ巧く */ 


/* 現在巧を中也にして書き直し */ 
过〇 _ し {) 

{ 

cy = center_flush () ； 


/» 下 , 
do N () 


UWORD cl0; 

if (cl==bl)return; /* 

cl0 = next(cl )； /* 

if ((8trlen(buff[cl0].data) == 0) 

&& {! jstrchr(buff[cl].data,Kaigyou))) 
return ； 

) 


* 終巧ならなじもしない 
ホの巧をチェック ♦/ 

/♦ 
/♦ 
/* 


*/ 

ホの巧が〇义宇で */ 
現在巧じな巧がないなら 
何もせずに » る */ 


束/ 


をていらく 
巧しになな 
のが巧れも 
ホ解右そさ 


目 

0 

/ 

♦ /むの 
る 》 i 字 

じ/巧- 3* 

巧/尸--/ 

在く*が 
現おををぱ則 


89012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345 

66777777777788888888889999999999000000000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666 

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 


► ザ巧総理のお邮は， 「 SUP 巨 R 大戦が」でなけをうじなったとき，慌ててリセットするの 
と似てる，と思う。 山下巧化 （19) 大阪府 
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マ■■層 DoGA，CG アニ乂ーシヨン 講座 <3> 


宇宙要塞 CAD を攻略せよ! 


プ ロジェクトチーム D 5 GA かまたゆたか 

MAX 田 □ 


今回は DSGA’CGA システム 最大の難関，難巧不落の宇宙要塞 CAD 
(3 D サーフエスモ デリ ングツール）を 攻略してみようと思います。 
そのため，執筆陣としても， マニュアルの 第3章 「 CGA 制作入門 J 
の作者として有名な （？） MAX 田口先生もお呼びしました。 


CGA システムにたぐさんのご応募誠にありカミとうござ 
います。ゎかげさまで，8巧1日猪送かはあっという間 
{ T な T わ-暫も—袭〜い〜ま〜レた。まむ， カン パもスタッフの 
ず想をはる力>に h 阿るもので，一巧:は灾帮の巧 I 人によっ 
てホ字の I 辟もあった収支も，ちゃんと黑字になるメドが 
化ちましむ。巧さんの期巧の人きさをなめて滿感し，身 
の引き締まる思いです。なゎ，まだゎ手元に CGA システ 
ムが屈いていない方は，イン フオメー シヨンの コーナ ー 
をご錠ください。 

とまあ，堅苦しいあいさつはこのくらいにして，今回 
のメインテーマである CAD の説明に移ります。 CAD は， 
物体の汗が火を3制【乂|と透化お I を貼。がらマウスでデザイ 
ンしていくブログラムです。 

物体形がデザイン（モデリング）という作業は， CGA 
制作の化発点でありながら，脾感的に 3 D を^らえるセン 
スや コッコッ横み h げていくぶ耐を必要としますので’， 
「誰にでも，すぐ簡単に」というわけにはなかなかいきま 
せん。まむ，この CAD は本格的な使用に耐えるだけの蔚 
い機能を持っているだけに，かなり複雑で挫折してしま 



図1画面に向かって左上が平面図（上が Y 軸の正方向， 
右がX軸の正方向），左下が側面図（上が Z 軸の正方向，右 
がX軸の正方向），右下が正面図（上が Z 軸の正方向，右が 
Y 軸の正方向），ち上が透視図です。操作図面は図面のが 
が現をのペンカラーの破線により囲まれて表示されます。 
る齒頃は，その図面のまわりじある矢印をクリックする 
ことで表示領域を変えることができます。右端の操作パ 
ネんは上から順に， A パネル， B パネル， C パネルと言 
います。 C バネルは， マウスを クリックすると， Panel 1 
から Panel 5じ順に変わっていきます。 


う初心者も少なくありません。このあむりに雛攻不をの 
宇街嬰塞と呼ばれるザけ:!があるのです。 

まずは MAXffl U 先化に 「 CAD 入門編」をゎ願いし たぁ 
し14び私力;' CAD を使いこなすテクニックをいくつかご 
紙かすることにします。 

厚 MAX 田□の CAD 入門 

•まずは面画の説明から 

私は，今凹の宇お要塞 CADA 略隊の隊おに選ばれた M 
AXI 11 II である。与えら れたぺー ジな少ない。しか^な略 
隊のメンバーは初' L 、 者ばかりである。はなはだ'じ、もとな 
い力;'， CAD にも弱点はあるはずだ。進め，奠者たちよ！ 
CAD 攻略なくして，作おはれ;れないのだ！ 

さて，[刻1が宇宙嬰塞 CAD の見取図（师柿’）である。 

3 つのパネルの うち ， A パネルはモードの 遽がや一般の 
コマンド， B パネルは 师ポイ ンタと 3 D カーソルの 移動 や 
操作， C パえルは 表示神肺の設定やをの他の環境設定に 
間係した コマン ドがそれぞれまとめてある。しかも 〔パ 
ネルは， さらに Panel 1から Panel 5に分かれている。も 
ち ろん 各 パネルの 詳しい説明は，我らが バイブル「マニ 
ュアル J の第4章に書いてある。 

参まずは紙飛行機の形をデザインしてみるのだ 

をれでは，いよいよ CAD か略の萊1段階として，まず 
は紙飛け機を作ってみよう。むった4つしか耐がない削 
単な物 f 本にするつもりだから，あっというまにできるは 
ずだ。 

参たとえアトリビュートがひとつでも，アトリビュート 
の登録から始めるのた 

おかにアトリビュートを登録する。アトリビュートの 
色づけは AT 民でれ•うけど，肺‘のアトリビュートの決'去は 
この CAD で斤うのだ。この点をよく理解してゎいてほし 

し、0 

アトリビュートの登録には，まず A パえルの Attribut 
e Mode のところをクリックしてアトリビュートモード 
に入る。次にをの中の Attribute 登録をクリックすると 
アトリビュート名の人け欠態になるので，アトリビュー 
卜おを劈.録する。キーボードから 「 kami 」 と入九して（も 
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ゃん！：この！：わりに半角の小义字で入力すること），リタ 
—ンキーを押す。アトリビュートの入力力;'終了したら， 
ESC キーを押寸アトリビュートモードに戾る。 

アトリビュート指'去 t は，これから新しく作る晒のア 
トリビュートおを衔定することである。坡かの状態では， 
アトリビュート指■'岩は atr no ^なってぃる。このまま 
だと，作った师のアトリビュートカミ atr m ) になってし 
まう。をこで，アトリビュートネ旨をを'交;おするむめに， 

アトリビュート名の登録が終わったら Attr . が'去'臭;おの 
ところをクリックして，アトりビュートおをを'交;吏する。 
アトリビュートの指をを史には， マウスカーソルを 「ka 
mij と善-ぃてあるところにがってぃってクリック卞る。 
現がのアトリビュート名は C パ木ルの Panel 1の一がド 
に表示されてぃるから，をこが'ちゃんと 「 kamij となっ 
てぃれば，アトリビュートの指を'変更は終 i •だ。 

これでこれから作る而には 「 kamij とぃうアトリビュ 
—卜がつけられることになったわけだ。 

参画を作るためのを礎知識なのだ 

师を作化する（物体を尖:際に作る）には， A パう、ルの 
Edit Mode をクリックして，エディットモードで斤う。 

この CAD で取扱う最小の単位は而で，物化は师‘を組み合 
わせることによって作ってぃく （つまり，できむ物体は 
紙で作った娘りぼてのよう4•ものになる)。だからアンテ 
ナのような机線を作ることができ4•ぃので，らしをんな 
物化を作るこいこなっむら，心て^細長ぃがを作ってご 
まかすしかなぃ。 

まむ，この CAD には师のおををするための I がポインタ 
し，なをおをするむめの 3 D カーソルがある。 

現をポイントされてぃるめ i は，パネル区の「ポイント 
前礎‘誌、」をクリックすると点線で表示される。新しく师 
を作るとポインタはをの邮‘に勝乎に移動する。つまり， 
特にがのポインタを変更しなかったら一がお-後に作った 
耐に耐のポインタがあることになる。 

3 D 力ーソルは空間座標±の！点を示してぃて，をの1 
点はみ平师お1の2つの戶1色の麻線の交点で表されてぃる。 
この CAD では师にがする攸作はポイントされむ师に，点 
にがする橄作は 3 D 力ーソルの座標にがして巧われてぃる。 

物作を作る t きは YZ 平师が1ド.怖‘図と4‘ るので，この 
怪 I 閒が物化を前から見た図となるように作ぶしむほうが 
ぃぃ。別にほかの向きに作ってもかまわシぃけど，こう 
してわくと，フレームフアイルを作るときにぃちぃち物 
がの向きで颇を帖ませる必逝:が4•くなるので便利でぃぃ。 
また，謀述は物体の中' L 、, もが厭,なにくるように作るのが 
ぃぃけど，あとか木むどは赔师‘の中心が原点にむるよう 
に作成し た化うが、 フレームフアイルが作りやすくなる。 
物体を作るときは物 f 本の中心をどこに農くかもよく考え 
て，作ぶできるようになれば一人前だ。 

参 3D カーソルの移動は，この CAD の特徴なのだ 

3 D 力ーソルの移動には， f I がお I にマウスカーソルを持 



図2 3 D 力ーソルを 
使って飛斤機の巧根 
を作っているところ。 
ち上のをネ見図は， X ， 
Y , Z の各軸まわり 
じ回転させて向きを 
変えてみるとわかり 
やすい。 


っていってクリックすると，マウスの位置まで 3 D 力一 
ソルが移動する。この移動の仕ん•がこの CAD のお人の 
特徴に4•っている。 

まず，マウスを移動したいところまで持っていっても 
クリックすると， 3 D 力ーソルの縱の線がマウスカーソル 
の化熙まで移動する。 3 D カーソルは2つの憤’-線の夕点で 
ぶされているので， 3 D 力ーソルの位;巧が横方向にだけ動 
くこ！：になる。このときはマウスカーソルの縱方向の位 
照は間係ない。ももろんマウスのもボタンを押しむまま 
マウスを左をに動かす！： 3 D カーソルの縱の線が一統に動 
く （つまり 3 D 力ーソルの位黃が左かこ動くこ t になるわ 
けだ)。 

3 D 力ーソルを縱方が]にだけ移動しむいときは，マウス 
をもクリックする。つまりもクリックと左クリックをす 
れば 3 D 力ーソルはマウスカーソルの位置に移動するわり 
だ。これピとマウスのボタンを2 M クリックする必をが 
あるのでめんどくさいかもしれない力;'，この移動のぶ'法 
は，む t えば 3 D カーソルを縱や横にだけ移動し む、 とき 
などに非常に便利だ。 

まむ，ある点に 3 D カーソルを移動しむい場合，まず3 
D 力ーソルの縦の位置だけををわせて（つまりマウスの 
左ボタンだけをクリックして），をのあと横の位-帯を合わ 
せて思った点に移動する，ということができる。マウス 
のも•ボタンと左ボタンを閒方狎しむままマウスカーソル 
を動かすと 3 D カーソルも一絡に動くけど，できればをん 
なことはし4•いで，中くこの CAD の 3 D 力ーソルの移動 
ぶ法に慣れてほしい。 

•いよいよ面を作るのた' 

而を入九するには2つのみ法がある。面の嗔点をひと 
つずつ決をしていくか法と， Edit Mode のコマンドを利 
川する方法だ。やはりか心者はコマンドを使うなんて横 
をはせずに，巧点をひとつずつ入していくほう力产いし、。〜 ' 

この方法さえできるように。れば，根性次第でど / i な物 ' 

作で^作れるようになるのだ。何がら基本が萊•である。、 

まずは紙飛り•機の羽根をかろう。 A パう、ルの Edit Mb 
de をクリックしてエディットモードに入る。このモみ巳一 
JJ 、 外では师は作いない。 ‘、 
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デ イツ トモードに入ったら，マウスカーソルを平师 


真ん中よりものほうに持っていってをこで左クリッ 
。すると 3 D 力ーソルがかこ移動する。 C パう、ルに 


3 D 力ーソルの座標が表示されているので，をれを 


して， 3 D 力ーソルの離概が（400，0， 0) となるよ 


にする。平面図の右のほうが X 軸の化方向なので，を 


れよりも X 座標が小さい場合は 3 D 力ーソルをもっともに， 
人きい場合は左に移動させればいい。 

また，写真では見えずらいが平而図，側面図，正面図に 
はバックに青い線でマス目が'ある。 C パ;}、ルの Panel 1 
にある glid がをれだ。これは40ごとに引いてあるので， 

X 軸の正方向へ10マスでちょうど（400，0， 0) になる。 

3 D 力ーソルが（400，0， 0) に移動できたら，をこでス 
ぺースキーを押すと A パネルに表示が,中,て耐入力状態に 
なる。スペースキーと B パネルの点帷をは同じ機能だけ 
ど，い七いちマウスを動かさないでいい分スペースキー 
のほうがぉ得だ。 

こうして而入力が態に入るしお在の 3 D カーソルの位 
置が面のひとつ目の頂点ということになる。 S 角形を作 
るのだからあと2つの頂点を決をしないといけない。を 
こで 3 D 力ーソルを（一360，一320， 0) に移動させる。今 
回は，左クリックだけじゃなくて右クリックを使って縱 
ぶ向にら移動させないと（一3(30，一320， 0) に移動でき 
ない。さっき確定した点から黄色い点線が現をの 3 D 力 
ーソルの位屬まで延びているけど，これが作っている S 
角形の辺になるのだ。 

3 D 力ーソルを（一360，一320， 0) に移動させたら，再 
びここで スペース キーを押して点を確をする。すると黄 
色い点線が黄色い类線になる。こうなってかめて，2つ 
1:1の点の備をが終わったこになる。3つけの点は （一 4 
40，一40， 80) なので，いくら平面図でがんばっても， 

Z 座標は80にならない。をこで，マウスカーソルを化耐 
図の真ん中より2マス上のところに持っていって右クリ 
ックする。 Z 雕標が80になったので，あは再び平师図 
に戻り， 3 D 力ーソルの位置を（一440， -40, 80) に持っ 
ていってスペースキーを押す！： 3つ目の点の位置の確を 


が終わる。3角形を作るのだから，点の決定が3っ終わ 
ったらリターンキーを押し晒を確定する。する I :今作っ 
む3巧おが緑色で表示される。 

我々はついに爾の作化に化功したのだ！ 

あとは，3っの T 頁点がそれぞれ， 

( — 440，一40，80)，（一360，0，一120)，り00，0， 0) 
となる3巧おを作ったら紙飛斤機の左半分が完成する。 

右半々も Y 座標の正となを逆にした面をそれぞれ作れば， 
をれで紙飛け機の完成だ。 

•物休作成の終了 

物体の作成が終了したら Edit Mode をクリックしてモ 
—ド遮択に戻り，今度は Quit を選ぶ。をして Save&Ex 
it のところで左クリックすると，七ーブするファイル名 
を間いてくるので適当にファイル名を入力してリターン 
キーを利!す。これでいままで作ったデータがセーブされ 
て CAD カミ終了する。あとは AUTO で自分の作った物体を 
見てみるのも いい。 

•これで終わったと思うなよ 

う〜む•時間がない。残念ながら今回の CAD な略はここ 
までである。しかし，今凹ここで学んだことを利用すれ 
ば， CAD の完全攻略は目の前である。 

をれでは，勇者諸君の健脚に期待する。 

I CAD たにック編 

参いかじして CAD を使いこなすか 

正藤にいって CAD を 使いこな すにはある程腹 七 ンスが 
必嬰です。2，3日で複雑な物体を自由自かにデザイン 
できるようになる人もいれば，なかなか進歩しない人ら 
います。しかし要は「惜れ」の問題なのですから，1日等 
刷でも多く CAD にす妾することが大切です。 

CAD には非常にたくさんの機能があります力;'，それら 
の機能をひとつでも多く知っていること力';使いこなすコ 
ッ……ではありません。むしろ，いくつかの火切な機能 
を微底的に使い込むはうが実戦的です。マニュアルでは 
すべての機能をズラス''ラッと解説しているので，どの機 



斤きま一す！！（アムロの口調で） 

小羊： Please send ’DSGA CGAsystem ’ to Cana 
da for me ? (和訳： DoGA CGA システムをカナ 
ダまで送ってくれませんか？） 

(カナダの Mr . S ) 
姫： U ~ Mu . Ma iidesu kedo . koukubin ha takaina 
.. hunabin jya dame desuka ? kono sai , eigo 


ban no manyuaru mo tukutta houga iinde naika 
し（和訳：う一む。まあいいですけど。航空便は 
商いなあ……。船便じゃだめですか？この隙， 
英語版のマニュアルも作ったほうが…… ） 

小羊：沿'を税はどうなるんでしよう。まさか+ 
ってことはないでしようね（まったく，貧乏学 
生から税金なんかとるなよな)。 ( N . T .) 

姫：来ると思った，この質問。そんなわけはな 

いでしよ . と言いたいところだけど，マニュ 

アルの印刷や発送の業者じは，しっかり取られ 
たはずだな一。まあ，そのみは実費の計算に入 
っているので，安'む（ ？） してください。 

小羊：「あき姫」のる前の由来は何ですか？ 

(某編集長 M ) 


姫：本名力く「あきこ J で，昔のペンネー厶が「ひ 
め」どったからです（単純明快)。 

小羊：あの一,カンパとして，ビール券と固書 
券を送ってきた人がいるんですが，どうしたら 
よいでしよう？ 

(某プ ロジェ ク トチー 厶の スタッフ） 
姫：姫の担当でないのでわかりかねます。会計 
課のほうへおたずねください。個人的に言わせ 
てもらえば，姫はビールより水割りのほうが好 
きです。 

(会計課より：当方では，物々交換はわ取化い 
してわりません） 

というわけで，今月はこれでわしまし、。わ手ネ氏 
わ待ちしています。 
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能が大切なのかよくわからないでしよう。「回転が」など 
は一見便利をうですが，使える機をが限られ，耐数が増 
えるばかりであまり実用的ではありません。 

特に重要ならのを挙げるし U 下のようになります。 
A パネル 

B パネル 


C パう、 ル 


厨削除 

Attribute 登緑 

object 初期化 


Point 面確認 

面呼び出し 

平雨巧射 

嚴近点 

师確定 

点確を 

施定取り消し 


scale 

m . cont . 

m . cont •本 2 

pen color 


また，次に重嬰ならのを挙げる liU ドのようになります。 
A パネル 巧化作成 肺の attr . 変更 

attr . の色づけ 

C パう、ル C. speed c . speed *2 

マクロ（ハ c ス、ノレ5 ) 

これだけ知っていれば通常の制作には不自ホしないは 
ずです。をの他の機能については，どんなものがあるか 
を知ってわいて必雙なときに マニュアルを 調べれば十分 
でしよう。 

参 CAD の禁じ手 

1) 穴のあいた面 

壁に窓をつけるときなどは，巧のあいむ面が必嬰にな 
り ます。しかしこの CAD ではをのような师はサポートし 
ていません。をこで，壁を複数の而に分削するこで解 
決します。 

2) 同一平面の含まれる2つの面 

ある物体の表耐にマークなど入れるために，ある面に 
重ねて別の面を作る人がいます力':，これでは作画時に問 



趣が発生します。むとえば次ぺージ図3のように，四角 


( XY 平而 ： Z = 0) の上にミ角のマークを入れる t 


このとき，マークの S 角形も XY 平面 （ Z =0) 


はいけません。をんなことをするし「空削のある 


同時に後数の物体は存在しない」言ったアイン 


インの立場がなくなってしまいます。 CAD ではワイヤフ 


レームし か作成しません力;'，物体の面にををつけた場合， 
作陋フ。ロ グラムは1ラインごとにどちらの 色で作画 すれ 
ばよいの力’迷ってストライプが発生します。 

このような場合，2通りの解決方法があります。まず 
ひ!:つは， S 角形を【叫角の面から平行に少し浮かせてわ 
く方法です。同一平师でなければよいのだから，浮いて 
いるのはほんのちよっ b でよいはずですが，奠際には誤 
差の問趣がありますので，をがが1000ぐらいの物体なら10 
くらい離してみてください（マス目の設定を巧えると差 
はらっと微妙にできます》。この方法では，横から眺める 
と， S 角おが浮いているのが見えたりするのです力《，実 


際にやってみるとほとんど気になりません。 


もうひとつは， I ル j 約の閒に:£角形の穴をあけ，をの穴 
に; E 角形をはめ込む方法です。もちろん巧のあいむ商は 
できませんので，实隙には分割することになります。し 
かし非常に閒倒な作業となりますので，あまり現実ので 
はありません。 

3) 夕差する2つの师 

これは絶対にしてはいけないというほどのものではあ 
りません。しかし交差しているところは，複数の閒が存 
かすることになり，をの1ドットの色がどちらの色にな 
る力>，さだかではありません。をの結果，境が線がギザ 
ギザになってしまう可能性があります。これを避けるに 
は，どもらかの面を分削すればよいのです。 



さて，今回紹介いたしますのは，プロジェク 
トチー厶の GA と淀川をはさんでのわ向いさんじ 
あたる「大阪工業大学グラフィック研究会」（略 
称： GR ) です。なじしろ自転車で30みほどのと 
ころじあるので，当チームとの交流もたいへん 
盛んに巧われています。代表の森山さんは，学 
会などじもいくつか論文を発表しているぐらい 
ハイレベル&アカデミックな方でず。ではどう 
ぞ。 

はじめまして，おたちはグラフィック研究会 
です。 

当会は大阪工業大学の学生有志じよる CG の 
研究固がで，1982年発足という大学の CG 研究 
サークルとしては比較的古い時期に研究活動を 
開始して义巧，7年間にわたって現在もなお活 
動を巧っております。 


これまでの主なま動としては ， GDC UPD 722 
0) を利用したリアルタイム CG アニメーシヨン 
システムの開発を行ったり，ソフト面では16,0 
00面という面データじよる人体モデルとその歩 
斤シミュレーシヨン映像を作成して尊門誌に紹 
介されました。 

そして現な，新しいアイデアの CGA システム 
「 ANGEL (エンジェル） J の開発を X 68000 上で斤っ 
ております。このシステムはが下の特徴を持っ 
ています。 

BASK ライクなプログラムじよる CG アニメの 
記述-実斤が可能です。 

独自開発の 「 S バッファま」じよって，22,800 
ポリゴンをアンチエリアシング処理付きで3時 
間30みで描画できます（標準システム+ハード 
ディスク構成で可能一 RAM ディスクならさらじ 
高速実行)。 

当会ではこのようなシステム開をの他に，各 
種 CG システムをイ まった CG アニメーシヨン作品 
の制作や CG の建築シミュレーシヨンへの応用 
といったテーマををメンバーが自由に巧ってい 
ます。また，1987年から D 5 GA プロジェクトにも 



参加しており，さらに同年コンピユータグラフ 
ィツクス連合にも参入，当会はその大阪支部と 
してま羅しています。 

これからも CG の研巧やアニメーシ ヨン 制作 
活動を通じ，いろいろな CG サークルや アマ チ 
ユア CG 作家の方たちと知り合いたいとあいます 
すので，どうぞよろしくお願いします。 

また，大阪エ樂大学の学生さんで巧ホのある 
方はぜひご連絡ください！ 

連絡先：〒535大阪巿旭区中宮 5-15-20 巧巧 
グラフィック研究会代表 

森山弘樹 
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図 3 XY 平面上の四 
角い面の上に=角形 
を作る。=角形の3 
頂点の Z 座標は10。 
因4 (右）図3の正 
面図を抱大したとこ 
ろ。=角おが四角の 
面から「浮いて J い 
るのがわかる。 


図5 バックのグリ 
ッドを使いた•いたい 
の見当で作成した 
(正）六角形。 



♦作業効率の向上 



1 ) キーボードの巧用 

-般にキーボードより マウスの ほうが操作性がよいと 
，がわれています力':，奠際にはキーボードのはうがよ いケ 
ース^たくさんあります。この CAD にわいては，すべて 
の機能がキーボードで実けできるようになっていますの 
で， マウス （右手）とキーボード（左手）をうまく使い 
かけること力;'，操作性を向上させるコツといえます。 

じ I 下の機能については，常にキーボードで操作するよ 
うに心がけてください。 

耐確を： リターン 

点確を： スぺース 

点確を取り消し ： BS 

Point 面確認： 「2」（テンキーでないはう） 

商呼び出!し： 「3」 （ " ） 

怖‘呼び出し（逆 ）： SHIFT +「3」 （ り ) 
平晒投が： 「6」 （ " ） 

玻近点： 「8」 （ " ） 



閒肖り除： DEL 


図爾の変更： 「 A 」 （平而図）， 「 Z 」 （侧师図）， 


「 X 」（助が図）， 「 S 」 （透視お 1) 


視図の物体の移動，圓お： 


テンキー，四則演剪キー 


のように，前述の「特に重要な機能」の义部分が 


— ドで操作することになり，マウスはほ L んど3 
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D 力ーソルの移動に專念できます。 

2) メッシュの活 W 

メッシュとは3面図に表示されている青のマス I づのこ 
とです。起動時には，1マス（が id ) が40に設定されて 
います力;'，この値では100と力’300という座標がちゃんと 
マス I ! h にこないので私は嫌いです。をこで C パネルの 
Panel 1の scale をもクリックしてください。1マスカ':20 
になります。また， 3 D カーソルは起動時に10ずつしか動 
かないようになっています。 

ネル巳、者は小さな凹凸や細部にこだわりすぎる傾向があ 
ります。どんなに紳1かし、ところに觀ってら，厳終的にア 
ニメー シヨンに なったときにはほとんど変わりません。 
もっとデフォルメして，袖象化して，単純化してくださ 
い。形状デザインの最大のポイントは，複雑な形がをい 
かにをれらしく単純化するかということです。 

モデリングするときは，物体のすべての頂点が，きち 
っとメッシュのマス眉の上にがるように'じ、がけてくださ 
い。をれができないような面などは，思い切って诘'略す 
るく'’らいのつらりでよいと思います。をれによって，操 
作性は飛躍的に向上します。 

3) 化多角がの作り方 

よく使う化多角形は， S ， 四，六，八角形です。リ4巧 
ff 夕つまりお方‘おは誰にで^できるので話を別にする！：し 
て， S ， 六，八角形はどうやって作ればよいでしょう力‘。 

CAD には「化多角形作成」という機能があるのでこれ 
を使えば備単だ……なんて思っているようではまだまだ 
です。「正多角形作成」では厳密に化しい図形を作ぶしま 
すので，それらの頂点の座礫はけっしてメッシュのマス 
目の上にのってくれません。化多角おを作るのは簡が-で 
も，をのす多の作業劾率が著しく低下してしまいます。 

モデリングにわいて必要なことは，厳密に正しい I 钟が 
ではありません。をれっぽく兒えさえすればよいのです。 
図5はマス I こ 1を使って適当に作成した六角形の平而図で 
す力す，よく巧ると巧らかに厳密な化六角形ではありませ 
ん。でも十分をれらしく見えると思います。 

•同一平面の問題 

この CAD はサーフェスモデリングツール，つまり曲-を 
























基本単位!：して物体を構築していきます。各师は何角形 
でもよいのですが，雨であるの Ji ， 各巧点は問一平面上 
にないといけません。しかしながら，ひとつの刪のすべて 
の巧点を同一平面上にのせることは意外と闽削なのです。 
適当に面を作っている途中で点確定しよう i ： すると「ピ 
ッ」 I ：文句をいわれることがあります。これはをの点が 
ちゃんと同一平酣に0っていない証拠です。 

もちろん， XY ， YZ ， ZX 平面のどれかに平巧な面な 
らば入力は非常に巧な単です。しかし，どの平面にも傾い 
た面の場合はどうしたらよいでしよう力‘。 

1) 斜めの面は使わない 

とはいえ，まったく使わないという訳にはいきません。 
を易な気持ちで使ってはいけないということです。をし 
て，斜めの面を使う場合は必ず簡単な比の倾きにしてわ 
くというこ t が大切です。 

傾きの比が備単というのは，た t えば， 「 XY 平面には 
垂直で， X 方向に2進んだら Z 方向に1進む >」とか，「ど 
の平面にがしても垂直でない力3'， X 方向に1巡むと Z 方 
向に一1または Y 方向に1進む」などという言い方で傾 
きを表現できるということです。 

このようじしてわくし雛しい計算なしに備単に同一 
平面にのせることができ，しかもを項点が，メッシュの 
マス目の上に合うようになります。 

2) S 角形に分割する 

ピタゴラスさんの言うことを信じると，「一腫線上にな 
い3点はひ!:つの平面を構成する」をうです。つまり， 

:£角形なら必ずすベての頂点が同一平面上になるのです 
(あたりまえか)。 

ですからうまく同一平面にのらないようならば，全部 



: H 巧形に分割してしまえばよいのです。ただ，このと 


分割の仕方でおがが若干変わりますので注意が 


3) 平け線を含む四角形 

ピタゴラスさんがくれたもうひとつのアドパ、イス { 


がの平巧線はひ！:つの平面を構成する」というの力 


ます。つまり一がの平行線のある四角形（簡単にい 


台形）のが頁点はかならず同-一平师上にあるとい 


です。これを利朋するし四角形の各頂点を簡単に同一 
平邮卜•.に清くことができます。 

4) 平师おが 

平刷投射は，まさに同一平脚の問題を解決するむめに 
設いられむ機能です。うまく同一平面にのらないときに 
は，「6」のキー（テンキーでないはう）を押してくださ 
い。 31) 力ーソルが同一平面になるような位置に，自動的 
にずれてくれます。少し注意が必嬰なことは，このずれ 
方がをのときの操作図兩によって與なるということです。 

楼作図面というのは，4廚図 （3 雨図+透視図）の內 
のひとつで，をのときのペンカラーの点線で囲んで表示 
されているものです（点線はよくを惠して見ないとわか 


りません)。 

ずれ方は操作図面（むだし透化図は除く）じ村して垂 
直方向になるので，たとえば平耐図が操作図面の場合， 
3 D 力ーソルは Z 軸（高さ）方向にのみ動いて同一平师上 
になります。ですから，上から見てこの位置に T 頁点を作 
りたかった場合，平面図を操作図雨にしてから平面投射 
を斤ってください。 

一見非常に便利なのですが，この機能はあまり使わな 
いほうがよいでしよう。簡単に同一平面にできるむめ， 
巧易な気持七で斜めの面を作ってしまいます。平面おが 
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なぜ CG A システムが届かなし 、のか 


パターン1まど申し込んでいない 

届かないのはと一ぜんです。申し込みを希望 
される方はも'早めじ。一応，申し込みは10月末ま 
でということじなってわります力《， マニュアル 
の増刷などは数が揃わないとできないので，な 
くなったところでが了してしまうかも知れませ 
んよ。 

パターン2 申し込むのが遅かった 

どのくらいの応募があるかよくわからなかっ 
たので，8月 I 日発をみはかな目に用意してい 
ました。それが予想外の反攀ピったため，7月 
になって本当じすぐ申し込んだ方じしか送れな 
かったのです。あわてて追加の準備をし，1, 2 
週間遅れて2回目の発送を巧う準備をしました 
が，それでも7月中に応募された方の すべてに 
は到底対応できません。ただ今，3回目の発を 
を準備中ですので，7月後半が降に申し込まれ 
たではいましばらくお待ちください。 

パターン3申し込みが届いていない 

自みでは申し込んだつもりでも，当チームに 
届いていない場合があります。書留や郵便振替 
なら大丈夫ですが，普通郵便で申し込んでいる 


なら，途中でなくなることもあるかもしれませ 
ん。思い尝たる方は，往復葉書で，当チームの 
r アフタ—サ—ビス巧」まで，問い合わせてくだ 
さい。 

パターン4 送り先を 書く のをちれた 

私ら郵便振替なんてタロらなかったのであまり 
人の事は言えませんが，振替用紙のご自分の住 
所と名前を舍く辆じ，当チー厶の住所と私の名 
前を書いて，どこにも発送先を書いていない方 
が数名いらっしゃいます。あのう，私はどこに 
送ればよいのでしょうか？ 思い当たる方は， 
振り込んだ郵便局名と日せを明記し，筆跡鑑ま: 
用に （？） 「錄田巧」と数回をいて当チームまで 
をってください。 

パターン5 カンパをしなかった 

申し込みは，実黃3000円+カンパ （ I 口 1000 
円 ：I 口た UL ) ということじなっています。そ 
れなのに実費3000円しか振り込んでいない方が 
2. 3名いらっしゃいます。カンパなんて強制す 
るものではないし，カンパを目当てに活動して 
いるわけではないので別じかまわないという見 
方もできますが，申し込みのを件をよく思い出 


してください。このシステムや当方の活動が力 
ンパに値しない，つまり巧同できないという方 
のご応募はご遠巧願っています。 

カンパがなかったのは，たぶん何かの勘違い 
だと思、うのですが，とりあえず発送は保留じな 
っていますので，ご連絡くピさし、。 

パターン6 発送じトラブルがあった 

発ちは宅配便などを使用しています。届いた 
かどうれのチェック は発送業者のほうで確認し 
ていますので，まず問題はないでしょう。ずっ 
と不在じしていたりすると，届きようがないか 
も知れません。 

パターン7 D 5 GA じが巧♦おが発生した 
この バターン だけは避けてほしい。今のとこ 
ろ特に大きなトラブルはなく，予定通りじ進ん 
でいます。しかし今後，巧雷じよってすべての 
プログラ厶が消滅すると 力、， プロジェクトルー 
ムがゴジラに留われるとかいうこともあるかも 
しれません。そのような場合， D 5 GA じ問い合わ 
せてらまったく音信不通になっているでしょう。 
そのようなときは，ただひたすら神にがりを捧 
げましよう。 
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によってできた項点の座標は，メツシュのマス目の上に 
米ているわけがありません。平而巧射は，使えば使うほ 
どマス目の上にのらない点が巧え，操作性が低下し，さ 
らに斜めの面が增え，また平耐投射を使わなければいけ 
なくなる！：いう麻薬のような性質があるのです。この機 
能はあくまで最後の手段として用いてください。 


I 来月はァトリ+なだ- っ 


さて，今回は CAD を使いこなすテクニック編などをわ 
届けしました。だいぶ本格的な CGA らしくなってきたよ 
うに思うのですが， CAD を相手に悪戦苦闕している皆さ 
んのわなに立てたでしよう力>。上手く使いこなせなかっ 
た方も，もう一度チヤレンジしてください。 CAD のテク 
ニックなどは，この程度で尽きるようなものではありま 
せん。皆さんも自分なりのテクニックをどんどん刚ネおし 
ていってください。 

ホ巧はアトリビュートデザインのテクニックを中心に 
解説します。アトリビュートデザインは簡単なようで雛 
しい，なかな力，「通」なところです。 AT 民（アトリビュ 
—ト エディタ） の使い方は完全に マスターしている もの 


として話を進めますので，ちゃんと練習してわいてくだ 
さい。をれからおまけとして CGA システムの隙し機能を 
いくつか紹介しましよう。わ楽しみに。 

秋の学祭用に CGA 制作に取り組んでいる方ら多いと思 
います。顺調に進んでいますか？ やはりいきなり大作 
に挑む、のは無謀というものです。とりあえず今年はでき 
たカットをつなげて，客よせのデモを作るぐらいの気持 
ちで取り組んだほうがよいでしよう。面白いものができ 
たら，ザひ拌見させてください。お便りわ待ちしていま 
す。 


わ〜い，わ〜い，にこじこぷん！ 

★ DoGA - CGA システムは一おのわ店では取り扱っていません。私達 
の活動じを同してくださるアマチュアの方には，カンパ （I 口：10 
00円より）と実 巧 （3000 円）だけで配布しています（ブログラムは 
無ネ斗です)。郵便振替で申し込んでください。 

申し込み期間：1989キ7月 I 日一10月30日 
郵便振替口座：大阪 3-109598 口座名：鎌田巧 
または， D 6 GA プロジェクトルー厶 CGA システム配布係に直接現を 
書留で申し込んでいただいても結構です。 

なわ，発送は申し込まれた胺番じ行いますので，場合じよっては 
少し遅れることがあります。 

★ CGA システム，本連載，各コラ厶じついてのわ手おわ待ちしてい 
ます。 

干533大阪巿東淀川区ぶ路 5-17-24 薦コーポ102号室 
D 6 GA プロジェクトルーム「なんでもどんとこい」係 


*CGA 教養講座その1「世界の最先端の CGA 作品の動向 


世界の最先端の CG t いえば SIGGRAPH 
(シグラフ）である。 SIGGRAPH はもとら 
とは純粋なる CG の学をであり，最新のアル 
ゴリズムやハードを発表する場であった。 
しかし，をこの フイルム シヨーで最新の映 
像がを開されるとなると，をこに人気が集 
中し，いろんな人が見に来るようになり， 
ほ！:んど単なるお祭りになってしまったの 
だ（アメリカ人はなんでもお祭りにしてし 
まろん 

今年でまだ10年く、'らいのものだが，幸い 
にしてその間のほとんど大部分の フイルム 
を見ることができた（もちろん国内で)。を 
こで最新の作品を中心にしながら，最先端 
の CGA の動向をまとめてみた。 la 下の内容 
じついて は私の独断 t いわれる 方もいらっ 
しゃるだろう力 i '， 少なくとも私はこう感じ 
たのだ（だからそれが「独断」なんだって 
ば)。 

1) レンダリングアルゴリズムの追求 
まだ地到 Lb で巨大な恐:葦たちが全盛を誇 

つていたころ，レイトレースのアルゴリズ 
ムが 発表され，チェッカーボードの 上を 飛 
び跳ねる透明の球が流行したらのだ。当が， 
グラフイック-ワークステーシヨンといえ 
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ども今のパソコンに毛がはえたようなもの 
で， CG はなかなか手に余っていた。だから 
SIGG 民 APH にわいても，いかに アル ゴリ 
ズムを工夫して（手をおいて）をれらしい 
絵を高速に表示するかというテーマが注目 
を'浴びた。 を こで，さまざまな スムース シ 
エイデイングゃマッピングが次々と発表さ 
れていた。 レイトレースに わいてら高速化 
は論謙の的で，空間分割法（等分割，オク 
トリー）などが発表されたのである。 

現をの市販のパソコン CG ソフトはちよ 
うどこのころの技術を実用化している！：い 
えるだろう。 C - T 民 ACE はバンプマッピン 
グを，サイクロンは等分割法をそれぞれ使 
用することができる。 

しかし，この流れは次第に下火になって 
しまった。なぜ'なら， ワークステーシ ヨン 
の能力が向上し，あまり計算スピードを気 
にする必要がなくなってきたからだ。をれ 
よりもいかに現実に忠実な画像を生成する 
かというところに興味が移っていった（初 
心者の中には， レイトレースは 完璧で完全 
に現実と同じ画像が生ができるし野ってい 
る人がいるようです力 S '， t んでもない間違 
いだ)。をの代表がラディ オシテイ ー法で， 


物体間の相互反が（照り返し）などを度、実 
に再現した。これは主に建築の分野で，部 
塵の環境 シミュレーシ ヨンなどじ利用され 
ている。 

ここまで書いて気がついたのだが，ザん 
ザん CGA 作品の解説をしていない。をこで， 
现実にな実な描写を描いて注目された作品 
のひとつ 「FOG CITY 」 を紹介しよう。こ 
れは日本が誇る CG 巧の3教巧のひとり， 
に爲大学の中前教授•の作品で，义字通り’霧 
の中の街を表現している。日が暮れるにつ 
れて霧が出，すべての物がぼやけていく。 
通り過ぎる率のヘッドライトが'かっこいい 
(特にストーリーはない)。 

ただ'巧念なのは，ここ数年こればっかり 
やっているため，ついにま年は SIGG 民 AP 
H フイルム シヨーに参加できなくなってし 
まった。しかし中前教授は大變償い方なの 
で，私ごときが「もっと変わりばえのある 
のを作って」などと慷をうなことを書いた 
りは決してできない。 

しかしながら，この流れもすでに主流で 
はない。 レン ダリ ングアル ゴリズムの追求 
自体がらう下火になってしまったのだ。 

(次回に続く） 
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Defeat X 


Asano Hidefumi 流れる星をノ \’ックじ敵巨大戦艦に挑む横スクロールタイプのシ 

藻野英史 ユーティンブグームです。豊富なスブシヨン兵器を使いこなし 

て敵機を攀ち落して<ださい。 CTC を持つた 7 シンでは己 G 
M 巧麻にをな0ます。 



シューをィ]グだ 

L—_ _ J 

XI ューザーの方わ待たせしました。 

「Defeat X 」は XI 用の横スクロール型 
シューティングゲームです。全4面で，自 
機の装備ををの面の特性に合わせて選択し 
ながら，嚴後のデカキャラを倒していくと 
いう，シューティングゲームとしては才一 
ソドックスな構成ながら，なかなかゲーマ 
一の血を熱くしてくれるゲームです。非パ 
ワーアップ型グラディウスといった霧閣気 
だし野ってもらえればいいでしよう。 

4面構成， BGM ， ボスキャラつきでもプ 
ログラムは 6 K バイト程度ですので，キ了も 
込んでもなくならないダンプリストに普し 
むこともないでしよう。ぜひキ了もをんで遊 
んでみてください。 

入力纖 


まず，最初にひと言。このプログラムは 
すべて CZ -8 FB 01 ( XI 用デイスク BASIC ) 
V 1.0 で動作するようにできていますから， 
CZ -8 FB 01 じ I 外では使用しないでくださし、。 

では入力方法です。リスト1からリスト 
6までのうち，リストしリスト2，リス 
卜4は BASIC プログラムですから， CZ -8 
FB 01 を立ち上げて，をのまま入力して七 
—ブしてください。リスト3，リスト5， 
リスト6はマシン語ですから，マシン語モ 
ニタまたは MACINTO - C などのマシン語 
入カツールを攸って入力していきます。チ 
ェックサム， C 民 C チェックバイトをよく碰 
認したうえで，これらのプログラムはをれ 
ぞれ同じ1枚のデイスク上に七ーブしてわ 
いてください。 

また， SAVE する際，リスト2からリス 


卜6まではファイル名が決まっていますか 
ら，必ず， 

リスト2 : SAVE^MUSIC DRIVER . 
Bas " 

リスト3 : SAVE**MUSIC DRIVER . 
Bin "，& HF 800，& HFA 66 

リスト 4 : SAVE"SP SUB . Bas " 
リスト 5 : SAVE"SP MAIN . Bin ", 
& HD 000，& HDE 37 

リスト 6 : SAVE 一 ROUND DATA.B 
in "，& HE 500，& HE 8 FF 
のようにして七ーブするようにします。 

リスト1を実行すれば，自動のにファイ 
ルを呼び江,し，しばらくするとゲームが始 
まります。 

操作法 

さして雛しい操作は必要ありませんが， 
プレイには2トリガーのジョイステイック 
が必嬰です。ふつうのシューティングゲ_ 
ムのように，ジョイスティックで自機を上 
下左右に動かして （8 方向です）， A ボタン 
で弾を擊ちます。 GAME 画面の右上，巧機 
数の左横には，現を図 I 武器一髮 
自分が選がしている 
装備が示されていま 
す。 

装侃 i には NORMA 
し TWIN ， UP-DO 
WN ， 3 WAY , BEHI 
ND の 5 種類があっ 
て，それぞれ弾の化 
るぶが]と数が遮いま 
す。各装備の機能は 
お11のようになって 
います。晒閒上には 
同 I 巧:に6発の弾しか 



化ませんから，敝キャラやが況によってこ 
れらを使い分けていくことがな略のポイン 
卜です。このあたりは実際にやってみたは 
うカミよくわかるでしよう。 

この装備はゲームの最初からすべて使用 
でき，選択はジョイスティックの B ボタン 
でいつでも変更可能です。 

をれから，タイトル画面が出ているとき 
は，ジョイスティックの上下でゲームのス 
ピードを調節できますし，ジョイスティッ 
クの左右で面の選択ができます。スピード 
は，9 ( かなり遅い）から1觸人的な速さ） 
までゎ女すみのままどうぞ。面は1から4面 
まで取り揃えてゎります。 

み而は強制スクロールによる敵基地攻略 


■ 

NORMAL 

TWIN 


扛 • 

BEHIND 

冊 ♦ ‘ 

• 

• 

• 


m を卜 册 ■ • 

• 

m 

• 


ろ WAY • 




• • 

• 

3 • 

• 

• 




UP-DOWN 

■ 


Defeat X Id り 















t 敵機迎饒，ボスキャラで構成されていま 
す。各雨の最後には，大型のボスキャラが 
威厳をもってあなたを迎えてくれますから， 
中心部に弾を打ち込んで破壊してあげてく 
ださい。これでをの面がクリアできます。 
すべての雨をクリアすると感動のエンデイ 
ングがあなたを待っています。 

プ□グ专ムをついて 

リスト1は PCG を義，リスト2, 3は音 
楽用のプログラムです。リスト4,5力す本命 
の ゲーム プログラムです。 ゲーム 中のほと 
んどの化理はマシン語で斤われていますの 
で，プレイ中のブレイクキーは効きません。 


プログラムのうち， BASIC でやっている 
のは，タイトル部分とエンデイングく、、らい 
で，をのほかはすべてマシン語で動作して 
います。 

なわ，このゲームは CTC をつけて いる 機 
種では PSG による BGM つきになります。 
FM 音源ボードや X 1 turbo の蔵，立体視ボ 
—ドなど，をれどれで CTC のアドレスが違 
いますから，リスト2の150斤を注釈を見 
て自分の機種用のアドレスデータに変更し 
てください。デフオルトは XI の FM 音源ボ 
ードになっていますので，たとえば ， Xltu 
rbo であれば，150斤の4, 7を160，31に変 
えるわけです。 

をれでは， XI では乂々のシューテイン 

IJ ス hi SP INIT.Bas 



グゲームをじっくりと楽しんでみてくださ 


Profile 

◊漢野さんは大阪府にわ住まいの18歳，高校3年 
生です。マイコン歴は約5年， MZ -700 を経て， 
現在 X IturboII のユーザーです。今度は縦スク 
口ールに も挑載したいとのこと。 


10 WIDTH40:CLS:CSIZE1:CFLASH1 :LOCATB10,10:PRINT#0"Wait a moment,please... 

20 FOR i=32 TO 90 : DEFCHR$(i)zSTRINGS(3,LEFTS(CGPAT$(i),8)):NEXT 
30 A$(0)=STRING$(8,CHR${0)):PALET 1,0：OPTIONSCREEN 2 ： 

40 A$(1)="U エ UxUiU 玉 " ： A$(2)=" エ U エ UiU 王 U":A$(3)=" 宁テ干テ〒 Tf デ " 

50 READ A$,B$:A$=A$+B$:FOR 1=0 TO 34:B$=BIN$(VAL{"&H"+MID${A$,I*2+1,2))) 

60 FOR J=1 TO 3 ： A{J)=VAL("&B"+MID$(B$,J*2+1,2)) : NEXT 
70 DEFCHR$(177+I)=A$(A(1))+A$(A(2))+A${A(3)) : NEXT ： B$=A$(0) 

80 DEFCHR$(33)=HEXCHR$(STRING$(3 0000007 EFF7E0000")) 

90 DEFCHR$(34)=" デデ〒テ〒干于テ " +HEXCHR$("FF818D 85818181 FF")+" モ干〒〒デ〒デテ " 

100 DEFCHR$(35)=B$+HEXCHR$(STRING$(2," 0000183 C3C180000")) 

110 FOR 1=97 TO 120: READ A$ : DEFCHR$(I)=HEXCHR$(A$)：NEXT 

120 C$=STRING$(16,"0") : FOR I 三 121 TO146 STEP 2：READ A$ : GOSUB200 : DEFCHR${I)=MKXCH 
R$(RIGHTS(C$ + A$+A$,48)) : DEFCHR$<1 +1)=HEXCHR$(RICH' け （ C$+B$ + B$,48)) : NEXT 
130 FOR 1=0 TO 7 

140 A$ = 1. 00000000.. +RIGHT$ (..0.’+HEX$( 2*1 ) , 2 )+ .’ 000000.. : GOSUB 170: NEXT 
150 RUN "MUSIC DRIVER .Bas" 

160 ' - SET STAR PAT. 

170 B$=STRING$(16,"0") ； DEFCHR$(I)=HEXCHR$(A$+B$+B$) 

180 DEFCHR$( I + 8)=HEXCHR$(A$+B$+A$) : DEFCHR$(1 + 16)=HEXCHR$(A$ + A$+A$ > : RETURN 

190 • - SET REVERSE 

200 A=1:B$ = ’... ：FOR J = 0 TO LEN(A$ ) / 16-1:FOR K=7 TO 0 STEP -1 
210 B$=B$+MID$(A$,J*I6+K*2+A,2) : NEXT : A=A+0 : NEXT : RETURN 

220 ， - PCG DATA 

230 DATA..B08eBC83B38FBF 9084948191859598 B892B2.. 

240 DATA'*96B6AC86A68EAE96B69EBEA38BAB9BBBAF" 


250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
4 10 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 


DATA" 000000381 C1F3F3F 000000 381C 1F3FBF 00000038 1C1F3F3F" 
DATA" 000000000000 C0FB 000000000000 C0FB 000000000000 C0FB" 
DATA" 0000000000000000 00000000000000 C0 00000000000000 00" 
DATA"003F0O0FO 7030000 80BF000F 07030000 OO3F000F 070300 00" 
DATA" 1DED0DC0BF 000000 ID 臣 D0DC0BF 000000 IDED0DCOBF 00000 0.. 
DATA"80FFF 00000000000 F8FFF 00080000000 80FFF 00000000000 .. 
DATA" 0000000000000 IFF 00000000000000 F8 0000000000000 1FF" 
DATA" 000000000000 E3F1 000000000000 677F 0000000000 00E3F1" 
DATA" 0000060 El870FEE0 0000060 E1E7EFEFE 0000060 E1870FE 巨 0" 
DATA"IF 00000000000000 1F01 000000000000 1F 000000000000 00" 
DATA"F06F 01003 F 000000 F0EF0 1000F 000000 F06F 01003 F 000000.’ 
DATA"O0FCFE3FCF 000000 0155EA35CE 000000 00FCPE3FCF 00000 0" 
DATA" 0000000000010 FFF 0000000000000000 0000000000 01 0F00.. 
DATA" 0000000000 E3F0EF 0000000000040000 0000000 00084(:008" 
DATA" 0000020 E7CFC00FC 0000041000000203 00000000000000 00" 
DATA" 0300000000000000 0000000300000000 00000000000000 00" 
DATA..F 70300 FF 00000000 0000000000000000 04 03000000000000" 
DATA"FCFCFC3B0 0000000 0200000000000000 0000C 白 38000000 00" 
DATA" 00000000000106 ID 0000000000010001 00000000000 106 ID" 
DATA" 0000000038 EODB80 0000000038 臣 0DB80 0000000038 EODB80.. 
DATA" 000000 0E30FCFC18 0000000 R3EFCFC I 8 000000 OE30FCFC 18*' 
DATA"7F0 7000100000000 7F1F 000000000000 7 卜 ’070001 000000 00" 
DATA"3F7F1FE7F 9000000 1F1F0701 00000000 3F7F1FE7F 900000 0" 
OATA" 800080 ECF 4700000 C0F0F0E 070000000 800080 ECF 470000 0" 
DATA"071 F3F7F7FFFFFFF ， . ， ..E0F8FCFEFEFFFFFP" ,..071 F3F7F7FE1C0C0" 
nATA"071F3F7960C0C080","E0F8FCFE7R3F3F1F","07IF 3040408000 00" 
DATA’.KO ド 8FC3 目 1E1F0F0 ド " ， *'0718000000000000" , "EO781C0E 060703 03" 
DATA"« 000000007 1E3E7E 00000000006 Ici 8100000000075 FBBFF" 

DATA" 00000000 E0787C7E 00000000008683810000000040 A04820" 

DATA" 7F7F007F7 7E3E 30000000071 )04 E3C2E37 57 A007FME3E3OO" 

DATA" FEF 臣 00FE 巨 E じ 7C 700000000400 04080(:7 4 090O0FE28C7C700" 


U ス h2 MUSIC DRIVER.Bas 


10 CLEAR&HF7FF : LOADM "MUSIC DRIVER .Bin" 

20 » - TONE READ 

30 PLAY 7200:DIM A${11)：FOR 1=0 TO11：READ A$(I)：NEXT 
40 PLAY "V0.. :ADR=&HFA88 

50 FOR 1=1 TO 8:P し AY "0"+RIGHT$(STR$(1),1)：FOR J=0 TO11 : PLAY A$(J) 
60 OUT &H1C00,0:A=INP(&H1B00):OUT &H1C00,1:B=INP(&H1B00) 

70 POKE ADR,A,B ： ADR=ADR+2 : NEXT : NEXT：I = 0 

80 DATA Cl,#C1,D1,#D1,E1,F1,#F1,G1,#G1,A1,#A1,B1 

90 • - MML SET 

100 ADR=0 

110 READ A$：IF A$= " 本 " THEN 140 ELSE IF A$="END" THEN 150 

120 FOR J=1 TO LEN(A$)：OUT &H3FFF+I»256+ADR+J,ASC(MID$(A$,J,1)) 

130 NEXT:ADR=ADR+ し EN(A$):GOTO110 
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140 1=1+1 ： GOTO100 

150 POKE iHFB49, 4,7: ' Turbo: 160,31 RS-232C ： 168,31 リッタイホ *-) 10 

160 RUN "SP SUB.Baa" 


170 * - MUSIC 1 

180 DATA "L103V9M7(2E6EEE5A5E9D6DDD5G5D9C6CCC5F5C9<B6BBB5B5B9> 
190 DATA "<B7>B7 し 5AGfED7C<B>C9C7DCE7GAB9R9 
200 DATA ..B7>C<BAGfED7C<B>C9CCDCE7GAB9R9 :， 本 
210 • 

220 DATA "L302V8M3(ieAl[eG](eF](@El|)([©E][@D][@C]<[@B]>1)；",» 
230 • - MUSIC 2 

240 DATA "L302V9M5([4CdGlCdDG| )(t4Fg>C< JFgG>C<!)：",» 

250 ， 

260 DATA "L301M3([4CCV7PCPV9]CCCC|)([4FFV7PFPV9]FFFF|)：",* 

270 • - TENUKI 

280 DATA ♦ ， ♦ ，本,拿 

290 ■ - MUSIC 3 


300 DATA "M9V703L3 [3(A>AGA<|) (G>GFG<|) (F>FEF<|) (G>GFG<|)] 

310 DATA "(A>AGA<|) (G>GFG<1)(F>FEF<|) G>GFG<G>GFE 

320 DATA "L5D8C <B>CDC <B8A G8A3B3 A7G6F3 G7A5B5 >C8E5 G9 

330 DATA "ARL3RAGF G8FE A5R5RAGF G7E5DC <B7>C5D5 C8<BA G8AB A7AB>CD 

340 DATA "L5C7D 巨 F7ED <B7>CD C9 L9[tRRRJ : 

350 • 

360 DATA "M9V902 し 9RRRR AGFG L7AAGGFFGG M6L5AAAAGGGGFFFFGG し 3GGGG 
370 DATA " し 5M5CCCC<BBBBAAAAGGGGFFFFGGGGAAAA し 3[8B] 

380 DATA ">(CCR5CCCC<GGGGAA|BB>)GG>L5CCCC<BBBBAAAA>L3(8C] 

390 DATA "<[7B 】 A 【 7G]A[8B]C9 L9[tRRR]:",« 

400 DATA END 


U ス S3 MUSIC DRIVER.Bin 


F800 F3 DD E5 F5 C5 D5 E5 DD : 06 
F808 216A FA 214E FB AF 32 : D0 
F810 67 FA CD 4C F8 DD 2179 : E9 
F818 FA 214E FC 3E 02 32 67 •: 3E 
F820 FA CD 4C F8 3A 48 FB FE : 86 
F828 FF 20 18 3A 4D FB C6 03 : 82 
F830 32 4D FB 30 0E 2176 FA : 49 
F838 35 20 0134 2185 FA 35 : 5F 
F840 20 0134 El D1 Cl FI DD : 96 
F848 El FB ED 4D DD 7E 0B F6 : 72 
F850 00 CC 7B F8 DD 35 0B 3A : 96 
F858 67 FA CB 3F C6 08 4F DD : 65 
F860 7E 0D 061C ED 49 05 ED : D5 
F868 79 DD 34 0E DD 7E 0E DD : DE 
F870 BE 0A C0 DD 36 0E 00 DD : 86 
F878 35 0D C9 DD 5E 00 DD 56 : 79 


SUM ： 27 7F 84 3D AE E9 5E 06 94E0 

F880 01 E519 CD B7 F9 FE 0D : 87 
F888 30 0B F5 CD CC F9 32 69 : 5D 
F890 FA FI C3 61 F9 20 09 CD : FE 
F898 CC F9 DD 77 03 El18 El : F6 
F8A0 FE 0F 30 0A 7E D6 30 DD : A8 
F8A8 77 0213 El18 D3 20 0F : 87 
F8B0 7E D6 30 87 DD 77 0A 13 : 7C 
F8B8 DD 36 0E 00 C3 5D F9 FE : 38 
F8C0 13 30 0C D611 DD 46 02 : 5B 
F8C8 80 DD 77 02 C3 5D F9 20 : 0F 
F8D0 0D DD 73 04 DD 72 05 DD : 92 
F8D8 36 06 00 C3 5D F9 FE 15 : 68 


F8E0 30 0F DD 7E 06 F6 00 28 : BE 
F8E8 74 DD 5E 04 DD 56 0518 : 03 
F8F0 6C 20 14 62 6B DD 5E 04 : AC 
F8F8 DD 56 05 DD 75 04 DD 74 : DF 


SUM ： 8A 49 79 44 86 42 26 ED 0039 

F900 05 DD 36 06 0118 56 FE : 8B 
F90817 30 0F 13 DD 73 07 DD : 9D 
F910 72 08 7E D6 30 DD 77 09 : 5B 
F91818 43 20 11 DD 7E 09 3D : 2D 
F920 28 3B DD 77 09 DD 5E 07 : 02 
F928 DD 56 0818 30 FE 19 30 : CA 
F930 13 3A 48 FB FE FF 28 09 : BE 
F938 7E D6 2A DD 77 0C DD 77 : 32 
F940 0D 131819 20 12 3A 4C : 09 
F948 FB EE 12 32 4C FB 01 07 : 7C 
F950 1C ED 49 05 ED 7918 05 : DA 
F95811 00 00 18 00 El C3 81; 4E 
F960 F8 F6 00 20 0A D511 00 : FE 
F968 00 CD AS F9 D118IE 26 : 98 
F970 00 DD 6E 02 29 29 29 44 : 0C 
F978 4D 29 09 0188 FA 09 3D : 48 


SUM ： B6 B0 C9 EB 7E 43 D0 58 6A66 

F980 87 4F 06 00 09 D5 56 23 : 33 
F988 5E CD A5 F9 D1 DD 7E 0C : 01 
F990 DD 77 0D DD 36 0E 00 3A : BC 
F998 69 FA DD 77 0B DD 73 00 : 12 
F9A0 DD 72 01 El C9 061C 3A : 56 


F9A8 67 FA ED 79 05 ED 513C : 46 
F9B0 04 ED 79 05 ED 59 C9 7E : FC 
F9B8 23 06IB 4F E5 215C FA : EF 
F9C0 7E B9 28 03 2B 10 F9 78 : 0E 
F9C8 3D El13 C9 7E 23 D6 30 : A1 
F9D0 FE 0A 38 04 DD 7E 03 C9 : 6B 
F9D8 26 00 6F 015D FA 09 7E : 74 
F9E0 13 C9 F3 ED 4B 49 FB 3E : 89 
F9E8 0316 04 C5 ED 79 0315 : 60 
F9F0 20 FA Cl21 00 F8 22 5E : 74 
F9F8 00 3E 58 ED 79 03 03 03 : 05 


SUM: AB A7 09 8C 4F 72 D7 FA 0768 

FA00 3E A7 ED 79 3A 4B FB ED : B8 
FA08 79 3A 48 FB 87 01 00 40 : BE 
FA10 80 47 26 02114E FB 2E : 77 
FA18 00 ED 78 031213 2D 20 : DA 
FA20 F8 25 20 F3 AF 32 67 FA : 72 
FA28 2167 FA 1168 FA 0120 : 16 
FA30 00 ED B0 3E 1C 32 4C FB : 70 
FA38 01 071C ED 49 05 ED 79 : C5 
FA40 FB C9 52 43 63 44 64 45 : A9 
FA48 46 66 47 67 416142 4C : 8A 
FA50 4F 4D 3C 20 3E 28 7C 29 : 03 
FA58 5B 5D 56 50 3A 04 08 0C : B0 
FA60 10 18 20 30 40 60 80 : 98 


SUM ： 4C 86 04 F2 BC 416E CF 1626 


U ス h4 SP SUB.Bas 


10 'POKE &HF9E2,&HC9 

20 IF MEM$(&HDO00,3)=HEXCHR$("ED 73 D4") THEN 40 

30 C し KAR &H(..FFF: し OADM "SP MAIN . Bin": し OADM"ROUNU DATA.Bin" 

40 WTDTH4t):SCRKKN: POKE &HPB4B,140 

50 D 巨 FlNTA-Z:FOR 1=6 TO12:READ A ： SOUND I,A;NEXT;DATA 30,28,0,0,16,0,35 
60 DIM A${11),B${1),TrrLE$( 7 ) 

70 • - SET TITLE 

80 し P=7; し （ 0) = 4 ; し （ 1) 三 4 :B$(0) = " ，，： B$( 1)=" 辛 " ： " MAKE" 

90 FOR 1=0 TO 7:TITLE$(I)=A$(1) : NEXT 

100 LP=11 : し （ 0)=2: し （ 1)=3:B$(0)=CHR$(28) : B$(1)= " 口 " ： " MAKE" 

110 FOR 1=0 TO 3：READ A$:F$(I)=H 巨 XCHR$(STRINGS(4,A$)+STRING$(32,"0")|:NEXT 

120 I - TITLE 

130 CGENl : FOR I=l TO 32：FOR J=0 TO 6 STEP 2 
140 LOCATE5,J+5：PRINT RIGHT*(TITLE$(J),I); 

150 し OCATE37-I,J+6:PRINT LEFTS(TITLES(J+1),1 )； 

160 NEXT：NEXT 

170 DEFCHRS(219)=STRING$(24,CHR$(0)) 

180 FOR 1=0 TO ll ： LOCATE9,3+I ： PRINTA$(I)； : NEXT 
190 A$=STRING$(8,CHR$(0)) : B$=STRING$(16,CHR$(0)) 

200 FOR 1=0 TO 3 ： DEFCHR$(219)=F$(I) : PAUSE 1 : NEXT 
210 * 

220 RD=0 ： SP=4：CGEN 

230 LOCATES,20:PRI NT"Press Trigger To Start!" 

240 し OCATE8,18: PRINTUSING.’ROUND : # SPEED RD+1,SP+1 

250 S=STICK(1) : RD=RD+(S=4ANDRD>0)-(S=6ANDRD<3) 

260 SP=SP+(S=2ANDSP>0)-(S=8ANDSP<8) 

270 PAUSE 1：IF STRIG( 1)=0 THEN 240 
280 MEM$( &HDCEA ,9) = • . ァ 7 ァ ,、…、 A ハ /、.. 

290 POKE &HDF37,1,SP>5,85,48,85 : POKE &HE084,0,4,RD 

300 CGENl:FORI = 0TOl:SCREEN,I:LINE(0,0)-{39,24) ..,BF:NEXT 

310 FOR 1=0 TO 1000 STEP 128:MEM$(&HE087+I,128)=STRING$(128,CHR$(0)):NEXT 

320 SCREEN：CALL &HD000:POKE &HFB 48.255 

330 IF PEEK(&HE085) <>255 THEN 380 

340 SCREEN0,0 : SCREEN : LOCATE 12,11 ： PRINT"< < GAME OVER ハ " 

350 PAUSE70 : CLS : GOTO130 
360 END 

370 • - ENDING 

380 SCREEN0,1 : CLS4:YA$ 三 CHR$(31)+CHR>(29)+CHR$(29)+CHR$(29) 

390 FOR 1=0 TO 1O0 ： PSET(RND(1)»287+16,RND(1)»199,RND(1)*2+1)：NEXT 
400 LINE(0,0)-(15,199),PSET•4,BF: し INE(303,0)-(319,199),PSET,4,BF 
410 FOR 1=0 TO 360 STEP 10 

420 LINE(20,9)-(2O+COS(RAD(I) ) * 7,9 + SIN ( RAD | I ))*6), "-V" ,BF：NEXT 
430 SCREEN 1,1：PALET 4,0:PALET 2,5:PALET 3.7:PRW 16 


Defeat X 13 / 






















D100 

D108 

0110 

D118 

D120 

D128 

D130 

D138 

0140 

D148 

D150 

D158 

D160 

D168 

D170 

D178 


SUM: 30 42 B4 42 0B C2 FB 8B 


2B 

B6 

7B 

38 

6F 

35 
98 
C0 
AB 
CC 
48 
AD 

36 
97 
9E 
68 


SUM ： 66 4B DB E8 0B E3 45 28 E88A 

0180 El10 E5 013C DF CD 61 : 20 
D188 DA CD 7E DC 21 0A E4 34 : 44 
D190 3E 0F BE 30 05 CD C3 D9 : A9 
D19818 C2 20 C0 36 00 2A 80 : 9A 
DIA0 E0 24 22 80 E0 7C FE IE : IE 
DIA8 38 B2 06 64 CD 2E D2 21 : 42 
D1B0 86 E0 34 7E FE 04 DA 66 : 5A 
D1B8 D0 21lA DE 22 93 E0 21 : 9F 
D1C0 8E E0 36 00 23 36 00 21 : IE 
D1C8 8A E0 36 0A 2190 01 E5 : 41 
D1D0 CD 90 DA 2A 87 E0 7C FE : 42 
D1D8 0F 28 05 38 02 25 25 24 : E4 


D000 ED 73 0D 巨 4 3E 50 214A : 4A 
D008 El77114B El 01 DF 00 : 75 
D010 ED B0 2180 ED 36 20 21 : A2 
D018 FD DD 22 93 E0 21 0E 12 : B0 
D020 22 87 E0 21 01 00 22 91 : 5E 
D028 E0 AF 32 8D E0 06 2A C5 : 23 
D030 CD 90 DA Cl10 F9 21 0E : 30 
D03812 01 E4 DC 11 03 02 CD ： B6 
D040 61 DA CD 7E DC 21 00 00 : 83 
D048 CD 4C D2 CD 4C D2 06 B4 : 90 
D050 C5 CD 90 DA 21 0E 12 01 : 3E 
D058 E4 DC 11 03 02 CD 61 DA : DE 
D060 CD 7E DC Cl10 EA AF 32 : C3 
D068 48 FB CD E2 F9 3A 86 E0 : 8B 
D070 21 00 E5 84 67 4E 06 00 : 45 
D0781138 DE 23 ED B0 1168 : 60 


SUM ： B7 BE DD FF 96 9A 62 B7 58A6 

0080 E0 0E lA ED B0 113C DF : D1 
D088 7E 23 4F E6 0F 28lA 47 : 6E 
D090 79 E6 F0 IF IF IF IF E5 : B0 
D098 21 D9 DC D5 5F 16 00 19 ； 39 
D0A0 D17E 121310 FC El18 : 79 
D0A8 DF 62 6B 3A 69 E0 4F ED : 6B 
0080 42 ED 42 C5 ED B0 Cl ED : 81 
D0B8 42 ED 42 C5 013C DF E5 : 37 
OeC0 ED 42 El Cl30 ED 21 01 : 10 
Decs FF 22 82 E0 2138 DE 22 : DC 
D0D0 93 E0 218E E0 36 00 23 : 5B 
D0D8 36 00 3E 55 32 3B DF 06 : IB 
D0E0 01 CD 2E D2 3A 80 E0 F6 : 5E 
D0E8 00 28 F4 3E FF 32 48 FB : CE 
D0F0 06 64 CD 2E D2 3E Cl32 : A8 
D0F8 48 FB CD E2 F9 06 AF 21 : Cl 


D1E0 

7D 

FE 

0F 

28 

05 

38 

02 

2D 

IE 

DIES 

2D 

2C 

22 

87 

E0 

11 

03 

02 

F8 

D1F0 

01 

E4 

DC 

CD 

61 

DA 

CD 

7E 

14 

D1F8 

DC 

CD 

49 

D2 

El 

2B 

7C 

B5 

01 

SUM ： 

FA 

D8 

58 

C7 

59 

10 

18 

3E 10FC 

D200 

20 

CD 

06 

64 

C5 

CD 

90 

DA 

53 

D208 

2A 

87 

E0 

11 

03 

02 

01 

E4 

8C 

D210 

DC 

E5 

CD 

61 

DA 

El 

2C 

3E 

14 

D218 

2C 

BD 

30 

01 

2D 

22 

87 

EO 

D0 

D220 

CD 

7E 

DC 

CD 

49 

D2 

Cl 

10 

E0 

D228 

DB 

ED 

7B 

0D 

E4 

C9 

C5 

CD 

8F 

0230 

39 

D2 

CD 

7E 

DC 

Cl 

10 

F6 

F9 

D238 

C9 

CD 

90 

DA 

CD 

52 

D2 

CD 

BE 

D24e 

50 

D6 

CD 

F7 

D4 

CD 

49 

D2 

A6 

D248 

C9 

2A 

37 

DF 

2B 

7C 

B5 

20 

85 

D250 

FB 

C9 

21 

8C 

EO 

7E 

FE 

50 

ID 

D258 

38 

14 

35 

3D 

FE 

51 

C2 

AF 

7E 

D260 

D3 

3A 

85 

E0 

FE 

FF 

C2 

AF 

E0 

D268 

D3 

ED 

7B 

0D 

E4 

C9 

F3 

3E 

26 

D270 

0E 

01 

00 

1C 

ED 

79 

05 

ED 

83 

D278 

78 

FB 

4F 

2A 

87 

E0 

E5 

3A 

72 

SUM ： 

74 

00 

40 

DB 

D8 

B9 

09 

81 0652 

D280 

8C 

E0 

F6 

00 

20 

43 

25 

CD 

B7 

D288 

FA 

D3 

28 

02 

CB 

Cl 

24 

24 

CB 

D290 

24 

CD 

FA 

D3 

28 

02 

CB 

C9 

7C 

D298 

25 

25 

2D 

CD 

0E 

D4 

28 

02 

50 

D2A0 

CB 

D1 

2C 

2C 

CD 

0E 

D4 

28 

CB 

D2A8 

10 

C5 

CD 

C3 

D9 

E5 

21 

85 

C9 

D2B0 

E0 

35 

El 

3E 

70 

32 

8C 

E0 

42 

D2B8 

Cl 

2C 

CD 

0E 

D4 

28 

02 

CB 

91 

D2C0 

91 

2C 

CD 

0E 

D4 

28 

02 

CB 

61 

D2C8 

D9 

79 

El 

11 

1C 

05 

01 

2A 

90 

D2D0 

04 

CD 

D2 

D4 

22 

87 

E0 

IF 

IF 

D2D8 

IF 

F5 

30 

06 

AF 

32 

89 

E0 

94 

D2E0 

18 

22 

3A 

89 

EO 

F6 

00 

20 

F3 

D2E8 

17 

3A 

8B 

E0 

87 

4F 

06 

00 

98 

D2F0 

E5 

21 

74 

DD 

09 

7E 

23 

66 

67 

D2F8 

6F 

7A 

CD 

95 

D4 

E9 

3E 

08 

4E 

SUM ： 

5B 

FA 

A2 

B1 

10 

B9 

92 

96 A2D3 

0300 

3D 

32 

89 

E0 

FI 

IF 

30 

03 

IB 

D308 

AF 

18 

16 

3A 

8A 

E0 

F6 

00 

77 

D310 

20 

0F 

3A 

8B 

EO 

3C 

32 

8B 

CD 

D318 

E0 

D6 

05 

38 

04 

32 

8B 

E0 

94 

D320 

3C 

32 

8A 

E0 

3A 

8C 

E0 

01 

7F 

D328 

巨 4 

DC 

F6 

00 

28 

0 良 

3D 

32 

58 

D330 

8C 

E0 

CB 

57 

28 

03 

01 

F3 

AD 

D338 

DC 

11 

03 

02 

CD 

61 

DA 

3A 

34 

D340 

8C 

E0 

F6 

00 

28 

06 

3D 

32 

FF 

D348 

8C 

E0 

18 

63 

2A 

87 

E0 

DD 

55 

0350 

21 

62 

El 

06 

14 

11 

08 

00 

97 

D358 

DD 

7E 

00 

95 

FE 

03 

30 

08 

29 

D360 

DD 

7E 

01 

94 

FE 

02 

38 

3 良 

63 

D368 

DD 

19 

10 

EC 

DD 

21 

2A 

E2 

FC 

D370 

06 

14 

DD 

7B 

04 

F6 

00 

28 

97 

D378 

21 

DD 

5E 

01 

7B 

95 

C6 

02 

35 

SUM ： 

6B 

56 

67 

13 

74 

B7 

58 

2C 4023 

D380 

FE 

05 

30 

16 

DD 

56 

02 

7A 

F8 

D388 

94 

3C 

FE 

03 

30 

0C 

E5 

EB 

DD 

D390 

CD 

C3 

D9 

El 

DD 

36 

04 

00 

61 

D398 

18 

09 

11 

0B 

00 

DD 

19 

10 

43 

D3A0 

D1 

18 

0C 

CD 

C3 

D9 

3E 

70 

0C 


D3A8 

32 

8C 

E0 

21 

85 

E0 

35 

DD 

36 

D3B0 

21 

4A 

El 

06 

06 

DD 

6E 

00 

A3 

D3B8 

DD 

66 

01 

3E 

2B 

BD 

38 

2E 

D0 

D3C0 

3E 

IE 

BC 

38 

29 

3E 

03 

BC 

76 

D3C8 

30 

24 

BD 

30 

21 

DD 

7E 

02 

BF 

D3D0 

85 

6F 

DD 

7E 

03 

84 

67 

DD 

lA 

D3D8 

75 

00 

DD 

74 

01 

CD 

C6 

DC 

36 

D3E0 

E5 

CD 

76 

DC 

7E 

FE 

21 

El 

81 

D3E8 

30 

04 

36 

21 

18 

04 

DD 

36 

BA 

D3F0 

00 

64 

11 

04 

00 

DD 

19 

10 

7F 

D3F8 

BC 

C9 

E5 

06 

03 

CD 

C6 

DC 

E2 

SUM ： 

B1 

10 

BA 

98 

4A 

E0 

A8 

6A 5F29 

D400 

CD 

75 

DC 

7E 

FE 

20 

20 

04 

DE 

D408 

23 

10 

F8 

AF 

El 

C9 

E5 

06 

6F 

D410 

02 

CD 

C6 

DC 

CD 

75 

DC 

11 

A0 

D418 

30 

00 

7E 

FE 

20 

20 

04 

19 

09 

D420 

10 

F8 

AF 

El 

C9 

El 

11 

02 

55 

D428 

00 

2C 

CD 

AB 

D4 

2D 

C3 

FE 

66 

D430 

D2 

El 

FE 

02 

DA 

FE 

D2 

11 

6E 

D438 

02 

00 

26 

2C 

CD 

AB 

D4 

24 

C3 

D440 

CD 

AB 

D4 

2D 

C3 

FE 

D2 

El 

ED 

D448 

FE 

03 

DA 

FE 

D2 

11 

02 

00 

BE 

D450 

2C 

CD 

AB 

D4 

16 

FF 

2C 

CD 

86 

D458 

AB 

D4 

16 

01 

CD 

AB 

D4 

2D 

0F 

0460 

2D 

C3 

FE 

D2 

El 

FE 

02 

DA 

7B 

D468 

FE 

D2 

11 

00 

02 

2C 

25 

CD 

01 

D470 

AB 

D4 

16 

FE 

24 

CD 

AB 

D4 

03 

D478 

2D 

C3 

FE 

D2 

El 

CD 

95 

D4 

D7 

SUM ： 

AB 

D2 

49 

63 

70 

B2 

9A 

93 2E48 

D480 

FE 

02 

DA 

FE 

D2 

11 

02 

00 

BD 

D488 

2C 

CD 

AB 

D4 

2D 

IE 

FE 

CD 

8E 

D490 

AB 

D4 

C3 

FE 

D2 

E5 

21 

4A 

62 

D498 

El 

01 

00 

06 

11 

04 

00 

7E 

7B 

D4A0 

FE 

2C 

38 

01 

0C 

19 

10 

F7 

8F 

D4A8 

El 

79 

C9 

D5 

11 

04 

00 

DD 

EA 

D4B0 

21 

4A 

El 

06 

06 

DD 

7E 

00 

B3 

D4B8 

FE 

2B 

30 

06 

DD 

19 

10 

F5 

6A 

D4C0 

D1 

C9 

DD 

75 

00 

24 

DD 

74 

61 

D4C8 

01 

25 

D1 

DD 

73 

02 

DD 

72 

98 

0400 

03 

C9 

IF 

38 

01 

25 

IF 

38 

A0 

D4D8 

01 

24 

IF 

38 

01 

2D 

IF 

38 

01 

D4E0 

01 

2C 

F5 

7C 

BA 

30 

01 

24 

AD 

D4E8 

BB 

38 

01 

25 

7D 

B8 

30 

01 

7F 

D4F0 

2C 

B9 

38 

01 

2D 

FI 

C9 

21 

26 

D4F8 

3B 

DF 

CB 

0E 

30 

55 

FD 

21 

96 

SUM ： 

AD 

95 

3F 

2A 

EB 

D1 

AE 

IB D833 

D500 

62 

El 

06 

14 

11 

08 

00 

FD 

73 

D508 

7E 

02 

F6 

00 

28 

09 

FD 

4E 

F2 

D510 

06 

81 

FD 

77 

06 

30 

12 

FD 

40 

D518 

7E 

00 

FD 

4E 

04 

81 

FD 

77 

C2 

D520 

00 

FE 

04 

38 

26 

FE 

2C 

30 

BA 

D528 

22 

FD 

7E 

03 

F6 

00 

28 

09 

C7 

D530 

FD 

4E 

07 

81 

FD 

77 

07 

30 

7E 

D538 

16 

FD 

7E 

01 

FD 

4E 

05 

81 

63 

D540 

FD 

77 

01 

FE 

04 

38 

04 

FE 

B1 

D548 

ID 

38 

04 

FD 

36 

00 

32 

FD 

BB 

D550 

19 

10 

B4 

FD 

21 

62 

El 

06 

44 

D558 

14 

FD 

7E 

00 

FE 

2C 

30 

19 

02 

D560 

6F 

FD 

66 

01 

CD 

C6 

DC 

E 目 

27 

D568 

CD 

75 

DC 

7E 

El 

FE 

21 

38 

D4 

D570 

06 

FD 

36 

00 

32 

18 

02 

36 

BB 

D578 

23 

11 

08 

00 

FD 

19 

10 

D9 

3B 


► 8 巧号の XI 特巣はすごくよかったです。僕自みも「ちょっとなんかする」 t いうときじは 
X 68000 より XI のはうが使い勝手がよくていいな，と思うことがしばしばあります。 XI は 
はかの マシン と違って質のいい ユー ザーが多いはずですから （ MZ も）これからもずっ t 生 
き延びてゆくでしょう。要はューザーの気合ですよね。 小 U 1 な浩一 （17) お京都 


440 FOR 1=0 TO 100 ： LINE(161-1 ,99+1 )-(160-1,100+1),XOR,7 
450 FOR J=0 TO 100 ： NEXT：NEXT : PAUSE20 

460 FOR 1=0 TO 37 ： LOCATEI,19 ： PRINT"abc"+YA$+"def"； : FOR J 三 0 TO 100； NEXT 
470 LOCATEI,19:PRINT" "+YA$ + .. " ； : NEXT 

480 C(0)=0:C{1)=2 ： C{2)=6 ： C(3)=7 : SOUND 12,50 

490 FOR 1=0 TO 3 ： PALET0,C{I) : PALET4,C(I) : SOUNDl3,0：FOR J=0 TO10 ： NEXT；NEXT 
500 CLS : FOR 1=0 TO15 : SOUND13,0 ： PAUSE1 : NEXT 

510 PAUSE 20；FOR 1 = 2 TO 0 STEP -1 ： PALET0,C(I) ： PALET4,C(I)：PAUSE 3：NEXT 
520 PAUSE20 : POKE &HFB48,4：POKE &HFB4B,255:CALL &HF9E2:PAUSE50 
530 RESTORE 760 : P=10 : CGEN 
540 READ A$：IF A$="END" THEN 570 

550 LOCATE 20 - し EN(A$)/2,24:PRINT A$:PAUSE P : FOR 1=0 TO1 ： PRINT：PAUSE P : NEXT 
560 GOTO540 

570 FOR 1=0 TO 6 ： PRINT:PAUSE P : NEXT 

580 LOCATE©,9 : PRINT CHR${14) : PAUSE P : GOTO580 

590 END 

600 , - DATA テンカイ（し （ n)=l キ •a ウノし ENG で H, し P= し OOP カイスウ） 

610 し ABE し " MAKE":READ A$ , B$ : B$=A$+B$ : し = し （ 0 ) + し （ 1 ) 

620 FOR 1=0 TO LP : A$ = : D$ ： =MID$ (B$ • いいしし） 

630 FOR J=0 TO 1:A=VAL("&H..+MID$(D$,L • け） * J+1, し （ J))) 

640 A$ 三 A$+RIGHT$(STRING$(L(J)»4,"0")+BIN$(A) • し (J) 拿 4) : NEXT 
650 FOR J=1 TO LEN(A$) : MID$(A$,J,1)=B$(VAL(MID$(A$,J,1))) : NEXT 
660 A${I)=A$ : NEXT : RETURN 

670 ' - TITLE DATA (Defeat) 

680 DATA ..7E00C 000210100002081000020878008" 

690 DATA "4132319C417A7A 4842424248 FC3231A8" 

700 ， - TITLE DATA (X) 

710 DATA "FFBFF7FD021FE040FE4807EB 00784 0" 

720 DATA "00DC 00858012 DB8205CC40BFEFFDFF.. 

730 • - FADE IN DATA 

740 DATA "5500","55AA","FFAA","FFFF" 

750 • - STAFF ROLE 

760 DATA .. —— Defeat —— "/.the resist IV" , "Main Program" , "H . Asano" 

770 DATA "Music composed","H•Karaon","J•Nakamoto","H.Ohgata" 

780 DATA "Chr. 过 eaign","H.Asano","Special thanks to","K-Ko 玄 iroa","S.Ishii" 

790 DATA "T.Araki","Defeat -resist IV- in 1989" 

800 DATA "(C)Kitasenri science ciub.",END 


リスト已 S 戶 MAIN.Bin 


2\4oeb9af4ed20b1 
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3DE5DFE7F 巨 F3E91D 
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2C08D15EFF70EE68 
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138 Oh! X 1989.9. 
































SUM ： 

45 

E6 

B4 

0D 

8F 

40 

C2 

KF EC04 

D580 

C9 

B7 

ED 

5B 

87 

E0 

14 

1C 

5F 

D588 

E5 

ED 

52 

El 

C8 

D5 

CD 

E0 

4F 

D590 

D5 

D1 

D8 

FD 

75 

00 

FD 

74 

61 

D598 

01 

7B 

95 

CD 

D5 

D5 

FD 

70 

F5 

D5A0 

04 

F5 

7A 

94 

CD 

D5 

D5 

FD 

7B 

D5A8 

70 

05 

4F 

FI 

B9 

38 

10 

61 

17 

D5B0 

2E 

00 

4F 

CD 

F5 

D5 

FD 

36 

47 

D5B8 

02 

00 

FD 

75 

03 

18 

0D 

67 

03 

D5C0 

2E 

00 

CD 

F5 

D5 

FD 

75 

02 

39 

D5C8 

FD 

36 

03 

00 

FD 

36 

06 

00 

6F 

D5D0 

FD 

36 

07 

00 

C9 

06 

00 

C8 

D1 

D5D8 

38 

02 

04 

C9 

ED 

44 

05 

C9 

06 

D5E0 

FD 

21 

62 

El 

11 

08 

00 

06 

80 

D5E8 

14 

FD 

7E 

00 

FE 

2B 

D0 

FD 

85 

D5F0 

19 

10 

F6 

37 

C9 

AF 

06 

10 

E4 

D5F8 

29 

17 

2C 

91 

30 

02 

2D 

81 

DD 

SUM: 

DB 

9D 

9E 

34 

A7 

E5 

4D 

021893 

D600 

10 

F6 

C9 

7C 

E6 

0F 

4F 

DD 

6C 

D608 

21 

06 

E3 

06 

14 

DD 

7E 

00 

7F 

D610 

F6 

00 

28 

08 

11 

05 

00 

DD 

19 

D618 

19 

10 

F2 

C9 

E5 

7C 

F5 

DD 

17 

0620 

36 

04 

00 

E6 

80 

28 

04 

DD 

A9 

D628 

36 

04 

01 

FI 

E6 

70 

0F 

0F 

A0 

D630 

0F 

5F 

16 

00 

21 

7E 

DD 

19 

19 

D638 

5E 

23 

56 

EB 

DD 

75 

02 

DD 

F3 

D640 

74 

03 

El 

DD 

75 

01 

79 

07 

2B 

D648 

07 

DD 

77 

00 

0D 

20 

B8 

C9 

09 

D650 

DD 

21 

06 

E3 

06 

14 

11 

05 

17 

D658 

00 

C5 

D5 

DD 

7E 

00 

F6 

00 

EB 

0660 

28 

50 

DD 

35 

00 

20 

4B 

FD 

F2 

D668 

21 

2A 

E2 

06 

14 

11 

0B 

00 

63 

D670 

FD 

7E 

04 

F6 

00 

28 

06 

FD 

A0 

0678 

19 

10 

F5 

18 

35 

FD 

36 

00 

9E 

SUM: 

D0 

64 

IE 

FB 

A3 

83 

7E 

48 FC79 

D680 

00 

FD 

36 

01 

2D 

DD 

7E 

01 

BD 

D688 

FD 

77 

02 

DD 

6E 

02 

DD 

66 

06 

D690 

03 

4E 

23 

46 

23 

FD 

71 

08 

53 

D698 

FD 

70 

09 

FD 

75 

05 

FD 

74 

5E 

D6A0 

06 

FD 

75 

03 

FD 

74 

04 

ED 

DD 

D6A8 

5F 

FD 

77 

07 

DD 

7E 

04 

FD 

36 

D6B0 

77 

0A 

D1 

Cl 

DD 

19 

10 

A1 

BA 

D6B8 

DD 

21 

2A 

E2 

06 

14 

C5 

DD 

C6 

D6C0 

6E 

03 

DD 

66 

04 

7C 

F6 

00 

2A 

D6C8 

CA 

4D 

D7 

DD 

7E 

00 

F6 

00 

3F 

D6D0 

20 

20 

7E 

FE 

FF 

20 

07 

DD 

BF 

D6D8 

6E 

05 

DD 

66 

06 

7E 

CB 

BF 

C4 

D6E0 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 

28 

D6E8 

DD 

77 

00 

23 

DD 

75 

03 

DD 

A9 

D6F0 

74 

04 

DD 

35 

00 

2B 

7E 

F5 

28 

D6F8 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

02 

DD 

46 

B4 

SUM ： 

75 

F4 

03 

E9 

85 

FB 

8D 

3E EA9B 

D700 

OA 

05 

20 

02 

EE 

03 

01 

50 

73 

D708 

00 

11 

22 

01 

CD 

D2 

D4 

FI 

98 

D710 

CB 

7F 

28 

03 

CD 

D2 

D4 

3E 

26 

D718 

01 

BD 

38 

06 

DD 

36 

04 

00 

13 

D720 

18 

2B 

DD 

75 

01 

DD 

74 

02 

E9 

D728 

DD 

34 

07 

3A 

68 

E0 

DD 

BE 

35 

D730 

07 

30 

09 

DD 

36 

07 

00 

E5 

3F 

D738 

CD 

81 

D5 

El 

CD 

B1 

D7 

38 

91 

D740 

0C 

DD 

4E 

08 

DD 

46 

09 

11 

7C 

D748 

03 

02 

CD 

61 

DA 

11 

0B 

00 

29 

D750 

DD 

19 

Cl 

05 

C2 

BE 

D6 

DD 

EF 

D758 

21 

A6 

E3 

06 

14 

C5 

DD 

6E 

D4 

D760 

00 

DD 

66 

01 

7D 

FE 

03 

38 

FA 

D768 

40 

DD 

4E 

02 

DD 

46 

03 

11 

A4 

D770 

02 

02 

E5 

CD 

61 

DA 

El 

CD 

9F 

D778 

B1 

D7 

30 

07 

3E 

01 

CD 

F4 

BF 

SUM ： 

9F 

93 

EC 

C4 

57 

4B 

50 

C2 7DDE 

D780 

D9 

18 

26 

3A 

92 

E0 

47 

3A 

44 

D788 

91 

E0 

3D 

B8 

20 

08 

DD 

35 

A0 

D790 

ee 

20 

03 

DD 

34 

00 

DD 

34 

45 

D798 

04 

3A 

68 

E0 

DD 

BE 

04 

30 

55 

D7A0 

08 

DD 

36 

04 

00 

24 

CD 

81 

91 

D7A8 

D5 

11 

05 

00 

DD 

19 

Cl 

10 

B2 

D7B0 

AC 

7D 

FE 

2C 

D0 

FD 

21 

4A 

8B 

D7B8 

El 

06 

06 

11 

04 

00 

FD 

7E 

7D 

D7C0 

00 

95 

FE 

03 

30 

08 

FD 

7E 

49 

D7C8 

01 

94 

FE 

02 

38 

05 

FD 

19 

E8 

D7D0 

10 

EC 

C9 

FD 

36 

00 

64 

DD 

39 

D7D8 

36 

04 

00 

DD 

36 

00 

01 

CD 

IB 

D7E0 

C3 

D9 

3E 

01 

CD 

F4 

D9 

37 

AC 

D7E8 

C9 

21 

7E 

E0 

7E 

23 

34 

BE 

DB 

D7F0 

2A 

80 

E0 

ED 

5B 

69 

E0 

20 

3B 

D7F8 

1C 

AF 

32 

7F 

E0 

3A 

73 

E0 

E9 

SUM ： 

FI 

05 

A0 

IC 

CE 

A7 

70 

62 93E0 

D800 

FE 

0D 

38 

11 

3A 

6B 

E0 

IF 

F8 

D808 

F5 

DC 

BE 

D8 

FI 

IF 

F5 

DC 

48 

D810 

D3 

D8 

FI 

18 

05 

3A 

6B 

E0 

3E 

D818 

IF 

IF 

E5 

D5 

IF 

F5 

DC 

E8 

D0 

D820 

D8 

FI 

IF 

F5 

DC 

0D 

D9 

FI 

90 

0828 

IF 

F5 

DC 

52 

D9 

FI 

D1 

巨 1 

BE 

D830 

22 

80 

E0 

技 5 

01 

3C 

DF 

CD 

50 

D838 

61 

DA 

El 

ED 

5B 

6C 

E0 

19 

C9 

D840 

DD 

21 

4A 

El 

06 

06 

C5 

DD 

D7 

D848 

7E 

00 

95 

FE 

03 

30 

IB 

DD 

3C 

D850 

7E 

01 

94 

FE 

03 

30 

13 

B5 

3C 

D858 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

CD 

C3 

IF 

0860 

D9 

DD 

36 

00 

64 

21 

6E 

E0 

BF 

0868 

35 

El 

11 

04 

00 

DD 

19 

Cl 

E2 

D870 

10 

D4 

3A 

8C 

E0 

F6 

00 

20 

A0 


D878 

18 

2A 

87 

区 0 

0E 

02 

06 

03 : 

: C2 

SUM: 

4B 

6C 

03 

19 

24 

BC 

D2 

A1594F 

D880 

E5 

CD 

C6 

DC 

7E 

FE 

B1 

30 

B1 

D888 

24 

23 

10 

F8 

El 

24 

0D 

20 

81 

D890 

BD 

21 

4A 

El 

06 

06 

5E 

23 

C6 

D898 

56 

2B 

EB 

CD 

C6 

DC 

EB 

lA 

E0 

D8A0 

FE 

B1 

38 

02 

36 

64 

11 

04 

98 

D8A8 

00 

19 

10 

EA 

C9 

El 

2A 

87 

6E 

D8B0 

E0 

CD 

C3 

D9 

21 

85 

E0 

35 

04 

D8B8 

3E 

70 

32 

8C 

E0 

C9 

3A 

82 

D1 

D8C0 

E0 

47 

85 

6F 

FE 

08 

38 

04 

5D 

D8C8 

83 

FE 

2C 

D8 

78 

ED 

44 

32 

60 

D8D0 

82 

E0 

C9 

3A 

83 

E0 

47 

84 

93 

D8D8 

67 

FE 

05 

38 

04 

82 

FE 

IE 

44 

D8E0 

D8 

78 

ED 

44 

32 

83 

E0 

C9 

DF 

D8E8 

21 

6F 

E0 

34 

23 

7E 

2B 

BE 

2 巨 

D8F0 

DO 

36 

00 

2A 

80 

EO 

3E 

05 

D3 

D8F8 

85 

6F 

3A 

71 

E0 

84 

67 

E5 

4F 

SUM: 

02 

F2 

CE 

9F 

DD 

53 

CD 

18 39C1 

D900 

CD 

81 

D5 

El 

3A 

72 

E0 

84 

14 

D908 

67 

CD 

81 

D5 

C9 

21 

73 

E0 

C7 

D910 

35 

7E 

FE 

05 

28 

2D 

F6 

00 

01 

D918 

20 

10 

ED 

5F 

6F 

3A 

74 

E0 

79 

D920 

4F 

C5 

CD 

F5 

D5 

Cl 

81 

32 

IF 

D928 

73 

E0 

3A 

75 

E0 

FE 

03 

D8 

BB 

D930 

2A 

75 

E0 

01 

2A 

DD 

2D 

2D 

K1 

D938 

2D 

22 

75 

E0 

11 

03 

07 

CD 

8C 

D940 

61 

DA 

C9 

2A 

6C 

E0 

ED 

5B 

C2 

D948 

80 

E0 

19 

25 

25 

22 

75 

E0 

3A 

D950 

18 

D8 

21 

77 

E0 

35 

C0 

23 

80 

D958 

7E 

2B 

77 

2A 

79 

E0 

ED 

5B 

EB 

D960 

80 

E0 

19 

EB 

2A 

87 

E0 

E5 

DA 

0968 

3A 

7B 

E0 

47 

C5 

E5 

D5 

CD 

28 

D970 

8A 

D9 

84 

67 

CD 

8A 

D9 

85 

03 

D978 

6F 

22 

87 

E0 

EB 

CD 

81 

D5 

06 

SUM ： 

CC 

2B 

IB 

C 巨 

IB 

73 

93 

0D 2F55 

D980 

D1 

El 

Cl 

10 

E7 

El 

22 

87 

F4 

D9B8 

E0 

C9 

ED 

5F 

E6 

IF 

D6 

10 

E0 

D990 

C9 

DD 

21 

6A 

E3 

06 

14 

C5 

F3 

D998 

DD 

7E 

02 

F6 

00 

28 

IB 

3D 

D3 

D9A0 

07 

07 

6F 

26 

00 

01 

16 

DD 

97 

D9A8 

09 

44 

4D 

DD 

6B 

00 

DD 

66 

28 

D9B0 

01 

11 

02 

02 

CD 

61 

DA 

DD 

FB 

D9B8 

35 

02 

Cl 

11 

03 

00 

DD 

19 

02 

D9C0 

10 

D5 

C9 

F3 

C5 

01 

0D 

1C 

90 

D9C8 

ED 

49 

01 

00 

IB 

ED 

49 

FB 

83 

D9D0 

Cl 

C5 

FD 

21 

6A 

E3 

06 

14 

0B 

D9D8 

11 

03 

00 

FD 

7E 

02 

F6 

00 

87 

D9E0 

28 

06 

FD 

19 

10 

F5 

Cl 

C9 

D3 

D9E8 

FD 

75 

00 

FD 

74 

01 

FD 

36 

17 

D9F0 

02 

05 

Cl 

C9 

21 

0C 

E4 

86 

28 

D9F8 

27 

77 

3E 

00 

2B 

8E 

27 

77 

33 

SUM ： 

BA 

40 

13 

D5 

86 

F3 

EC 

F91D4E 

DA00 

3A 

84 

£0 

BE 

D0 

21 

85 

E0 

B2 

DA08 

34 

C6 

02 

27 

32 

84 

E0 

C9 

82 

DA10 

3A 

3A 

DF 

80 

47 

lA 

F6 

00 

2A 

DA18 

C8 

ED 

79 

03 

13 

18 

F6 

01 

53 

DA20 

00 

00 

11 

3F 

DD 

CD 

10 

DA 

E4 

DA28 

3A 

0B 

E4 

CD 

4C 

DA 

3A 

0C 

62 

DA30 

E4 

CD 

4C 

DA 

AF 

CD 

4C 

DA 

79 

DA38 

13 

01 

21 

00 

CD 

10 

DA 

3A 

26 

DA40 

85 

E0 

FE 

FF 

20 

02 

3E 

00 

C2 

DA48 

CD 

4C 

DA 

C9 

F5 

E6 

F0 

IF 

A6 

DA50 

IF 

IF 

IF 

C6 

30 

ED 

79 

03 

BC 

DA58 

FI 

E6 

0F 

C6 

30 

ED 

79 

03 

45 

DA60 

C9 

CD 

C6 

DC 

D5 

E5 

E5 

D5 

AC 

DA68 

11 

FF 

F5 

ED 

52 

D1 

El 

30 

26 

DA70 

15 

E5 

CD 

75 

DC 

7K 

El 

FE 

75 

DA78 

21 

30 

06 

0A 

FE 

21 

38 

01 

B9 

SUM ： 

13 

5C 

30 

EA 

77 

72 

C0 

CD 87E5 

DA80 

77 

03 

23 

ID 

20 

EB 

El 

11 

B7 

DA88 

30 

00 

19 

D1 

15 

20 

D5 

C9 

ED 

DA90 

3A 

91 

E0 

47 

21 

92 

E0 

34 

B9 

DA98 

7E 

90 

C2 

66 

DB 

77 

21 

01 

AA 

DAA0 

E9 

11 

00 

E9 

01 

80 

04 

ED 

55 

DAA8 

B0 

21 

8D 

E0 

34 

7E 

FE 

03 

FI 

DAB0 

DA 

66 

OB 

36 

00 

2A 

93 

E0 

EE 

DABS 

3A 

8F 

E0 

F6 

00 

28 

0A 

3D 

0E 

DAC0 

32 

8F 

E0 

3A 

90 

E0 

2B 

18 

8E 

0AC8 

06 

7E 

FE 

FF 

CA 

74 

DB 

E 己 

7F 

DAD0 

11 

2B 

E9 

06 

08 

C5 

21 

EA 

03 

DADS 

DC 

17 

38 

03 

21 

F3 

DC 

F5 

13 

DAE0 

3E 

03 

01 

03 

00 

ED 

B0 

EB 

CD 

DAE8 

01 

2D 

00 

09 

EB 

3D 

20 

F2 

71 

DAF0 

FI 

Cl 

10 

El 

El 

3A 

8E 

E0 

2C 

DAF8 

FE 

01 

28 

66 

23 

7E 

E5 

17 

2A 

SUM ： 

5F 

8C 

5E 

25 

D8 

52 

9C 

CC 34D4 

DB00 

30 

IE 

F5 

11 

2B 

05 

62 

6B 

51 

DB08 

CD 

C6 

DC 

CD 

75 

DC 

7E 

FE 

09 

DB10 

20 

28 

05 

14 

14 

14 

18 

EE 

8F 

DB18 

21 

0 区 

DD 

EB 

CD 

4B 

DC 

FI 

DC 

DB20 

17 

30 

IE 

F5 

11 

2B 

IB 

62 

13 

DB28 

6B 

CD 

C6 

DC 

CD 

75 

DC 

7E 

76 

DB30 

FE 

20 

28 

05 

15 

15 

15 

18 

A2 

DB38 

EE 

21 

12 

DD 

EB 

CD 

4B 

DC 

DD 

OB40 

FI 

El 

F5 

E6 

7C 

IF 

IF 

F6 

5D 

DB48 

00 

28 

09 

5F 

23 

56 

E5 

EB 

D9 

DB50 

CD 

03 

D6 

El 

FI 

17 

30 

0A 

C9 

DB58 

23 

SE 

23 

56 

E5 

EB 

CD 

03 

9A 

DB60 

D6 

El 

23 

22 

93 

E0 

11 

F0 

70 


DB68 

F0 

21 

00 

E9 

01 

B0 

04 

ED 

9C 

DB70 

B0 

C3 

BA 

DB 

23 

7E 

FE 

02 

A9 

DB78 

30 

05 

32 

80 

E0 

18 

07 

20 

06 

SUM: 

33 

8C 

D7 

72 

6B 

5F 

46 

09 2245 

DB80 

09 

3E 

01 

32 

8E 

E0 

23 

C3 

CE 

DB88 

C9 

DA 

FE 

04 

30 

07 

23 

7E 

7D 

DB90 

32 

91 

E0 

18 

FI 

20 

0D 

23 

FC 

DB98 

7E 

32 

8F 

E0 

23 

7E 

32 

90 

82 

DBA0 

E0 

C3 

CF 

DA 

FE 

06 

30 

0C 

8C 

DBAS 

23 

11 

EA 

DC 

01 

09 

00 

ED 

FI 

DBB0 

B0 

C3 

C9 

DA 

AF 

32 

8E 

E0 

65 

DBB8 

18 

CC 

06 

03 

11 

96 

E0 

3E 

B2 

DBC0 

05 

90 

32 

95 

E0 

C5 

D5 

D5 

AB 

DBC8 

DD 

El 

06 

0F 

C5 

DD 

7E 

00 

F3 

DBD0 

57 

FE 

00 

28 

33 

3A 

95 

E0 

5F 

DBD8 

DD 

46 

02 

80 

FE 

08 

38 

03 

E6 

DBE0 

D6 

08 

15 

DD 

77 

02 

6A 

DD 

90 

DBE8 

66 

01 

DD 

75 

00 

2C 

2C 

2C 

3D 

DBF0 

2C 

47 

3A 

95 

E0 

D6 

02 

CB 

C5 

DBFS 

27 

CB 

27 

CB 

27 

80 

57 

CD 

AF 

SUM ： 

F2 

0E 

83 

BF 

E5 

C4 

32 

64 F774 

DC00 

C6 

DC 

7E 

FE 

21 

30 

01 

72 

E2 

DC08 

11 

03 

00 

DD 

19 

Cl 

10 

BC 

97 

DC10 

El 

E5 

06 

0F 

7E 

F6 

00 

28 

77 

DC18 

05 

19 

10 

F8 

18 

20 

ED 

5F 

AA 

DC20 

FE 

28 

30 

lA 

E5 

21 

39 

DF 

8 巨 

DC28 

CB 

06 

El 

30 

11 

36 

28 

23 

74 

DC30 

ED 

5F 

E6 

IF 

FE 

18 

30 

06 

9D 

DC38 

C6 

05 

77 

23 

36 

00 

D1 

21 

8D 

DC40 

3C 

00 

19 

54 

5D 

Cl 

05 

C2 

8E 

DC48 

BF 

DB 

C9 

DD 

21 

A6 

E3 

06 

F0 

DC50 

14 

D5 

11 

05 

00 

DD 

7E 

00 

5A 

DC58 

FE 

03 

38 

06 

DD 

19 

10 

F5 

3A 

DC60 

D1 

C9 

D1 

DD 

75 

00 

DD 

74 

0E 

DC68 

01 

DD 

73 

02 

DD 

72 

03 

ED 

92 

DC70 

5F 

DD 

77 

04 

C9 

D5 

11 

F0 

56 

DC78 

07 

B7 

ED 

52 

D1 

C9 

CD 

91 

F5 

SUM ： 

7E 

5C 

D5 

DF 

41 

E3 

94 

7D 0098 

DC80 

D9 

21 

F4 

F0 

0E 

28 

3A 

3A 

88 

DC88 

DF 

47 

F5 

16 

18 

IE 

28 

7B 

00 

DC90 

ED 

79 

23 

03 

ID 

20 

F8 

3E 

FF 

DC98 

08 

85 

6F 

30 

01 

24 

15 

20 

86 

DCA0 

EC 

CD 

IF 

DA 

01 

19 

00 

3A 

06 

DCA8 

8B 

E0 

87 

87 

87 

11 

4C 

DD 

3A 

DCB0 

83 

5F 

CD 

10 

DA 

01 

00 

18 

B2 

DCB8 

3E 

0C 

ED 

79 

0C 

FI 

ED 

79 

13 

DCC0 

EE 

04 

32 

3A 

DF 

C9 

C5 

7D 

48 

DCC8 

6C 

26 

00 

29 

29 

29 

29 

44 

7A 

DCD0 

4D 

29 

09 

06 

F0 

4F 

09 

Cl 

8E 

DCD8 

C9 

20 

B1 

B2 

BE 

B7 

C2 

B6 

39 

DCE0 

B8 

B9 

BD 

B5 

61 

62 

63 

64 

6D 

DCE8 

65 

66 

BE 

BE 

B1 

B1 

BE 

BE 

25 

DCF0 

BE 

BE 

BE 

20 

20 

20 

20 

20 

DA 

DCFS 

20 

20 

20 

20 

6D 

6E 

6F 

70 

3A 

SUM ： 

50 

EE 

20 

FI 

07 

3F 

11 

A8 7475 

DD00 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

A4 

DD08 

67 

68 

69 

6A 

6B 

6C 

90 

92 

9B 

DD10 

8C 

8E 

8B 

8D 

8F 

91 

87 

89 

62 

DD18 

88 

8A 

83 

85 

84 

86 

7F 

81 

24 

DD20 

80 

82 

7D 

7B 

7E 

7C 

79 

7B 

E8 

DD28 

Ik 

7C 

20 

20 

C8 

20 

C8 

B6 

9C 

DD30 

C8 

B6 

20 

C8 

B6 

20 

C8 

B6 

BA 

DD38 

20 

20 

C8 

B6 

20 

20 

C8 

53 

19 

DD40 

43 

4F 

52 

45 

3A 

00 

4C 

45 

F4 

DD48 

46 

54 

3A 

00 

4E 

4F 

52 

4D 

10 

DD50 

41 

4C 

20 

00 

54 

57 

49 

4E 

EF 

DD58 

20 

20 

20 

00 

55 

50 

2D 

44 

76 

DD60 

4F 

57 

4E 

00 

33 

2D 

57 

41 

EC 

DD68 

59 

20 

20 

00 

42 

45 

48 

49 

B1 

DD70 

4E 

44 

2 白 

00 

25 

D4 

31 

D4 

B0 

DD78 

64 

D4 

47 

D4 

7C 

D4 

8E 

DD 

0E 

SUM: 

12 

64 

10 

22 

56 

E5 

50 

AD F059 

DD80 

9D 

DD 

BA 

DD 

C9 

DD 

D2 

DD 

66 

DD88 

D6 

DD 

DD 

DD 

ED 

DD 

FC 

DC 

0F 

DD90 

2B 

lA 

IB 

4A 

IB 

lA 

2B 

19 

23 

DD98 

IB 

49 

IB 

19 

FF 

02 

DD 

7B 

FI 

DDA0 

7B 

3B 

lA 

IB 

2A 

IE 

lA 

2E 

7B 

DDA8 

16 

IE 

26 

17 

16 

27 

15 

17 

DA 

DDB0 

25 

ID 

15 

2D 

19 

ID 

29 

IB 

F 石 

DDB8 

19 

FF 

02 

DD 

7B 

5B 

3B 

lA 

22 

DDC0 

IB 

2A 

IE 

lA 

3E 

3B 

FB 

FB 

EC 

DDC8 

FF 

FC 

DC 

FB 

CB 

76 

FB 

CB 

D9 

DDD0 

75 

FF 

08 

DD 

7B 

FF 

08 

DD 

B8 

DDD8 

7 百 

7B 

7B 

7A 

FF 

02 

DD 

7A 

43 

DDE0 

IB 

lA 

2B 

lA 

7B 

OB 

4B 

19 

34 

DDES 

IB 

29 

IB 

79 

79 

FC 

DC 

SB 

94 

DDF0 

EE 

3B 

Eg 

3A 

6E 

DB 

FD 

AD 

3F 

DDF8 

76 

36 

FB 

FB 

FF 

FF 

02 

FF 

A1 

SUM ： 

2C 

E6 

CB 

8D 

88 

F6 

6A 

14 DD10 

DE00 

03 

01 

FF 

04. 

01 

FF 

FF 

04 

0A 

DE08 

05 

E7 

FF 

04 

14 

F7 

E6 

C6 

A6 

DE10 

86 

06 

FF 

04 

0C 

04 

FF 

04 

A2 

DE18 

FF 

00 

FF 

02 

FF 

03 

04 

FF 

05 

DE20 

04 

06 

C3 

FF 

03 

03 

FF 

04 

D5 

DE28 

08 

E7 

FF 

03 

02 

FF 

04 

0C 

02 

DE30 

EF FF 

03 

01 

FF 

04 

FF 

00 

F4 

SUM ： 

88 

DA 

Cl 

11 

24 

03 

EA 

DD AIDE 


►どなたか XI 用のディスク版（あったかな）「黄をの藍」を練ってくらはい。どこにもない 
のや。巧つからへんのや。 岡ネす直也 （18) お陳お 
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リス h 己 ROUND DAT A. Bin 


E500 

C9 

FF 

03 

07 

FF 

04 

07 

00 

DC 

E668 

00 

87 

80 

83 

40 

93 

00 

91 

EE 

E7B8 

03 

00 

00 

00 

14 

56 

15 

48 

CA 

E508 

0F 

04 

00 

00 

3B 

14 

05 

94 

FB 

E670 

40 

9B 

00 

9B 

00 

8B 

80 

81 

02 

E7C0 

00 

0F 

37 

00 

FF 

02 

FF 

01 

47 

E510 

00 

00 

00 

36 

45 

0A 

04 

FF 

88 

E678 

40 

B1 

40 

81 

80 

81 

80 

C3 

C6 

E7C8 

FF 

04 

FF 

00 

53 

0C 

0B 

17 

83 

E518 

05 

C7 

C7 

C7 

C7 

C7 

C7 

C7 

76 











E7D0 

04 

04 

IE 

00 

14 

02 

06 

64 

A6 

E520 

C7 

C7 

FF 

04 

06 

01 

00 

00 

98 

SUM ： 

C0 

44 

7A 

24 

El 

9C 

AS 

68 A63D 

E7D8 

64 

00 

00 

19 

19 

07 

05 

0A 

AC 

E528 

6C 

05 

10 

85 

00 

00 

40 

00 

46 











E7E0 

90 

80 

02 

00 

00 

00 

05 

54 

6B 

E530 

03 

00 

07 

40 

0F 

00 

07 

00 

60 

E680 

0D 

03 

C3 

40 

C3 

40 

C3 

8D 

66 

E7E8 

06 

57 

21 

03 

54 

33 

53 

06 

61 

E538 

03 

40 

01 

0F 

14 

01 

00 

01 

69 

E688 

D5 

C3 

80 

C3 

12 

04 

E7 

00 

D8 

E7F0 

32 

04 

35 

61 

21 

52 

81 

21 

El 

E540 

00 

01 

40 

03 

00 

03 

2C 

44 

B7 

E690 

E7 

00 

E7 

C0 

E7 

C0 

C3 

C0 

B8 

. E7F8 

05 

61 

22 

81 

52 

82 

00 

00 

DD 

E548 

0F 

44 

07 

05 

94 

0F 

40 

3F 

81 

巨 698 

C3 

00 

C3 

80 

C3 

40 

ca 

00 

cc 











E550 

00 

IF 

00 

07 

40 

0F 

00 

07 

7C 

E6A0 

C3 

80 

C3 

CB 

D5 

EF 

00 

尼 F 

84 

SUM ： 

7E 

AA 

34 

82 

11 

F3 

67 

BA DBBB 

E558 

00 

03 

00 

01 

40 

01 

40 

09 

8E 

E6A8 

00 

EF 

00 

6F 

00 

2F 

00 

07 

94 











E560 

00 

09 

00 

ID 

00 

ID 

25 

44 

AC 

E6B0 

40 

03 

40 

01 

40 

01 

00 

FF 

C4 

E8O0 

B3 

FF 

03 

06 

FF 

05 

Cl 

Cl 

41 

E568 

08 

44 

0D 

40 

09 

0B 

06 

01 

B4 

E6B8 

02 

FF 

01 

FF 

04 

FF 

00 

FF 

03 

E808 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

81 

C8 

E570 

00 

01 

00 

03 

00 

07 

00 

03 

OE 

E6C0 

04 

FF 

00 

55 

0F 

0D 

0E 

08 

8A 

E810 

C0 

F7 

00 

81 

C0 

81 

C0 

99 

D2 

E578 

00 

01 

40 

43 

00 

E7 

C0 

43 

6 巨 

E6C8 

05 

32 

00 

0F 

01 

0A 

37 

IE 

A6 

E818 

00 

99 

00 

BB 

00 

BB 

00 

83 

92 











E6D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

50 

E820 

80 

83 

80 

DF 

00 

97 

C0 

97 

50 

SUM ： 

2D 

8C 

75 

8F 

8C 

23 

B5 

79 4C21 

E6D8 

80 

03 

00 

00 

00 

09 

23 

81 

30 

E828 

C0 

81 

40 

99 

40 

93 

40 

C7 

F4 











E6E0 

08 

24 

85 

09 

34 

06 

42 

36 

6C 

E830 

40 

CF 

00 

81 

C0 

85 

AB 

46 

C6 

E580 

00 

01 

40 

03 

00 

07 

00 

03 

4E 

E6E8 

91 

61 

01 

49 

34 

91 

61 

09 

6B 

E838 

0B 

46 

CD 

00 

Cl 

00 

81 

80 

E0 

E588 

00 

01 

40 

01 

40 

03 

00 

07 

8C 

E6F0 

72 

11 

0B 

82 

71 

12 

02 

00 

95 

E840 

C3 

80 

El 

C0 

81 

D4 

26 

9B 

FA 

E590 

00 

0F 

0F 

45 

07 

40 

00 

00 

AA 

E6F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E848 

C0 

99 

40 

D1 

40 

C3 

80 

F7 

E4 

E598 

07 

45 

95 

0F 

00 

07 

00 

03 

FA 











E850 

0C 

D4 

FF 

04 

14 

81 

00 

00 

78 

E5A0 

00 

01 

00 

01 

00 

01 

2B 

05 

33 

SUM ： 

25 

01 

82 

B5 

81 

2B 

3D 

77 73BD 

E858 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E 

06 

14 

E5A8 

0F 

05 

03 

00 

07 

00 

37 

00 

55 











E860 

00 

12 

34 

00 

32 

66 

0E 

E6 

D2 

E5B0 

F3 

C0 

3B 

00 

IB 

00 

33 

40 

7C 

E700 

CB 

FF 

03 

04 

FF 

05 

22 

22 

19 

巨 868 

00 

00 

28 

98 

18 

18 

00 

00 

F0 

E5B8 

21 

40 

21 

40 

01 

00 

00 

00 

C3 

E708 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

07 

F5 

E870 

2F 

09 

0F 

09 

00 

00 

EF 

00 

3F 

E5C0 

00 

00 

FF 

02 

FF 

01 

FF 

04 

04 

E710 

00 

07 

40 

07 

40 

00 

0F 

05 

A2 

E878 

8D 

40 

81 

6F 

4A 

0F 

4A 

8B 

EB 

E5C8 

FF 

00 

62 

10 

0B 

05 

05 

04 

8A 

E718 

FF 

04 

04 

0F 

00 

00 

00 

00 

16 











E5D0 

IE 

00 

0F 

01 

0A 

32 

00 

00 

6A 

E720 

00 

00 

0F 

35 

0F 

00 

0F 

40 

A2 

SUM: 

0A 

B1 

5D 

A1 

AA 

56 

69 

8B B455 

E5D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

50 

A0 

E728 

0F 

40 

00 

00 

FF 

04 

06 

3F 

97 











E5E0 

04 

00 

00 

00 

08 

15 

03 

IF 

43 

E730 

00 

00 

00 

00 

40 

40 

07 

47 

CE 

E880 

40 

8B 

80 

8F 

00 

8B 

40 

81 

26 

E5E8 

11 

09 

33 

09 

23 

01 

43 

32 

EF 

巴 738 

00 

00 

0F 

40 

0F 

40 

0F 

00 

AD 

E888 

C0 

Cl 

80 

El 

00 

A1 

C0 

81 

C4 

E5F0 

21 

04 

26 

41 

31 

51 

32 

22 

62 

E740 

0F 

00 

00 

OF 

56 

03 

40 

03 

BA 

E890 

F6 

29 

16 

29 

A1 

C0 

E3 

00 

A2 

E5F8 

07 

61 

42 

53 

03 

00 

00 

00 

00 

E748 

40 

07 

00 

07 

00 

03 

40 

00 

91 

E898 

C7 

CF 

49 

8F 

80 

89 

40 

81 

38 











E750 

00 

00 

05 

9B 

03 

40 

07 

40 

2A 

E8A0 

40 

83 

40 

81 

40 

81 

00 

81 

C6 

SUM ： 

84 

CA 

8E 

49 

DD 

FI 

61 

ID 0476 

巨 758 

IF 

00 

IF 

00 

00 

00 

00 

06 

44 

E8A8 

00 

81 

D7 

28 

FF 

02 

FF 

01 

81 











E760 

D5 

FF 

04 

05 

07 

00 

00 

00 

E4 

臣 8B0 

FF 

04 

FF 

81 

3C 

13 

0F 

ID 

FE 

E600 

C2 

FF 

03 

07 

FF 

04 

0A 

00 

D8 

巨 768 

00 

4C 

36 

40 

FF 

04 

16 

00 

DB 

E8B8 

09 

06 

3C 

00 

0F 

03 

0B 

37 

9F 

E608 

13 

05 

0A 

05 

00 

0F 

05 

00 

3B 

E770 

16 

66 

00 

00 

00 

06 

95 

19 

30 

E8C0 

28 

00 

00 

12 

12 

0B 

07 

03 

61 

E610 

0A 

45 

16 

56 

00 

05 

94 

00 

54 

E778 

18 

00 

00 

00 

34 

67 

0B 

E7 

A5 

ESCB 

99 

99 

08 

00 

00 

00 

08 

44 

86 

E618 

27 

B4 

19 

34 

FF 

05 

B9 

B9 

9E 











E8D0 

0E 

32 

46 

07 

53 

04 

48 

06 

32 

E620 

B9 

B9 

B9 

B9 

B9 

B9 

B9 

03 

12 

SUM ： 

6C 

24 

E5 

A7 

51 

62 

BB 

3D 87ED 

E8D8 

53 

11 

01 

35 

0B 

12 

31 

43 

2B 

E628 

00 

37 

00 

F7 

00 

E3 

C0 

Cl 

92 











E8E0 

34 

02 

57 

13 

31 

23 

35 

09 

32 

E630 

00 

Cl 

00 

Cl 

12 

44 

81 

C0 

19 

E780 

00 

00 

2F 

05 

06 

85 

00 

00 

BF 

E8E8 

A1 

52 

21 

12 

0A 

24 

A1 

52 

47 

E638 

81 

80 

81 

40 

83 

00 

87 

0B 

D7 

E738 

00 

17 

37 

00 

2F 

56 

0F 

D6 

B8 

E8F0 

11 

05 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

16 

E640 

D6 

83 

40 

81 

40 

El 

2F 

44 

AE 

E790 

00 

00 

00 

14 

76 

FF 

04 

05 

92 

巨 8F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E648 

11 

44 

Cl 

80 

Cl 

40 

99 

00 

30 

E798 

07 

40 

00 

00 

05 

97 

40 

40 

63 











E650 

99 

40 

83 

95 

54 

8F 

40 

9F 

B3 

E7A0 

00 

00 

00 

00 

FF 

04 

05 

0F 

17 

SUM ： 

0D 

87 

78 

C5 

56 

76 

9A 

44 6C38 

E658 

00 

87 

C0 

C3 

40 

83 

40 

A1 

AE 

E7A8 

00 

00 

00 

6B 

08 

0B 

08 

40 

C6 











E660 

80 

E5 

00 

E5 

40 

CD 

80 

C7 

9 巨 

E7B0 

40 

00 

00 

00 

00 

FF 

04 

07 

4A 
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月刊 


電腦惧楽詔 


89年9月号 (Vo し 16 ) 

8月18日発送 


2 HD ディスクに入った XB 8000のための雜誌だつ/ 


スポーツけ秋•ダ 

キー入力が楽しい 

メロデ f ークリック 

便利になって新登場 INDEX2 

これは怪しい 

高速マ:^テルブロ 


鳴らして楽しい 

ミユージックキーがード 

をれからをれから 

プ IJ ンタ大全集 

をの他、便利なツール、 PDD 、 魂の叫び、説み物などを満贼/ 

( なお，内容は一部を要されることがあります 0 ご了承下さい） 


編集長祝一平からの御おが「ど一ちど一も。引っ越したんじやなくて、住所表示が変わっただけでず>税金の無が遣いはやめましよう 。 J 


満開製作所 


電脳俱楽部 
編集部 

(日ち14曰から住居巧示が巧ねりました） 

干171東京都豊島区池袋3—3—3王浦ビル 3 F 
下巳し.(日3)己已4-92日2/戸八父.(03)5曰4-3曰已巨 


販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左紀のを所へ現を書留で 
定期購読日ヶ月分巳，□□□円（おお税込•郵送料サ-ビス） 

♦ 8 巧18日 W 降にをけ付けた々は，原則として Vol . 化から発をします。巧たじ麻巧 
をホ望される方は，「新規」と御明記下さい。 

♦巧便お替を巧利用の巧合は口座を号「まを 5-362847 巧閒製作所 j でわ巧し、いたします。 
製品の性な上，返品には応じられませんが,わ申し出があれば定期麻読を巧約し巧ををわあしします. 
(ごまを：バックナンパーの掛ナ付けは、を期購統の方に限らせていたた•きます） 
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•進化をたどる 

構造化コンパイラ SLANG と実数演算パッケージ 
SOROBAN を使用したシミュレーシヨンプログラ厶 
です。ただし，シミュレーシヨンとはいってもゲ 
一厶とは違います。もっと純然とした意味でのシ 
ミュレーシヨン，それも生物の進化を題材じした 
プログラ厶，それがこの BUGS です。 

このようなプログラムとしてはなんといっても 
ライフゲームが有名ですね。もちろん S - OS でもラ 
イフゲームは作られています。 S - OS 用のライフゲ 
—厶は1986年4巧号に掲載されました。自由に力 
—ソルコントロール もできない " MACE " 用に作ら 
れたプログラ厶でしたので，直接 ワーク を害き換 
えるなど，かなり強引な方法を取らなければまと 
もな表示を行文ませんでした。それがいまや，さ 
らじ進んだシ ミュレー シヨ ンがコンパ イラで記述 
され，実数演算を行い，より多くの機種で動いて 
います。いろいろと進化したものですね。 

この プログラムは，人間にとってはたど眺めてい 
るだけの環境プ□グラ厶じ等しいものです。なかな 
か利口じならない 目 UG たちをもどかしく 思いつつ 
も温かく見守ってあげましょう。なわ，実行には 
SLANG , SOROBAN . 実数演算ライブラリが必要です。 


• PC -98 (n で" SWORD " ? 

つ，ついじ， PC -286， PC -980 I 用の" SWORD " が 
届いてしまいました （「 PC -286 および PC -980 I 版」 
として投稿してくるというところがなかなか……）。 

これは，かなり高速なエミュレータじよるもの 
で，ディスクは直接読み込み可能。イ反想、ドライブ 
の設定も可。と，ざっと見ただけでもかなり気合 
の入ったプログラ厶になっています。加えて ，X 
I 版 MAG にが無変更で走る？となるともはやた 
ピ者ではありません。 

BTRON マシンで S - OS を走らせるという野望が 
をうくなったいま （ BTRON が），日本制覇には PC - 
9801版は夕かせないものかもしれません。 

参お知らせ 

先月発表した CP / Mg ファイルコンバータで機種 
じより動作がおかしくなることが判明しました。 
現を調査中ですのでデバッグ情報はもうしばらく 
わ待ちくど さし、。 

また， iU 前から何度か投稿を呼びかけ，また要 
望も多かった S - OS 用のオセロゲー厶は，掲載許 
可の際の制限が厳しくなっています。オセロゲー 
ムを作成中の方は原作のボード版のルールに,を、実 
じするようじふがけてください。 


• S - OS の系譜 （3) 

S-OS " MACE " が発表された翌月の1985年7月 
号では， Z 80 のアセンブラ ZEDA (ゼーダ）とデバ 
ッガ ZAID (ザイド）が発表されました。 ZEDA はい 
わゆる「アブソリユートアセンブラ」で， ZEDA を 
使って作ったプログラムは特定のアドレスでしか 
動きません。しかし，エディタを内蔵しているた 
めプログラ厶作成とマシン語への変換が ZEDA をネ友 
けることなく行えました。また， ZAID はプログラ 
ムの開始番地が ZEDA の直後となっており，この 
2つを組み合わせることでプログラムの作成から 
デバッグまでの一連の作業を簡単じ切り替えるこ 
とができたのです。 

CP / M などではエディタを起動して ソースプロ 
グラムを作り，次にエディタを終了してアセンブラ 
を起動しマシン語に変換。そしてリンカを起動して 
リンク（アブソリユートアセンブラでない場合，リ 
ンクという作業をして初めて実行可能なプログラ 
厶ができる）という作業は煩わしいものでした（こ 
の手順は X 68000 の Human 68 k 上でマシン語プログ 
ラムを作る場合も同様です）。大きなプログラ厶は 
作れないというデメリットはあったものの ， ZEDA 
のこの方式は多くの読者に支持されました。 

S -0 S のメリットは，異なる機種で同じマシン語 
プログラ厶を実行できることだけではありません。 
掲載されるプログラムはすべて ソース リスト付きで 
発表されました。 S -0 S のアプリケーシヨンは言語 
関係のものが多く，「プログラミング言語の仕組み」 
を理解するにはもってこいだといえるでしよう。 
マシン語の格好の教材が提供されているわけです。 

続く 8月号では，マシン語からアセンブリ言語 
のソースプログラムを生成する Z 1 NG (ジング）が 
発表され，それまでソースプログラ厶を入力する 
のが面倒た‘った方でも，ダンプリストを入力し ZI 
NG でソースプログラムを生成することが可能とな 
りました。これでマシン語プログラミングの兰種 
の神器（アセンブラ，デバッガ，ソ ー- スコードジ 
エネレータ）が出揃い， S - OS アプリケーシヨンの 
投橋が始まります。 


瑞 .... 就4部 
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生物進化シミュレーシヨン已し1 口〇 
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SLANG と実数演算パッケージ SORO 己 AN を使った生物進化 
シミュレーションプログラムでず。画面上で自然淘ホモデルを再 
現してみましよラ。そのほか，ローダの変更がありまずので，必 
ず目を通しておいてください。 


bug,IJ i いってもあのプログラムの天 
敵「パグ J のこではありません。じゃあ 
いっ; q いなんなの力>。実はこれは，日経サ 
イエス（日鏡サイエンス社） I 989 年7巧号 
「コ：4ピュータレクリエー シ ヨン」 で紹介 
されて!いるを物進化シミュレーシヨンを SL 
ANGjf プログラムしたものなのです。 

…—ごこでは進化とはいっても，サルがヒト 
じなづたりするわけではなく，水中に棲む' 
アメーパが食物 t なるバクテリアを探しボ 
吟て動き圆るうもに，をの探索パターンが 
より劾輩的なものへと進化していくという 
ものです。 


進化ってナンダ？ 


「進化」といわれて，誰もがまず思い出す 
のがダークィンの『種の起原』ではないで 
しょうか、(ほん i ： かね？）。ずべてはこの本 
から始まったのです。 

ダー ウィンが唱えたのは「自然選キ尺説」 
というものです。すなわち，生物はみんな多 
産であるために生存競争が起こり，生まれ 
つきを活じ有利な変異を持つものが生き残 
々て子を残し（いわゆる適者生存というや 
つです），その子じこの変異がたえられる 
ので，生物はをの方向に次第に進化してい 
くであろうというものです。 

もっとも話はこれほど単純ではなく，進 
化は突然変異によるものであるとする「突 
が変異説」という学討 i もありますし，ほか 
にも隔離，倍数体や雑種の形成など，いろ 
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ぃろな要素がからんできます。しかし，突 
然変異を素材として自然選択が働き，をれ 
が進化の原因をなす， t 考るのが一般的で 
す。 

をれではぃったぃなじ力3'，親から子へと 
変異をなえてぃくのでしよう力、。をうです， 
ぃわゆる遺な子とぃうらのです。生化学的 
にぃうと DNA (デオキシリボ核酸）とぃう 
ことになります。 

ぃわゆる生物とぃうらのは，皆この DNA 
とぃうものを持ってぃます。をして，この 
DNA とぃうものはをの親からなえられたも 
のなのです。ですから子が親に似るのは当 
がとぃうわけです。しかし子が親！：まっ 
た く同じ DNA を受け継ぐとは限りません。 
なぜ'なら突然変異の可能性があるからです。 

つまり，親の DNA にもよっと変異が起こ 
ったものが子の DNA になるとぃうわけです。 

誤解がなぃようにぃってわきますし人 
間の子供が親と遠う L ころを持つのは，別 
に突が変異によるわけではありません（も 
ちろん突然変異によるところも少しはある 
のでしよう力;)。なぜ'ならひと口に親とぃっ 
ても父親と巧親がぃて，2人の遺た子を受 
け継ぐからです。 

仮にここで，父親力;' XX ，巧:親力 s ' YY い、う 
遗伝子を持ってぃたすると子供は义 i ： Y 
の中間である XY とぃう遣な子を受け継ぐ 
ことになるわけです。ですから子供は父親， 
母親両方ともに対して，似てぃるところ， 
似てぃなぃところを持つわけです。 

さらになぜ同じ両親から生まれたのに容 
姿の違う兄弟が生まれる力％またどうして 
男の子が生まれたりかの子がをまれたりす 
るのか^ぃうことですが，父親の遺な子が 
XX ，巧:親の遺た子が Yy であるとするし 
生まれた子供の遣な子は XY / Xy / xY/xy 
とぃう4通りの可能性があるのがわかりま 
すよね。 

このほかにも俊性/劣性遺伝子，遺伝子 
の組み換えなど，さらに多くのこ^:がから 
んできます。だいたい人間ともなると実効 


性のある遺た情報の量たるや，すさまじい 
ものがありますから，とても説明しきれる 
むのではありません。をこまでいくと完全 
に生物の授業になってしまいますから（メ 
ンデルの遺なの法則，って覚えていますか)， 
興味のある方は自分で調べてみてください。 

^まあ， つきつめ ていくとこの話はかな 
り面倒くさいことになってしまいます力す， 
ここで扱うのはもっ t も単純なモデルです。 
すなわも，あるアメーバからさらに2 つの 
同様のアメーバが生まれてくるとします。 
この場合，アメーバは単体で子を生 tj * こと 
になりますから，人間と違って（人間は男 
性と女性による有性生殖)，無性生殖という 
ことになります。当然，子の DNA は親の D 
NA とほぼ同じものになります。ほぼ ， L 
いったの.は突然変異 L いうものがあるから 
です。 

こうして新しいアメーバが誕生してくる 
わけです力 S '， エサ（パ'クテリア）の数とい 
うのはたかが知れていますから，当がアメ 
—バの数が過多になり，生存競争が起こる 
わけです。 

をの結果としてより効率的にエサをとる 
ことのできるアメーバ（というよりも，よ 
ウ効率的にエサをとることのできるような 
遺伝情報を DNAt して持っているアメーバ） 
だけが生き残る，すなわち「適者生な」と 
なるわけです。これがここでいうところの 
「進化」なのです。 


BUG の世界にて 


BUG の世界の規則は前述の別冊サイエ 
ンスに詳しいのです力《，ここでも重要な点 
について説明してゎきましよう。 BUG は仮 
想の生物ですが，生物であるからには1匹 
1匹みな固有の DNA を持っています。 

をして，をの BUG の行動は自己の DNA 
に入っている情報をもとに決定されます。 
すなわち， BUG が1ステップご^にどもらの 
方向に，どのぐらい回りやすいかを決定す 
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るわけです。 

具が的には， DNA は回転する方向 （ 6方 
向）ごとに回転しやすさを表す数 F / R / H 民/ 
RV / HL/L (をれぞれ前方/右前方/右後方/ 
後方/左後方/左前方を表す）を情報として 
持っています。をしてこの情報により，回 
おする方向が決をされるわけです。 

たとえば BUG が右前方を向く確率は， 

2け/(2ド+ 2。+ 2りけ+ 2じ乂+2りし+ 2し） 

となります。 

このようにして各々の BUG は DNA の情 
報と乱数により1ステップごとに回転方向 
を決定し，をの方向へ1ホ進みます。をし 
て進んだ場所にエサであるバクテリアヵ s し、 
ればをれを食べることができるわけです。 

エサのバクテリアはある規則に従って降 
っできます力3'，このバクテリアを1匹をベ 
るごとに BUG は自分のエネルギーを 一定 値 
だけ增やすことができます。しかし BUG は 
1ステップ動くごとにエネルギーを1ずつ 
’消嘗してしまいますから，バクテリアにう 
まくありつけない BUG は死んで消えてしま 
います。 

をに，バクテリアの補り方がうまい BUG 
は，体のに エネルギーを どんどん蓄えてい 
き，十分に成熟した（ある回数化上動いた） 
時点で分裂して2匹の新しい BUG を生み化 
します。をの際には エネルギーは 3匹（親 
1匹，子2匹）で3等々し子の DNA 情報 
は親の DNA 情報の値から遮当な数を增減し 
たものとなります。ただし一方の子供 BUG 
の DNA 情報の値を增したら，もう一方の子 
供 BUG の DNA 情報は同じ値だけ減らすも 
のとします。 

このような手統きを1ステップずつ行う 
しバクテリアの探索パターン（すなわも 
DNA 情報）の悪い BUG は自然淘汰され， 
良い探索パターンを持つ BUG が繁殖するよ 
うになります。これこを力3'， 「自然遮が」 
の結果なのです。 

ちなみに，バクテリアの I 締ってくる確率 
が画雨」•.のどこでもだいたい等しければ， 
「巡航化」というあまり向きを転回しない （F 
の値が火-きい） BUG が繁栄しま すが ，局地 
的に確率が高い場所があれば、をこでは「グ 
ルグル网り」という一方向にだけ回る確率 
の高い BUG が繁栄します。 


図1 BUG の動を方 

し\卜 /r 


図2親曰 UG と子 BUG 


天地創造 


この シミュレーション ではいくつかの定 
数や閱数を変えることによって環境 (BUG 
の化んでいる世が）の設をを变更すること 
ができます。 



まず，定数です。 KETA と 
MAXL はそれぞれ画面の帖 i 
行数を表しています。ですか 
ら width ( KETA ) で，表示範 
囲は（0,0) — (KETA — 2, MA 
XL -1) ということになりま 
す。40衍 モー ド固定の ューザ 
一の方は KETA =40 としてわ 
いてください。一般には表示 
範削はできるだけ広くしてわ 
いたほうがよい結果が得られ 
ると思います。 

また， BUGMAX は BUG の最乂数 ， FIR 
STBUG は最初の BUG の数で ， BUGLIFE 
は BUG の寿命，民 EPYEA 民と民巨 PENGY 
はをれぞれ繫殖可能となる年齢とエネルギ 
—て 。 

さらに， FIRSTENGY は最ネ乃の BUG が 
持っているエネルギー， ENGYMAX は1 
匹の BUG が持つこ t のできる最大のエネル 
ギ ー ， FEEDENGY はバクテリアを1匹を 
ベることによって得られるエネルギーを表 
しています。 

かに間数ですが '， amedas ( x ， y ) という 
脚数を変えることができます。これは1ス 
テップごとに顾而上のすべての点で呼び化 
され，バクテリアが降ってくるかどうかを 
値として返します。すなわち，降ってくれ 
ば T 民 UE を，降ってこなければ FALSE を 
返します。 

これをな造することによって，先ほど述べ 
たように局地 f のにバクテリアの蒙前が降る 
ようにしてみても面白いでしよう。 



入力这実行 


このプログラムを実巧するにあたっては 
いうまでもなく S - OS ^ SWO 民 D " が必要で 
す力《，さらに， SLANG ， 浮動小数点パツ 
ケージ SOROB AN 同ライフ、'ラリ SO 民 OBAN . 
LIB が必要です。 

ここでひとつやってもらいたいことがあ 
ります。ニューローダについてなのです力 S '， 
このプログラムは社 MEMAX から下へ64バ 
イトをワークとして確保しています。し力， 


し，機種によってはこれをもう1バイト備 
保しないとうまく動作しないことがありえ 
ます。をこでニューローダの 300 Bh を 40 h か 
ら 41 h へと書き換えてください。 

さて，本跑に戻って入力ですが，まず区 
UGS . SL をエディタから入力します。この 
とき， テープユーザー の方はファイルのイ 
ン クルードができませんので，イ ン クルー 
ドしている位置に前もって SOROBAN.UB 
をがけ加えておいてください。 

をしてかに，まず口ーダで SO 民 OBAN を 
適苗な位置にロードしてから， SLANG で 
コンパイルし，ファイル名 BUGS で七ーブ 
してください。 

この際に SO 民 OBAN が破壊されてしまっ 
た場合には，再ロード後，実斤してくださ 
い。 BUG カミパ、クテリアをポめて動き出しま 
す。 * 力;'バクテリアで， 3 X 3 キャラクタ 
の四角形のらのが BUG です。 


最繳こ 


高速性に閱してはをれなりに気をつかつ 
たつもりなのですが，少々遅くてイライラ 
するので（必ずしも実数演算のせいではな 
い），スキップ機能をつけました。実斤中 
に S を入力する10ステップ分は画1がに 
比 I , 力せず，計算のみ巧います（何ステップ 
分だけスキッフづ•る力，は定数 SKIP によつ 
ている）。 

まむ，スぺースを入力すると一時停止し 
て画雨左上に現在の BUG の数を表示します 
なわ，ブレイクで中断です。 

初めはグラフィック画面で表示する予定 
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だったのですが，文字画面でこの状態で 
すから，かなり遅くなってしまうことが予 
がされます。サイエンスの記事じよると， 

1分間隔でか々と世代が交代するをうです 
力;'，このプログラムでは残念ながらをうは 


いきません。しかし，1時間ザら待てば， 
明らかに「巡航虫」がかなりの数になって 
いるのがわかること思います。 

をれでは，自然淘汰によってバクテリア 
の探索パターンが徐々に洗練されていくさ 


まを「ごゆつ くりと」 わ 楽しみく ださし、。 

Profile 

◊西巧さんはま都府じお住まいの19歳，現在大学 
2年生です。マイコン歴は約 4.5 年で MZ - 2500を 
使用しています。このコーナーじはまたおいう 
ちじ登場していただくことじなると思います。 
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/, ^vr t ■は UWi vr け!* ( j 【] へのポインタ ♦/ 

!、 れ》は♦精度 •/ 

/• 実*ち*のを« •/ 

I 、 BUG を P け STBUG 匹巧を*/ 

/« fi«VRAM 巧 W 化•/ 


e(busnuat••) 

t 

i f {ntmttn () !-TRUE) 


• ( い）； 
(•Too ■ 


i け I け 0 ; 

ewrite 0 ： 


!、 « 示*/ 

/• を巧表示 


•ミ piuse 0 : /• PAUSE ft PRINT b^cnua 

•’•••S ; 【 /■ SKIP Mo4e */ 

• い , k パ…； 

I 〇:ぃ e (•••い 
pint (-SKIP*) J 

$1B ： 【 


for (y-•; y<MAXL: y*^) 

for い •• ：バ UT いい <♦♦) 

• ■ I n i t () 
v»r «,y: 

for (y ••ミ y<MAXL ； y ぃ） /* 

for (x-e ： x<KETA-I ； «♦+) 

• vr4«lxj (y] ** (aaedas (x»y) or 


/• イン手キソート 、巧一 


い r (i-8 ； I<B ； I♦+) 

if (acftw (buiptr(i ] J--•) 


ub-VRAM 巧期化 》/ 
r •■ レ UyJ •••,.)?•< 


(J-i ； j<n- I ； い + 
► ugptr (j]*buRptr 

: leiip 


[いリミ 


(4]- 

け 】 • 
けい 
【1)- 


BUGS が興麻 Wl すれば FALSE 、 そうでなければ TRUE */ 


(い / 

••) 

ucnua) ；. / 

■■bugnui—de 
(TRUE) : 
born ()) : /• Mike 


Onfl step for 
Gftr いい col I 


etturn (Ap ( 
urn- (p [4] + 

p [2]+xaove 

P [8]+y«ove 

【り ♦potbui 


f (p(l]>ENGY«AX 
p(l]-ENCyilAX ； 


IDs 


P-A いホ目の bu い • ぃ ）%/ 
prb りに巧つてけ rn を巧ず */ 
/• tar 


«] +KETA-1)aod (ICm-1) : 
turn) ♦IIAXL) nod UAXL; 

けし p 【 3])*PEEDEM け - 1:/♦ 


■y^yiove ( 
龜 nd eat 


ぶい 


% 


encr|y<-ENGYIIAX 

ye け ♦♦ •/ 


P [• い BUGL け E , 
P 【 • い•： h 

ぃぃぃパ 


P ( り ••>) /* 卿命 or* 巧 •/ 


busptr 

ip rk] >RB 


IM 

m 

バ 2 
け 3 
け 4 

les 

け 6 
け 7 


112 

113 

114 

ns 


122 

123 

124 


i (ceift, 65585 )； 
f (zero,0 )； 
f (zwe I • 2) : 


Ket«-6S53S ♦/ 


for い•い i<BUCIIAX ； ぃ *) 
for (bugnua* •: bu|nu«<P1RSTBUG ： bugnua 
bugp t r (bugnui]; 


；! Ij ： 


-F け srmy; /* ener«y*0eftu 

P (2J-rnd(KETA-l) : /« BUG’S x ♦/ 

p [3]-rnd(MAXL) : A BUG., y */ 

p(4l-rnd(8 |； /« rtndoa turn 

for (i* S ： I< 11；I + ♦) 

P 【 I!，rnd (7)-3; /« randoa gene 

$eiprb (Ap (5],*p (11]) : /• set turn 


1(1 

«>ys 


!iory Over したとをは FALSE 、そうでないと夕は TRUE 

け S 

,n 1 【し word pn2[] I 
i<b u|n u ■: い ♦) 


PYBAR AMD p (1]>-R£PEMGy) 


nu ぃい rt い 2>-BlfGIUX) 

(FALSE) : 

[bugauB^-b i r tb ]； 
(bugou ■♦い r t い！）： 
，…•いい 

UU -pi*2 (1) -p (1)/3 ； 

い , U 】； 

パ 2 け W け ]: 

pn2 [4]-p (4] J 

S ： i<ll! い ♦> 

t»-rnd (7)-3 ； 

【 iJ-pU い •: 

(i) -P [j ] -む I I •: 


か « 可が */ 
Ueaory Over 


vide Eae 

«/ 

拿/ 


い n 2 

i r t h 


1111： 


b (word ccne [J » word pr b (]) 

い i •，？： 

"•y byte c$ub (•sng] , byte cpow (6] (t 


e ( い !!■ ， zero) : 
e Upo ■けし *ero) : 
(I - I ； i<7 S !♦♦) 


/• «gpo»(01-6 


♦ / 

232 

233 

234 
之 35 

236 

237 

235 
239 
2 け 

241 

242 


fp-,cvUf(|[po • い ） •••fie い - り）； 

• tdd (い u ■，いけ， • po ,( fp , at •い，い）） ； 
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n い ord prb(]) /» p r b じがって t u r n t I つ巧ず .♦/ 


rn4 (6S5SS) l 
い i<S ： !♦ 
i i (ri<prb(il 
rttarnU) 
• ra (S ) ミ 


tbuc(«.y) /• い，いを左 !! の * 靡 として Su ぃ VRAM じ BUG を*を ii む •/ 

v*r fit 4, /• * ベたウイルスの數を巧ず •/ 

む * dy, M ， け S 


or ( い ,4••• い••： dy<8 ； ィ y* 
for ( む ■•: d«<3 ： di>>) 
case (ivr " {pi-((x ♦イ 


む） aod けけいり） ; n,y •( い命ィパ aod UAXLl j I 


■ (M) (•>) •( む - •1 torf T *• 

■ [M) i>y 】 • （む ••1 けィ dy-1)T *• 


-t ； y<MAXLi パ + ) 
r (i-l ： バ Km- い !♦♦) 
if ((c.ivi ••■ レ】 (yl)l-v 


■ W 【… 


い （ X,y); 

t {*trS (c,1))t 
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巧めてお便りします。先日 SWO 
RD で入力途中のファイルを口 
ードしようとして，誤ってファ 
イ J レを KILL してしまいました。バック ァ 
ップも取っていなかったので，このままど 
と長い時問をかけて入力したプログラムが 
おなじ なってしまいます。削除してしまっ 
たファイルを巧活させることはできないの 
でしょうか。巧美まの皆さん，どうか助け 
てください。使用お巧は乂1です。 

淀、ち県岡田栄子 
この手の質問にはデイレクトリ 
に記録されている巧をさえ知っ 
ていればが化することができま 
す。 

Xlturbo および XI で使われてい るデ イス 
ク BASIC や SWORD はレコード0を IPL ， 
レコード14を FAT ， レコード16〜31をデイ 
レクト リ領域，レコード32〜1279を データ 
領域 （2 D の場合）に使用しています。こ 
のなかで ファイル ネームや最後に ファイル 
を保存した時刻，パスワードなどの情報を 
記録している部分がデイ レクト リです。 

ひとっのファイルは 32 バイトの 情報を持 
つていて，1レコードじは8つのファイル 


情報が記録されます。ここにはファイルの 
格納アドレスやファイルサイズなどの情報 
も当が記録されています。 

S - OS では，口ードコマンドの L し削除 
コマンドの K がキーボード上で隣同±の位 
護にあるために，うっかりしていると口一 
ドしようとしたファイルを消しもゃった， 
なんてことも起こります。 

で ー ファイルを消してしまっても，をの 
あとをのディスクに新しいファイルを蕾き 
込んだり既存のファイルを巧新したりしな 
ければ，をのファイルの内容はちゃんと残 
っています。しかし 4 K バイトを超えるフ 
ァイルについては復活が雛しくなってきま 
す。というのは，ディスク BAS にでは 4 K 
バイトを1クラスタという単位で巧ってい 
て，このクラスタという概念のもとにディ 
スクへの記緑が行われているからです。 

フアイルカ《最初にどこのクラスタから始 
まるかはディレクトリじ記録されています。 
ところが4 K バイトを超えると巧数のクラ 
スタにまたがってデータが記録されること 
じなるので，どのクラスタからどのクラス 
夕じデータがつながっているのかを把樓す 
る必要が出てきます。をのつながりを記録 


しているのが FAT というところです。 

ファイルを削除命令で消してしまうし 
をのファイルの厲性（バイナリだと力 ， ASC 
II だとかの）を示す部分がクリアされるだ 
けでなく， FAT のつながりまでもクリァさ 
れてしまうのです。ですから4 K バイトを 
超えるファイルをどうしても復活させたい 
ときには，手探りで FAT のつながりを探し 
化すことになります。これは暗い洞緒の中 
に巧りもつけずに入っていくようなもので， 
相当の経験とカンのよさが要巧されます。 
初'じ、者の方にはまず無理でしょう。 

をこで，とり急ぎファイルの格納アドレ 
スを表示して，なおかつ削除されたファイ 
ルがあれば，をれを復活させるようなプロ 
グラムを作ってみました（リスト 1- A )。 

非常に汚いプログラムで恥ずかしいので 
す力す，をこらへんは笑って許してください。 
実斤するといろいろ質問されますのでキー 
ボードから適当な数字を入力してください。 
あとは勝手にファイルの格納アドレスを表 
示してくれます。 

ちなみに ASCII ファイルや BASIC ファイ 
ルではファイルサイズのみが表示されます。 
また，途中に削除されたファイルがあると 




リスト！ 

パ / 110 • DISK RESCUE PROGRAM 

120 ♦ 拿 ♦ 本 * «♦><♦♦♦ 

130 » 

140 PRINT "Input drive No. (0 or 1) 

150 DR$ = INPUT$(1)：IF (DR$<>"0" AND DR$<>'*1")THEN 150 
160 PRINT DR$ 

170 PRINT "Search file 扣 ode (1-Bin Z-Bas 3-Aac) 

180 M$=INPUT$(1)：IF OR M$>"3" THEN 180 

190 M=VAL(M$)：IF M=3 THEN M=4 
200 PRINT M$ 

210 * 

220 * Bead directory 
230 ■ 

240 FOR REC=16 TO 31 

250 DEV け DR$+" ： ",RBC,A$,B$ 

260 GOSUB "DISPLAY" 

270 AA$=A$ ： A$=B$ 

280 GOSUB "DISPLAY" 

290 B$=At ： A$=AA$ 

300 DEVO$ DR い .. ： ", REC,A>,B> 

310 NEXT 
320 END 
330 * 

340 * Display directory 
350 • 

360 LABEL "DISPLAY" 

370 FOR J=1 TO128 STEP 32 
380 X=ASC(MID$(A$,J,1)) 

390 IF X=265 THEN 490 

400 A=VAL("4H"+HBX$(ASC(MID$(A$,J+21,2))))*256 
410 A=A+VAL("4H"-»>HEX$(ASC(MID$(A$, J + 20,2)))) 

420 B=VALC*tH-+HEX$(ASC(MID$(A$,J+19,2)))) 享 256 
436 B=B+VALC'AH"+HEX$(ASC(MID$(A$,J+18,2)))) 

440 C=VAL("*H"+HKX${ASC(MIDI(A$,J + 23,2))))*256 
450 C=C+VAL("aiH**+MID$(A$,J+22,2)) 

460 IF (X AND M)<>0 GOSUB "FILENAME"：GOSUB "ADRS" 

470 IF X=0 THEN GOSUB "FUKKATU" 

475 * 470>*■ ウ 9 REM ニス KILL FILB 9 ムシス *3 ウニナ A 
480 NEXT 
490 RETURN 

see ' 

510 LABEL "FILENAME" 

520 KMODBl 'TURBO USER A * ブト * 

530 PRINT ： PRINT MID$ (A$, J+1,13); " . ； MID$ (A$ , J-H4,3 )；" : 
546 KMODEO *TURBO USER A * ブト ♦ 

550 RETURN 
560 * 

570 LABEL "ADRS" 

580 IP M=1 THEN PRINT HEX$(A) ； "H -"； 


S90 PRINT HEX${A+B-1) 

600 IF M=l THEN PRINT CHR ♦ け ）；" Bxec adrs : " ;HEX> (C) ; "H’ 
610 RETURN 
620 ' 

630 LABEL "FUKKATU" 

640 OOSUB "FILENAME":GOSUB "ADRS" 

650 PRINT " フッカツ ♦ セマス々 <Y— 0 N-1) 

660 D$=INPUT${1)：IF D$<"0" OB D$>"1" THEN 660 

670 PRINT D$：IF D$="l" THEN 830 

680 PRINT "File mode (1—Bin 2-Bas 3— Abc); 

690 N$ = INPUT$(1)：IF N$<**1" OR N>>"3.. THEN 690 
700 IF N$ = "3" THEN N わ " 4" 

710 MID$(A$,J,l)=CHR$(ASC(N$)-48) 

720 DEVI$ DR い " ： " ， 14,Y>,Z> 

730 MEM$(4HC000,128)=Y$ 

740 MEM$<&HCe 80.12 8)=Z$ 

750 ADRS=4HC000+VAL("tH*'+HEX|(ASC(MID$(A$, J+30,2)))) 

760 SI=VAL("4H"+HEX$(ASC{MID${A$,J+19,2))-1)) 

770 IF SI>&HF THEN SI=ftHF 
780 POKE ADRS,&H80+SI 
790 Y$=MEM$(&HC0e0,128) 

800 Z$sMEM$(&HC 08 e, 128) 

810 DBVOJ DH$ + "；*', 14,Y$,Z$ 

830 RETURN 


B ) 100 •けけけけ*けけけけけけ* 

' 110 * FAT BACKUP PROGRAM 

120 •♦«»««♦«♦«««» 拿 <«««««««« 

130 * 

140 • FAT ヲホソ • ンス A 
150 ' 

170 DR わ ’.1;" I DRIVE No. 

180 DBVI$ DR$.14,A$,B$ 

190 MEM9(&HC000,128)=A$ 

200 MEM$(&HCe8e, 128)=B$ 

210 SAVEM DR>+"Fat backup.Obj",&HC 000,4 HC0FF 
220 END 
230 * 

300 ' ホツ • ンシブ FAT ヲモト*ス 
305 ♦ 

310 DH$="1："* DRIVE No. 

320 CLEAR &HC000 

330 LOADM DR い " Fat backup.Obj" 

340 A$=MEM$(&HCe00,128) 

350 B わ MEM" &HC080,128) 

360 DEVOS DRt,14.A$,B$ 

370 END 
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fj/iiH 質問箱 


復活させるかどうかを朗いてきます。をの 
ときにをのフアイルカすパ、イナリフアイルカ> 
ASCII フアイルカ‘ BASIC ファイルかを肆 
ねてきます力 《 ，らしおれてしまっていたら 
ひととわり遽んでやってみてください。を 
のファイルが 4 K バイト未満で，なおかつ 
KILL した直後のが態のデイスクなら 100% 
復活します。 

4 K バイトじ I 上の BASIC ファイルでも途 
中までは復活します力 S ， をのようなフアイ 
ルを読み込むと爆走することがあります。 
うまく ロードできない場合には，残念なが 
ら復活不可能ですのであきらめてください。 
なわ，このプログラムは ディスク にがして 
普き込みを巧うので，デバッグが完了する 
まではバック アッ プデ イスク じがして実巧 
するようにしてください。 

FAT を復活させる作業はかなり大巧な作 
業なので，おまけに FAT のバックアップを 
取ってわくプログラムを作ってみました 
(リスト 1- B)。Strat up.Bas などに加えてわ 
けば便利でしょう。 

日頃からデイスクのバックアップを取っ 
てわけば，このような事態になって悦てる 
ことはありません。できるだけまめにバッ 
クアップを取るようじしてわきたいもので 
す。 （影山が昭） 

OS -9/ X 68000 を巧っています。 
この前 OS -9 のディスクを巧い 
てほかのディスクを入れてデイ 
レクトりを見ようと巧ったらエラーが出て 
しまいました。わかしいと巧っていろいろ 
なコマンドをやってみたのですか'うんとも 
すんともいいません。どうなってるんです 
か？ 佐巧巧石田イ爱彦 

OS -9 は Human と違ってコマン 
ドに内部コマンド t いうものが 
ないからです，ではいきなり答 
が2斤で終わってしまうのでもう少し詳し 
く説明するこ i : じしましよう。まず Human 
68 k でコマンドラインから指をされたコマ 
ンドを実斤する場合，まずそれが内部コマ 
ンドであるかどうかを見にいき，をのあと 
でカレントディレクトリ， PATH コマンド 
で指定されたデイレクトリにをのコマンド 
があるかどうかを探し……という具合にな 
っていミす。 

内部 コマンドという のはあらかじめ Hum 
an の内部（っまりメモリ上に）に設定され 
た コマンドで DIR ， REN，COPY などが こ 


れじあたります。ですから， Human では D 
I 民はシステム: r イスクがどこにも入ってな 
<ても使えるわけです。 

ところ力す， OS -9 はをうではありません。 
コマンドをキーボードから受け取るシェル 
( Human の command . x に相当します）は自 
分自身ではコマンドを持っていないで，は 
とんどのコマンドをデイスク上の/ D 0 /CM 
DS か H 0/ CMDS というデ、イレクトリ (ある 
いはューザーによって CHX コマンドで設定 
されたデイレクトリ）に探しじいきます 。 DI 
民も例外ではありません。をのため，シス 
テムデイスクが入ってなければシェルはう 
んともすんとらいいません。 

で，まず第一の解決策ですがフォーマッ 
卜して作ったすべてのディスクに CMDS を 
コピーしてやってやるという手があります。 
これならばどのデイスクを使ってもコマン 
ドが動かないということはありません。し 
かし，コマンドを自作するのがが-きな人の 
場合，使いたいコマンドがをのディスクじ 
入っていないということもあり得ます。 

をれに， OS - 9のディスクアク七スはわ 
世辞にも速いとはいえないような速度です 
ので，フロッピーベースで OS -9 を普通に動 
力，をうとすればコマンド実行のたびじフロ 
ッピーを がりがりとアクセスしにいき，は 
っきりいって使いものになりません（フロ 
ッ ピーの ような容獄も小さく遅い補助記憶 
装置をこのテの OS で使うほうが非常識な 
のかもしれませんが)。 

をこで第2の方法として， OS -9 にもちや 
んとおけ道（というほどわわげさなもので 
はない力0を利用する手があります。をの 
名をメモリモジュールといいます。これは 
OS -9 のシェルはコマンドを実行するときメ 
モリのなかにをのコマンドを残してわき， 
あとでをのコマンドが呼ばれたときにデイ 
スクを読みにいかなくてもいいようにして 
います（呼ばれたコマンドがステイッキイ 
モジュールである場合)。 

MDIR で確認してみればわかると思いま 
す力ぞ，いままで使用したコマンドがはとん 
どすベてメモリ内に入っているはずです。 
をれならどうにかしてをのメモリ中に コマ 
ンドをもぐり込ませてしまえば Human でい 
う内部 コマンドの 代わりじなるわけです。 

をれを斤うのが LOAD コマンドです。こ 
れで可能な限りのコマンドをメモリに詰め 
込めばをこをこ使えるようになるでしよう。 


また 「MFREE - e 」 でセグメント単位で 
の空きエリアを見ることができるので，ど 
のくらいの コマンドが 入れられるかわかり 
ます。また，メモリが足りなくなった場合 
は UNLINK コマンドで メモリから削除す 
ることができます。 

ま，をれで使い心地は多少はよくなるか 
もしれませんがはっきりいって気休めぐら 
いにしかなりません。 OS -9 のデイレクト 
リの構造はお雑にできているうえに OS -9 自 
ががをりに細かくモジュール化されてゎり， 
ディスクひとつ読も>のにいろいろなところ 
を述るためディスクのリードは避くなって 
しまいます。また，これをどうじかして速 
くしようとしても OS -9 の構造上，ディスク 
のベリフアイを省かせるぐらいしか手があ 
りません。 

ですからディスクの読み書きが絶が的に 
遲い フロ ッピーディスクでは OS -9 でのオペ 
レーシヨンはかなりきついものがあります。 
OS -9 をまともに使いたいのであればハード 
ディスクは必須のものですのでぜひともハ 
—ドディスクを興ってください。特に OS -9 
ではハードディスクは初期投をにみあうだ 
けの絶火な性能強化が見をめます。いまや 
ハードディスクやメモリもさほど鳥くない 
のですし， 20 M のハードディスクと1 M バ 
イトの増設 RAM くらいの装備は，思いき 
つてつけてみてはどうでしよ うか。 

(おホす聪） 


«巧じお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結巧です。どんどんお便りく ださい。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。たピし，わ杳せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ回答が得られるようなものも多々ありま 
す。を低限，マニュアルはお読しても'きま 
しょう。資問はなるべく具体的に機巧名， 
システム 巧成，必要なら図も入れてこと細 
かじ♦いてくた’さし、。また，返信用切手同封 
の巧問をよくをけますが，原則として，巧 
問には本誌上でも'答えすることじなってい 
ますのでご了承くた•さい。なわ，巧 P 口3の内 
容じついて，直接問い合わせることもあり 
ますので，巧話を号も明記してくピさいね。 
な先：〒102まま都千代田区 

九段南 2-3-26 井開ビル 
㈱ 日本ソフ ト バンク出版部 
「Oh ! X 巧問箱」イあ 
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FILES tJhiXI 


このインデックスは，タイトル，ミを記—— 
筆者名，誌名，月号，ぺージで巧成されて 
います。毎日暑いですね。を地で催される 
ま祭りもたけなわといったところでしょう 
か。皆さん，巧冷えと夏バテにはごを意を。 


参考文が 

I / O 工学化 

ASAHI バソコン巧日新扣お： 

ASCII アスキー 
インターフェイス CQ 出版化 
テクノポリス 巧阳書な 
ファミコン巧巧ア スキー 
POPCOM 小学巧 
マイコン 電ぶ新 M 社 
マイコン BASK Magazine 電波新曲な 
LOGIN ア スキー 


-巧 

► NIES コンピュータ♦情( I )台巧 

巧近コンピュータ樂巧でも追い上げの目立つアジア N 
IES のを国じついてレポート。第 I 回は台巧パソコン巧 
の実情をコンピュータショウを中' C 、 じ紹介。一な集部， 
ASAHI バソコン.18号. 96- IOIpp . 

►特集 C ま語乂巧 

C 言語入 P 3 の手引き，まな C 言おの特おや巧いこなし 
方など。——浦集部，1/0, 8巧号. 90-127 pp . 
►パソコン CPU の主流 80%6/80486入口 
CPU の発達の鹿史から，巧新プロセッサのアーキテク 
チャまでを巧税している。——編集部， ASCII . 245-260 
PP . 

►見えてきたカラー巧晶 

巧晶ま示をカラー化するうえで乗りがえてきたお，わ 
よび今後の課題じついて解がするレポート。——規集部, 
ASCII . 8月ち， 309-316 pp . 

►ビジネスマンの情報巧巧術 
巧子手巧用のプリンタ2機巧の巧说と，署中見巧い状 
の巧ち出しにチャレンジ。——巧田洋 一 ，マイコン，8 
月号. 3 13-316 pp . 

►ブログラム BASK 力ード 

シャープが発巧した巧子手巧とパソコンとの接がシス 
テムを紹介し，さらにその手巧と用途の可がけなどじつ 
いて述べている。一巧巧雄一，マイコン .8 巧号， 344- 
348 pp . 

►なんでも Q&A MZ シリーズお 
書院 AX 用のハード構成と，その辞 ♦ ROM とストリー 
マの仕がじついての « 問に答えている。 ——規集部，マ 
イコン，8月号，39 1-39 か P . 

►ビジネスショウ入 P 1 

巧'海の展示会みのが子や.ちょっと目新しい出しおを 
紹介している。——11集带 LOGIN . 13号.154- 157 pp . 
►図巧世巧のコンピュータちゃんま16回 

ソ ニー のワークス テーショ ン NEWS と，データ g 己な:メ 
ディアじついて巧が。コンビュータ用賠の巧巧的巧化つ 
き。——11集部. LOGIN , 13ち，174- 175 pp . 

►ネットワーカーホリック 

■ g ま代ををく抑えるためのバケット巧信拥じついて解 
化。 PDS は X 68000 のボイスアラームを紹介。——編集 
部. LOGIN , 13号，1 98-20 Ipp . 

► GNU とストールマン 

ソフトウェアの配ホ，利用じついての新しい考え方， 
GNU (グニュ）プロジェクトの解脱と.それを巧言してい 
るブログラマ.ストールマン巧を紹介。——細集部， 
LOGIN . 14ち.160-16 Ipp . 

►図解世巧のコンピュータちゃん第17回 


SX -3 を例じスーパーコンピュータの巧巧化などじつ 
いて巧盼。コンピュータ用お独断的巧化大♦かもなかな 
か面白い。——編集部， LOGIN , 14ち，174- 175 pp . 
►ネットワーカーホリック 

ゲー厶のサポートが好評のシェラオンライン BBS , リ 
ゾートネットの白戒シーサイドネット，八ヶをネット， 
LACC 0 を紹介。 PDS は， X 68000 の GR 0 T . X など。——細 
ホ部， LOGIN , 14号， 198-20 Ipp . 

MZ - 抑 K/C/1 抑 0/700/1500 

MZ -700/1500 
►つきめけた世界 

幽体が脱を利用してオバヶを退ちしようというゲーム。 
——巧お幸造.マイコン BAS に Magazine , 8巧号，126- 
127 pp . 

► L シング 

かのホやおに当たらないようじ5巧する。力ーレース 

ゲーム。-巧本隆，マイコン BAS に Magazine , 8月 

号.128- 129 pp . 

MZ -1500 

► Thunder ' N'Blade 

货阳ヘリを巧り，3ラウンドをクリアする。移な版。 
——巧田が，マイコン BASK Magazine , 8月号， 130-131 
PP . 

MZ ■ 抑日 / 抑 00/ 柳 0/ 抑 00 

MZ -80 B /2000/2500 
►がさんの山登り 

巧の上から杞がってくるをを避けながらをって斤くワ 

ンキーゲーム。- Calling , マイコン BASIC Magazine , 

8月ち， I 32 p . 

MZ - 2500 
►斤軍将がま判君 

一巧にして軍人将棋の路敗を判まするショートプログ 
ラム。——お田ガポン. 8月号， I / O . I 68 P . 

► STAR DUST 

8 tt 巧の巧巧バターンを持つかとがうシューティング 
ゲーム。——電人，マイコン BASK Magazine . 8月ち. 
I33H35PP. 

Xl/Xlturbo/Z 

XI シリーズ 

►なんでも Q & A XI/XI turbo / X 68000シリーブ細 
XI とポケコンのデータちち，およびアナログジョイス 
ティックの仕巧 ， Sampling PRO -68 K の側巧機おじついて 
などの K 巧にさえる。一編集部.マイコン，8巧ち， 


巧巧》案内 


兢綱る 

電脳#^ 
JI 造の方法 

W 


" 「天ネの知恵 J を万人のものじする It が科学" 
という大仰なサブタイトル。ここでいう「天ネの 
知な」とはコンピュータを設針するみ口まのこと。 
万人というのはそれを実おでイまう エン ドユーザー 
のことです。つまり，ハードを設計する側とそれ 
を巧う側との断ネを•ギャップが実務とかけ離れた 
アーキテクチャのが»機を生み.両者の仲立ちで 
ある SE やプログラマじ大きなを坦を強い，ひい 
ては 「 SE 30 巧定年説」（巧巧な SE を才ーバーワー 
クでホしてしまう）を生み出すことじなるから， 
もっと巧いやすいコンピュータが必まだ，とおい 
ているのが本♦なのです。ま者はその巧ホをデー 


タフローマシンじポめています。世の中はデータ 
を主眼にわいた並列処51が中ムだからです。しか 
し，前述のギャップが埋まらない限り.化会に必 
まなデータフローマシンは出てきません。著者は 
それを何とかしようとして，木♦を*いたようで 
す。一巧のエンドユーザーの啓巧というおじです 
ね。コンピュータを知る私たちが統むと，いささ 
か甘口じ,あえてしまいますが，統者巧をがコンピ 
ュータを避けているネ主会人ですからね。 （ K ) 

■化的か造の方法困井利泰着 
日本ち業出版社刊行 03(814)5 け1 
A 5 判232ぺージ 1,300円 
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FILES flh # ぶて 


がさ採巧の日々 

かのワトソンが±とともに DNA の2重らせん 
構造を発見し.ノーベル寅を受けた科学者フラン 
シス•クリックの自伝。 2重らせんの発見からホ 
伝暗号の謎が解明されるまでの，いうなればみ子 
生物学の古典時代じわけるエピソードを中'むじ. 
牽者の体験などが語られる。「根っから科学巧きの 
おじさん」が知的ゲームを楽しみながら巧伝の仕 
組みの謎に迫る巧子には，科学やを物学じついて 
考えさせられる言菜がちりばめられている。 

F. クリック著中村を子が TBS ブリタニカ刊 
A 5 判272ぺージけ00円巧 03(238)5931 


人と機械の知能 

お•コンビが-か が 化れ T ) ぐって 

UA.OrTirs9- 々7^ 一《ン' ■ け■麵 

INTELLIGENCE 

The Eye, the Brain, 
and the Computer 



人と機械の知能 

本書では.知能とはなにかという問題じついて 
人工知能研究者じよる探求がなされている。知能 
は人間に固有のものか，動物じも認められるのか， 
機械で知能は実現できるのか。こうしたを本的問 
題から，脳生理学の研究成果や人工知能み野とし 
ての認證，学習，言語じついて，さらにはヒトや 
お物の視觉とコンピュータの視觉処理まで，多岐 
じわたるテーマが展開されている。 

M.A. フィッシュラー，0.ファーシャイン著 
玉井哲ががトッパン刊日5判400ページ 
4640円狂 03(295)3461 


389-390PP. 

►化上公 MK 间巧 

熱ち写プリンタ CZ-8PC 3, マウス CZ-8MN2 じつぃて Ift 
明.紹介してぃる。一多田太が，マイコン BAS に Ma 
gazine, 8巧々. 65-66pp. 

► COSMO 

«[ を巧導して巧なするゲーム。自樓じ«はがつぃてぃ 
る。一神を栄お.マイコン BASIC Magazine, 8月号. 
I62P. 

► ARE FAIRY 

妖巧村の义の精がか業のためじ♦■子であを巧け止める。 
——巧を请先マイコン BAS に Magazine. 8月号，163- 
1 65pp. 

► A-JAX ——ランキング—— 

ゲームミュージックプログラ厶， FM を度ポードと 
NEW FM 音巧ドライバが'必要。一上田な 一， マイコン 
BAS に Magazine, 8月ち， 200-201pp. 

Xlturbo シリーズ 

► SOFT RADAR 

巧雀狂時代 SPECIAL バートII，曲のを与伝お，今巧も切 
まで POWERFUL まあじゃん2データ集などを巧介。—— 
»美部. P0PC0M. 8月ち， 8-27PP. 

► MONSTER ROAD 

モンスターのぃる道にわをがぃつばぃ。サイコロのな 
ぃ巧六のようなゲーム。——中西化幸，マイコン BASK 
Magazine, 8月号，166- 168pp. 

►最新ゲームおを解が！！ 

ソーサ、）アン 「宇宙からの巧問を」をがを解が。一 
M 業部， LOGIN, 13巧，122- 125pp. 

X6B0Q0 

►中古巧チェッカ 

SRAM の中に記録されてぃる巧の時阳の合れを犹み出 
して巧示させるもの。——巧石，I/O ，8月号. 134-135 
PP. 

►マウス巧巧をちプログラム 

マウスのお巧を巧みに合わせて巧えられる。これで狭 
ぃ机でも 0K い）。——巿巧昌义 . I/O，8月号， 129-131 
PP. 

►フアイル/デイレクトリ削除ユーテイリテイ 
巧をしたディレクトリを，その下じあるファイルごと 
一巧で削除するコマンドを作る。ーホ巧昌文， I/O, 8 
巧号，160- 164pp. 

► X-BAS にの拖巧プログラ厶3 

化巧閒おを XC 用にライブラリ化する。一 WIZARD N. 
I/O, 8月号，183- 192pp. 

^ MAKE&MKMK 

作成日時など条件を巧定すると該当するファイルのみ 


をコンパイルするユーティりテイと，その指示ファイル 
自化作ぶユーティリティ。——井本が巧， I/O, 8巧ち， 
2I7-234PP. 

► AV WORKSHOP 

Z'sSTAFF PRO -68 K Ver .2.0 t Z'sTRIPHONY DIGITAL 
CRAFT. その化新製品の « 介。一ま本親一が， ASCII. 8 
月ち. 3I9-32IPP. 

► DSK 

Human68k 上で 0S-9 上のブログラムモジユールのデ 
ィスアセンブルを巧うセミオートディスアセンブラ。—— 
川本巧二， ASCII, 8月号， 370-37 Ipp. 

► OS-9/680 邮がを解が（塞本 a) 

0S-9/ 68000じついて，その構をやブログラムな境. 
ROM 化の巧まかち最通化システムの投:れまで，解♦斤をお 
みている。——編集部.インターフェイス. 8月ち.140 
-229pp. 

► GAMING WORLD 

拥発中のジ卫ノサイド，38万キロのホをなどを巧介。 
—編集が，テクノポリス，8月を， 23-40PP. 

►改造まま楽部 

X68000 のアフターパーナーを，メッシユの巧からオリ 
ジナルのような巧じなをする。一石本巧，編集部.テ 
クノポリス，8月号. 105-106pp. 

►バソコンゲーム巧信 

プレイするたびじ違ったか語を楽しめるゲー厶.ザ- 
キング.オブ.シカゴを巧介。——巧4お太が（ゲーマ 
一じいさん），ファミコンホ信，14ち，134- 135pp. 

► X68000 ワールド 

お新ゲームのジX ノサイド，大江戸巧盛お，巧雀武巧, 
WINGS, 38万キロのホ巧や， 3D グラフィックツールの D 
に ITAL CRAFT, Musicstudio PRO-68K のパージョンアップ 
サービスのわならせなど。—— gg 带 POPCOM, 8巧 
ち.1 13-119pp. 

► LETS PROGRAMING 

ガソリンの;肖*税込みおミ由れ H [の X-BAS に解答例。—— 
巧本が.マイコン，8月ち. 270-279PP. 

►誌上公閒«問が 

X68000ACE-HD でフロッピーディスクからを化させる 
方法と.ボスコニアンの BGM の楽巧などじついてさえ 

ている。-み田太が，マイコン BAS に Magazine, 8月 

号， 66P. 

►移巧版とりでの巧巧 

が人閲，巧コンピュータ巧が楽しめる。アイテムも強 
化されている。——巧巧誉.マイコン BASK Magazine, 

8月号，I的- I7IPP. 

► 移植版 SOCCER 

2人スポーツゲーム。ジョイスティックが2本'必要。 
—— LUM 2, マイコン BASIC Magazine . 8巧号.17卜 174 
PP . 


► THUNDER CROSS —— Great Battleship - 

ゲームミュージックブログラム。-川巧化充，マイ 

コン BASK Magazine, 8月号，1 87- けI pp. 

►チヤレンジ！ X6 扣00 

巧萧ゲー厶，ファンタジーゾーン，ジェノサイドを巧 

介。-化义阳亮介，マイコン BAS に Magazine, 8月 

ち， 276-277PP. 

► NEW SOFT 

興をのロボットアクシヨンゲー厶，ジェノサイドを紹 
介。一編藥巧， LOGIN, 13そ， 16-17pp. 

► X68000 新 M 

が着ゲーム，ニュージーランドストーリーや.プログ 
ラム首巧 FORTH , スプライトエディタ TERAZZ0, 巧雀武 
ホ， サンダーブレード，ジェノサイドを巧介。——編集 
部. LOGIN, 13号，17卜 I8IPP. 

► SOFTWARE REVIEW 

X68000 版アフターパーナーを巧介,解化している。—— 
化田お时機， LOGIN, 14号. 32-33PP. 

► SOFTWARE REVIEW 

デスブリンガーを紹介。——巧ぶるね. LOGIN. 14そ， 
34-35PP. 

►最新ゲー厶化を解が！！ 

新着ゲーム，ジェノサイドのステージI , 2を研巧し 

ている。 一 繊集带 LOGIN, 14ち.126- 129pp. 

► X68000 巧 M 

ジェノサイド，ねじま，デジタルクラフト，スターシ 
ッブランデブー，大江戸巧盛お， C-TRACE トランスピュ 
—夕版，サイクロン Express, MU 幻 C PRO-68K のデータ 
美。一編集部， LOGIN. 14号， 176-1 8 Ipp. 

ポケコン 

PC-1245 

► FAST NUMBERS 

16進なを巧った反が巧援ゲーム。一巧爪を之，マイ 
コン BAS に Magazine, 8月号， I77p. 

PC-1600K 

►ポケットコンピュータま用術 
ポヶコンの 巧 子手巧化として，今回は«お巧機能の追 
加をしている。一巧田洋一，マイコン，8月ち. 317- 
321 PP. 

PC-E500 

► DANGEROUS HIGHWAY 

トラックの巧る巧の巧をふさげ！一水を雅彦 ， I/O, 

8巧号， 264P. 

PC-GB01 
►誌上公開«巧状 

PC-G80I のスクロールお能などじついて巧説している。 
——編集部.マイコン BAS に Magazine. 8月号. 65p. 



♦巧の価格は消巧税込みです。 
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愛読者プレゼント 



■ アンス•コンサルタン ツ 巧092 (522)6347 

サだ 7 ロン Express 

X 郎邮〇用日" 2 HD 版 78,000円 1名 


プレゼントの応募方法 


とじ么みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスぺースじひとつ記入 
してお申し込みくださし、。締め切りは1989年9月18日の到着み 
までとします。当選の発表は1989年 II 月号で斤います。 


ズ-ム 8011(613)0191 

ジェノサイド 

X 郎邮〇用 5"2 HD 版4枚組8,800円3名 


新しいアルゴリズ厶の 
採用でさらにスピード 
アップ，高度なテクニ 
ックとリアリズ厶を実 
現したサイクロン Expre 
SS をI名の読者に。 



〇 

ァスキ-な 03(486)7 川 

琉球 

X 郎邮日用 5"2 HD 版5,800円3ち 

5X5 のフイールドにポーカーの役を作って 
点を競うパズルゲー厶琉巧を3名の読者に。 
冲縄I庙緒もたっぷりホわえます。 



バトルアクションゲー厶，ジエノサイ 
ドを3名の読者に。次々と現れる敵を 
かたっぱしからなぎたわしていく痛快 
さをどうぞ。 



^^キングレトド 303(945)21 II 

ソ—サリアン•ス—パ—アレンジ八’—ジョン 

2,920円 3名 

日本フアルコムのフアンタジ ー RPG ソーサリアンの BGM が 
13曲収められた CD を3名の読者に。 


夕企面 803(260863) 

コンビ: L - かにメーンヨン Volume " 

を 4,800円 各2名 



い 


アメリカン- フイルム- イン 
ステイテュートのビデオアー 
卜 部門でベスト- ビデオ•ア 
ヮードをを貨した L D を各2 
名の読者に （Vol.l か2を明記 
のこと）。 


7月号プレゼン h 当選者 


田アドヴァンスト•ファンタジアン（大阪府）南光（大み巧）矢野英 
明图野巧道（まま都)池田知繁田中広幸（広を県）〇1中啓么团 
ソングファイル68 K シリーズ a . (化海道）小林敏散 b . (神ま川 
巧）田が明広 C . (干菜巧）巧橋政明ん（橋木巧)をお光昭回3 .5 
インチ 2 HD フロッピーディスク（を知県)木をま生固図锐コンピ 
ユータグラフィックス（北海道）田中を征（石川お)千案信幸 
が上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は煩 
次発送いたしますが，入荷状況などじより遅れることがあります。 
また，公正取引ま貢会の告示じより，このプレゼントじ当进された 
方は，この号の化の巧貨じは当選できない巧合がありますのでご了 
承ください。 
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PEMOIJHMB 画 


ぺ•ン•ギ•ン•情•巧•コ 


ナ 


NEW PRODUCTS 


電子乂モ2胃 

PA - 210/1抓 

シャープ 

シャープは，電子メモシリーズの新製品 
として PA -210/180 の2機種を発売した。価 
格は L むに6,500円。両機種ともカタカナ 
12お X 2斤表示で，メモしたデータを計算 
にも使えるデータメモ計算機能が ついてい 
る。 

PA -210 は，スケジュール機能のほかに， 
名前8文字-番号じがで記憶させた場合， 
最大450人分の電話番号がストアできる電話 
帳機能を持つ。名前のほかを社名を登録す 
るて頁目があり，電話番号の呼び出しはども 
らでも 0 K のダブルサーチ機能になっている。 
まむ，別売の通信用コネクタ CE -210 L (1，1 
00円）を使って PA -210 同±のデータのやり 
取りも可能。 

PA - 180は，最大120件分登録できるスケ 
ジュール機能-電話帳機能のほかに豊富な 
アラーム機能を用意。スケジュールの日が 
や記念目などに合わせてアラームが鳴ると 
同時にそれらのデータを表示したり，每日 
一を時刻に，あるいはスケジュールの10分 
前などに鳴らすこともできる。時計-カレ 
ンダー表示に週閒スケジュール件数も表示 
される。 

どもらもカードタイプでリチウム電池を 
使用。 

〈問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 巧06 (621) 1221，03 (260)1161 



PA - I 80 


最大1邮インチの鮮明映像が楽しめる 

液晶ビジョン XV -1 日 0 Z 

シャープ 

シャープは，液晶パネルを使った投影方 
式のプロジェクター XV -100 Z を発売した。 
本体伽格は485,000円。スクリーン•ビデオ • 
AV アンプなどと組み合わせてシステムを構 
成した場合のシステム伽格は，ほぼ100で円 
前後。 

この方式は，1個のランプから出る白色 
放射光を民 GB の S 原色に分解し，光シャッ 
夕一となる3枚の白黒液晶パネルを通過さ 
せ，さらにこの3つの単色映像をダイクロ 
イック波度選がミラーでひとつの フル カラ 
一映像に合成して投影するもの。最大100 
インチから25インチまでの画面サイズを自 
ホ1に選べ，スクリーンまでの投影距離を変 
えてもフォーカスをわせだけで鮮明な映像 
を得ることができる。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧06(621)1221， 03(260)1161 



プログラム関数電卓 

fx- 4 加日 P 

カシオ計算機 

カシオ計算機は，学生やエンジニア向け 
のプログラム関数•瑕卓 fx - 450 0 P を発売した。 
伽格は8,500円。 

1 )0 ステップのを疆を持ち，書き込んだ 
-ログラムをフアイルネームで管理できる 
プログラム機能を搭載。分数.積分計算化 
理や124の関数/機能を持ち， S 角•逆 S 角 
関数やな曲線-逆が曲線関数から座標変換 
にも対応しているほ力>，2/8/16進数の変換. 


計算機能，標準偏差-回帰分析の統計機能 
なども装備し，もちろん加減乗除やカツコ 
の優先顺位も判別できる。 

また，電話番号やメモなどを入力してわ 
けば亀•子メモ帳 i ： してら使用できる。 

上段に数式，下段にをの答えを表示でき 
る大型2段表示。 

絲派手帳サイズで幅73 X 奥斤141 . 5 X 厚さ 
9.2 mm ， 重豊 90 g 。 

〈問い合わせ先〉 

カシオ計算機 ㈱ 巧03 (347) 4811 



超小型ワープロ 

ワ~ドバンク戶 en 2 

セイコーエブソン 

セイコーェプソンは， 従来機を機能 アツ 
プした超小型ワープロ •ワードバンク Pen 2 
を発売した。価格は24,800円。 

Pen 2 は入力しむい文字を液晶画面上に手 
書き入力すればよいため入力のスピードが 
速い，外字登録を10文字にした，印字開始 
文字を指定すれば斤の先頭からだけではな 
く途中からも印字できる，文字サイズを1 
斤を一度に変更できる，などが新しい特長< 
JIS 第1水準漢字はすべてカバーして いるの 
で変換の手閒がはぶけ，また JIS 区点コード 
による入力も可能。さらに明朝 f 本-ゴシツ 
ク体の両方を概準で装備，印字部には48ド 
ツトの熱転写プリンタを採用し，カラーリ 
ボンも用意したのでカラフルで美しい印字 
が可能になった。 

また斜体-網かけ-白抜き-白抜き斜体 
なども1文字ごとに指をできる。外字とし 
て手書きの文字.記号.イラストもをのま 
ま登録できる。 


(価格はすべて消を税別です） 
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サイズはが 51 X み'斤高さ 163 imn ， 重費 
約 200 g 。 

〈問い合わせ先〉 

七イコーエプソン ㈱ 00266(58)1705 


手書き入力の*子手候 

EN -1 

兰洋電推 

手書き入力専用の電子手帳 E N -1が ミ: 洋 
電機から発売された。価格は 22,800 円。 

漢字もかなも手書きでタツチパネルから 
入力でき，認識キーによってきれいな义宇 
に変換される。記号文字，イラスト， JIS 第 
2水準漢字も簡単な操作で入力が可能。 

さまざまなデータを見出しのついたカー 
ドとして最大 975 枚まで登録でき，また巧 
目ごとに分けられるので整理や検索もを易 

心、口 Sin 


じ行える。 

また1週間分のスケジュールをが閒単位 
で表示したり，スケジュールじ合わせてア 
ラームを鳴らすこともできる。 

加滅乗除-定数-べき乗•逆数•メモリ 
計算など多彩な10巧計算機能を持ち，さら 

にパ スワード じよるシーク レツ ト機能や表 
示の濃淡を変えたり入力音を鳴らしたりす 
ることもできる。 

〈問い合わせ先〉 

兰洋電機 ㈱ 巧 06 (443) 5144 

■r 

OA 機器をゴキブゾから巧る 

ゴキ減シート 

エレコム 

温度が一定で暖かく居心地のいい OA 機 
器からゴキブリを遠ざけるゴキ減シートが 


エレ コムから 発売された。価格は し 500 巧。 

このシートを写真のようじパソコンなど 
の下に歎くと，アルミ蒸着などの光沢テー 
プが乱反身ホするような構造になっているた 
めゴキブリの感党を’混乱させてよせつけな 

い 0 

サイダは縦 50 X 横 日 0 cm , 色は シルバ、一。 
〈問い合わせ先〉 

エレコム ㈱ 任0723 (62) 7555 

低価を A 4 ファクシ 5 IJ 

ムラタ M -5 

巧田觀 

普及価格のファクシミリ，ムラタ M -5 が 
ネす田機械力、ら発売された。価格は 89,800 円。 

新製品は A 4 サイズの送受信が可能で，高 
速20秒 f 云をができる。しかもボタン操作ふ 


\/\4s た Gh 


コンピユサーブがソースを 買収 

パソコンネットは曰米とち2強体制へ 

米国のパソコンネットの老舗であるザ. 
ソースをサービスするを 社， ソース•テ レ 
コンピューティング社が，さきごろ同業界 
トップ企業のコンピュサーブ-インフォメ 
—シヨン-サービスを社に吸収合併された。 
これじより，米国のパソコンネットサービ 
スはコンピ ユサー ブとゼネ ラル•エレクト 
リック社の GEnie の 2 大ネット支配のが代 
に突入した。 

ソース社は数年前から経當難が続いてゎ 
り，経営巧:体もクルクルと変わっていた。 
最後の経営者だったリーダーズ•ダイジェ 
スト社も降りることじなり，同業者である 
コン ピュ サーブ 社が吸収合併を提案， ソ_ 
ス側が了承したものだ。 

これにより， ソース のを員は コン ピュサ 
—ブ社に引き継がれることじなり，現在， 

移斤作業中。ソースは8巧1日でサービス 
を巧切り，ソースのを員は同日までに移 
斤手続きをが了する。 


米国の パソコン ネットはトップが コン ピユ 
サーブで全員は 50 で人を超える。 2 位の G 
Enie には 20 で人のを員がわり， 3 位グルー 
プとしてデルフアイや ソース など複数の企 
業がを員 5 で〜 10 巧人のレンジで乱立して 
いる。ソースの 経営難は高度化された シス 
テムを維持できるだけのを製が集まらなか 
ったことにつきる。 

パソコン ネットといっても，初期の BBS 
を主体とした掲示板システムからは，かな 
ゥ様子が変わってわり，多彩な情報ネット 
ワークになってきている。をの反面で，を 
員個々から徴収するを數は少額なだけに， 
スケールメリットを追わざるを得ない性格 
のビジネスだ。ところが コン ピユ サーブと 
新進の GEnie の巧方が他と比較にならない 
ほど強い集客力を見せたため，をれ la 外の 
サービスを社は顧客禮得の目算が大幅に狂 
ってしまった。 

この話は米国だけの話ではない。日本で 
も 6 で 7 千人のを員を抱える日本電気の P 
C-VAN とを員数 5 で 6 千人に達した NIF の 
NIFTY-Serve 力请全にアスキー下の他社 


を大きくリードしている。ちなみに PC-VA 
N は GEnie と， NIFTY は コン ピュサーブと 
業務提携してる力 S ， このことは決して偶が 
ではないだろう。 


I パソコンソフト流通会社が合併 

I 日本 SE が本格進出へ 


合併 t いえば，独立系のソフトウェア- 
ジャパン と 日本 SE 系のソフトウェア•イン 
夕ーナシヨナルの両パソコンソフト流通を 
社同±がこのほどが等合併した。ジャパン 
社は業界2位，インタ社は5位といずれも 


同分野では有力企業だった。 

ソフト流通といえば，日本ソフトバンク 
が突出してわり，後を4〜5社の中堅が追 
う形だったが，今回の2社合併じより，バ 
ンクじが抗する勢力として浮上した。 

今回の合併劇は日本 SE グループが本格的 
にソフト流通分野に進出，ソフトバンクへ 
のがなを名乗り出たと見るのが正しいだろ 
う。これまでは上ヒ較的小さな巿場だったソ 
フト流通も，パソコンソフト市場のが大に 
ともない，早くも1千億円級マーケットじ 
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ワー*ドバンク 
Pen 2 



ゴキがシート 








たつとが単な操作じより誰でも操作できる 
ようおがされている。また，専用電話機は 
オートダイヤル（ワンタッチ3,短縮 17) 採 
用の多機能型で，ワンタッチ再ダイヤルや 
オンフックダイヤルら可能。な送速度は， 
9600/7200/4800/2400 bpso 

大きさは赔296 X 奥行244 X 高さ 106 mm ， 重 
量 4.2 kg 。 

〈問い合わせ先〉 

が邸機械 ㈱ 任075 (672) 8111 



CG 作品を策めたし D 
コンピユ-夕•に X - シヨン Vol . l £ 
美を画 

CG アニメの作品を収録した LD ， コンピ 
ュータ.アニメーション Vol . l , 2力;'創美企画 
よウ発売された。価格は各4,800円。 


成長した。今後は有望な市場。とくにソフ 
卜關発と違って，純粋な商社活動であるだ 
けに，この市場から得られる利益をめぐつ 
ての網引きは今回の合併劇を機に活発化し 
をぅ。 

ラップトップちカラー時代 

NEC が今ち発売 

先巧号では ギリ ギリの入稿で東芝のダイ 
ナブック J - 3100 SS を紹介できたカミ，続ぃて 
今度は日本電気からわが国初のカラー版ラ 
ップトップ機力す発売された。 

PC -98( n シリーズの LX 5 C い、う8色表示 
の16ビットの 286 マシンで，8 月 18日に発売。 

価格は74で8千円。 40 M バイト ハードデ 
イスクを内蔵してぃるので，モノクロ 版の 
5剖增しと見なずのが妥当。 

昨年秋にセイ コー エプソンが關発発表を 
して lU 米，お芝，日本電気，日立製作が， 
三菱電機と相次ぃでカラー液晶パネルを用 
ぃたラップトップパソコンの試作品をを關 
してきた。をの際， 七 イコーエプソンや東 
芝が提示した 佩格は百で円 弱だった。 モノ 



このアルバムは， 1988 年度アメリカン. 
フイルム-インステイテュートのビデオア 
—卜部門で「ベスト-ビデオ.アワード」を 
受賞して いる。リアルタイム•フライトシ 
ミュレー シヨンを始め ユニークなキヤ ラク 
夕による 3 D アニメーシヨンが いっぱい。 

<問い合わせ先> 

㈱ 創美企画任 03(261)8631 

INFORMATION 


’的全国偉の根) BBS 大会 

全国日己 S 大会巧*局 

全国の BBS 局の運當社-会員が一堂に集 
い，交友を深め，情報を交換し，さらにさ 
まざまな問題を討謙する大会力3'，来たる8 
月20日旧)に東京-千代田区の科学技術館1 


クロ版の2倍の1上が懸念されていたのだが， 
をれから半年ちょっとたって，日本電気が 
最初に製品化したのだが，意外に安かった 
という感じだ。 

これで価格的にほ外な高さではない，と 
いうことが証明されたので，カラーラップ 
トップパソコンが実用化に入る時期が早く 
も到来したと見ていい。16ビット普及品の 
カラー版が40で円前後で発売されればいよ 
いよだ。東芝の20で円機も発売されたこと 
だし，ラップトップパソコンも充実が著し 
くなってきた。テレビが見られる XGSOOO の 
カラーラップト ッフ °版には わ 目にかかれる 
のだろうか？ 

スーパーファ三コン，発売延期 

グームボーイは好調のずべり出し 

いつ化る力、， との期待が高まって いたフ 
アミコンの 16 ビット後継機スーパーフアミ 
コンが今後 1年間，発売凍結になった。理 
由は輸出用 ファミコンとゲームボー イの需 
要が好調で， メモリ チップ(主として ソフト 
用の マスク民 OM ) が 不足。 スーパーファミ 


F 催し物全場で開催される。開催が間は午 
前10時から午後4時半まで。入場は 無が と 
なっている0 

協贊企業-団体などの展示-実演-即売 
や BBS 局へのフリーアク七スターミナル， 
不用品市場やゲーム大会などが計画されて 
いる。 

〈問い合わせ先〉 

全国 BBS 大会事務局任03 (263) 6940 

巧巧パソコン•ソフトウェアコンテスト 

新漏発八ピネス 

レトピ7挺!齡/滿 ffi ソフトウ I ア戲18お 

新瀉巿ゎよびをの近郊市町がからの応募 
者をが象に，ソフトウェアコンテストがホ 
年2巧18日脚に關催される。 

プログラム部門.アイデア部門とに分け 
て， ハ〇ソコンソフト や パソコンを 利用す る 
アイデアを募集して いる。 応募期間は，本 
年7月1日から10月20日までに応募票を提 
出，プログラム部門の作品は来年1巧15日 
までに提出とされて いる。 

〈問い合わせ先〉 

ビット.ユニオン巧 025(222)1151 

サービス企業が相次ぎ再編成に 1989-09 

コン用までないこ t による，と巧天堂では 
説 n 巧している。 

スーパーフアミコンの仕様は16ビットの 
カスタム CPU で，メインメモリ营理能力14 
M パ'’イト，カラー256色表示。 

もなみにゲームボーイは7巧までに60で 
台を出猶。年内140巧台を国内で，8巧から 
スタートしたが米輸出では年内150巧台を予 
定。来年秋には内外合計で累計1千で台の 
大台乗せも可能だという。 

デイスカウント続く FD 

3.5 インチ 2 HD も3日0円台突入へ 

使っている人には当たり前の話だが，こ 
れまでフロッピーの中で唯一，高値販売が 
続いていた 3.5 インチの 2 HD タイプ品がいよ 
いよ400円を削り込んだ。 

5インチ品がタイプを問わず暴落してい 
るのはもちろん， 3.5 インチの 2 DD 用がヮー 
プロ用として売れてゎり1枚200円台までを 
くなっている。いよいよ 2 HD も安くなり， 
FD のをさが徹底してきた。朗報ではある。 
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-BAS に」の連載が始まったが，これはなかなか 
いいことだと思う。長期連載で基礎をみっちり 
とたたき込んでほしい。グラフィックや FM 音源 
なんかよりも.こういった標準的な入出力のプ 
ログラムのノウハウを連載してほしし、。を月二 
ういったかたちで見ているほう力 S —をにマニ 
ユアルを読むよりよく頭に入ると思う。 

斎藤健一（の）香川県 




FROM READERS TO THE EDITOR 


今年の夏はムシ暑いわ，を風ゲポコポコ 
来るわで（これって，巧ま地方だけなの 
かな），ずいぶんと巧合の入った"夏"じ 


なってしまいました。でも， Oh ! X 就者 
の皆さんじは夏バテなんて閒係ないよね。 
今月も元巧いっぱいじいきましよう。 


♦グラフィックを特集してほしかったので，と 
ても7月号の特集は楽しく読むことができた。 
コンビュータ内部構造を知りをくしたユーザー 
はかないので， もっと离級な利用ミ去や.お能法 
を示すプログラムの例をたくさん載せてほしし、。 

岸野真が （18) 香川県 
♦コン ピユータグラフィックじはとても巧ホが 
あったので，7巧号の特集はためじもなりまし 
た。とても面白かったです。 

お田ホー （20) 埼玉県 
♦特集の 「3D グラフィックへの飛翔」はとても 
よかったと思います。多少，頭痛がするのを除 
けば。 清水達朗 （20) 岐阜県 

いきなり Z パッファアルゴリズムですから， 
ちょっと難しく感じられるところがあった 
かもしれません。でも，理論と処理方法の 
概略だけでも理解していただければ，後々 
きっと役に立つことができる特集だと思っ 
ています（少し自傻)。 

♦ 7 巧号は難しい！ D6GA，CGA システムほし 
い！ 合体，変形，ファンネルひゅんひゅんて 
のが作りたい！！ ±井を治 （15) 東京都 

今巧の D6GA の連載では，を形するところ 
まではいったみたいですよ， ファン ネルは 
付いてなかったみたいだけど。 

參 「X68000 マシン語プログラミング入門」ヘリ 
クエストなんですけど， X68000 のウリはやっぱ 
リグラフィックかスプライトピと思います。だ 
から早くグラフィックのことを取り上げてくだ 
さい。巧田敏幸さん巧みます。 

牛島睦 （17) 福岡県 
參 「X68000 マシン語入門」じ続いて，今度は「X 


ひとつ説明すると，すぐに小さいプログラ 
ムで実践してみる。この巧み重わがコンピ 
ュータを使って勉強するのにやはり最適な 
のかもしれませんわ。村田，泉両氏にもみ 
んなの期待に沿うよう， M 締め切0ホって" 
がんばっても らいたい ものです （ついつい 
本音が……)〇 

♦ 「マシン語カクテル in Z80's Barj を読んで, 
が刊時のバッケージソフトの紹介を思い化し 
(なんだか巧成が似てるようじ感じた），义しぶ 
りじ創刊号を読んでみました。古きよき時代で 
すね。ついこの前のようじも破じますが，時の 
流れは早いもの。 Z80 のニーモニックを觉えよう 
として，何回も挫巧したことを思い曲しながら 
楽しく読ませていただきました。 

栗巧明 （2 日）埼玉県 
♦ややっ！ MZ ペンギンが巧活しましたね。と 
いうことは，そのうちマジックバスのアニメ講 
座やアイドルインタビュー， SBS， それに必ネをの 
才ークスターのわ姉さんのま化も巧ってくるん 
ですね！ 山川俊介 （21) 德を惧 

オークスターのお姉さんは備ってこない代 
わりに，8巧号には"牛"を登踢させとき 
ましたけど，いかがだったでしょう力、。 


♦を近，シャープの巧子システム手樓を買った 
んですけど，これはなかなか巧えます。特にメ 
モ機能がいいのです。み類コード方ホになって 
いますから，必要な 巧 報が ホ 早く取り出せます。 
また，にカードもを近はゲームなんかも出始め 
ていいと思います。中山美き化 （28) 岩手県 
あの TETRIS もビー•ピー • エスから発売 
されるようだし，もうすぐ発売と なる S ね 
tionary PRO-68K を使えに X68000 にも 
つながるみたいだし（それもジョイスティ 
ック端子じ），これから Oh!X でもお子シス 
テム手嘘はを目したいと思っています。 

♦が豆では を 近 地震が頻巧に 起こっているよう 
ですが，大丈夫でしょうか。閒ま 大巧 災の再来 
だと困ります （Oh!X の発売が進れてしまう）。 巧 
をつけてくた•さい。营本淳二 （22) に島県 
ム配してくれてありがとう。でも，が豆の 
ほうもずいぶん とおさまってきたよう だし, 
9 月の 10日力ず近いのは 気になるけど，まっ, 
当みの 間は 大丈夫でしょう。 

♦シ ャープ さんじわ頗いがあります。独自の64 
ビット CPU を出して ください。 シャープさんじ 
は作れるはずです。 待って るけんね。名づけて, 
MPU-SX64 (光ファイバー方ま)。球形の CPU ピ 
よ〜。 相贺巧 （21) 岡山県 

♦いま， X I turboZD を貴う か，をのボーナスと合 
わせて X68000 を買うか 迷って います。う〜ん， 
turbo のソフトを捨てるのはもったいないし， 
X68000 も捨てがたい。き地英則 （25) 兵庫県 
♦スついじ， 酱 子さん24か組が届いた！！こ 
れでしばらく X68000 はわかみになってしまう 
でしょう。 LDP を酷使するなぁ…… 。 話は変わり 
ますが， 編集部の 方で「ほ一ほほほ！」と高飛 
車な笑い声が 阳 こえてくる，あの 「白鳥展 子で 
ございます」のファンの方はいませんか？ い 
まやあの マン ガは，時代の"大"トレンディで 
あります。 山崎 mm (35) 巧が県 

白烏酣子って，スピリッツのツルモクに 出 
てくる 化女 だったら知ってるけど，こちら 
の白烏が平さんは （U) 氏のほうが尊門な 
もので，今後説んで勉強しておきます。 
♦中日，奇跡のを転化勝!！ 

金城お 巧 （17) 神奈川県 
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を知県人全の获蓬圭氏は，「中日ファンはい 
さぎよく今年は玉砕するんだ J とおいでお 
リます。 

♦免許はあるが，車がない。電脳俱楽部はある 
力<, X 68000 がない。こんな僕にをの手を。 

陣内達夫 （19) 大阪府 
ついでじ，仕事は山のようじあるけど，時 
間がない。という，某編集部にもをの手を 

誰か差し伸べてくれないかな . 。 

♦ 7月号163ぺージの渡辺仁さんへ。私も3歲と 
2歲の息子に付き合って，「ふえはうたう」，「ピ 
コピコポン」をはじめ，「やっぱりヤンチャ 
~ j , 「プルプルプルン」，「のんたっく J , 「あい 
うえわ」など，が育テレビの幼児を組をよく観 
貧しております。ちなみに私は「わかあさんと 
いっしょ」の神崎ゆう子お姉さんの隱れファン 
です。 平が昭介 （30) 千葉県 

結局は若いお父さんたちも，結構楽しみな 
力*ら，幼化番組を見ていたリするわけです 
ね。 

♦げげっ，斎場スティック若って，まるで俺の 
ことみたいじゃん。大学を験のときは巧報工学 
科しかをけなかったし.将来はタイトーじ入社 
しようと'巳、じみめてるし，実は自宅から自転車 
で5みくらいのところに知る人ぞ知るタイトー 
の中央研究所がをるのピ。スティック君ほどエ 
作技術はないけど， ZUNTATA の方々，3年後の 
就蹤活がのときはまっ先に斤きますのでそのと 
きはよろしくお願いします。 

高山な （20) 神奈川県 
俺のことみたいっていったって，まさか小 
学校の自由工作で火縄銃なんか作ったりは 
していないでしょうわ。 

♦スプライトエディタの 「 TERAZZOj を巧違え 
て.「テラゾ ー_! などと読んでいたのはこの私で 
す。今月の中森氏のレビューを読むまで I 力巧 
もマヌケな読み方をしていたかと思うと， I 话け 
なくなる今日このごろ。 

巧部お信 （17) を知県 
大丈夫です。編集部でも最初は，み一んな 
「テラ、/—」とげんでたみたいですから。 
♦をい。とにかくをい。今日なんて31をぐらい 
もあった。ずっと前の加!父に載っていた衍易 FM 
音源/ PSG ミキサーもハンダが溶けてかかない 
(これはウソ）。8月になったらいったいどうな 
ってるんだろう？ 上地雅么 （17) 冲縄惧 

沖縄も游いけど（モ年の夏は方座で遊んで 
ました），柬京の朝から晚までムシムシした 
暑さに比べると，まだ許せるような気がし 
ます。 

♦誰かじなじかを齡明しようとするときじ.言 
菜より絵を使ったほうがわかりやすいというこ 
とは，ことわざにも似たような言葉があるよう 
じ明らかどが，3ホ元モデルをわかるようじお 
じするのは結構たいへんなことピ。やはり究極 
の伝達手段は，直接脳に巧気信号に変えて送り 
をむ方まなのでしょう力、。 

田中雅俊 （22) 神奈川県 
別にお気信号送り込むのもいいけど， Oh!X 


1冊かくらい入れちゃうと，すぐじ才ーバ 
ーフロー起こしもゃって，頭から煙モクモ 
クなんてことになリかわませんよ，きっと。 
♦また今年も花粉症に恼まされている。昨年は 
たいしたことなかったが，今年は半端ではなか 
った。これで6年連続だぜ。編集部にも花粉症 
の方いませんか？ なじかいい巧止まがあった 
ら教えてください。 吉田裕 （17) 岩手お 
これといった防止策はないようですが，某 
r ストナリニ J というみ炎用の菜が，社内 
の花粉症仲間 （？） の間では人気があるみ 
たいです。 

♦サイバースティックをちおうと思う。ついで 
じフットペダルもほしいし，ハンドルもほしい。 
コーヒーのサービスなんてのもいいと思う。 

上野民夫 （21) 東京都 
ハンドルはぜひともほしいところですわ。 
それと A - JAX やサンダーブレードの発売 
じ合わせて，原寸大のヒューイコブラを七 
ット販売する。ついでにお待ち帰り特価販 
売もやる。やはりこれで決まリでしょ。 

♦あ 近 UNO (綻理大臣ではない）という力ードゲ 
ームをネ刀めました。やってみると結巧楽しめる 
ので時巧を忘れます。ところで，この UNO の XI 版 
のゲー厶ソフトをどなたか考えていただけない 
でしょうか。於前， MZ - 2500版は発表されたと思 
うので，移植の好きな方わがいできないでしょ 
う力、（もちろん，編ホ部の皆さんでも結構なの 
ですが……)〇 加藤徹 （27) 愛知県 

♦ディスプレイ じ フィ ルタを付けようと思うの 
ですが，「紫外線をカット」とか「巧猫波をカッ 
卜」とかいわれてもよくわかりません。紫外線 
や電磁波などは，目じどのような悪いが巧を及 
ぼすのでしょう力、。水を邦义 （17) 神奈川県 
そういえば，サングラスまで昔は発売され 
ていたようだけど，お近はあまり騒がれな 
くなってしまいましたわ。でも，やはりそ 
れよリ先に気をつけなければならないのは， 
巧力の低下でしょう，きっと。 

♦早くも夏休みをとってを族3人で程井がじ旅 
斤してきました。初夏の巧井がはまだ人通りが 
少なく別巧の一帯の森では，カッコウやコジュ 
ケイや.なんとウグイスの口爲き声も……。しば 


し，都会のおを巧とし，とてもさわやかな巧み 
じ巧ることができました。 

国見協一 （32) 神奈川お 
♦もうすぐ前期試験が始まる。 I 年生のときは， 
I 週間で14が科（ I 日2教科）もあったが，2 
年生のいまは， I 週間ちょい （8 日）で4教科 
しかない。う一ん，これは困った！ 4教科し 
かないのはいいのだが，あとの教科は巧期のみ 
の一発試験だ！ 200ぺージぐらいある本 I 冊 
みが試験お囲なんて，ちょっと"酷"だとあい 
ませんか？さ 一， 勉強するか！！ 

西村泰巧じ〇干葉惧 
♦このたび，めでたく普免が取れました。それ 
はい一んですが，巧は背が低いうえに童顔なの 
で，道ですれ違うほかのドライバーの目が妙に 
気になってしまいます。ドライバーの皆さん. 
僕はちゃんと免許持っているんですから，をな 
目で見たり，じらんだりしないでください。 

望月隆史 （18) 長野巧 
♦「えっ，我が家の水道代が35万円？ムもちろ 
んミスであった。そのあとお偉さん2人が諸び 
を入れに来た力、’，このとき持ってきた手±産が 
「千里の水」なるをが料（？）。文字どおり千里 
の水が入ってる やつで， 水道局で作っているも 
のらしし、（もちろんが売品）。がんでみるとほん 
とじただの水で，をに ♦いて ある原材料の祝を 
見ると「水道水 J 。 ど一りでカルキ臭いわけた’。 
宙じは太陆の巧なんかの絵（万博な面だな）が 
印刷してあって，「ゆめ.わくわく J とか ♦いて 
あった。ど一ゆ一意ホやねん。 

四ッを類 （15) 大阪巧 
水道轉金が35万円っていう話も凄いけど， 
吿入リ水道水って，いったいなんなんでし 
ようね。蛇口をひわればどこでもかめるも 
のなのじ。 

♦目月中旬の夕方，秋葉原趴のホームでバソコ 
ンサンデーじき場していたち巧雄一氏らしき人 
を見た。街中で有名人に会うのは，2年くらい 
前，巧車のなかで巧田聖子を見てが来だったの 
でウキウキしていたのだが，本人と確認する問 
もなく彼はどこかへいってしまったのであった。 
ウーム，をを。 望月隆 （24) 巧まが 

♦ 6 月18日（くもり）。今日はままおもちゃシヨ 
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一に巧# した。を！•じ着くと.人人人で，大 
の大人もたくさんいよした。やはり自みとして 
は， NEC と SEGA のブースが巧じなり，いちも< 
さんじ巧ってみると，なんと，メガドライブの 
アフターバーナーが出るそうで，今日はそれだ 
けで満足して麻りましたとさ。 

平巧をを （18) 束巧都 
♦ メガドライブを■っちゃったい。けど，ソフ 
卜がかないので，メガアダプタまで*っちゃっ 
た。罔じ68000 CPU なんだから，ぞく间じソフト 
が出揃えば， Oh ! X をがんでもくやしい巧いをし 
なくなるぞ。 高巧克公 （33) を手ホ 

平巧君のお便りにもあるように，今度はア 
フターバーナーもを場するそうです。メガ 
ドラ版のできじ期待したいところですわ。 
♦先日，スタークルーザーの Xlturbo 版を巧きま 
した。あのストーリーのクサさはイースよりス 
ゴイ！しかし，よくあんなのが turbo で度)くも 
のどと巧也した（少し巧いけど……)〇それから 
おはをわるが"画餅"を XI にも発ましてくださ 
い。 岡巧巧 （17) お岡典 

♦イース I のエンデイングで，ゴーバンけ） 
がいっていた魔法じついてのぞ巧を統みながら， 
このなかの巧法はいまの科学や文明というらの 
じゃないかと思った。人は，暮らしをよくする 
ためじ機械を作り出し，その公害でがびかかっ 
ている（らしし、）。友人におしたら，考えすぎだ 
といわれたけどね。川合弘之 (18) ま京都 
イー又の遇をだと， 結巧， そういった 意味 
を陽し持っていたとしてもおかしくはあり 
ませんよわ。 

♦現在，巧は友人の家に「戦国群雄伝」をやる 
ためじ毎週通ってます。僕じとって シミユレー 
シ ヨンで こんなに面白いゲームは初めてで， 感 
動しまくる毎日です。信長やま康が強すぎると 
あうのですが，ひいきの毛利も西日本一の強さ 
を誇っているので，あまり巧じなりません。光 
栄さん，今巧は「=国志」でこ一ゆ一のを出し 
てくピさい。待ってますヨ。 

み 村 庸也 （16) 広をち 
♦巧戸 製巧の CM はいい。わ次はスナフキンを活 
か!？ 木が 访一 （18) 京都府 

♦3 D グラフイックですか。 Xlturbo のグラフイッ 
クもせめて MZ - 2500ぐらいほしいですねえ。や 
っぱリ X 68000 はいいで すねえ。 K 巧の 絵 （アニ 
メーシ ヨン） はよ かった。僕はあの FI の傾いて 
いる巧じがとても巧に入ってしまった。早く 
X 68000 が 頁いたい。う〜ん.あと20万円ちょっ 
ヒ足りないなぁ（現を貯金 4 万円ぐらい）。つら 
いものがあります。なんで Oh !) (のスタッフの人 
はみんな持っているんどよ一。持っていない 人 
います か？ 西川さん もち沢さんも获蓮さんも 
祝さんも（「試験に 出る X 68000 J なんて出さない 
でく ピさいよ！）， み一んな持っているだろ一。 

<やし一っ。と，なげ〈ぞボー人でした。 

極口雅人 (16) 福息県 
持っていない人も結構いますよ。パソコン 
貧ボーはもっとたくさんいるみたいだけど。 
♦巧近，「部屋がコードの ジャングルと化してい 


る J というハガキを見受けるが，*だ< だ甘い！ 
私なんぞは下巧が6曼だっつ一のに，電源用ケ 
—ブルだけで20本！（当が，渐 «庫， W れ など 
の生ま家>はないている）。これらはずべて XI 
turbo, AV. シンセなどのホ網でみる。各種イン 
タフェイスやラインケーブルなどはいったい何 
本あるんだろう。なかには巧りものも入ってる 
ハズなんだけどな。 TEAC の AVP25 がひとつで巧 
りなくて，もうひとつ■いをすくらいだもん。 

よ < ヒューズが飛ばないなみ？ ちなみじ， 
AVP 25 とは15口のディストりピュータです。 

佐巧仁 （20) 山が A 
ほんと，よくヒューズが巧ばないものです 
わ。でも，こんなになっているんじゃ，ケ 
ープルが群生している姿って，かなりれ始 
なものがわりそう。 

♦うちのマイコン巧は，部貝か50名のうちシャ 
ープがが3人しかいない。よってシャープのマ 
シンはいままでなかった。しかし，やっとのこ 
とで X 68000 が導入されることじなった。ホは Oh ! 
X の導入だ。 *并勝栄 （20) «知票 

あの 一， できれば每月部員の皆さん全貝に 
買っていただければ，とってもありがたい 
んですけど……。 

♦ 1987年2月号の Oh ! MZ じ，「データの互巧性を 
探る」とおして BAS にをが介じを«ワープロの 
文♦ファイルを相互にコンバートする記事が化 
っていましたが，スーバーホ望 D や将軍など. 
新しいワープロ用のプログラムを開発していた 
だく予定はないでしょうか？ 

田け縣义 （19) 佐巧ホ 
田代君は，いったいどのマシンと文#ファ 
イルのやりとりをしたいのかな。この2つ 
のワープロは，もし X 68000 が相手の媒合だ 
と， 2 HD 版の MS - DOS のテキスファイルお 
式にすることができれば，少し面削だけど 
なんとかコンバートは可能だと思います。 
♦ああ巧持ちが悪い，巧巧がおい。いったいな 
んのことかといいますと，実は僕は Oh ! XI 巧号 
のプレゼントじ当たり，その本がつい先日届い 
たんです。ここまでなら「ああ，巧しいなぁ」 
なのですが，それから約 I 週間後，なんと今を 
は R - TYPE が届いているではないですか！ 封 


«をよ <见ると，某し OGiN の义ホ！そうです， 
こっちでもプレゼントじ当たってし t ったので 
す。しかし2ホみることは3度みる。そのホ 
の日じは巧の大巧夕なみ并真巧子おがさまの直 
篆サイン入りテレカが巧逮で房いたのです。も 
う今ホは驚きませんでした。 W 巧を走る冷たい 
ものを巧じただけでした。私は花の受 K 生（現 
巧:だよん）なのです。こんなことで逼を巧って 
しまっていいのでしようか。ウーンなお!な巧持 
ち。 巧本を二 （18) 兵度乘 

♦ 6 月24日，广スーバーフェスティバル in 
DOME 」 でウインクのミニコンサート。7巧8日 
は巧道巧でお田巧理。そんでもって10巧27曰か 
らは幕巧で束ホモーターショウ。あ一.コンサ 
—卜は最;«だったし，モーターショウが待ちど 
一しい。こんな私は液人生……，さあ夏が勝貪 
だ！ 大河巧知道（ぶ）巧ま川化 

巧本君や大河原君みたいな元気な人たもが， 
受お雑誌としての Oh ! X を支えて < れる巧 
動力なんでしようわ，きっと。 

♦いま，巧の姉がシャープの入な巧験をまけて 
います。もし，シャープの社 g じなれたらバソ 
コンが巧く手に入るかなあ。巧く手に入るよう 
だったら X 68000 PRO がほしいよ 一。 

=上昌を （16) A 根麻 
♦田山真美子ちゃんのデピュー曲「靑春の 
EVERGREEN 」 S ってね。8月21日発売た•よ。 

巧田邦博 （19) 干葉果 
♦ Oh ! X の統者の方や編集部の皆さんのなかで， 
岡村孝子さんのファンの方はいらっしゃいます 
力、。 先日 ， 「Eau Du Cielj というアルバムが出 
ましたので，よかったらぜひ晚.いてみてくださ 
し、。 そのなかでも2曲目の「虹を追いかけて J 
と7曲目の「をがほしい J はわおめです。友人 
じ孝子さんの歌は皆同じじ M こえるという人が 
いますが，私はよく M けばそんなことはないと 
思います。ささやくような巧:声はいつ M いても 
巧持ちをフレッシュじしてくれます。 

根本あ之 （21) 干ち巧 
♦今日はを願の X 68000 が我がホに来る日です。 
がんばれ，来月から I キローンだ！！ 

横山昭男 （20) 巧知お 
それはオメデトウ。ついでにローンもがん 



ト《できてぃるから’ 

輪織た とかめがを 
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ばってわ（なんのこっちや）。 

も X68000 コーナーがかない。 Oh!X はシャープの 

♦私は初ふ、者です。根っからのビギナーです。 

バソコンの夕巧誌なのじ，特にゲーム閒まの雲己 

私にもわかりやすい X68000 を生かす方法をこ 

ホがもの足りないので，ついつい化誌も頁い込 

れからもよろしくお願いします。 

んでしまう。どう力、， Oh!X だけ頁えば，化誌は不 

巧耕一郎 （27) 大阪府 

必要！ くらいいえるような雑誌になってほし 

♦いま仕ホ巧に X68000 を置いているのですが， 

いものです。プログラ厶の化♦は，いまのまま 

自宅にも X68000 を置かざるを巧なくなってし 

でもダントツなんだから。 

まい，困っています。家庭に仕事を持ち込むの 

田中忠昭 (26) 東ま都 

はイヤなのです力ぐ，いつでも X68000 が傍らじい 

「Oh!X さえあれば他誌は不要」と呼ばれる 

るという巧巧はまんざらでもないけど。 

ように，ぜひなってみたいものですが，そ 

が藤秀が （30) を知巧 

のためじはあと500ぺージくらい厚くして， 

♦X68000 阳連のき己みが読みたいばかりじ，ログ 

スタッフの数もあと100人くらい増員しな 

イン.コンプ，ポプコムをちっているが，どれ 

きゃ，きっと無理な話でしょうわ。 



I まくらの掲示が 


♦巧載ごホ望の方は，官製ハガキじ項目（売る•買う•氏名•年齢•連 
絡方法…… ） を明記してお申し込みくピさい。 

•ソフトの売頁.交換じついては，いっさい掲おできません。 

•取り引きについては当編集までは資任を負いかねます。 

♦応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


ん仲間 

★ MZ-700/I500. XIその他の機巧を巧まとした 
「EXTRAj では会貝を募美します。2力月にI巧 
発行の会巧には，わ巧りや短いプログラム， Q& 
A じ売り頁いのコーナーなど豊富な情報を満載 
(A 5判サイズで4〜16ぺージ）。入会金は100 
円。会巧I回みの会黄は112〜143円です。現な 
会ち数は49名で，巧り H いの コーナーは会貝が 
外の方にも開放しています。巧ホのある方は100 
円みの小為替を送っていただければ案内♦と会 
巧をわ送りします。また，ホ内♦のみご希望の 
方は，62円切手同封のうえ封♦じてま絡を。〒 
811-42 福岡典ぶ巧郡岡垣町戸切 794-3 巧;紫 
巧を （22) 

★「Game Land」 というサークルを発足させるじあ 
たり会ちを募集します。機宙は一切巧いません。 
活巧は，ゲーム情巧を中んじさまざまなことを 
行っていきたいとあっています。詳しいことは 
62円切手同封のうえ封♦じて。干 929-11 石 
川麻巧化郡セ巧町おおホ26西田壹 (16) 

★MZ- 2500ユーザーを対まとしたサークル 「MCJN」 
では会ちを募美します。活動内容は巧I回発斤 
のディスク会巧を中'むじさまざまなことをやっ 
ています。現ををがも Vol. 8まで出しています。 
詳しいことは62円切手を同封のうえ封♦じてま 
おを。干921石川県石川郡巧々巿町粟田 1-147 
フレンドリーハウスヤマグチ207巧田寬 （21) 
★バソコ ンサークル 「IPL」 では，Xシリーズの バ 
ソコンユーザー会ちを募集*します。活動内容は， 
をな 「IPL.Xj の発行を中'むじ，ゲームも含めた 
コンピュータの活用法などじついて考えていき 
たいと思っています。詳しいことは72円みの切 
手を同封のうえま絡を。をちじ 「IP し Xj のが刊 
ホ備号を送せします。また，同時にイラストの 
巧けるスタッフも募集していますので，イラス 
Vじを信のある方は大が迎です。〒300-12 
巧が果牛义巿牛义町II 37-36 柳結孝太郎 （18) 
★X け urbo ユーザーを 対 まとした 「Studio A れ icj で 


は，その巧の方やその巧を目巧している方々の 
会ちを募美します。活動は，ディスク会巧の発 
斤を中'むじ行っています。巧ホのある方は，120 
円みの切手を同封のうえ封♦じて連絡を。ネ斤り 
返しを巧のサンプル版をわをりします。〒581 
大阪府八尾巿末広町 2-1-2 巧晦元洋 （16) 
★X68000 ユーザーの方で，情が交換や PDS の交換 
などを行ってくれる方を採しています。サーク 
ルではないので巧楽にお付き合いいただけるち 
を希望します。巧同される方は62円切手を同封 
のうえ，巧おを。〒533大阪巧大阪巿東淀川 
区大桐 2-1-19 笠原聖一 （19) 

★X68000 ユーザーをかまとしたサークル「送人」 
をお足させるじあたり，会貝を大募ホします。 
活動内容は.月I回のディスク会巧と会誌の発 
巧を中'むじ，ゆくゆくは D-RETURN を超えるよ 
うなソフトのが作を考えています。「プログラム 
なら任せろ！」という人や， r アイデアならバッ 
チリだぜ！」という人など.とにかく「やって 
やるぜ！ J とおっている人は，62円切手同封の 
うえ封♦じて连絡を。干433お岡属浜が巿初 
生町 1043-4 阿部を美 （17) 

★「Thankj では， X68000 ユーザーでプログラ厶を 
自みで組みたいとあっている方，ゲー厶のがき 
な方，音楽の好きな方， CG を楽しみたい方を募 
集します。活かはブログラムの巧お，ゲーム特 
集，ミュージック講座， CG コーナーなどを盛 
り込んだ月I回発斤のディスク会巧を中'むじ行 
っています。入会ご希望の方は62円切手を同封 
のうえ封♦じてま絡を。〒377-02群馬ホ北 
お馬茄子持村田お 1789-2 新巧お春 (18) 

I 売ります 

★ MZ-252I 用ビデオ RAM ボード•バレットボード- 
ボイスボー ドの3点セットをI 万5干〜1万8 
千円で。连絡は往なハガキで。〒737に*典 
吳巿的巧 2-3- II上おが（の） 

★ディスプレイ MZ-ID26 (アナログ/デジタル， 
400ライン）の巧付きを4万円で。また.ポケコ 


ン PC-I360K (箱マニュアル せき）を2万円で。 
连絡は 巧 お番号明記のうえ往復ハガキで。干733 
に*呆広*市西区な須 2-2-50 巧山隆之 （20) 
★プリンタ CZ-8PC2( ケーブル，マニュアル.リボ 
ン，巧せき）を3万円で。まおはをなハガキで。 
〒505-01は卓■用可児郡御#町伏見 593-1 伏見 
ハイツ203山田勝人 （24) 

★MZ- 2500用 RAM DISK-RM-25E (テレシステムズ 
製， 640K パイト，付ぶソフトせき）を送料込み2 
万5干円で。連絡はをなハガキで。干 969-16 
福を巧が違郡を巧町ず西大巧76キ•沢が （19) 

■ 買います 

★XI 用ドツトインバクトプリンタ CZ-8PD シリー 
ズのいずれかを送料込み I 万円前後で（ヶーブ 
ル，マニュアルがき.箱なし可)。法格は往復ハ 
ガキで。できれば手巧しホ望。〒259-12巧 
ま川系平巧巿長持 273-2 大森おが （17) 

★XI 用カラーイメージボード CZ-8BVI を送巧别I 
万円前をで。まおは価お明紀のうえ往なハガキ 
で。.干992山形系米がホ巧田町 2-3-58 白が 
浩巧 （18) 

★カラーイメージ ユニツ ト CZ-6VTI (れ * 品込み） 
を3万〜3万5干円で。また， CZ-600C 用增教 M 
MB RAM，CZ-6BEI をI万円で。连絡は往なハガ 
キで。干 771-14 德 A み板野郡吉巧町西ま字 
地を138大满晃お （20) 

★FDD - CZ-520F (付属品込み）を5万円前巧で。 
ま終はホ巧価お明記のうえ往なハガキで。〒 
940-21 新渴呆を岡巿上亩岡町21わふくろ荘101 
太巧田斌 (18) 

★XIturbo model 10用 G-RAM • CZ-BGR2 を送料込み 
し500円で。完動品であれば肤明*がなくても 
可。連絡は往なハガキで。〒〇10秋田ホ秋田 
巿巧川字=が作 1-74 岩が正街 （16) 

★ CZ-600DE 用チルトスタンド CZ-6STIE を3干円 
前後で。を絡は往なハガキをホ望。〒620京 
都巧巧巧知山巿かしの木お 5-54-4 が井まを （ 
16 ) 
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□RIVE ON 


▼ 「グラフィック巧境の課題 j はわかりやす 
く，かつポイントを押さえています。 CG がそ 
こここじ氾おしてはいるものの，いざ「やっ 
てみよう J と思ってもそう巧単にはいきませ 
んしね。 3 D となればなわのことでしょう。し 
かし逆に「やろう」と思えば「できる」巧巧 
が今のわれわれじは用意されているのも確か 
です（特に X 68000 ユーザーさん，君のことだ 
よ)。8ビット全体のバソコン巿場では，巧度 
な CG を作ることじおいては 「 K がなかったの 
ではなくをがなかった J というのじはうなず 
きました。それから. 3 D データの共通化など 
はぜひやってもらいたいことです。 2 D でもや 
ってほしいなあ。それじしても，これからは 
16ビットが上でないと犯 CG のおじはついてい 
けないようですなあ。ワイヤーフレー厶でデ 
モってたシルフイードやウイバーンはいまさ 
らながらじまいと思います。 スタークルーザ 
—は8ビットの現役ぶりを物語っているし。 

まだまだ発展するみ野ですね。 

大まが之 (19) XlturboZ 福岡巧 
▼ 「グラフィック巧巧の課厘」は，短い記事 
のためかどこか消化不良的で，もっと述べた 
いことがたくさんあったのじ出さずじまいだ 
ったような印まを受けた。せっかくち重な問 
題提起をしているのだから，できればここで 
も具体的な事例を多用して CG 巧前線などまで 
やってほしかった。「3次元データ処理のを木 
巧 J でのをもま要なポイントはを面体の回お- 
移巧だが，このあたりは衔潔に流してあって 
多少物足りなさを戚じる。公式お的な記述の 
みではたとえリストつきでも「を本」を税明 
したことじならないのでは。そうした说明不 
足を r を視変換アルゴリズム」まできて辅っ 
ている巧じ。 「 Z バッファアルゴリズム J では 
図などがよく工夫されており，これらの図と 
囲み記事とでも考え方はよく理解できそうだ。 


こめんなさいの 

ごーナ— 


1988キ9巧ち DMACS 

P .6 I Y 方向のドット数が8で割り切れない 

巧合，画面下の一部が切れてしまいます。 

A 44 Eh 30 0 A -> 00 00 
じが正してください。 


ただ，全体的にかなり駆け足なのでもうかし 
書き込んでほしかった。話はをわるが，研究 
用モードつきの強力な「森田の将棋 II 」が X 
68000用に出た。このソフトのためじ X 68000 
を買いたくなってしまった。 XI 用のほうは処 
理が遅く，を石で巧めまくると弱い部みも見 
られたが，このへんは X 68000 のパワーでなん 
なく解ホしているだろう。プロでも勝てるか 
どうかという難しい局面が用をされているこ 
とを期待する。 

中野 K — (29) MZ -2000, XIG / turboZII , PC 
-1251, PC -8801, FM -8, BI 6 LX 山 口巧 
▼ 「を視変換アルゴリズム」は全おじ平易に 
お明されていると,思うが I 座棵系の回おのと 
ころはもっと詳しい税明があったほうがいい 
のではないだろうか？ X 牵由まわりの回おも 

考慮し，各巧まわりの回おのお巧ををえると 
どうなるか，などなど。 「 Z バッファアルゴリ 
ズム J も十みじ巧税されている。8月号の続 
編にも期待する。特にリスト3のミ凡用サブル 
—チンはコンバイラの谨類を巧わず使えそう 
なので，私にとってはたいへん有益なプログ 
ラムた’。また「 X -日 ASIC プログラミング勘理 
実習 J は，をおじ平易すぎると思う。 「 X-BAS 
1じのお巧」などは不要。第 I 回の内容として 
はこんなものかもしれないが。今巧はグラフ 
ィックとを楽閒係をやさしく♦いてくれると 
いいと思う （ HuBASIC との比較なんかもちょ 
っとがせてもらえると助かる人も多いのでは)。 
森川一 （24) XI turbo II , X 68000 ACE-HD 化 
海道 

▼ 「ス厶ースシェイ デ イングへの お」 のよう 
じ 「巧 低限の.巧力でお大限の巧果 J 的な手法 
は非常に好戚を巧える。「どんなに細かくデ 
一夕をとって 3 D 表示したって人問の目って結 
ホ銳いんだよね。でもこうやって人の目にや 
さしくすると案外粗くても巧がつかないんだ J 
というのが友人の弁。なるほど，人旧の人間 
たるところですね。 . 

小笠原巧介 (21) PC -980 IEX 2. PC - E 500 東 
京都 

▼画餅システムのような発想の（つまり成長 
する）グラフィックェディタはいいですね。 
これまで発表されたものは，それ I 本で完成 
を目指しているためオプションプログラムの 
設定まで巧を回してはいませんでした。その 
点，画がはがしい機能だけでもか作するし， 
バージョンアップ時も改訂したいルーチンの 
差し替えだけですみそうだし。個人的じは階 


パクに B するお同いをねせは 

巧的【巧 0)7 閒3(直 巧） 

月〜金喂日16 : 00〜18 : 00 


調の項目をもうかし説明してほしかったです。 
藤原博人 （25) XlturboZ 点取県 
▼ MZ - 2500はもともと8ビットの中ではま出 
している機能を待つマシンなのじ，メーカー 
サイドからその力を生かせるようなグラフィ 
ックエディタが出ていないのは務念なことだ 
が，画巧システ厶のようなサポートがあるの 
はホ晴しいと思う。仕なもなかなか意が的で 
これからが楽しみだ。今をはウィンドウシス 
テムやぼかしなど，読んでいるだけでも楽し 
いような部みも重点的にやってほしい 。 XItu 
rboZ や化が種のユーザーにも参考にできるよ 
うな連載じしてもらいたい。また， 「 X 68000 マ 
シン賠プログラミング」で詳しく DB . X をが明 
したのは正巧といえるだろう。やはりマシン 
語のプログラミングじはデバッグがままだ。 
今をは何か I 本のプログラムを駐材じして詳 
しく巧说していってくれるとうれしい。それ 
から，使用法が中'むだった今月の 「 MZ - 2500 
MIDI 入門」では，もうかし動作の一肢的な巧 
おもいれてくれたらもっと面白かった。また， 
「われら巧脳遊が民」がおお回になってとて 
も寂しい。思うじゲーム界はいまた•甘えてい 
る。しよせんゲームだが，それでもゲームな 
のだ。オタクうけを巧ったグラフィック，型 
じはめて作ったような物館，なんら変化のな 
い音楽，なじより，出ては消えていく数々の 
ソフト。こうしたことは皆で考えなくてはな 
らないと思う。 

西田宗干佳 (18) XlFmodel 20, X 68000 福 
井巧 

▼「 D 6 GA-CG アニメーシヨ ン講座」は，初回 
ということもあってかまだ「前»き」で今 巧 
どう展閒していくのかははっきりしません。 
PCGA という点じはおわいに巧同します。そし 
て，それを盛り上げるためソフトを柔巧に配 
布しようというやり方も必ず多くの巧同を稱 
るでしよう。私見ですが，どちらかといえば 
アニメ 的な CG のほうが 巧 巧が あり，パソコン 
サンデーじよれば 2 D 用の ツール も制作中との 
ことで期待しています。 

湯沢聪 (26) MZ -2500/2800. X Iturbo , X 68000, 
PC - I 360 K 東京都 

▼いつも新しい視点からの考え方をみせてく 
れた「われら巧脳遊故民 J がちが回になると 
は巧をです。今をもこのようじががな切り口 
の記ホをぜひ連載してください。 

末ま克巧 （20) MZ -700, XIG / C , FM -7, MSX 
兵巧お 


わ巧い合わせは原則として，本誌のバグホ 
巧のみに跟らせていただきます。入力ま，操 
作法などは マニュアルを よくわ统みくださし、。 

また.よくアドペンチヤーゲー厶の巧答を 
ホめるわ電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいわ答えできません。ご了承くた•さい。 


1 S 8 Oh ! X 1989.9. 
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▼特集のハードディスクとプリンタの活用編 
はい力、がでした力、。フロッピーベースでは動 
作の難しいソフトも出てきてますます需要の 
高まっているハードディスク。ちょっとした 
仕組みを知って工夫すればいろいろイまえるプ 
リンタ。それずれ，バソコンの周辺機器の代 
表的なもののひとつとして皆さんの関'!:、も高 
いことでしょう。これを機会に使いこなしじ 
挑散してみてくピさい。今後の企画などじ対 
する要望も含めて，みなさんのご意見をわ待 
ちしています。 

▼今月はぺージの都合じより「(で)のシヨー 
ト プロぱ一てい」 はも'休みです。ごめんなさ 
し、。でも，来月号ではマシン語シヨートを予 
定しているから乞うご期待，と（で)巧がいっ 
ておりますので皆さん楽しみにお待ちく ださ 
い。 

▼保省先のある皆さんにも'願いします。按 m 
作品などじは， J る住所といっしよじ帰省して 
いるときの連稽先も書いてわいてくピさい。 


作品に関してお尋ねしたいことがあるとき， 
「夏かみで田舎に帰ってるんだ」なんていう場 
合でも連絡できるとありカザこいのです。どう 
かよろしく。 

▼ 「残署が続く長いまじなる」というのは気 
ま斤の予測でしたが，今年は7月中からずい 
ぶん台風のが響を受けましたね0こんなとき， 
長年あまり変わらないもののひとつとして， 
車のワイパーと並んで傘があげられると思い 
ます。「雨はなぜ空から降るんでしょう」「地 
面から降ってきたら傘がさせないから J なん 
てシャレにもなりませんが，確かに雨よけ用 
パーソナ ルツールと しては，現在の傘より巧 
れたものは考えじくいですね。開くと内側に 
世界地図や星座が描かれているものもあった 
りして，う〜ん世紀末じはこういうもんも流 
行るんだ，などとわけのわからない减'むの仕 
方をしてしまいます。そうそう，かの E . T •ピ 
って PHONE HOME するのじカサ巧ってまし 
たっけ。それをいうならメアリー•ポピンズ 
さんは日傘で飛んできてたし，サザエさんじ 
も「カサの 効用」 ってのがあった。 

ますますわけがわからなくなりそうなので 
また来月。署さ負けに気をつけて，ま休み後 
キも楽しくお過ごしくた•さし、。 


•原稿じは，住所•氏名•年お•職業•連路 
先電話番号 • 機種-イま用言語-必要な周辺 
機器. マイコ ン歴を明記してくた •さい。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用ま，できれば フロー チャート， 
変数ま，メモリマップ（マシン語の場合） 
じ，文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えても' 
送りくピさい。また，掲載じあたっては， 
編集上の都合じより加筆修正させていたた‘ 
くことがありますのでご了承く ださい。 

♦ハードの製作などをキ躺される方は，詳し 
し、内容の説明のほかに回路圓，部品表，で 
きれば実体配線 ID もホえてください。編集 
室で檢討の七製作したハードが必要な場 
合はご連おいたします。 

•投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他^^プログラムを単に移植したものは 
固くわ断りいたします。 

ホて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井關ビル 
日本ソフトバンク出版部 
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► 1力月ほどミシガンの大学生力《ホームステイして 

►パリ 

•コレももうが终。今年の話題はやはり.「フ 

► 「恐怖は人巧力巧れるよりが前から存在し ， APS 


たんだけど，これ々巧豫 I な奴で巧中まで人の部屋で 
遊んどいて翌朝「ね(すすけ」と起こしじくる。自み 
の時巧が取れなし、のて一計を案じ，尉句に XI をわい 
て TETR にをやらせたら，そこからかかなくなった。 
助かった。 

げじ有り難きはロシア人の知をかな。 （ H . U .) 

なる指揮者ヘルベルト•フォン•カラヤン巧： 
力雄去した。来年の2月に来日力緣まった矢先の突 
がのこの出来かこ，巧:ををするひとりとして大きな 
悲しみに包まれている今日この頃です。あ一もう， 

試彩!もおわったしジメジメしててもしようがな し、， 
夏なんだから。こうなったら海に山じと遊び回って 
やるんだから。それ レッツ ラゴー！！ （H.K.) 
►すいません。 シヨー トプロぱ一ていはいきなりそ 
の2 (今月号）力咐巧 t ということじなってしまいま 
した。それから.先月号のその I では中見出し力巧 
ちていました。そしてさらにイラストの苗橘君の名 
前も巧ちています。本当に皆さんじご迷惑をかけど 
うしてづ巧:申し訳なく思います。来月号からはこの 
ようなことがないようじ…するつもりです。（で） 
► 6 月号の「組曲 ユーフォリー」 の感想を送ってく 
れた人どうもありがとう。その中じなんと原作曲 
考であるサコムのる巧学氏からの力、•あったのじは巧 
きました。そういえばサコムの PC88 用新作「ヴァル 
ナ J の化も氏の作品ですがこれ力《また， SB 2 対応 
のいい曲ばかりなので皆さん^があったら是身巧唐 
いてみましよう！ （き） 


エレ」デザインのディオールだろう。新しいデザイ 
ナーの登用はシャネルのラガーフェルドなどの前仅 J 
もある力、'，今回はイタリア人デザイナーじよるフラ 
ンスブランドである。現伏ををえていくのはたいへ 
んなことではあるが， それを乗りこえなけれ I 巧を!犬 
維持は（もちろん進歩も）ないのたと思う。 ( C . W .) 
►ここじ箱入りティッシュじ力、ぶせる力/ く一がある。 
男の子がお杖をついてうつ伏せに巧そベった巧好を 
してて背中からティッシュを取り出す。なかな力、可 
をし、のだけど，背中がメキャッと裂けてズルズルと 
内容物をはみ出させる棟は物体 X ぼくもある。内な 
ネ奠樣のティッシュがあれば似合うかもしんない。今 
日はテレビで n-he Thing 』 の新旧2本立て。 （ Mu ) 
► 「原子'む巧:シジフォス J という名につられて，日 
圆の演典]を見に巧ってしまった。その前に六 
木木でシンクロエネジャイザーしてきたせいかどう 
々々口らないが义々じ面白し、芝居だった。なんとい 
ってもを席まで飛ぶ化指からよみがえる吸血をが 
撒奇口不を不死の吸血 m は，7おをじちを押し続け 
るシーシュポスと同じ悲哀を背負っているのた'。 ( K ) 
►無事アメリカ出張から戻ってくることができて磨 
しし、。アメリカといえば，巧^アメリカの会社:じち 
稚した友人の言案が忘れられない。巧巧きナントカ 
製法のジャ〇ブという吿コーヒーカくあるがジ〇イ 
ブというのはスラングでオシ〇コという意巧がある 
そうだ。アメリカ人でこのコーヒーを買う人はいる 
のかなあ。 （伏せ字だらけの K 0) 


が滅びてからも存在するだろう J とは「幻の嘶で 
バイロンを演じたときのヒユー•グラントの台訊 
グラントの口から出たんでは，ナマ言うんじゃね一 
よ若造が，になってしまうのは惜しい。が，自みの 
削作した「測ホ」力嘆体化するというが怖じ捕らえ 
られるマリー•シエリーはなかなかよかった。（よ） 
►ハードディスクのを価を 辆 ベる。あまりの実売価 
格との差に 驚く。 自民党の糕じついて 巧 報を 
得ようと r シアターアッパレ J を見る。がっていな 
い……。洋行妹りの K 0 巧:じおを 聞く。 「英語は通 
じたんですか」 「 C 言語で 巧談 しました J なるほど。 
3力ち前に貫ったはずのビデオデッキはまだ届かな 
ぃ……。 ( U ) 

► X 68000 のお合，次に望まれているゲー厶ソフト 
というのは上!^ダイレクトじ伝わってきやすし、の 
だが ，そのほかのアプリケーシヨンについては皆さ 
んからのリクエストの声が，ホ近あまり活発に M か 
れなくなったような気がする。今後どのようなアプ 
リケーンヨンを期待しているのか，ご意見があれば 
ぜひわ M かせくださし、。 ( N ) 

►写真で見ると左かなと思ったけど，れいていると 
やっぱり右だね。発売日に貝ったし D (3 曲入りで 
2400円）の忠巧を話すと「まったくオジサンなんだ 
からぁ」なんて声力难ってきた。ふふふ，どちら力《 
し、いって言えるのはまだた•いじょうぶ。区男りがつか 
ないようだと完全にオジサンだよ。とはいえ，一回 
りも違うんじやお巧が)じオジサンか。 （ T ) 


福美まから 159 













microOdyssey 

ホ近 ， 「Dyna Book ( J - 3100 SS ) ってどうなん 
でしょうか？ j と胡かれることが多い。 

私のまわりじはそれむ前からポータブルワー 
ブロをほしがっている人が結構多かった。本当 
じ持ち運べて，年資状 1 U 外の用途にもちゃんと 
巧いものじなるものを，ど。ポータブルワープ 
口といっても，どこがポータブルなのかよくわ 
からないまいマシン（ああ， PC - I 600 K はポータ 
ブルコンピュータだったのじ）はあったが，速 
をも原稿♦きなどをするじは耐えられないくら 
い遅いものがほとんどだった。 

そのうち，大きさ的には手頃なものが現れた。 
いわゆるノートワープロだ。ノートワープロを 
機種を見がしたな力、では SONY の PRODUCE 10 
00がもっとも理巧に近いものだった。が，実際 
じ触ってみるといまひとつ使い滕手が悪く，ま 
た，お能を見ていると「ここまでやるなら.な 
んでパソコンじしないんだ」という苛立ちを党 
えてくる。これはほかのノートワープロじ対し 
てもおじることど。パソコンなら巧じいらない 
部みじ手を加えて……といったことも考えられ 
る力、‘，巧し巧せの機能しか持たない専用機では 
どうしようもない。 

こうなれば，巧設プリンタ部の中身をくり抜 
いて I ボードコンピュータを入れ， RS -232 C で 
本体と接続する，とか遊び半々ながら，結構巧 
面目じな造計画を練ったこともあった。それほ 
どまでじ，持ち運べるワープロを渴望していた 
のだ（もっとも，自由時間を削って仕をできる 
というだけのメリットしかないのだが)。 

そんなわりじ突が発表されたのがこの Dyna 
Book ピ。パソコンならワープロにもなるだろう， 
という期待もできるし，スペックがそれまでの 
ポータブルパソコンを遙かじをいでいる。期待 
するなというほうが無理なのだ。 

問題がないわけでもない。を過型あ晶バネル 
を使うとバックライトのみだけ電力•消巧が多く 
なり，反が型あ晶に比べて動作時間が短くなる 
といった指摘もある。従来タイプの J -3 I 00 SL 
では反が型あ晶で連続使用4時間が可能であっ 
たのだが， J - 3100 SS ではそれが 2.5 時間に短縮 
されてしまったのピ。そのほか J - 3100シリーズ 
の周ぶ機器が接続できないなども，ややおじか 
かる。今後のを社から予想、される巧統機種じよ 
って，ミ夫定版とはならないかもしれない。 

しかし，それでもなお，この マシンの 果たし 
たな割り，果たすべき巧割りは大きし、。かさな 
デスクトップとしてしか使われないラップトッ 
プではをホがない。 パソコンユーザーの 多く力く 
願っていた マシ ンが現実に近づいたというを昧 
でを直にまびを感じる今日この頃である。 

東芝の J - 3100シリーズは世界でいちばん売れ 
ているラップトップマシン。商級機では，80386 
じ IO 0 M バイトハードディスクを巧んで UNIX が動 
く。世界的にも評価は离い。しかし，単なるラ 
ップトップ MS - DOS マシンじ " Dyna Book " とる 
づけるならば，486でも載せた32ビット UNIX マ 
シンじは" HAL 9000"という名前をつけかねない 
な……と思うと妙に恥ずかしくなる。もし ， J 
—3 IOOSS 力くを: tXEROX じ OEM 供給されて XER 
OX ブランドの " Dyna Book " が発売されること 
じでむな''ったら（ましてありえない話じゃない）， 
アラン-ケイはいったいどんな顔をするだろう 
か。 ( U ) 
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未来堂♦店 



06(313) 1191 



03(200)9185 


都を区 

巧々堂京裙店 


おを 

大盛堂♦店 



06(353)2413 



03(463)051 1 

京都 

中京区 

才ーム社♦店 


池袋 

リブロ池袋店 



075(221)0280 



03(981)01 11 

巧知 

を古屋 

S 省堂を古屋店 


// 

西武百货店 9 F 



052(562)0077 



コンピユータ • フォーラ厶 


// 

バソコン S 上前津店 



03(981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 

巧お 

有巧を横おが西口店 


刈る 

S 洋堂♦店刈を巧 



045(311)6265 



0566(24) 1134 


// 

有隣堂ルミネ店 

畏野 

飯田 

平安堂飯田店 



045(453)081 1 



0265(24)4545 


藤が 

有隣堂巧沢店 

化海道 

室巧 

室两工業大学生協 



0466(26) 1411 



0143(44)6060 


巧肋 m のお知らせ 

Oh ! X の定期膊統をご希望の方は，とじ込 
みの振替用紙の「申込♦」拥じ何年何月号から 
をご記入のうえ，年抽贈巧巧6，720円（税込）を 
添えても'申し込みくださし、。そのお，裹面の通 
信側に「〇年〇巧号より加! X 定期購銃ホ望」 
とをれずに明おしてく ださし、。 なお，すでに 
を期購読をご利用いただいている方には.賭 


読期限終了と同時にご通知申し上げますので， 
同封のネム込用紙をご利用くどさい。 

•海外送付ごホ望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株)じわ 
申し込みください。なわ，巧読料金は郵送方 
ま，地域じよって異なりますので，下記な化 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株ま会お： 

〒101東京都千代田区飯田巧 3- II -6 
巧03 (238) 0700 


/ JW ぶ9月号 

■ 1989年9巧 I 日発行定価560円（本体544円） 

■発行人孫正義 
■巧集 人橋本五郎 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版 ♦業 部〒102東京都千代田区九段南 2-3- 26井関ビル 
Oh!X 編集部な03 (230) 7681 
出版営業部な 03(230)767 日 FAX 03(262)8397 
に告営業部巧日3 (230) 7672 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1989 SOFTBANK CORP . 雑誌02179 -9 木誌からの無断転載を禁じます。 
を下•乱下の場合はも'取り替えいたします。 
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1 ) お送りいただくプログラムじは，住所•氏名•年齡•職業•連 
絡先電話番号-機種名-使用言語-必要な周ぶ機器•マイコン歴 
等を明記のうえ，おきの宛て先の最後には 「 Oh!X LIVE 」 や 「 S - 
OS " SWORD "」， 「投稿ゲームプ□グラム」など，プ□グラムの内 
’容を明確じご記入ください。 

2) 投稿されるプログラムじは，詳しい内容を記入した原稿と一緒 
じフロ—チヤ—卜，変数表，メモリマップ，参考文献などの資料 
もも'舍き添えのうえお送りくた•さい。また，お送りいただいた原 
稿じついては，当方で加筆，修正させていたどく場合があります。 

3) わ送りいたた•くプログラムは最イを2回はセーブしてください。 

を本的に同封されたカセットテープわよびフロッピーディスクじ 
ついてはご返送いたしませんので，あらかじめご了承くピさい。 

4) ハード製作関係の投稿じつきましては，最初は詳しい内容のわ 
かる原稿のみお送りいただければ結構です。その後，当方にわい 
て製作物が必要だと判断した場合は，なめてご連絡いたします。 

5) お送りいたた'いた投稿プログラムの裸用じつきましては，掲載 


巧号がミそました時点で当方よりご連絡を差し上げます。特に各種 
ツール閲巧，ハード閱巧のものじつきましては，特集内容などを 
考ホしたうえで採用がホをされることがありますので，採用結果 
をご連絡するまでに時間がかかってしまう場合もあります。 

6) 巧稿いたどいたプログラムじバグ等が発見された場含には，新 
しいプログラムの入ったメディアと一緒に，文書じてご連絡くだ 
さし、。 

7) 巧載された巧巧プログラムじ文才しては当な規定の原巧料をわ支 
私いいたします。また，ブログラムの著作権等は制作された方に 
保留されますが， PDS としてネットなどにアップロードされる場 
合は.必ず編集室までま前にご連絡くピさい。なわ，一般的モラ 
ルとして，他誌との二重巧稿または，化誌に掲載されたプ□グラ 
ムの移植などじついては固くお断わりいたします。 

巧て先 

干102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク Oh ! X 編集室「投稿プログラム」係 


巧稳プロクラム大募集 


のお知らせ 

Oh ! X では，毎月さまざまな巧稿プログラムを掲載しております。 
これらはすべて，ゲーム音楽を聞いているうちじ自々のマシンで演 
奏してみたくなった，市販のものもあるけどもっと便利なグラフィ 
ックッールゲ欲しかった，または MZ -700 でスぺースハリアーを遊 
びたいなど，どれも皆さんが日常のなかでパソコンと接しているう 
ちじ，ムと思いついたことを形じしようと努力して生み出された傑 
作，名作ばかりなのです。 

でも，読者の皆さんがそうして作り上げたプログラムを，一部の 
方を除いては自分のディスクのなかだけにしまってわくのはもった 
いない話。ひとりでも多くのユーザーじ使ってもらえば，またそれ 
をベースじして新しいプログラムが生まれる可能性どって広がるの 
です。 

ですから ， Oh ! X ではそういったちょっとしたきっかけを機に， 
完成度の高いものよりも自分のアイデアをそのまま形じしたような， 
オリジナリティあふれる巧稿プログラムをスぺースををけてお待ち 
しています。もちろん，ピコピコゲームのようなシヨートプログラ 
ムも大歓迎。自信イ乍をお持ちの方は，募集要項をよくお読みのうえ 
ぜひご参加ください。お待ちしています。 


XI / XI turbo 用割り込み I 
:ュージックシステム PSI 


(1988年3巧号） 
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MZ - 2500用グラフィックツール DMACS ( I 988 年9月号） 
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X 68000 用ストラテジーゲーム STAR TREK 
(1988年 II 月号） 



S - OS “ SWORD ’’ 用 ELFES 


Xlturbo 用レイトレーシングツール turbo RAY TRACER 


(1988年2月号） 


(1988年9巧号） 


投稿募集要項 




































パックナン/ v - 案内 


ここには1988年9月号から1989年8巧号までをご紹 
介しました。現在1987キ4, 1988年し 2,4-12. 1989 
年 I ~8月号までの在庫がございます。バックナン 
バーも'よびま期購読のお申し込み万まじついては本 
文160ぺージを参照してくどさい。 


の 

m 

の 




gg 号 

特集半期に一巧のグラフィックバザール 
CG アニメの手法入門/ワイヤフレー厶じよる 3 D/X 
68000スプライト/画像処理の基礎知識/化 rbo RAY 
TRACER/M Z - 2500用グラフィックエディタ DM ACS 
THE SOFTOUCH C - TRACE 68 /SAMPLING PRO -68 K 化 
C 巧言語講座 PRO -68 K (3) 謎の低次元グラフィック 
MIDI 活用テクニック (2) 割り込みじよる MIDI 通信 
之80マシン語ゲームエ房 (2) 応用への基瑶固め 
全機巧共通システムライン:]:ディタ TED -750/ WINER (7 M 



10ち号 

特集百化統乱 ゲーム バ トルロイヤル 
最新ゲーム総登場ハイドライド 3/ A 列車で巧こう n / 
たんば/熱血高校ドッジボール部/フルスロットル他 
MZ -700 用 SPACE HARRIER 

• Oh!X LIVE 1974(16 光年の訪問者）/墙巧色の地球/ 

二人のゼネレーシヨン/バッハのアリア 
MIDI ミ舌用テクニック （3) 複数の音源を操るテクニック 
C 班言語講座 PRO -68 K (4)/ Z 80 マシン語ゲームエ房は） 

全お種共通システム SLANG 用化張ライブラリ / MANKAI 



11月号 

特集いまどきのプリンタま用術 

メカニズムを巧解しよう/制御コード/文字と図形の混在 
印字/抱大文字のスムージング/外ず登録ツール/ S-H 
COPY / グラフィックのモノクロ出力/ X 68000 の COPY キー 
/オリジナル印刷キット/試用レポート 
THE SOFTOUCH NEW Print Shop PRO -68 K 他 
OS -9/ X 68000 Arid ) OS -9 つてなじ？ 

• STAR TREK for X 68000 

全な巧共ぶシステムシューティングゲーム ELFES IV 



巧月号 

特集パソコンはいま音楽の領域へ 

なぜ自動作なか/心地よし、雑音の話/和音の読み方/美 
しし、響きの要ホ/4み音巧は歌い始める/古くて新しい 
音楽形式/ FM 音源の仕組み / Melody Box / MusicBAS に 
•さよなら Live in ’88バッハイタリア組曲他6本 
• Oh!X I 周年おを特別企画「ちょっとあぶない福巧」 
OS -9/ X 68000入門 （2) 0 S -9 のオペレーシヨン巧巧 
Z 80 マシン語ゲームエ巧 / C 巧言語巧座 PRO 、68 K 
全な巧共通システムソースジエネレータ S 0 URCERY 



1巧号 

特集いきなり初春からハードウェア 

デジタル回路入門/電子サイコロ/乱数発生器 / Xlturb 
0バンクメモリ化張/ X 68000 用 CP / M -80 システム他 
1988年を GAME OF THE YEAR ノミネート作品発表 

• MZ - 2500用 Hyper Game Book 

• LIVE in '89 エンデュー□レーサ ー/ アルルの々： 
•ようこそ，セガ•メガドライブ！！ 

C 調言語講座 PRO -68 K / Z 80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムパズルゲーム LAST ONE/FUCK 

2ち号 

特集マシン語‘‘でじたるざんまい" 

アーキテクチヤからのマシン語入門/アセンブラへの巧 
待/超入 P 1 Z 80 マシン語活用術/ X 68000 料理教室 
THE SOFTOUCH お CRONE/Final Ver .3.2 他 
• Xl / X け urbo 用 RPG FLAME 

Z 80 マシン巧ゲームエ巧最巧回爆発，そして完成へ 
C 調まお巧座 PRO -68 K (8) とわりゃんせなのである 
OS -9/ X 68000入口 （3) ついじ発売！ 0 S -9/ X 68000 
全機香共巧システム窝速エディタアセンブラ REDA 



3ち号 

特集 BAS に"おもちゃ箱" 

ピコピコゲームから重カシミユレーシヨンまで 

• Xl/Xlturbo で MZ-700 用スぺハリ / ロボットゲーム TAMA 
• 数値演算を高速化 FL0AT2 + .X 

OS -9/ X 68000乂 P 3(4) C 言語の概要を見る 
C 巧音巧巧座 PRO -68 K (9) ニホン語，不得意 
巧速お予告巧 X 68000 マシン語プログラミング入門 
全機巧共通システム巧お小数点演をバッケ—ジ S 0 R 0 BAN 
THE S 0 R 0 UCH/LIVE irTSS / 知能機が巧論/猫とコンピユータ 

4月号 

特集ゲーマーたちの"新巧巧族"宣言 
け88キ巧 GAME OF THE YEAR 
新連我 X 68000 マシン語プログラミング 

• XI/turbo バズルゲー厶ロボットが兵 

• MZ - 700用ゲームパッケージ System -7 B 

• LIVE グラディウス11/ザ•スキーム/パワードリフト 
連載 C 調言語講座 PRO -68 K / OS -9/ X 68000入口 
全機巧共通システム SLANG 用実数演赛ライブラリ 
特則付録 X 68000 イメージ CG ポスター 


已ち号 

特集 MIDI サウンドデータ 料理術 

LA 音;原を FM 音源でシミュレート / X - BAS にで MIDI 制御 
特別企画第4回「言わせて<れな〈ちゃだヮ」 

♦シャープパソコンフォーラム '89 in ホ坂 
•詳解 Human 68 k ver .2.0 

• MZ -2500. Xl / XIturbo 用戟略的ライトサイクルゲーム 
まが C 調言語講座 PRO -68 K / 0 S -9/ X 68000入門 
X 68000 マシン語プログラミング 
全が唐み巧システムソースジェネレータ RING 


B 巧号 

特集これからの Xfamily 

X 68000 じ光碟気ディスクを/学智リモコンの製作 
THE SOFTOUCH ライトニングバッカス / Might and Magicfl 化 

♦ OPMA 用外部関数じよる KENBAN.BAS 

♦ X 1/ XUurbo 用ドライブゲーム Spirit of Rally 

♦ XlturboZ 用これ,パズルなんですか。 

MZ - 2500 MIDI 入門り) MIDI ボードを巧る 

C 調言語講座 PRO -68 K / X 68000マシン語プログラミング 
全機巧共通システム超小型コンパイラロ C 


7月号 


特集 3 D グラフィックへの飛翔 

Z バッファアルゴリズム/スムースシェイディング化 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO -68 K / アドヴァンストクァンタジアン 
D 6 GA.CG アニメーション講座 
MZ - 2500用グラフィックェディタ作成講座 
マシン語カクテル in Z 80 *s Bar 
X - BASIC プログラミング調理実習 


全機巧共通システム TTC 用パズルゲー厶 TIC BAN 
X 68000 マシン語プログラミング / C 調言語講座 PRO -68 K 化 


日ち号 

特集1 XI プログラミングガイドブック 
PCG のをおから奥をまで/超高速ラインルーチン他 
特集2 3 D グラフィックの深淵へ 
スキャンライン Z バッファ /3 D モデリング他 
I 新連巧 I (で)のシヨートプロぱ一てい 
X 68000 マシン語プログラミング / C 調香語講座 PRO -68 K 
X - BAS にプ□グラミング調理実習 / DSGA ’ CGA 講座 
MZ - 2500用グラフィックエディタ / Z 80 ’s Bar 化 
全機種共通システム CP / M 用ファイルコンバータ 
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巧 : • 



試おに出る 


顏00^度 




第日章さっと完全無欠な1/07ップ 
第1章 CRTC でどずこいである 
第2章 PCG は二度おいしいのである 
第3章漢字名野出亜留 
第4章サブ CPU のおかげなのである 
第5章 CTC は律儀なのである 
第6章 SI 0 で7ウスである 
第7章通信だってずるのである 
第8章 DMA はへビー級である 
第9章ディスクを回ずのである 
第1日章 PSG は基本である 
第11章 FM 音源ナ八 S ムジーク 
第。章カラ-イメージボードで取り込むのである 
第]3章テープもやってしまラのである 
第14章 Z の機能はおいしいのである 

特別巧録 XI 処理技術者試験 


XI のハードウエアをくまな〈探検した祝一 
平氏の名き。オリジナルプログラムも豊富に 
巧載。ユーザー必巧です。 


ぶ^^ 


試験に出るぶご7 

四巨] E ◎因图國◎阻 ◎ H 図 

祝一平著 
B 己判定価2,日邮円(税別） 


株式会社日本ソフ h バンク出版事業部 
〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 003(230)7670 


ミ： 

ミ； 


Oh ! MZ 1987 年7巧号まで25回にわたり連 - 
載されたユニークなエッセイが，加筆•修 
正のうえ再編集されて一冊の本じなりまし 
た。パソコン好きのダンナ様と一人息子， も 

それに，ときどき人間よりも人間らしい白 
猫ホンニヤアが，著者の筆先から生き生き 
と動き回ります。扉を開けたら，そこはも 
う‘‘たかざわきようこの世界’’〇きっとあな 
たも，猫かコンピュータがほしくなること 
でしよう。 


高 沢お子 rT / 猫とコンピュー 





そのががなのぶ 























•麵 • ii •憂•昏！ 日本ソフ K バンク 


日 Rl 

OfeiPC 


をグ 


5帶円号 


本巧月2国巧だ]!«»% 

けブ年商伽邸 


お‘ PC -9 る州 

Mt,, 

J 香ピ••ちづシ!#^3«4 


105 • 




特藥本巧胃こちるを PC-9 抑〇シ U— スのホみ 

+ PC - B 201/ PC -10 D / PC - B 8 VA 

新製品カラーディスプレイを搭載した戶 C -9 日日 1 LX 己 C 

創刊当時の WCCF と米国マイクロコンピュータショウ 

■ PC のいじりかた入門■ねえ CP / M つてどラゆ〜の？ 
■やさし〜くわかる数値計算入門 ■ PC 工作入門 
■ PC - 邮日1の内部解析■マシン語入門講座 
■経営分がシステム ■ PC - 卽 m の特質を探る 
■ TANAKA のフライトシミュレータ■□旧 K CHARGE 
■標準フロッピーを作る法■ねえ Pascal つてどラいラの？ 


日功 

Oh/FM 


9月号 
郎0円 





特苗！ MAKING OF GRAPHICS 

?巳万色用グラフィックエディタ千□「 AV 40/40 EX /40 SX 
特殊用途用ピクチャーエディタ for AV シリーズ 
マンデルブロ図お作成プログラ厶 for FMR/TOWNS 
日 ASC 版 TOWNS 用レイトレーシング 
► 内閣総理大臣成り上がリシミュレーション SEIZ 卜 MG 円 
►目卵9ディスクオペレーションシステム円 unser 
►増設サブシステムカードの製作 
►高速ダンプ入カツール 


BSI * コンビュータほ巧ちを« 

巧 TU お•御■巧》 


情報処理巧な 




月利ぶ、;な從 2 1989 9 — 

情報処理試が 


が I ポイントおまとめ 



2種午前試験の弱点強化！ 

八ードウエア ■j な回巧 

が巧触^置と命^巧♦記憶階層 as 憶装置着 A 出力制御方式 
♦入出力装置の特徴♦システムの構成と信頼性 


特集2オンライン午前問題の必須ポイン b がまとめ 

♦伝を方式•伝送制御手順♦交換方式•ネッ h ワークアーキテクチャ 
♦通信管理プログラム参口ーカルエリアネッ h ワーク 
►カラー受験ゼ S データベース 
►続•コンピュータ最前線 

八イパーパソコンは，コンピュータと人間の距離を縮めるか 
►レクリエーシヨナルプログラミングファイルの暗号^ヒと巧縮 
[学習講座]合格のためのコンピュータ基礎/実戦コンピュータ化 
[ S 大付録] テーマ 別工業キーワード集/商業簿記ワークブック 


TME コンビユータ■•代《■■むトレンド•マガジン 

COMPUTER 

編号 ^00^ 


IP 顺 

心 

繁 


mm 

に端难逼ぶ辨鄉お 

が一, • - **• .rt ■ - Vん.〜. 一品年 • L 


特集巧抑年の巧流ノ ーb 型 A ソコンのずべて 

ノートパソコンは次代の主流となるか？ 

J -31 邮 SS 徹底研究•その誕生までの曲がをたどる 
INSIDE INTERV に W エプソン，日本電気 

ユーザーアンケ ー h 

•THE TEST 国内発売直前 NeXT 徹底チェック 
•田原が一郎のコンピュータ•ルポ 
ついに切ホし Dynabook を出した東芝のパソコン戦略 
•特別企画大岡哲パソコンベンチャーたちの動向 
•電脳時代のヒッ h メーカー 
CRTS ツプシェアを狙ラソニーのディスプレイ戦術 


164 Oh ! X 1989.9. 
















c プログラミング環境の新たなステージを切り開く 


9 月 18 日 

10 利 



C 言語プログラマのための巧術情報誌 月刊 C マガジン 

MAGAZINE 


毎ち 18 曰発売 


『C MAGAZINE 』 は 

"Turbo C ’，" QuickC ’， といった C コンパイラの登場による 
プログラミング ユーザーの 拡-大と 

パソコンの機能向上じよる ハイレベルな プログラム環境の展開をとらえ 
すべてのプログラミングユーザーが真に必要とずる情報を 
提供していきまず。 
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曰本ソフ h バンク出版事業部 
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<閲巧> 
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須原屋コルソ店 

0488-24-5321 

津义井那 

文教堂城山巧 

0427-82-9278 

巧田泌义堂 
ブックセンター巧田 

0486-41-3141 

0486-47-3141 

<東京> 
千代田区 

S 省堂含な巧西本店 

03-233-3312 

兰ち堂ブックポート 

0486-46-2600 

// 

書泉グランデ 

03-295-0011 

須原屋巧店 

0484-44-121 1 

// 

まま堂書店 

03-291-5181 

ち則書店川口店 

0482-52-2190 

// 

旭屋書店水道巧巧 

03-294-3781 

黒田書店川が店 

0492-25-3138 

// 

化善お茶の水店 

03-295-5581 

芳林堂巧が巧 

0429-25-5355 

// 

おを堂 

03-291-1362 

いけだ*巧巧が店 

0429-28-3271 

// 

いずみ巧田南口店 

03-254-8521 

黒田書な上巧岡店 

0492-66-0120 

// 

明正堂がお原店 

03-257-0758 

义か堂巧な店 

0484-76-0107 

中•央区 

八を洲ブックセンター 

03-281-1811 

新を堂志木巧 

0484-74-0182 

// 

日本係化蓄 

03-272-7211 

文が堂ホ日部庙 

0487-52-7666 

// 

旭屋書店が座店 

03-573-4936 

錠巧サーピス 

0492-96-2962 

港 区 

書原巧巧な 

03-591-8738 

夕田运セントラルプラザ店 

0472-24-1333 
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巧巧堂 N S 巧 

03-503-6586 

キデイランド干おな 

0472-25-2011 

// 

巧ノ巧書房本な 

03-502-3461 

お巧堂 

0474-72-501 1 

// 

巧ノ巧書房田巧巧 

03-454-2571 

ときわ書ち本店 

0474-24-0750 

品川区 

芳林堂大#町巧 

03-474-4946 

リブロが掩巧 

0474-25-0111 

// 

明屋書店五反田店 

03-492-3881 

旭尾書店が巧店 

0474-24-7331 

渋を区 

紀巧函屋書店巧を店 

03-463-3241 

芳ネネ堂ず田;召店 

0474-78-3737 

// 

旭屋香店巧を店 

03-476-3971 

第二巧巧望！ 

0474-65-0926 

// 

=省堂書な巧を店 

03-407-4545 

西ロアサノ 

0471-44-2111 

// 

大盛堂香な 

03-463-0511 

新をま:佑巧 

0471-64-8551 

// 

紀巧图屋書店を巧店 

03-485-0131 

巧ミエを文望： 

0473-65-5121 

巧宿区 

紀巧图屋書な本店 

03-354-0131 

辰正堂がビル店 

0473-64-7997 

// 

=ち望害な巧宿西口店 

03-343-4871 

有巧堂卜ーョー店 

045-311-6265 

// 

福ま書店センタービル店 

03-345-1246 

有隣堂まロルミネ店 

045-453-081 1 

// 

福家書店巧がビル巧 

03-3 が-0298 

栄松を相鉄ジョイナス巧 

045-321-6831 

// 

新星堂 N S ビルな 

03-344-2055 

そごうブックセンター 

045-465-21 11 

// 

西武新宿ブックセンター 

03-208-0%0 

か鲁ブックメイツポルタな 

045-453-681 1 

// 

芳林堂巧田馬！*店 

03-208-0241 

有巧を伊お佐木巧 

045-261-1231 

// 

ホ巧堂 

03-200-9185 

有巧堂戸巧店 

045-881-2661 

S み区 

旭屋 * 店泡お巧 

03-986-0311 

义華堂戸巧店 

045-864-5151 

// 

芳ネネ堂化な巧 

03-984-1101 

ァーバン义華堂 

045-821-5151 

// 

リブロ;也な店 

03-981-01 11 

文教堂靑巧台南口巧 

045-983-5150 

// 

S 省堂書庙化巧店 

03-987-051 1 

有巧谨:ァゼリァ店 

044-245-1231 

// 

巧お堂木巧 

03-984-2345 

有巧堂川咕 BE 店 

044-200-6831 

// 

巧栄をアルパ店 
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文学堂本店 
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台柬区 

明正堂中通り店 

03-831-0191 

ブックセンター文か堂 
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里田区 

リブ□おホ町巧 
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文が堂 ; g ノロ店 

044-811-8258 

// 

ブックストア•絞 
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をな書店大化店 

0467-46-3841 

江戸川区 

文教堂西な西店 

03-689-3621 

巧食書店 

0467-46-2619 

大田区 

アクトブックスサンカマタ店 

03-735-1551 

平巧*巧 WALK 店 

0468 -25-5537 
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を义堂大巧がビル巧 

03-775-3851 

有巧堂が巧店 

0466-26-1411 

中野区 

明屋書巧ま京本れ 

03-387-8451 

リブロが;尺店 
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文が堂六を店 

0466-82-9610 
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書原杉並な 
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サクラ書巧がビル店 
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0465-22-1366 
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啓文堂 
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0465-36-3677 
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文が堂中央林間店 
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小を井巿 
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文が堂巧巧大巧店 

0427 -49-0650 

国み寺巿 

=成堂国み寺店 
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0427-74-5581 
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第一書店 
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022-225-6521 
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アイエ*巧がお巧 

022-264-0718 
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巧山書な 
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ま化書店 

0249-32-0379 
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0246-28-2222 

ま文館 
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0244-22-1720 

W 义書店巧巧店 
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0292-25-2711 

武石書店 

0292-73-1212 

大巧書店 
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なみき書店 
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0298-51-6000 
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落合書店ホリオン店 
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がを堂: 宇巧宮巧 
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進駐まがピル店 

0285-25-1522 

巧乎望： 

0272-23-1211 

リブロおがな 

0272-34-101 1 

戸西書店巧巧店 

0272-61-5063 

学巧香ち 

0273-23-4055 

サカ斗書店 

0273-62-1500 

巧星堂な巧な 

0273-27-3961 

戸田書な巧時な 
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須屏.居本な 
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日本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の書店の一覧は、日本ソフトバンク書籍特 
約店として右じある商品の他^新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のわ近くの書店じてお買い求め下さい。 

(苗現品が売れて補充中の場合もございま すので、 
ごま意下さい。 
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日本ソフトバンク出版事業部 

干1 日 2東京都千代田 区 九段南 2-3-26 ぐ03 (261)4 日 9日 

全国特約書店一覧 
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滿大 巧川川所上が志を比千 


巿巧郡巿市 
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MS - □日 S し、たれりつくせり本 *1800 円 
プレイ MS-DOS •1900円 

UNIX System V 

プ□グラ7-ガイド 参12000円 

UNIX System V 

ユーザ • ガイド *9 如0円 

UNIX オペレーテイングガイド *3000 円 
C 言語の活用理解 *2000 円 

C 言語の基礎知識 •2500円 

C 言語の応用即例 ♦ 2300円 

上級，じ言語の応用例加例 •2400 円 
C プリプロセッサ•パワー •2200 円 
Play the C 上巻 • 1500円 

Play the C 下巻 •'^〇〇^ 

Turbo C 入門 •2600 円 

日日郎アセンブリ言語 • 28 〇〇円 

邮邮マクロプログラ S ング•化〇〇円 
ビギニング MUMPS •2600 R 

Final Ver .4.0 ブック • 2400 円 

MIFES Ver .4 •日ブック • 2400 円 

ビジネスソフ K テータ活用ブック，巧〇〇円 


展示図書一覧 

巳 AS にによるプ□グラミング 

スタイルブック • isoo 円 

ソーテイング•ノ ー h •1900円 

己 ASIC プログラム 

ジェネ レータ 集 • 28 〇〇円 
g 日/邮スモールビジネス 

プログラム集•巧〇〇円 
郎デスクアクセサリ集 • 2000 円 
J -31 邮パワーユーザーブック *2400 円 
フロッピーディスク 

フル活用ガイド•巧〇〇円 


PC 工作入門 • 1800円 

続 .PC 工作入門 *1800 円 

戶 C -2 日目 L ブック •1700円 

試験に出る X 1 •2800 R 

Lotus 1-2-3 ガイド n •2500 R 

MS-Chart Ver .3.1 ガイド•巧〇〇円 

まし、 と〜 くガイド •の00円 

新松ガイド *2000 円 

一太郎 Ver .3 ガイド ♦ 2500円 

新一太郎ガイド ♦ 2300 円 


桐 Ver .2 ガイド •2500円 

巧子応用ガイド ■ 2500 円 

Lotus 1 -2-3 ガイド *2400 円 

P 1 ガイド •の00円 

NinJaS ガイド •な00円 

Multiplan 


Ver .3.1 ガイド •2400円 
ア t ンブラ CASL 入門 ♦2000円 

八ードウエア徹底マスター • 2500 円 

FORTRAN 徹底7スター • 2800円 


情報処理の基礎知識 ••BOOR 

C □己 OL 徹底マスター *2900 円 
受験用語八ンドブック •ぶ〇〇円 

ワープロ文書 F ’ Q’P • 1200 円 

バイ h 居ワードの風にのって *1800 円 
田原総一朗のパソコンウォーズ *1400 円 
コミック .h ロン革命 *1200 円 

ムーグ•ノイマン•パッ八 •園円 

R 戶 G 幻想事典 • 1500 円 

RPG 幻想事典•日本編 •isooR 

魔法王国シムルグン h 。け〇〇円 


東村山お 

文が堂東が山店 

0423-96-11 15 

を古屋巿 

ちくさ正文館本店 

052-741-1137 

山 

P 

巿 

义お堂 

0839-22-561 1 

立川 

ホ 

オリオン書房ウイル店 

0425-27-231 1 


// 


白偉書房西店 

052-774-7223 

下 

m 

巿 

中野書店 

0832-22-6181 

八王子巿 

くまざわ書店本店 

0426-25-1201 

せ 

巧 

ホ 

ネき文館 

0532-54-2345 

宇 

韵 

巿 

ま屋書店 

0836-31-2323 

巧田 

巿 

有隣堂町田巧 

0427-23-3018 

旧 

峭 

巿 

ブックス巧食 

0564-54-1822 


// 


末広香店 

0836-31-0086 

// 


义美を本店 

0427-25-1330 

を 

田 

巿 

=ホ堂巧巧店 

0565-35-2334 

巧 

巧 

巿 

誠文堂国衙巧 

0835-25-1988 

// 


义美堂小田急な 

0427-27-11 11 

が 

を 

巿 

=ミ羊堂:刈を店 

0566-24-1134 

光 


巿 

云文字屋 

0833-71-0251 

// 


义美堂東急ハンズ店 

0427-28-2772 

を曰并巿 

=ミ羊堂お川巧 

0568-32-7806 

% 

の 

巿 

ま±書店 

0857-23-7271 

// 


文教堂巧川な 

0427-35-41 17 

巧 

阜 

ホ 

自由書房 

0582-65-4301 

化 

ゴ 

巿 

困山書店 

0852-21-4167 

// 


文教ま小 W 巧 

0427-96-1781 

大 

垣 

m 

大洞堂ブックス巧8 

0584-81-2553 

<四国> 



を巧 

ホ 

くまざわ書店おヶ丘な 

0423-37-2531 


// 


大洞堂が大バイパス店 

0584-74-7766 

巧 

み 

巿 

小山助学館本な 

0886-54-2135 

福生 

お 

文教堂福生店 

04巧- 53-7708 

— 

宮 

巿 

云洋堂一宮店 

0586-77-5734 


// 


小山助学お東口店 

0886-25-1380 

<巧巧が- 

北陸> 


可 

巧 

ホ 

S ミを堂巧巧な 

0574 -63-2334 


// 


巧住かき 

0886-23-3228 

甲府 

巿 

文教堂甲巧店 

0552-22-4600 

をお見ホ 

=ホ堂を;’台見店 

0572-24-0340 

巧 

が 

巧 

宮胳書店本店 

0878-51-3733 

長巧 

お 

平安堂長野店 

0262-26-4545 

津 


巿 

別巧含な II ビルを 

0592-24-1014 

か 


巿 

宮胳書店か4店 

0877-22-5533 

// 


長をリ1香な 

0262-26-2122 

四日巿巿 

文化センター白巧 

0593-51-0711 

化 

山 

巿 

紀伊函屋書店松山巧 

0899-32-0005 

上田 

ホ 

平安堂上田巧 

0268-22-4545 

ミち 

鹿 

巿 

シエトワ白}易スズカ 

0593-82-5221 


// 


明屋含店本な 

0899-41-4141 

化本 

巿 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

<近«> 




// 


明屋含店大'が巧店 

0899-41-4242 

// 


を造な松本がビル店 

0263-36-3777 

京 

都 

巿 

段々堂まま巧 

075-223-1003 


// 


化 S 書巧 

0899-31-8501 

巧田 

ホ 

平安を紙田巧 

0265-24-4545 


// 


アハンテイ • ブックセンター 

075-682-5031 

巧居お巧 

巧屋星原店 

0897-44-4000 

岡を 

ホ 

笠原含な 

0266-23-5070 


// 


才ー ム社書店河原町店 

075-221-0280 

宇が A 巧 

明屋宇巧を巧 

0895-23-1118 

諷巧 

抓 

平安堂下誠訪巧 

0266-28-1111 


// 


ジュンク堂京都巧 

075-252-0101 

巧 

巧 

m 

をな堂 

0888-22-0161 

巧•為 

巿 

紀が国屋書な巧•岩巧 

025-241-5281 


// 


オームな書店竹田店 

075-644-261 1 

<九が 

-•沖角〉 


// 


萬松堂 

025-229-2221 

を 

良 

巧 

巧々堂大九店 

0742-26-6241 

巧 

岡 

巿 

紀伊围屋書な巧岡店 

092-721-7755 

// 


北光れ 

025-228-2321 

大 

お 

ホ 

旭屋含な本店 

06-313-1 191 


// 


リーぶる天神 

092-713-1001 

を岡 

巿 

をお書店 

0258-32-1139 


// 


紀巧囲屋書店巧田店 

06-372-5821 


// 


巧文館新天巧巧 

092-781-2991 

// 


ブックセンターを岡 

0258-36-1360 


// 


オームれ書店大阪巧 

06-345-0641 


// 


福岡を文堂本店 

029-741-2106 

// 


長岡な大長巧文化 

0258-46-6437 


// 


巧々堂ま巧店 

06-353-3209 


// 


福岡を义堂朝日ピルな 

092-431-1094 

山化 

巧 

BOOK メディア 

0254-77-3850 


// 


お々堂もる巧巧 

06-251-0881 


// 


福岡を义堂デイトス巧 

092-451-6175 

巧山 

巧 

瀬川書店 

0764-24-4566 


// 


旭屋書なナンパ巧 

06-644-2551 


// 


福岡を义堂ァニマート巧 

092-844-0088 

// 


ミき明堂 

0764-24-4166 


// 


ナンバブックセンター 

06-644-5501 

化九州ホ 

ナガリ書な 

093-521-1044 

// 


BOOKS なかだ fi 田巧 

0764-32-1353 


// 


ヒバリヤ♦巧ナンパ巧 

06-644-5407 


// 


を架堂 

093-531-3685 

// 


义巧ま本巧店 

0764-22-0552 


// 


旭屋書なアぺノ巧 

06-631-6051 


// 


旭屋書店化九州巧 

093-631-6421 

// 


文巧ま赤江店 

0764-33-0321 


// 


ューゴー書店 

06-623-2341 


// 


井筒屋ブックセンター 

093-641-0131 

巧岡 

巿 

文巧ま 

0766 -21-0333 


// 


巧巧書巧 

06-951-2968 


// 


カルパーク平巧 

的 3-661-7988 

// 


义巧を巧田店 

0766-21-0431 

化 

方 

巧 

水書房京阪デパート店 

0720-51-3432 


// 


白石書店木が店 

093-601-2200 

をが 

お 

うつのみや片町店 

0762-21-6136 

巧 

槪 

巿 

コ ー- ^ブックス西武な襯店 

0726-83-1766 

义留米巧 

エマックスたがみ 

0942-33-1841 

// 


書林香林な本庙 

0762-20-501 1 

東大おホ 

ヒバリヤ書巧本社 

06-722-1121 

が 

巧 

ホ 

BOOK IJ - ド 

0948-25-7266 

が々巿町 

王なの本本店 

0762-46-5325 

神 

戸 

巿 

ジュンク堂センター街店 

078-392-1001 

大 

み 

巿 

パルコブックセンター大み店 

0975-35-0643 

裙井 

巿 

勝木書店 

0776-24-0428 


// 


ジュンク堂サンバル店 

078-252-0777 


// 


本町晃星堂 

0975-33-0231 

// 


お川書店が田巧巧 

0776-24-11 12 


// 


巧文堂書店 

078-331- 的01 

別 

巧 

巿 

明林堂 

0977-23-2183 

<東巧> 




// 


曰東巧書ネネ 

078-391-8701 

宮 

巧 

巧 

中巧、田中《を 

0985-24-35 »» 

府岡 

巿 

な岡をを屋ち服巧本店 

0542-54-1301 

括 

路 

巿 

新興書房 

0792-85-3344 


// 


寿屋宮時な 

0985-27-4111 

// 


ミエ時書店 

0542-54-4481 


// 


誌心堂含巧 

0792-81-2055 

化 

餐 

巿 

を華堂化バイパス店 

0952-32-1965 

// 


ま見香店 

0542-52-0157 

ネロ巧:山巿 

宮井平る堂 

0734-31-1331 


か 


巧文おデイトス店 

0952-23-7155 

// 


戸田書巧 S B S 店 

0542-81-5733 


// 


帯が書な 

0734-22-0441 

を 

巧 

巿 

メトロ*店 

0958-21-5453 

// 


戸田書巧おを巧 

0542-81-5899 

<中 

国> 




// 


好义堂 

0958-23-7171 

巧津 

巧 

吉巧屋 

0559-23-5676 

岡 

山 

巿 

紀巧函屋書店岡山店 

0862-32-3411 

化世巧巿 

を明堂書店 

0956-22-4214 

JI 


マルサン書店宝塚店 

0559-63-0350 


// 


か善岡山支店 

0862-31-2261 

脂 

本 

m 

紀伊國屋含な能本店 

0963-22-5531 

% ± 

巿 

戸田書店な±巧 

0545-51-5121 

ず 

山 

巿 

ま山ブックセンター 

08682-6-4047 


// 


長咕書店 

0963-53-0555 

巧水 

巿 

戸田書店本店 

0543-65-2345 

広 

% 

巿 

紀が國屋書店広 A 店 

082-225-3232 

人 

ま 

巿 

明屋人吉店 

0966-22-5486 

お松 

巿 

お松るを屋连尺本店 

0534-53-9121 


// 


え善広苗支店 

082-247-2251 

鹿あ A 巿 

春巧堂ブックプラザ 

0992-25-3200 

をを厘お 

S 省ま》店をを屋店 

052-562-0077 


// 


を正堂 

082-248-3715 


// 


ブックスみすみ 

的 92-57- 1011 

// 


星野書店近鉄ピルな 

052-581-4796 


// 


巧香館 

082-248-3151 

那 

巧 

巿 

巧访堂書ちビル巧 

0988-63-3752 

が 


丸きを古屋ま店 

052-261-2251 

馬 

道 

巧 

啓义社尾道店 

0848-37-5151 


// 


文が図書 

0988-62-1201 

// 


か善ブックメイ‘ンセントラルバーク 

052-971-1231 

偶 

山 

巿 

啓义社福山巧 

0849-22-31 11 






// 


曰進ま上前ず巧 

052-263-0550 


ft 


プックシティな文化 

0849-25-0050 






// 


=ホ堂パソコンシヨッブ S 

052-251-8334 


// 


啓文化コア 

日 849-41- 的09 






// 


=ザ堂いりなか本店 

052-832-8202 

山 

Q 

巿 

五十部誠文堂 

0839-24-6630 













■ , 、 ， コンピユータフツクス 

日本ソフトノ V ンクの電脳本 


C 言 



□S 



参 Quick C の本格活用を示す 

QuickC プログラ^ング 

エディツトかし‘,コンパイル • ぶけまでの統か掷•なを 
備えた 「 QuickC 」 の本化的人 ri が。 

野口雄平-池田和徳.中島昌二共著☆ま:価2,680円 



参 API ごとに C のサンカレプログラム 満載 

OS /2 API ブック I 力-ネル API 編 

OS /2 プログラミングューザーのむめの本イ片リファ 
レンスブック。 API ご t の W と。こよるサンフルプロ 

グラムを I 说;;;に化 I 脱巧本浩著☆ま:価2，790円 



• C STEP UPvU - X © 

上級 • じ言語の応用加例 

Iiii’iifii 制御職|||しディスクドライフ t 川御編ほか人きく 4 
つに分け、それぞれじ、うを;も化してブログラムをけ;脱 
上原•中山•石田•井上共著定価2,400円 



参ビジネスソフトユーザーのための OS 入門 

MS - DOS いたれりつくせり本 

アプリヶーションソフトューザーカ巧]此的な、、ファ 
イ ル悠リ 1!."をす る ため〇つ MS - DOS 人門ぶ。 

佐藤みどり著定価し800円 



垂 C STEP UP シリーズ③ 

C ++ プログラ^ング 

兮ぶ組の I U も C ++のががも人1"1把本,1!:のか !:(II 
を力ード別にまとめ、サンプルリストや|乂|版を||!む; i ; に 
化惦。 門内達•赤堀一郎共著ま:価2,600円 


九ィ M を啤 

PLAY 

MS- 

DOS 


参ビギナーのためのレクチャーブック 

プレイ MS-DOS 

MS - DOS をでぶうえで’必要な加,触と必がでなぃ知,誠 
とをふ0わけ、かめての人にでい胁化なく 7:ベる入門 
.'!-〇 林靖比古著を価1，900円 



参 BASIC からのアプローチ 

C 言語の活用理解 

I mn を数多く化り I •- け’、 BASIC の加,施をイ1•础に 
利) N しつつ、 BASIC かし•，じへ川]: i 次が。•できるように 
解说。 保巧光-若林淳共著定価2，000円 



参はじめてのシェルプログラミンク’‘から UN IX 応用まで 

UNIX オペレーティングガイド 

UNIX の化 I 遊加,鞭力ん、シェルプログラミンク 、'、 MA 
じ SYM A 、 S についてなな例を1りいなが a / {かした 
入門,も 渡ぶ•岸本•佐藤共著を価3,000円 



参基本からのアプローチ 

C 言語の基礎知識 


H がいけれど'勤リ的4•サンブルプログラムを觀かし。 

力ん C ,? 訊の養加鄰を匪しています。 

門内淳-乗松保智.上原哲郎共著ま:価2,500円 



UNIX System V 

プログラマ•ガイドリリース 3.1 _ 

お妍バージョン Rel . 3 • 11 •でが パ 1;する巧 I! 巧、 デバッ 
ダ、 オブジェクトの操か等に I 划述するユーティリティ、 
データ W 边について編ん ま:価12，000円 



参実践からのアプローチ 

C 言語の応用加例 

。視が化い 98 k でどのようなプログラムカ作れる 
のかを、明な。サンフ。ル例によつて小しています。 

上原.石田•乗松.中山.高木共著を価2,300円 



UNIX System V 

ユーザ•ガイド jJiJ— ス 3.1 _ 

UNIX System 邸時の髮某であるシェルや vi、ed 
常の エディ タ妓びぶ いー ル。ど ューテ ィリティ 
について、が細に W , 亂 ま:価9,800円 



•ネ刀級 C 言語講座 

戶 lay the C [上•下] 

し' を却につけむ い、こ U までの巧も:说，すではらの;じり 
4•い、をんなが水に応えじの川;がを系統的に化え化し 
ています。 林 B 青 比古著定価各1 . 500円 


い I 孤词 



参ネ刀めての Turbo C プログラミング 

Turbo C 入門 

そか已、ろにとってなじみのう寸い Turbo C l ; lj 化ながな 
をむくみに脾説しシカ％、 I リ仙りで/神むこ化んだ) II ;ム 
を^禍||おしだたぶ戊 林晴比古著定価2，600円 


• C 言語の秘められた能力を解き放つ 

C プリプロ tz ツサ•パワー 林 B 青比古著を価2,200円 


アセンブラ 



•マシン語プログラミングの基礎から応用まで 

邮郎アセンブリ言言晏 

8086のみ命なに始まり、アセンブラの化いん•から、 
GD じのプログラミングまでを fr もおしむれがのマシン 
が-人 r しい 1:。 西村義孝著定価2.800円 



♦ MACR 086( MASM ) 活用 テクニック 

日日日目マクロプログラ S ング 

MS-DOS I •.でかバ1:•するア七ンブラ MACR 08(; じ化; 
点をあて、その使いこ。しんデバッグのがぶを,!糊 I 
に船'能。 西村義孝著を価2.600円 


' 印は輪込み、無巧は悦はきの定価でず. 


詔な日本ソフト八'ンク出版事業部 











































情報処理試験 

情報処理試験巧策シリーズ好評発売中// ' - * 


•受験にも実務にも手元じこの一冊/ 参第2種情報処埋技術者試験 

FORTRAN 文法八ンドブック八ードウエア徹底マスター 



今井なぎ著 

こんな場合はどう化巧!.する？もっと効率 
のいい ホ法は？ 文ぶ エラーは どこ？ 

F 0 民 T 民 AN プログラミングに I 划する疑問な 
ら本黃にお巧せ/ 

B 6 判 .256 ぺージ ま:価2,400円 


第辭拠！獅者織 


Si 懲 


朝倉文敏著 

「り刊が能化巧 I 試験」の,缩座でも人おのある 
紫者が、お年の受験よ . J •巧ノウハウを結おし 
て執舉。280点にら仗ぶ I 乂1装と写真によって、 
ネルレをにもりで兄て邵-解できます。 

A 5 判 .304 ぺージま:価2,500円 


♦はじめてを験する人のための ♦第2種情報処理巧術を試験 

情報処理入門 I . コンピュータの基礎知識 FORTRAN 徹底マスタ_ 



朝倉义敏著 

ま巧清画が備離 

FORTRAN 
1 ® マスター 


ソフトウ卫ア技術ををめざすぶ-じとっての 


第一 U 懐が、悄報化现お術を試験。本常は、 
こういったネルこ、者のかた向けじ、コン ピュ 

樂 

一夕の基礎知識を、わかりやすく解説 L て 

，.- 扇 

摩 

m 

います。 B 日 判 .112 ぺージ ま:価1，200円 

(;、‘； .严 


掛井幹雄著 

策2極試験にり I ,趟されるプログラム嵩 , i/vFOR 
T 民 AN ので験參を帶。わかりやすい解,能で、 
基本文法から応川テクニックまで、*1/むおじ 
か,る FO 民 T 民 AN 力 s ’ しっかりみにつきます。 

A 5 判 .3 日 4 ぺージ定価2,800円 


♦はじめて受験する人のための 参第2種情報処理技術者試験 

情報処理入門 II . 関連知識 COB 日 L 徹底マスター 



ホ松徹ほか著 

萊2柿試験を突破するには、 I 划述知識（数 
学、商業、工業、災郎）の绡禪がポイント 
じなります。本驻では、 I 划速知触のぶ嬰な 
基騰ポイントを、広く巧く平おじ解説して 
います。 B 5 判 ’ ll 2 ぺージ定価し200円 



田川正子著 

d ■•越做向に沿った内がで、かと、者が化礎か 
ら2柿試験な格レベルまで’段階的じがができ 
るように体系的に船説。88年な山 JIS 朋化 
じが応。 A 日判 .360 ぺージ定価2,900円 


♦第1種情報処理試験 ♦これどけは知っておきたい 

総整理と徹底対策 情報処理の基礎知識 



日本ユニシス情報処理システム教育研究会編著 

第1補が/報化现試験の巧験参をが。が験範 
1 おの中から、锁リ 1,50テーマを 遮,|||,し、垂嬰ポ 
ポイントをわかりやすく詳細1じ解,おしまし 
た。のが度試験の邮 I 说村•き。 

己5判 .144 ぺージ定価2,000円 



市川公± •藤森洋志共著 

コンピュータのしくみ、 1' が郎化社をのが水 
像、ソフトウア技術巧の'じ、巧といったが 
本の加識を、イラストをふんだんに巧川し 
ながらやさしく解説しています。 

A 5 判 .176 ぺージ 定価1，600円 


♦情報処理技術者試験 •情報化 ii 技術者試験のための 

受験用語八ンドブック アセンブラ CASL 入門 


DATA 

受麵"ンドフック 

PaOC€SSING 

GLOSSARY 


朝倉文敏著 

I 悄報化啡試験の巧験列•策として欠かせない 
のがりしおが典。が祁化视な術おとして知っ 
ておきたい必須川,おを広くかつがしく解説 
しています。 

B 己判 .180 ぺージ定価1，800円 


東田幸樹•山本芳人共著 



バソコンユーザの人丫が 、 BASIC を化って 
いるがぶを化化して、ずい所に CASL と B 
ASIC の比ホか]雌を盛り込みながら、ア七ン 
フラ CASL のお-歩か*^.を、‘ドな•が对りに 
解:説。 A 日判 .196 ぺージ定価2,000円 


► 定価は消費税巧きで表示してあります。 


曰本ソフ h バンク出版事業部 






















































夕 W 巧巧的で巧お巧れたコンピュ〜夕♦巧本でモ，来没からめほが g 乂で巧 
巧ヴながヴた♦巧巧ネゾンピックから巧な/パ定化•バソコン〇巧«で>5^巧 
じ R 及•巧巧じ化巧けでアン/じ•ドリンヴを典の阳したをぶ♦ソブ K ウで.巧り 
ひとロタ巧かめをヴた•そ I ,でい巧' 巧0な< •'人ザじ巧ごくコシビュ-夕巧 gjt 

♦巧風*?^一力别に見る 

'に吿戦赔もれこ n 

ま香推、巧な宙資、山□美 
江、触[义受子、南巧!貯、 
山巧邦子、巧«义弥这太宰 

イイーシ车 t * ラクターの 
‘ g で八イテクが巧0を巧ク -! 

E ブトの往 W も夕まんお 


♦A ’ •CAO/CAW>OS 推を 
ビ•ントス，シン•ホなホ W エブ謀ご幻 
•が巧》巧4なタピ t ホッ^^な八イ 
ぞク約巧ぶ «( 

ソフトウェア業界は 
いろんな裔売がちぉた 

•ぶ巧し AN で; H か♦巧が A ッケ • 
V • ソフ K め巧巧な♦巧ぺス N むラ 
—の口ーブ日ソフト • SONY を巧 
れをな•ホの參 t 巧でな*^50；ホがソ 
••ーィン ヴカンパニ—巧な巧 6/ 

V ‘ rr ‘~ 兩'、、め 



ク-ンと>^/ス 
ず f ここどけ巧巧, 


ミ，蛛夕も 
当。夕巧々 


ソ VK 巧 A はなな义巧でるみ文まな 
なれ. 化《化しで6たを g 巧巧巧と 
かをめで) R 巧 r 

これがソフトウェア 

鹽をがソフトゥこァ C >) 傲 
师巧/一 n げ.ソ7卜巧巧る 
がけ 嘴 «♦のびウやす < tut ? 

连活。ル々くけ"巧 HL 舊お" 


♦な!!み《な巧巧巧*からおめぶう 
拳な>のをみ巧$ズバリ冷巧♦巧《 

ぉ夕♦•巧•とホな•色巧«なのボイ 
ソト♦コウム：資 #をなろろ 

•5 れ.いよい王7ナタの巧 一 

りスタ—卜だ，ここでがめポイントは.ホ巧れ'うぶむかた W 化は楚化の巧巧. 
化なが巧诉が.巧抵がどんどん巧化していん巧を紙 S をおあずるたさがねり 
は.。ンビュ—グ•テク/ロジーを U 攸こけげ化の巧流密化を如巧させ•ごいる。 
•巧#蔑® iio 年—•ッン 七 ブト!よコンビユータでめり•ミのたかこはなめ 
で•。ンビエータとは巧か、どんなが8 を h たがかか 、どんなこ i がでミる 
r のかむどを理おすることが化らか巧でが。本かよ r 索し <、gw こ. 

f ななかた> -*〜••••* ぃ> . 


月巧ホ巧を j> な US 巧，巧巧 





無料贈呈■ザ•ソフトバンク’89をご希望の方は這話でお申し込みください 0 

TEL(03)235-9379 

TEL (03)235-9379 

株式会社日本ソフトバンク 

巧規事業を面室分室- 

〒162ま京都新宿区巿谷田巧 2-37 千代田ビル 


SOFT 

BAIUK 


いろんな分野から業巧をみせる 


情報•ソフトウェア 


まさじこれからの基幹産業。メーカー系とユーザ 
一系と独立系にみかれ、ソフトウエア開発を中'！:、じ行なっています。 

大型のメインフレ—マからパソコンまで、 ] ンピユ- 
夕のハー ドウ X ア本体を製作する企業 


国- 


_ ドとソフトを流通させるキーポイント。取扱うモノが 

ち術"製品であるた’けに、専門知識もかなり必要とされます。 


百巧な•ストア•専門店 


_エンドユーザーじ直接製品を販売するだけ 

でなく、 VAN ま業に取り組むなどま躍の場を広げています。 


金融•班ホ•巧お 


オンラインの国際化にともなし、、現在かなり大規 
横なコンピュータ化が進められています。今後も霜要の多いみ野。 

1^コン ピュータの保守サービスや、異業種からの参入など、 
上記の5種類に含まれない企業群です。 


この他にも内容は盛 
リピくさん。たとえ 
ば、某企業がクルマ 
の流線型フオルム造 
りを手がけている話 
と々、、パソコンをフ 
ァクシミリとしても 
使用可ち^こしたソフ 
トウてア会社の話な 
ど。いろんな企集か 
らがえてもらう、知 
れば必ず稱する巧が 
をギッシリす易がして 
います。 


月刊情報処理試験已月号別冊 定価加日円体体邮肌) 

就職読本 


見セマス。コンピユ—夕の 

全て。囊情報。 

コンピユ—夕の歷史はわずかが年。 
コンビユータの-年じは他の産業の 
m 年が凝縮されている。「そもそも n 
ンピユータとは何か」から始まり、 
「これから どうなる」 までわかるハズ。 

見セマス。ブ靈。 

ラスト-年。君はどう戦う？ 解禁 
までのすごし方。訪問。そして、……〇 
どんな職種があるの？君じ向いて 
るみ野は？これからのをが見える 
ハズ。 

見セマス。企業。 

バンバン手元じ届く企業情報。どれ 
をどうちを通すか？ このギョーカ 
ィの会れを辞書じしました。この- 
冊が君の会れ研究のバィブルじなる 
ハズ。 

★全国-斉好評発売中 M . 

わ近くの書店•大学生協で 
わ求めください。 






































-ザ•ソフトバンク’ 89 6月号—— 
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全国の書店で好評発売中// 

日本ソフ h バンク出版事業部 

尸の-の日-7670:営業部 















wm 


電脱作家発売 1 周年記ミ作品/ 9月発売予定 
本巧的ファンタジーアドベンチャーグーム 

爲 ◎im 隊 HUS- ま瓶宮 - 

対応機種： X 68000(5 インチ 2 HD )4 枚組 flOn 

シナり才：神戸大学情報統計部ホ巧賢洋 1=0 , uOU 
グラフィック：神戸大学情報統計部細見格-中巧博之 

アクエリアスは、電脳作家（サイバーライター） Ver 2. 0上で動作する全 
4部からなる超大作シナリオソフトです。美しいグラフィックと BG 
M をふんだんに使った本格的 ファ ンタジーアドベンチャーゲームをお 
楽しみいただけます。 

参あらすじ 

強く赞い少年オルフてウス、類希なる美少年ガニメデ、優しく美しい 
少女アストレアという大変仲の良い3人トリオがいた。歳巧が流れる 
うち、やがて、オルフュウスとガニメデは、共にアストレアを愛する 
ようになった。アストレアは、悄んだ末、オルフエウスを選んでしま 
った。おったガニメデは、魔女ヒュードラに自らの魂を代償にオルフ 
ュウスに災いをなすようじ頼んだ。ヒュードラは、若く美しいアスト 
レアに嫉妬するあまり、ガニメデの願いを朗かず、アストレアをさら 
って、蔽法で石に変え、洞窟に削じ込めてしまったのであった。オル 
フエウスは、アストレアを助け化すため、一人旅立つのであった…… 


ま語の予留時間7日％カットに成な/巧害40邮語巧さ/ 

翻訳へ;レパーずるかまし¥5,如0 

対応機種： X 680 日 0(5 インチ 2 HD )2 枚組 

開発者；大阪巿立大学マイコン研究会山本賢一（プログラム） 

山本博之（辞書） 


驚異のロンクビックセラーシューテインクグーム/ 

が RETURN 

巧応機種： X 68000 (5 インチ 2 HD )2 お組 Wr 〇〇〇 
開発者：神戸大学情報統計部前部長 ホ坂幫洋 -FJfuDU 
日本ソフ ト バンク出荷本数じよるランキング推移 
「0 h /新作壳れ筋」化載の城撕〇〇ソフト中でのひ RETURN (3 巧1日発売）ランキング 

3 位(初登場） 

3/20 

日が 4/5 



4/20 


第2回 D-RETURN 

八イスコアコンテスト結果 



得点 


巧名 


年令 

居任地 

22 

.553,390 

森 

が 

建 

巧 

17才 

局 

知 

7, 

.381.330 

井 

谷 


隆 

19才 

ち 

庫 

6 

.291.346 

上 

鍵 

忠 

志 

17才 

大 

版 

5 

，462,660 

み 

田 

秀 

ホロ 

17才 

愛： 

え口 

4 

.351.350 

上 

農 

る: 

寛 

16ホ 

大 

阪 


1ゴ《5お様を11コン速特別は能を闲じ謀を。 
巧3回締切は、9り30 H 消印が幼。 


卸5ぶ,お貼か切手には、才ール記を切乎•使川/ 

曰コン連 SOFT 通信販売のご案内 

み!おぶ留、郞便振巧（乂阪 5- 4873 U コン述企画ホぶな利:）、為替、お’抑小む 
巧で、希蟹商おお、がが;機穗お、数:, 1(1 ホ!記の上、お中し込みくださぃ。 

(を料はサービス。） 

このうち、現を酱留、を额小勒替でかいし込みの場合じは、例えば、5,980111 
のか]ぶ,の踢合には、端数を切り卜-げ6, 0001リかおぶりがぃて結げをです。この 
際のおつり20円は、麻ぶ巧送时:じ同额の記念切手でおぶしいたします。 


An Adventure Game Interpreter 

Lyber vVriter 

電ホ家 Ver 2.0 


¥ 5,980 


対応機種： X 68 000 (5 ィンチ 2 HD )2 枚組 
開発者：神戸大学情報統計部部長村尾元 

電脳作をは、尊用の言語で書かれたシナリオを X 68000 上で、コマンド 
選が式アドベンチャーゲームの形で実行する一種のインタプリタです。 
Ver 2.0 では、 OPM による音楽演奏や PCM による音声出力も可能とな 
リ、よリ良質のアドベンチャーゲームが作れるようじなりました。 
便利なグラフィックツールに加え、買ったその日から遊べるサンプル 
シナリオ付きです。 

電瞄作家クラフィック这 S ユージックライブラリー集 

制作を：神戸大学情報統計部細見格-ホ巧賢洋 ¥3>980 

♦グラフィックデータ10ファイル、ミュージックデータ39フアイル収録。 


I シナリオコンテスト入賞作品通信敗売中/ I 
EVIL EYE イ乍：王上潤一郎 ( Jun . M . Win ) Ver 2.0 対応 

¥1,000(日コン連企画 ㈱ まで、直接わ申し込みください。） 
内容：えいぶるという少年力 S ‘、ある世がに平和を取り 
戻すためじ旅するというもの。 

特長： BGM 、 音声出力をフルに化ったユニークなアド 
ベンチヤーゲーム。 




盟把若 クラブ 離讓団か難中/ 


♦日コン連関東本部紹介 ‘ 

<閒味:本部加盟剧化> 

愤お m 立乂学パソコンクラブ、ぶな学芸火学が巧工学研究を、おが水庵火学 
コンビュータクラブ、が山学院-火学 MEET COUNT 、 が稲 111 大学パソコン问 
がを、化が-火学 FAC おイ•計算機研かを、エ学院大学おイ•巧術研究部、 

NEW MZM 、 MAC 、 Peke、EXTEND PARTY 

大学サークル、同人ソフト団体大歓迎/関東地区加盟ホ望団ホは、 

日コン連関東木部ま員長、 TEL 03-407-4130 後さ巧則まで。 


•曰コン連全国本部巧スタツフ II 集盾巧ま•大学ま软迎） 

架件/日コン述全国本部（なんば）じ频繁じ米られる人。 

特典/日コン速を国本部にある各パソコン、ソフト使い放趙。 
仕带内を/各パソコンメー々一との义渉、日コン速加盟励{本への 
述絡、イベントが画.立案。11巧かげりの H コン連発行パソコン雑 
誌の編樂協力。 


•曰コン連発巧のパソコン雜誌ライター募集 

京阪神地区在住の方で、パソコンやソフトじついての情報、な見、解 
説、評伽ならびじショップ情報、タウン情報を提供していただけるホ 
を蘇集します。大阪制作初のパソコン雑誌創刊じご協力ください。 

•曰コン連パナコム IJ クルーテインク S I G 開倦 

9 り 30 口まで、上新電機 J&P HOTLINE 上で閒催。 

電丫•メールを使って人事採用が.当あじ氏名.斟比を明かさずじだけを、 
集問することができます。 

悄報サービス業クイック社にお味のある方は、お気粒にご利川くださ 


曰コン連 SOFT 保証 

11コン述 S 〇 F T のディスク I 人 r がをわ客様が破 W された場合、その 
ディスクと 30 ()1 リかのな!手を问封してわ送りぶければ、がり返し、お f 
しいディスクをわぶりしています。 


>問い合せ•申し込み先 

〒日 r )( ; 人阪市浪速区雛化中 2-4-3 キす h ビル 
TEL 0(5(644)6901 

H コン述か両株式会社または日本コンピュータクラブ述齡 


曰コン連 


SOFT 


- 7ぶ巧取。巧 f 、鄉を..‘,匙,‘ 














































外国製の MS - DOS にもアクセス出来る/ 



XI 己 SOOO 用 

SUPER DEVICE MONITOR "T" 

ぶ 2 Z 7 ね/#化 7 や、 mz ■琶 冨圆圃 ではもうお馴染の 『SUPER DEVICE MONITOR "T "』 
のぶ Y 后0000用がいよいよ発売されました。 

今までは、手探0で巧なつていたプ□ブラムの開発が、容易に出来る様に成0ます。 

例えば C コンパイラーや機械語を使つてソフトを自作している場合、1バイ h の定数等を書き換えるのじいちいち 
エディターでソースプ□ブラムを書き直してからアたンブルからをラー度やり直さなければ成らなかつた作業が 
『SUPER DEVICE MONITOR " T "』 を使うと1バイ h 単位で書き換えられるので簡単に出来る 
様に成ります。特にハンドアセンブルをする方には今までに無かった快適な開発環境を提供します。 


★アクセスしたセクターは、縦横チェ 
ツクサム巧で表示して、ワーブ□感 
覚で変更-複号-スク□ール等の多 
おなエディツ h 機能ガ1バイ S 単位 
で使えます。 

★ S — R A M や I P しなど通常アクセス 
出来ない部分を含めてぶ YSS 000 
巧で呼び出せる乂モ U —は殆ど総て 
わクタ ー 単位でアクセス出来ます。 


★ RS — 232 C を使ラと任意のボー 
レートで XIB 8000 同±は勿論、 
他機種 I こはその機種用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR T ’』 を 
介して、特殊なデータ圧縮法じより、 
最高速では通常の3 2倍(理論値)の 
超高速で転送ガ行ええます。例えば 
フブー7ツ S したばなりの2 D のデ 
イスク1枚分を1200ボーで転送す 
ると約8ろ間で範送ガ出来ます。 

(ぶ里 Z 7 のみ不巧） 


★ 256 バイ S を1セクターとし I PL 
- ROM 、 S - RAM、M I N-R 

A M などヴ別夕のディノ V イスとして 
アク t ス出来ます。 

★ぶ^ SSOOO 標準フスー7ツ外 
のフスーフツ h をアクセス出来る巧 
変フスーマツ h 機能巧です。 

★ RS -232 C のボーレー h の変更 
は、ボタン1つで簡単に出来ます。 


忍己日000 用のみ最高1300ガウスの磁気を浴びても大事なフ□ツピーディスクが安全に守られる、兰菱銳筆 
製の磁気遮廠機能な『 uri ■フ□ツピーディスクケース』じ入つています。 


SUPER DEVICE MONITOR ，で， 


班巨日000 

5 

2 HD 

15,000 


5 

2 D 

10,000 

ぶご7公/#■乂の (2 HD は受ま生産） 

5 

2 D /2 HD 

13,000 

I 11 Z ■琶冨圆圆- I 11 Z •豊搜圓圃 

3.5 

2 DD 

13,000 


* MS — DOS は7イク□ソフトな①商棟です。 

* 商品の価樹こはミ肖ちおは含まれていません。 

►わまめは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名* *機種名.メディア名-住所 
氏名•電話番号を明記の上、現金を留じてお申し込みください。（送料無料) 


ィい. 

株式会社 BLUE SKY 
干411静陶県兰島市加茂 16-4 
巧0559 -72-6710 






































翻％ 3 纖 

の fi 帛ク 


mru 


rv 


巧ぶビル 


み巧® 0 


Du ピナ 


AVC フタバ巧巧すな 
D 日巧ピル 


を巧田 

歡 


巧巧巧0 


をと巧） 


i 几秋巧原が [1 J □ロマギつ 

AVC フタ八電機 

〒101東京都千代田区か神田 3-2-3 
神田ユニオンビル 巧 03-253-766K 代） 


今すぐもよりの電話巧ら 

仙台 0 巧-巧 4-3704 

名古屋的卜化卜 3271 

広房 082 - 295-6873 

ネし峡 011 - B11-5104 

新無 0 巧 2 - 75 -の 7 日 

大巧 0 目- 311-3931 

福岡 0S2 - 481-2494 


W 8000 の情報のすべで/(当店な X 68000 の認定化理店でをお気輕にご袍談下さけ 




XlturboZni 


X1 turbo Z II 


AVC 特価¥?? ? 


応談 


XIターボシリーズの 
独自のが能をを做氏 
VCCI ゼロ犯おかこ 
適合させた。 

C2-888C - V 169,800 
CZ-860D •• ¥ 99,800 
合計 . ¥269,600 

? ? ? 

価巧はご相談に応じます 
巧强でお問いさせ下さい. 



XlturboZ の本お派 
セット0 TV け2モード 
才ートスキャンディスプ 
レイ。 

CZ-88IC--Y 179,800 
C2-880D ••• y 109,800 
さ計 . ¥ 289,600 



ミ乂 価巧は二•相談に応じます、 

心し、日义 __巧 巧でわ巧い合せ下さい 


AVC 特価¥??? 


忍 G 8000 待望の新しい仲間登場夕 XX 68000 

PERSONAL WORKSTATION _ PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT，EXPERT 阻 —— PROPRO 阻 



心 — 1 ••"か f , バかち^. 




(写真のモニタは別巧てす ] 


CZ-602C 標準価格 ¥356,000 
CZ-612C 標準価格 ¥466,000 


’^1 




CZ-652C 標準価格 ¥298,000 
CZ-662C 標準価格¥408,00日 


X^BBOOO 

PERSONAL \\CmKSTAtlON 

ACE ACECS 




従来機もをれず 
じ// 


CZ-6I iC(HDD タイフ） 

V 399.800 

今 AVC フタバ特価 

〔写真のモニタけ別巧てす） 


お勧めディスプレイコーナー組合せは自由、価なはわ気輕じご相談下さい。 


CZ -612 D 

巧ホ価な¥118.800 

AVC 特価 


• 0.3lmm ドットヒッチ 

• TV ナューナ搭お 

■ 3 モードオートスキトン 
•チルトを同偶 


CZ -602 D 

巧ホ価格 ¥99.800 

AVC 特価 


• 0.39mrr ドット ヒ ツナ 

• TV チューナ塔お 


♦ 3 モードオートスキヤン 


CZ -603 D 

巧ホイ面巧 V 84.800 

AVC 特価 


♦ 0.31mm ドットビッチ 

♦ TV チューナ無し 

♦ 3 モートオートスキ*Vン 
♦チルト台同禪 


CU -21 CD 

巧ホ価なVI 39.800 

AVC 特価 


• 0.52mm ドットヒ•ソチ 

♦ TV チューナ無し 


♦ 3 モートオートスキ1•ン 




型 巧 

品を 

宿お価巧 

化 巧 ffi 巧 

型器 

ぉ名 

係 ホ価巧 

化 巧 価巧 

お 巧 

00 を 

保.ホ価な 

的 ホ 価が 

CU-MBD 

ディスフレイ 

Y 64,800 

AVC フタパ巧価 

CZ-8PC2 

お♦:•写フリンタ (24 、ノト） 

V 69,800 

AVC フタ"巧価 

CZ-5BFI 

增ミ 3RS232C ホート 

V 49.800 

AVC フタパ巧® 

CU-i4FD 

ディスフレイ 

Y 84,800 

AVC フタパ巧価 

CZ-8PC3 

おわ琴フリンタ (24 ドット） 

Y 65,800 

AVC フタ/、巧価 

CZ-6BPI 

»化フロセンサボート 

Y 79.800 

AVC フクパ巧® 

CU-I4G0 

ディスフレイ 

y 69,800 

AVC フタバ巧® 

CZ-8PC4 

お♦巧フリンタ(がトソト》 

Y 99.800 

AVC フタバ巧® 

C2-6EBI 

1/0ホ;:/クス 

V rd,ooo 

AVC フタパ巧化 

CZ-860D 

ディスフレイ 

Y 99.800 

AVC フタバ巧価 

AN-8TU 

RG 日システムナューナ 

Y 33.100 

AVC フタ八巧価 

CZ-234LS 

A 1閒を ツール 

Y 188,000 

AVC フタ/';巧価 

CZ-830D 

ディス7レイ 

V 90,600 

AVC フタ/<特価 

CZ-8PK7 

フリンブ（ 80が） 

V 122,000 

AVC フタ"特価 

C2-2I9SS 

0S-9 

Y 29,800 

AVC フタバ巧 (面 

DZ-880D 

ディスフレイ 

Y 102,100 

AVC フタ/<巧価 

CZ-8PK8 

フリンタ （136 か》 

Y 152,000 

AVC フタバ巧価 

CZ-227BS 

70PW 持をれ 

Y 200,000 

AVC フタパ巧® 

BF-68PRO 

CRT フィルター 

Y 19,800 

AVC フタバ巧価 

CZ-8PK9 

フソンタ（ 80か》 

Y 89,800 

AVC フタ八特価 

C2-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

Y 18,800 

AVC フタ"巧価 

CZ-502F 

FDD(2D0) 

Y 99.800 

AVC フタバ巧® 

C2-6VTI 

カラーイメージユニソト 

Y 69.800 

AVC フタバ巧陆 

C2-ZI4MS 

30UND PRO-68K 

Y 15.800 

AVC フタバ巧価 

C2-503F 

FDD(2D) 

Y 49,800 

AVC フタパ巧価 

C2-8BV2 

カラーイメージボート 

V 39.800 

AVC フタバ特価 

CZ-2I2BS 

ビジネス PRO-68K 

Y 68.000 

AVC フタバ特化 

CZ-6BEIA 

iMB mis \ 

Y 38,000 

AVC フタパ特価 

CZ-6BUI 

ユニパーサル I/O ホート 

V 39,800 

AVC フタ/、特価 

CZ-ZIILS 

C コンハイラ PRO-68K 

V 39,800 

AVC フタバ特化 

C2-6BE2 

2MB RAM 

Y 79,800 

AVC フタパ巧価 

CZ-6BGI 

GP-IB ホード 

Y 59.800 

AVC フタ/、巧化 

CZ-I4ISF 

NEW-ZBAS に 

V 18,800 

AVC フタバ巧化 

C2-6BE4 

4MB 、ボ-ド/ 

¥138,000 

AVC フタバ巧価 

C2-8TM1 

モテム 

Y 29,800 

AVC フタバ特価 

CZ-I37SF 

turboZ's STAFF 

Y 19,800 

AVC フタバ巧® 

AN-I60SP 

アンフ巧度スピ—力— 

V 59,800 

AVC フタバ巧価 

CZ-8TMZ 

モテム 

Y 49,800 

AVC フタバ特価 

CZ-I33SF 

モデムターミナルソフト 

Y 25,800 

AVC フタバ特価 

CZ-8BSI 

FM を巧ボード 

Y 23,800 

AVC フタバ巧価 

CZ-8NTI 

トラックホール 

Y 13,800 

AVC フタパ特価 


Z*STAFF PR0-68K 

Y 58,000 

AVC フタバ特価 

CZ-6BNI 

スキャナ用バラレルボードV 29,800 

AVC フタバ巧価 

CZ-6SDI 

システムラック 

Y 44,800 

AVC フタバ特価 


kamikaze 

V 68,000 

AVC フタバ巧価 


•巧をなし(キ巧な巧話クレジット）■が品先取り(わ支仏し、は約卜2ヶ巧後から）•イをを利クレジット（I回のち仏いは2.700円 iU 上で3〜48回。ボー 
ナス併用ん巧）•カレッジクレジット(保証人なし。イさし満20歲じ Lh の学生の方）>18巧ホ满の方（ご両规が代理購入者としてお申し込み下さい） 
• W 期(通'若の巧合、当ネ主に申込書が到巧をI週間し乂巧。巧に人巧のある商品て'品巧の巧合、か々納期が遲れることがありますので御了承下さい） 
•完全側化（すべてメーカー巧证害け。アフターケア万全）♦全国代引（わ届けした者に、代金をわ支払いいただく方まです0巧し手数料し000円） 


AM10 時から PM7 時 

。 まで受1す日曜•祝曰も営業 


AVC 特価 


AVC 特価 


巧:張 I / O スロットを4スロット撐.準装傭、メイン 
メモリ IMB 、 Human 68 Kver 2.0搭載に Z -652 C ) 
更に 40 M 日の HDD を搭載 （ CZ -662 C ) 新しい 
X 68 K の発見があるはずた’ 

【ち’興のモこ夕け利ホてす 1 


-杂が。ろ ^. >. .'ふ 

獻: 


集巧巧を高めた"マンハッタ 
— W ‘ンシエイプ" 2M / くイトのメイ 
ンメモリを標準実装、 Human 
68Kver2.0 搭載に Z - 602C : 
更に 40MB の HDD を搭載 
( CZ - 6I2C ) あくまでも X68K !：： 

こだわるマシン^ 


03但53口6巨1 


♦セットの組合せは自由/広告じ出ていない化の猴種はわ問合甘下さい。 


>但し消費税(3%)は別途請求させていただきます。♦ろ割回数は3回〜が回まで自巧じ選べます。 






































































































=BASIC HOUSE で郎邮 OCPU が大流巧 = 


ぶ YSSOOO 用八ードディスク 

し ogitec 

Logitec 

アイ テ、ック 

SHARP 

LHD -34 V 

¥134,000 

容量 40 M バイト 

オートシッピング機能 

PC 98 シリーズ用ですがX 68 日 00 で 

も動作します 

V 

LHD -32 V 

¥110,000 

容量 20 M バイト 

オートシッピング機能 

PC 98 シリーズ用ですが X 68 日日 0 で 

も動作します 

ITX -203 

乎 償^ 今 ¥106,000 

容量 20 M バイト 

CZ -620 H 

899800 

容量 20 M バイト 

メーカー純正 

特別奉仕価格 

J 


盗巨8000 オリジナルソフトウェア 


B 6-6301 

B 6-6302 

B 6-6303 

B 6-6304 

B 6-6305 

B 6-63 Q 6 1 

B 6-6307 

BASIC 热張関数 

CR / M 68 K 

アイつンェテ'ィタ 

デ f スクキャッシャー 

C 言語ライブラリー 

BASIC 巧;張関数 

"loys& ibds 

パツケージ 

¥9,800 

エミュレータ 

¥19.800 

¥4,800 

¥6,800 

¥6,800 

パッケージ 

(C 言語ライブラリ付） 

¥6,800 

X - 日 AS にの機能をア 

CP ' M 68 K の巨 DOS っ 

ビジュアルシェルで使 

Human 68 K 用ディスク 

日 AS に拖張関数パッ 

¥14,800 

Human 68 K で使用す 

ップさせる約 50 種の 

—ル機能をェミュレー 

用するアイコンを登きま 

キャッシュドライノく 

ヶージを X 白 AST 0 C 

目 6-6301 と B 6-6305 の 

る外部コマンドをセット 

関数パッケージ 

卜し、 CP / M 68 K のアプ 
リケーシヨンを Human 

68 KI で実行します。 

変更します。 


で利用するための C 言 
語ライブラリー 

セットです。 

じしたものです。 

V J 

V J 

Vw 入ノ 

V 人人 ノ 


こだわりが向けのマン八ッタンシエイプ 

XI 巨8000 EXPERT 


CZ -602 C & CZ -602 D 

CZ -612 C & CZ -612 D 

¥390:000( 税込み） 

¥490,000( 税込み） 

36 回み割 

36 回分割 

第 1 回 ¥13,400 

第 1 回 ¥18,900 

第 2 回 ¥13,100X35 回 

第 2 回 ¥16,400 X35 回 


スロットいっぱし、口ーコストタイプ 

XS 巨日000 PRO 


CZ -652 C & CZ -603 D 

CZ -662 C & CZ -612 D 

¥320:000 (税込み） 

¥440:000 (税込み） 

36 回み割 

36 回分割 

第 1 回 ¥12,700 

第 1 回 ¥17,900 

第 2 回 ¥10,700X35 回 

第 2 回 ¥14,700X35 回 


New BASIC House Open!! 

Basic House に大田原営業所がでさました。 

美原公園野球場裏、ダイユー敷地巧 
白い建物でず。よろしくお願いしまず。 


TEL0287-23-5352 

大田原営業所では通信號売は扱ってわりません。 
通販ご希望の方は宇都宮本店にお願いします。 


通販御希望のちは購入品名、住所、氏名、電話番号を書いた紙と 
(代を+送料 ¥1 ， 000) 消費税 1 . 03 を同ま寸して現金書留でわ申し込 
みてさい。釣錠は無いようお願いします。 


全国通販 OK / 

•低金利クレジットあつ 
かっております。 

•支キ厶方まは相談に応じ 
ます。 


表示価格は特に明記されて 
いる場合を除き消費税は含 
まれても'りません。 


MICRO COMPUTER • 細 OP 

BASIC HOUSE 



全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料を国巧一 ¥1.000 宅配便じて即日配送 


株式会な計測巧研 本社営藥部/マイコンショップ/通敗部テ 321 宇都宮巿竹林巧 '503 —1 TEL0286-22-98n FAX0286-25-3970 

マイコン ショップ I お串し込み•お問し\ 合 L：i は rt0286-22-98im) 

















































































X68000 上で CP/M-80 のソフト開発を可能にしました。 

Z80 上位コンパチの高機能チップである HD 64180(クロック lOMHz) を使用した CPU ボート 
と CP/M-80 の BDOS エミュレータソフトの使用により、 Human68k のコマンドラインから CP/ 
M-80 用のソフトを起動させる事ができます。しかし、 X68000 が CP/M マシンになる訳ではあり 
ません。 Human68k 上で CP/M-80 の BDOS をエミュレートしますので従来と同じ X68000 の環境の 
もとで、 Z80 と HD 64180の願発を行なう事ができるのです。 

例えば X68000 用のエディタを使用してプログラムの入力みびエディットを巧ないます。それを 
CP/M-80 用のアセンブラとリンカを使用してオブジェクトプログラムを生成し CP/M-80 用のテバ 

ッカを使用して実行及びテ'バックを巧なう . といった一連の開発過程を1台の X68000 上で、 

しかもなんの切り替えの手閒もなく行なう事ができます。また turboCP/M(2HD) のフロッピー 
テ^スクのアクセスを可能にしたことにより、 Human68k 標準の COPY コマンドでの相互変換を実現し 
ました。 


川川川 I 川川川川 iiim 川 II 川川 111111 iim 川 111111111 川川川川 iimimm 川 imiiim 川川 1111111 主な特長 III 川 mmmimmiiii 川川川 1111111111 川 1111 川川 II 川 11111111111 川り川 II 川川川 II 川川川 


• C 戶 UI こ HDB 41 日日(クロ、ック lOMHz / ノーウェイト）を採用、日ビット最高速 

• X モリは 64 K バイ K を実装、 64 kCP / M として使用可能 

• CP / M -80 己 DOS エミュレータの使用により己 DOS レベルでの CP / M - 日日を換を実現 

• Human 郎 k のコマンドと同ーデイスク上での混在使用が可能 
♦モード切り替え一切不要 

• CP / M ディスクドライ八'により turboCP / M (2 HD ) のフロッピーの直接アクセスが可能 
( turboCP / MtU 外の CP / M では RS -232 C を利用した HEX ファイルコン八'—夕で巧応） 


川 I 川川川川 m 川 immm 川 I 川 I 川 immi 川川 1 川 1 川川川 INI 川 Hiiim 川 m 川川 111111 mmii 川 I 川 mmiimmimiiimi 川 iiimii 川 iimii り川川川 11111111 1^^ 


商品名 Mach 180™ 
型 式 KGB-CPXB 
商品構成 CPU ボード 


诘意） 

♦ CP / M 8 日のコマンドは含まれていません 

♦ CP / M 80 のシステ厶は必要ありません 

♦ Human 68 k の機能上サポートされていなし、日 DOS コールが一部あります 
•エスケープシーケンスは Human 68 k じ準拠します 

•ハード上の制約じよりアクセスできるディスクは turboCP / M (2 HD ) じ限られます 


BDOS エミュレータ 
ディスクドライバ 
取0扱い説明書 


株式会社計測巧研 


本社営業部/通販部 
干321橋木県宇都宮巿竹林巧 503-1 


価 巧 ¥98,000 (消費税別) 


Tel.0286-22-98 11 
Fax.0286-25-3970 





のす夕。昌 I 控茨タス^ 
騰岛渡滅ス刻^毎ゾ 

バソコンフ7クス WZ-lVOli 限定かル臟/ 

¥168.000 

•MZ28 セ.ソトけ满サフでう乂 MR nnn 
權準価な合 It ¥377,800を qp loOvUUU 
がび 8 セット偽 r ホフで—ス） 

«巧価な合か¥377,800を7 laOfUUU 
•MZ.1V01 本かのみ y^-tnn nnn 

W ホ価な¥ 278,000を #1圳,邮0 

《上紀セットをごま文の晤は 3.5 か5インチのごお定をしてくピさし、。 


が製品/八ガキも 0 K 、 NewMZ プリンタ 



漢字カラーおお写プリンタ 

r シヤづ MZ -1 P 22 J 


特価 ¥38,640( 


ケ-カレ付) 


巧お価格¥59,800 

<24X 24 ドット巧字 .7 をカラー.漢字30字/ゆ禹巧印字 .MZIPU とフルコンバチ .SKB のパッハ 
メモリ付> 

通応パソコンー MZ200a 2500,5筑0、6500シリー义XIシリーズ、 X68000 シリーズ化。 


iX 680 0 D を大割引中，ダ 


•XB8000EXPERT 

(CZ- 助 2C)IM 日/ FDDW 

を涵¥3加，邮〇 

•X68000EXPERp|ilDj 

(CZ-812 巳) IMB/FDDX か nMO'/iii 

定宙¥が6,邮〇 


<泣巧のポート> 

<OS> オリジナル OS 
Human 朗 K Ver.2 


•XBBOOOPRO 

(CZ- 赃 C)IMB/FDDX2 
定 ff ¥29 日，邮〇 
♦ X 閒邮日 PRO-HD 

に Z- 雌 C)IMB/FDDX2,40M 

定宙¥加 B , 邮〇 


< メインメモリ〉 1M パイト' 

<祐如0ポート>4ポート、 
<OS> オリジナル OS 
Human68K V財.2 



MBIT 

アイピット電テ株ぶ含な 


高性能9ープロ+1■推能パソコン 

♦日本巧ワープロ「書院 28 J 巧がノ 
• MS-DOSTM V 3. 1樣ホ装備ノ 

化ビットパーソナル〕ンピュータ 

II な•琶凰厦リ T 韶 


合計価格 ¥：369,800 

巧を特価/210,000円 


X 68000 下取りします。 CZ 662 C を CZ 6 邮 C 下取りで差額 
¥ 175,00 0/ CZ 6 I 2 C を CZ 60 IC 下取りで差お ¥225,000 




ハンディ COPY K がレゼンい 



〈樣ホ価な¥49.撕0の品> 


吗帶腳興棘響獄 


瓦吊用 の本体/ FMTOWNS - 1② GRT/FM 
T - DP 53 I ⑤キーボー K / FMT - KB 10 I @05/ 

TO WNS システムソフトウェア -V U ⑤本が巧 
設/巧あマイクロ FD ドライブ⑥ OS / MS-DOS 
ェミュレータ VI. I _ 

①一⑥れ巧ホ価お ¥478.000 

_ ご♦仕大巧価 ¥398.000 

miBCD 本化/ FMTOWN 5-2 ② CRT/FM 
T - DP 53 I ③キーボード/ FMT - KB 101 ④ OS / 
TOWNS システムソフトウェア - VU ⑥グラ?^! ^ 
ックツール/下 OWNS PAINT VI . KDOS / iSs ^ 
- DOS ェミュレータ VU 



①〜のれ巧ホ価な¥538.邮〇 

ご♦仕大特価¥448丑邮 


受!聽舅帶避離謀鞍鑽を 


アイヒット推奨ディスプレイ 


♦ち ±巧ゼネラル DM 405 
(14 型） 

(2000 アナログ21/8ピソ 
を価 ¥67,800*4 

特価 ¥36|000 

— -- 二: 

DM 405 巧応パソコン おな： MSX 2, XI シリーズ 。 M 
Z 700/ 1500/2000/2200シリーズ n FM 77 AV /7/8 
シリーズ。（ヶーブルはを 巧 用のものをイま用） 

参シヤープ CZ -830 D ， BK ご 
い4型） 

2モードオートスキヤン方ホ 
(アナログ/デジタル） 

を価 V 98,000呼 
特価¥54,卵0 

が一 

CZ -830 D 巧応ノ、•ソコン機巧： CZ 880 C /88 10。 X 1/ 
TURBO シリーズ。ヶーカレは本体付巧を巧用 。 PC 
88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR / MRoPC 980 l 
U / UV / UX / VM / VX / LV をシりーズ。アナログ25ビ 
ン -25 ピンヶーカレを巧用（デジタルは各を用ヶー 
ブルで)。 MZ 700/1 500/2000/2200/2500をシリー 
ズ （推奨おシャープ 8 D 8 K )。 

•シャープ CZ -602 D 
<ドットピッチ 0 39 mm > 

(15 型アナログ TV /3 モード 
オートスキヤン方式） 

ま価¥99,800 一大特価 


L 参シヤープ GZ -6 I 2 D 

1 <ドットピッチ0.311 

1 (15 型アナログ TV /3 モード 

1 オートスキヤン方式） 

f 定価¥ 1 19,800 一大特価 

いずれもチルトスタンド付き 

•シャープ CZ - 611 D-GY 
(15 型アナログ TV /3 モード 
オートスキャン） 

V 1 化,〇邮一大特価 

■ 

; OZ -6 I ID 巧応パソコン 攪视： 《 XI シリーズ/糸 

XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリ—•ズ/ X 68000 
ィ シリーズ / PC 880 I シリーズ / PC -980 I シリーズ/ 
PC -286 シリーズ 

(巧はを続ケーブル AN 1506が化をです） 

♦シャープ Cu 2 ICD (2 l 型） 
マルチスキトン方ザ 
(アナログ） 

定価 ¥ 139,800嗦巧価 
特価 

作 

^1^ 

1 CD 2 I CD 対応 > 、•ソコン機巧: CZ 880 C /88 IC /600 C 

1 /61 lCoPC 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 25 R / TR / FR / 

1 MRoPC 880 lFH / MH / FA / MA „ PC 286 U /\// L 。 

1 PC 980 IU / UV / UX / VM / VX / LV をンリーズ。ヶー 

1 カレは付属を使用（ X ./シリーズは AN 1506でイま用） 

■ MZ 700/1 500/2000/2200/2500は AN 1508で。 

雜=劳 XC - I 498 C 

(け型アナログ/ 

ドットピッチ 0.28 mm ) 

を価 V 99,800み 
特価¥日4.抓0 

■ 

XG - 1 498 C 対応バソコン 機巧： 

NEC . PC 980 I シリーズ。 

j エプソン PC 286/386 シリーズ。 

/ 


本が 

♦シャープ CZ .822 C CP / M が .¥29.800 

♦シャープ CZ -888 C - BK ( X 1 lurbo ZIIl ). 巧発巧 

♦ N に PC -9801 VX 4. ¥643,000呼 ¥360.000 

♦ N にに- 9801 XA 2. ¥ 695,00〇畔 ¥ 149.000 

参 NEC PC -98 LT 11. 

♦ N に PC -9801 LV 21. ¥ 345,00〇啼 ¥240.000 

♦宙±通 FM . AV 77 . ¥ 128,000み ¥45. 000 

♦ *± iiFM - AV 772. ¥ 158,000今 ¥55.000 

•宙±通 AM - AV が) . ¥228,000み ¥95.000 

お巧機器他 

•シャープ CZ -8 TM 1 に界が¥ 29,800味 ¥6.500 
•シャープ MZ -1 E 29 ( MZ ) ……¥ 17,800ホ ¥9.800 

♦シャープ XI 用ジョイカード .¥1.500 

•シャープ CZ -8 EP ( l /0 ポート） .... ¥ 11,8004 ¥9,000 
• シャープ CZ -8 EB 3( l /0 ボックス)..¥ 33,800•=5> ¥28.000 
• シャープ MZ -1 U 09 •-.(2500). ... ¥ 9,0004 ¥7 . 200 
♦シャープ CZ -8 BK 3 ….け1)....¥ 13,800斗¥り.7邮 
♦シャーブ CZ - 孤!<4….( XI )……¥ 6,800み ¥5.700 
♦シャープ MZ -1 M 03...(5500). V 69,000 ■={> ¥35.000 
• シャープ MZ 8 BC 04.. (2000)-¥ 18,000 ■= i > ¥8,000 
• シャープ MZ -8 B 104 ••(2000)： ¥ 45,000-4> ¥ 18.000 
• シャ-ブ SSSC 28 M (をだをジ r _) ¥49,8004¥10.000 
♦シャープ MZ -1 R 11 ••••(5500)- V 80,000呼 ¥40.000 
♦シャープ MZ -1 R 24 …口 500) ¥ 22,000み ¥6.邮〇 
参シャーブ MZ -1 R 26 A ..(2500). ¥ 1 3,000= i >¥ 口.800 
•シャープ MZ -1 R 27 A ..(2500).¥ 13,0邮呼 ¥ 10.000 
♦シャープ MZ -1 R 28 A .(2500) ¥ 13,000呼¥ 10.000 
•シヤーブ MZ -1 R 29 A ..(2500). ¥ 32,000ホ¥ 10,000 
♦シャーブ MZ 1 R 35( 父誓で?も—ド)..¥ 55,000呼¥ 19.000 
♦シャ-ブ MZ 1 R 36 (1 R 35 用 > 巧 1 M が'-り ¥化,000呼 ¥15. 000 
• シャ-ブ MZ 1 E 26( す; 1 st ュづ…¥ M ,800啤¥ 口.〇邮 

参シャ—力 E 35( ADPCM ボ-ド) . ¥ 49,800嗦 ¥ 13 . 000 

• シャーカ E 39( 股 32 C 2 CH ポ-ド） .... ¥ 39,800畔 ¥ 13 . 000 
参シャーブ化斯に RN ィパ-フエ-ス)…¥ 70,000み大特価/ 
参シャ-力 E 43( SCSI ィパ-フ 1- ス)…¥ ：38,000み大特価/ 
• シャーブ MZ - 1 T 02 … (2000).. ¥ 19,800今 ¥ 8 . 500 
♦シャープ MZ -1 T 03 …〇说〇)..¥ 12,000ホ¥8.加0 
•シャープ CZ -8 BGR 2. なり¥ 14,800今 ¥4.000 
♦シャープ CZ -8 BS 1 ….(か.… ¥23,800*= i >¥19.500 

参シャープ X 1、 MZ 用マウス . 特価¥4,卵0 

•シャープ MZ .1 X 29. V 13,800み ¥11. 000 

• シャープ MZ - 3500キーボード . ¥10,000 

• シャープ MZ - 5500キーボード .¥10.000 

•シャープ2000/220牌ーボード .¥10.000 

• シャープ CZ -64 Hj みゴク)なろ•苗去用〉…¥120.000 
• シャープ CZ -8 NJ ^ だづ T 占乏亭づ ■)¥ 23,800呼大巧価 
♦直±通1^1日.22^；36も%7ス)….¥ 33,000畔 ¥19.800 

♦窗±通16タキーボード . ¥ 25,0004 ¥20.000 

ブリンター 

■シャープ CZ -8 PC 3. ¥ 65,800み ¥52.000 

♦シャープ CZ -8 PC 4( 黒.グレー> • ¥ 99,8邮‘;，大お価 
• シャープ MZ . I P 22 (菩 L づ? レ ザ ）.. ¥ 59 , 800呼 ¥ 50 . 000 

♦シャープ MZ -1 P 27. ¥ 268,000み ¥214.400 

参シャープ MZ .1 P 28. ¥ 148,000み ¥118.400 

参シャープ MZ .1 P 29. ¥ 168,000ホ ¥134,400 

• シャープ 6 P . 11(カットシ-化-り… . ¥ 95,〇〇〇啤¥35,000 
• シャープ CZ -8 PD 3( X 1 用） ¥ 59,800-= i >¥ 16,000 

♦ N に- NM 9700 (度字ブリンか •¥ 163,000 4 ¥88.000 

♦富±通 FMPR .201. ¥ 79,800。よ ¥45.000 

参な±通 FMPR -351. V 250,000み ¥ 口 5. 100 

♦宙 ±通 FMPR .353. ¥ 198,000み ¥ 115.000 

参宙±通 MB . 27409 . ¥ 98,000啤 ¥45.000 

♦宙 ±通 MB -274 口 . ¥90,000 ={>¥25.000 


•を ±通 FMPR -201 は字カラ-). •• ¥ 79,800«4> ¥45,000 
参ま±通 FMPR -201 RKROM )— ¥ 口，000斗 ¥11,000 

デイスプレー（カラー） 

• 宙±通 FMTV -21 1 (200)..... ¥ 185,000 ■=<> ¥89,000 
•を ±通 FMTV -152(200)..... ¥ 109,000ホ ¥郎.000 
♦ち±通 MB -27343(200) ……¥ 67,800ホ ¥35.000 

• N に PC - KD 854(4 日 0). ¥ 89,800み ¥58.000 

デイスプレー（モノカラー） 

•シャープ CZ -1 D 1 口 (400)..... ¥ 41,800今 ¥25,000 

• NEC PC -8050 (200). ¥ 巧，800み ¥ 24 . 0邮 

フロッピーディスク 

• シヤープ CZ -503 F . ¥49, 800-4 ¥34,000 

参シヤ ープ CZ -503 F (ィンタ— フ I — ス ヵ-ドなし) . ¥ 30,000 

♦シヤープ CZ -502 F . ¥ 99,800斗 ¥75.000 

参シヤープ CZ -300 F に Z -3 に M か） . ¥ 13.0 邮 

ソフト 

参ユーカラ K 2+. (2500)- ¥ 28,000今 ¥23. 000 

参春望クリエイティブ11.(2が0>¥34,800み¥29.000 
•ビジレス . (2500)- ¥ 48,000み ¥ 42，0日0 

• Hu - CAL 日本語…… (2500). ¥ 45,000今 ¥30.000 

•ぷりんとしよつぷ……(2500)-…¥ 9,800啼¥5 . 000 
• G . EDIT 2500 . (2500)….¥ 8,000 ■={> ¥7.000 

• FILE UTILITY UT -25 F .(2500)"..¥6,800= J >¥6.000 
•バーソナル CP / M 6 Z 001 ……¥ 16,800>4 ¥ 14.800 
• V 2 BAS に 6 Z 010...... (2500)..¥ 10,000み ¥8.500 

• FORTRAN ( lP 1213)-(2500)-¥ 1 3,800み ¥ り .700 
•C MZ 2500げ1214...(2500).¥ 13,800=5>¥ 11 .700 

• COBOL 1 P 1215 … （2500). V 13,800呼 ¥ 11 .700 

• C CZ116LF(X1) . ¥ 13,800 ={>¥11. 700 

参 COBOL CZnSLF .. ( X 0"..¥ 13,800今 ¥ り .700 
•ランゲージマスター CZ 128 SF 〜 ¥ 9,8004 ¥8.加0 
♦シヤープ CZ -130 F も7ぶ)…ぃ V 14,800今¥ 口 .500 
♦シヤープ X 1•3インチ CP / M …¥ 16,800み ¥5. 000 

参窗±通 B 273 D 030( ミ其ぶ） . ¥ 9,800み ¥3.000 

♦宙： tjiB 273 D 040( 至拆爹ック)…•‘ ¥ 9,800 ■={> ¥3.800 
♦宙お iB 273 D 050( ミ！なック)…¥ 9,8004 ¥3.000 

• HUMAN 68 K CZ .244 SS 傭発売）..¥9,800み特価 

X 即邮〇巧係ソフ S 

参マイクロソフトウェアージヤハ•ン 
「 C & プロフェッショナルパッケージ J ¥日8,000今特価 

♦シャープ OS -9/ X が000 . ¥ 29,800ホ大特価 

♦シヤープ cz-2ms. ¥39,800呼大お価/ 

•シャープ CZ -6 BE 1. ¥35,000呼大特価/ 

♦シャープ CZ -6 BE 1 A . ¥38,000み大特価/ 

巧製品/シヤープ MZ .1 X 30 モデムホン 

<300/1200 BPS を2*巧巧巧応モデ厶巧が ノ 
<を芦入出力巧子巧> 广； J ; .心. 

<ダイヤルパルス/ブッシュポタン对応グ /Jr 
<プッシュポタンを解侃！ I 能> / ^ ii § 

<シャーブ手巧、 can 、 V 25 bis ぶ巧手がサポート〉 

巧ホ価格¥ 98,000み特価 ¥39,800 



■シャープボケコンを商品販売中。カタログ特価表ご託 
ポくピさい（于70)。 


户0426-45 -3001 

FAX.0426-44-6002 

•営業時間/10:00〜19:00♦電話受付/20:00迄巧•定休日/日躍日(祭日営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイピ、ツト電子}ホち i 含な：干 I お東京都八王子市化野町加日-日 


イ香用をモット- 


全通お 
国信売 

化がをぶから沖縄まで^ _ 

富±銀巧八王子支巧（普）1752505 


★ 化がはご化义の做にわ I 川ぃた 4 ) せドクぃ。 

★ 化 "Wi の怖 ,||,|| は，すべてが hV, 、化 , 化， " パ小さで卞。 

★ .W 似の I 怕ん I, はがかりしなしてホります力 f 、 ご化义め齡 
は、かりもの術泌のしみ I か ,1! だけたは、なり i •が込で 
わ I いし込みドなぃ。令 I 化 ,V, クレシ • ットでら化ってわ *) ま寸。 
★ わり I し化みののな ‘ 必ず；じ , ぶホ • シ •• を H ル ; し * L てドクぃ。 
★ 怖ん || 、 ,V,UU れめ術はご • がかドクい。 


•本をお売時には、上記価格よりさらにわホめやすい価格に変更されている巧合があります> ♦上 I 己商品価做こは消巧税は含まれてわりません。全ての商品に巧し、別途3%の消を税金がかかりますのでご了承<ピさい C 
























































































































•全お品克全巧化書イオ(メーカー保証） 

参全国無料お连(一部雕房の方は有料じなります） 

•配违曰の巧定 OK 伯唯•祭日じ力、かわらずわを棟のご都合 
じあわせて配逮します） 

参どんなな品の化合せも自を自在（ご予算、用途に応じ自由 
自在じシステムアップできます） 

♦中古パソコン巧巧下取り（今わ使いのパソコンをわずかな 
差額でグ L ^ー ドアップ) 

参お支払い方法自曲(低を利の均等払し、、ボーナスー巧払い 
もご利用ください） 


晒 U ， ■■ 


当社は乂閒〇邮の販売認定店です)どんなことでもおこ、してご相談くださし、 0 
XYBBOOOpro 因 忍 B 呂〇〇 Opro 阻 團 XSBBOOOpro 

• CZ -652 C (本か•キ-ホ:ード.マウス) .¥298.000 ■"I ♦ CZ -662 C (木が•キーボード•マウス） . ¥408,000 lij 参 CZ -652 C (本化.キーボ-ド.マウス） . ¥2 

参 CZ -602 D (カラ-巧用デ<スブレイ) . ¥ 99.8 on bJ ♦ CZ -602 D (カラ-巧用ろスブレイ） . ¥ 99.800 ち司 • CZ -603 D (カラ-巧用デ r スブレイ） . ¥ 


参 CZ -602 D (カラー巧用デ<スブレイ） 

参 CZ -8 PC 3 谢粒写カラー漢字プリンタ)… 

参アフターバーナ ( ゲームソフト ) . 

参プリンター用巧ヴランクテ V スケット 


•¥298.000 
•¥ 99.800 
•¥ 65.800 
•¥ 9,200 

••¥ サービス 


■を価合計… 

クリエイト特価 


¥472.800 


♦ CZ -662 C (木が•キ-ボ—ド•マウス） . ¥ 408.000 

• CZ -602 D けラー巧用ろスブレイ） . ¥ 99,800 

♦ CZ -8 PK 7(24 ピン漢字プリンタ） . ¥122.000 

♦コミュニケーシヨン PRO -68( 巧巧能巧巧ソフト)…¥19.800 

♦ MD - 240 0 B (ォムロン.モデム） . ¥ 49,800 

♦プリンター用紙ヴランクデ f スケット . ¥サービス 

. ¥699,400 


参 CZ -652 C (本化.キーボ ー 
CZ -603 D (カラー巧用テいブレイ）. 

参アフターバーナ(ゲームソフト） . 

参ブランクデ f スケット (5’2 hd . 10牧) • • 


•¥298.000 
.¥ 84 .邮〇 

•¥ サービス 
•¥ サービス 


H ■を価合計 •• 

クリエイト特価 


U ■定価合計… 

クリエイト特価 


•¥382.800 


電話にてお問合せください 


1168000 EXPERT JB1 な巨呂 000 PRO 脚 

:置避芝舍用苗品: . 難 S 目ミ芭齡就;!ごご 1:己 1.^^ 


XIBBODOpro 

♦ CZ -652 C (本が•キーポード.マウス) .¥298.000 

• CZ -603 D (カラ-専巧テ V スブレイ) . ¥ 84.800 


参 CZ 8 PK 8(24 ビン 136 巧漢字ブリンが . 

感户ブ CDK J 1 / いピ、 . . . 

•¥152.000 

W レムり口げ1 1 り WIUI "、 1’/ . 于 么 □,OUU 

WIVI 1 百が一！ •— vr / . 

皇 AM C 100/- p 、-- y -7 k‘-K 、 . 

•…で D 3 ，UUU 

，/ OlUU い / 7 ス C 刀 ) ... 

皇 MM ご DDrWMini 晚、 . 

¥ 36,600 
V 〇〇 onn 

■ IVIU な 1 しド KUtMIUI 版夕 . 

参 Musicstudio (MID ロルチ レコーろ ングソフト ）... 
参 ブランクデ f スケット . 

••单 zo,oULI 

•…¥ 25.800 

•…¥サー ビス 




■ ■ま価合れ" 
クリエイト特価 


•¥794.800 


参 CZ -662 C (本体.キーポード•マゥス）. 

• CZ -61 2 D の. 31 ピッチ•カラーみスブレイ).. 

• CZ -8 NS 1 (カラーイメージスキャナ） . 

• CZ -6 BNK スキャナ用バラレルボード） . 

参 CZ -6 PV 1 (ビデオブリンタ） . 

>10-730( カラーインクジェットプリンタ) . 

• Z'^STAFF PRO -68 K . ¥ 58,000 

参サイクロン EXPRESS . ¥ 78.000 

• CZ -6 BE 1 A ( imb 增設 RAM ポード) . ¥ 38.000 

♦ブランクデ f スケット巧 ’ zhd 10做 . ¥サービス 


¥408.000 
¥119.800 
¥188.000 
¥ 29.800 
¥198,000 
¥230.000 


参 XE -1 PRO (ジョイスティッぺ…… 

参 CZ -8 NT 1 (トラックボール） . 

参 CZ _8 NJ 2( ジョイカード） . 

• ドラゴンスピリッッ(ゲームソフト). • 

•源平お巧伝げ— ムソフト) . 

参ア フターバーナ(ゲ ーム ソフト).… 

参ミ少羅 5 巧 (ゲ—ムソフト) . 

参 フルスロットル(ゲームソフト) . 

参サンダ—フオ—ス (ゲ—ムソフト).... 
♦ドツチボ—ルげ一厶ソフト） . 


•¥ サー ビス 

•¥ 13.800 
•¥ 23 .邮〇 


■を価合計 •• 


8.800 
7.800 
9.200 
8.抓0 

7.800 

9.800 
7 •撕〇 


• ¥1,347.600 


■を価合計 •• 


.¥480.400 


クリエイト特価 


クリエイト特価 


〇 


* 営業時間(年中無休） 

I AM 1 日:□日〜戶 M 7: □日旧曜•祭日は pm 6: oo まて) 


※本に告じ巧載の全商品の価格じついて消‘巧税はをま 
れておりません。 


電話にてお問合せくどさい。 


★この表が外の組合せ、わ支 
仏い方法もご自由にできます。 
★ XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードディスク/プ 
リンタ等の周ぶ機器を大特価 
じて販売しております。 

巧話じてわ問合せくどさい。 


•渋る飾 

1 

ホみ WffWO 

1 

を巧け化〇 i 

\ ■;! なぶ , r 

f 〇の柏*巧〇東 A 文化金1 

> 

1 

K さ 

■ 0 

C 明お通 M 

■ ±* 行〇 

1-東 

M あ谷が k ! 

ミ ハナ公の ミ 

«j 11 

_ ) 

? HZM 

J ま 3 S 比 A 

V 

を W 巧 1 

i 

、 


X 日日 ODD シリーズ用周辺機器•ソフトお買い得セール 

型番 

ぉ 名 

\を価/ 

ソフトを 

品 を 

\ を®/ 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

W 69.800/ 

MUSIC PRO-68K 

マウスを使った楽巧ワープロ 

\¥ 18.800/ 

C 之- 8NS1 

カラーイメージスキャナ 

V 188.00(/ 

SOUND PRO-68K 

サウンドエテ V 夕 

V 。.撕 j / 

CZ-6BE1A 

IMB 増お RAM ポード 

k 38.000 

Sampling PRO-68K 

AD PCM サンプリングエテ V 夕 

^ 17 .咕） 

C2-6BE2 

2MB 増强 RAM ボード 

み 79 .的 

Musicstudio PRO-68K 

M の 1 マルチレコーテ V ングソフト 

5A 25.^0 

CZ-6 曰巨 4 

4MB 増お RAM ボード 

¥轉00 

NEW Print Shop PRO-68K 

ボップアートツール 

¥\巧知 

CZ-6BU1 

ユニパーサル I/O ボード 

¥ WSOO 

Communication PRO-68K 

高が能通信ソフト 

¥ Weoo 

CZ-6BG1 

GP- 旧ボード 

¥ 非卵 0 

OS-9/X6 卵邮 

マルチタスクオペレーテイングシステム 

¥ 并撕〇 

CZ-6BP1 

か化巧！!プロセッサ•ボード 

¥ MSOO 

A 卜朗 K 

AI 開発ッール 

¥1抑00 

CZ-8NT1 

トラックボール 

¥71 3.800 

BUSINESS PRO-68K 

統合型お巧ソフト 

¥ /esioo 

CZ-6BM1 

MIDI ボード 

叫 26.800 

DATA PRO-68K 

コマンド型リレーショナルデータぺース 

W 58,0\)0 

CZ-6EB1 

化巧 I/O ボックス (4 スロット） 

¥ 说 .0 非 

CARD PRO-68K 

力ード型りレーショナルデータべース 

¥ 29.800 

CZ-6BN1 

スキャナ用バラいレポード 

h 29 .朋 \ 

TOP 巧なをれ 

プロフェッショナル巧お会れソフトウェア 

^ 200.006 

CZ-603D 

ドットピッチ 0.31 刪 4 型なおなを 

/¥ 84.800\ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト度!発セット 

/¥ 39.800\ 

CZ-6TU 

バソコンチューナ 

/ ¥ 33.100 、 

Human 68K Ver2.0 

開発ツールセット 

/ ¥ 9.800 \ 


▲上記がかビジネスソフト、最巧ゲームソフト皇亩じをホあります。《送料はごま文の族お巧合せください。♦趣特価化巧中/ 


パソコン窜門ショップ 


総合お問合せ先巧 03-486-6541 が) 



U コト OU エイトををを浜 


•渋を巧 003—486— 6541(代) 


〒巧0:まま都渋を区巧を 1- じ-7 S かおをビル 
振込お斤: S 井が行巧を宮益が支店 ( DNo 加00340 


•横お巧® 045—314-4777( 代) 


〒猫:巧おホ巧奈川区島屋町2-じ-8第 I ま設ビル 
お込を斤:=巧を斤巧おが前支店@ N 0.31腑52 


基 

本 

セ 

ツ 


電話じてお問合せください。 


電話じてお問合せください。 


電話【こてお問合せください。 


電話じてお問合せください。 


ク UHVh 特典 


クラフイツクワ—クセツ h 


/ニュ—ジジクワ—クセット 


大サ—ビス•グーマ—スセット 


格巧基本セッ h 


八ソ n ン通層セッ S 

















































































































































申込* 

•巧ぶを(な0号を号） 
•支仏回が 
• わを前 
•生年月日 
•こは巧、巧|も《号 
• わ f 力め先 
をか.化巧ぶ^»号 


お申し込みはフリータイヤルで(料金無料) 

函0120 -483290 

わ問合せは専用ダイヤルで 

00468-483290 


►現金:一巧でわ申込みの方 

♦巧おを（巧な番号）巧び、住が、巧を、電は》ち、ご!!のが 
なををごお入の上、代をを現を書留でわぶり下さい。 

•お込をごホ望の方(んかずおが込おにわ巧な又はわハガキて-、 
わがらせ下さい。 

<巧巧巧込〉協か银巧•义まおミ巧当座 N 0.2945 
<«な巧な H がお9 4引77 

►クレシットでわ中込みの方 
• gi まかハカキて•わ申込み下さい U 

クレジット申し込み用♦江をわぶり巧しますので、こだ入 
の上、当れへおぶり下さい I . 


巧瓜と價頼の 
K 上シヨッピンク 


乂デイアショップ 

電話かハガキで!! 


株が会れ y ティアシヨッフ八イランド テ239神奈川俱憤須賀巿ハィラ 


な 


• CZ - 602 C ( Fr ) タイプ） 

肺削 IG 化 356,( XX)|'J 
参 C : Z-G 1 2 C(II いタイ：^ 

柿 f ! 帥 W がぶ,000門 
参 CZ -6 0 2 D (むスかイテレり 
ismm 99,800円 

• CZ -6 1 2 D (デけプレイテレり 

• 巧ホ伍格119•故0円 

• CZ -603 D (ディスプレイ） 

mmm 84,800円 


• CZ-G 5 2 C (【.’ l ) タイカ 

俯け化悄208,0 fX )|') 
• cz - r >« 2c ( iii ) タイプ） 
衍ホ侧が408,0001 '1 
参 CZ -602 D (デけブレイテレ！0 
汾巧佩 S 的，800円 
参 CZ - 巨1 2 D 巧ィスブレイテレ0 
巧ホ価な119,800円 

• CZ -603 D (ディスプレイ） 

- 巧巧価な84,800円 


X 68000 オリジナルクツスフレゼン h // 

• X 68000 スポ-ッタォル御貫上げのわをがに、 
• X 68000 ビジえ心くツグ X 68000 

=就くジトなな給な，点 



[ 


巨 XPERT グラフイツクス 


お之-日に巳（ネイ本） . 46を.己扫0円 

• CZ - 日に D (デイスフレイテレビ） . II 9•日001巧 

• CZ -0 NS 1 (イメージスキャナー） . 1日日.000円 

• CZ -6 BN 1 (八•ラレルポード） . 23.日00円 

• A 戶-邮0り日ドットカラーフリンタ） .97. B 0 □円 

• #8巧6(インターフェイスケーフル） . 日.日□日円 

• A -4 D 0 H 戶（ビデスデッキ） . 104.日00円 

• CZ -22 IHS(NEW Print SHOP ). 19.日〇〇円 

•仁- TRA 巳 E 日日（レイトレーシンクソフト）巨日.000円 

巧準価なし L 0 2. H 00 円 


巧品悉号227 


巧回 1ん5001 IH 2.向)0||| X 47回 
巧回レし60川 I い lo.noocix 59回 


—巧仏任巧材抑 ff 任 

ポーナス60,0化)門 X 日回 


ボーナス5(し0が) | i | xlO 回 


厂 


巨 XPERT 巧信•パソコン FAX 


• C 之 - WSC (本が） . 4己己.000円 

• CZ - 邮 3 D (ディスフレイ） . 日4.日00円 

• CZ - 目下 M 2( モデムユニジト） . 4日.日00円 

• VP - 80110り36がカラー巧ぞドットフリンタ） ’ I 己已.000円 

•な化で日（インターフェイスケーフル） . 日.日00円 

• CZ-GBCHFAX ポード） . 7日.日0 OP 3 

• CZ - P 23 CS ( Communication ). 19.日00円 

^誦お—能邑丽丽 


商品番号219 

—巧仏僅《 ft 拼価《 1 

巧回12.000[小9,700円 X 47 回 

ポーナス TO , 0001 r | x 日回 

[^1:!，200門 • flJOflfMxSg 回 

ポーナス‘10,0り〇門 XI 0回 I 


[ 


巨 XPERT サウンド 【 MIDI 】 


• CZ - B 08 C (本体） . 3已已.00□円 

• CZ - 日 OSD (デイスブレイテレビ） ..9 白.日00内 

• AN -1 日 0 SP (アンプの啟スピーカーシステム）己己.300円 

• C 之-日曰 Ml ( MIDI ポード） . 2日.日00円 

• MT -32( MIDI 営源モジュール） . 巨9.000円 

• □-1 U (キーポード） . 12日.000円 

• CZ -215 MS (Sampling PR 068 K ). 17.曰00円 

• CZ -2 が MS ( MUS に PRO 抛 K MIDI ) •吕日.日00円 
巧準価裕 7 H 1 .Boon 


商品番号_228 


初回11.000門 • 10,100り X 47 回 
初回 MJ 00 ル8.700111 X 59 回 


ボーナス50,000ドぃ< 日回 


ボーナス 0()01 リ XI 0回 


戶円〇ワーフロ 


• CZ - 的 2 C (本が） . 吕日日.□□□円 

• CZ - 日030 (みスフレイ） . 日ん日0□円 

• VP - 20日0( I 3 G 巧カラー深ぞドットブリンタ） • 1已巨.000円 

•な H 巧日（インターフェイスケーブル） . 日.日□□円 

• EW (曰本組ワーフロソフト） .3 B.OQOR 


標準価巧已日5.巨00円 


商お潭号2引 

—巧仏僅任特机 《Mt 

;刀回10.700ル7,300111 X 47回 

ボーナス30.0邮円 X 日回 

初回8.800 ['!• 7,000111 X 59回 

ボーナス如.000円 X 10回 


戸円〇データべース 


• C 之-6が巳（本が） . 40日 .000 円 

• CZ - 日に D (デイスフレイテレビ） . 1、日.日 no 内 

• CZ -6 VT 1 (カラ-が-ジユこ.ル） . 69.00 OR 


• V 戶 -900( 邮巧カラー深字ドットプリンタ)••…126.000 PD 

•社日お目（インターフェイスケーフル） . 日.日□□円 

■ C 2- お0日 S ( DATA 戶円06白 K ). 己日.000内 

• C 之-巧日日 S (巳 ARD 戶円日目日 K ).29. B 00 R 

一 傾準価格8 2 0.20 Q 円 

—巧仏®巧押削化な _つ 


■ 商品巧号 ZW 

巧回 12•日00門. 8,9 OOn ) x 470 
初回10.200川. 7,8001 リ X 59 回 


ボーナス50,0〇〇1す>< 曰回 
ボーナスか),000円 XI 0回 




"MiMjrJtjn 


沒臣日000 シリーズ用周ぶ機器 


• CZ -6 PV 1 

バソコンやビデイ《 M I ■:か化 
64化 W (4 B 5 X が〇トット）て.冉 W 
する. RW は央 WW •とち:方が 
をホ讲 .. 


な单化巧198.000円 
，苗品ぁ弓1化]~::品品 T 而[品— 


CZ -1 

1% を 

I &人ん 

4ま 


CZ -8 NS 1 

A をなけ化てハ'ルペルいみ 
A 人んをま化«义/\4サイスの 
I ま化をフルカラ— 
ぶん啦りら f 化 

惊单俯化188.000円 


邏 


CZ-a PC 4 

併めで W 卞のむ V ，な I 吊位巧けこ. 

荣•义巧もァート つ一り もがやかに， 
巧しさの4 8ドットカラープリンタ. 

なが議附.8001り 



• CU -2 ICD 
化川か村を化けるワイド脚俯. 
3モードマ/レチスキヤン保;り 
アナ a グカラ-デイ乂プレイ. 


24 ion 

3 巨 1 巧 


固を — so 9を?，弓日日が的回 

刪日，日 0 日円日 ,2 日日門 x3 日回 


'商品を号 ibbT —巧化ほ巧巧削化巧 

巧品番号216 1 —活仏证巧巧别巧巧 

240] 
3目鸟] 

1 * 避弓,1り 口で:——？ .200 

[巧回7,4 0 Q 円 • 4,90日が35回， 

巧些. 

を4回 

巧回7•日0日円.7.400巧 X り阿 
初回4,20 Di 吓3.自加 f が昼3回 


柿 V 伽が139,800門 

商品ホ号217 I _こ巧!;巧巧巧削化巧 )1 


E4® 
3 日凹 


巧!!？ .3 り5ち;与，3日り巧与？3国 

* リ回 7,000 呼 3, 日 00 の x3 己回 



ほ品名 

型す 

ホ车化巧 

おホ化巧 

商品ち 

盤す 

If ホ泣な 

巧ホ征巧 

厨品ち 

型す 

が11の巧 

おホ面巧 

巧品名 

おす 

<1 ホ任 i 估 

6ホ面招 

1姐ゎ-ディスフレイ 

CZ -6 Q 3 D 

B 4. B 00 

71.900 

カラ—イメージユニッ 

CZ -6 VT 1 

69.800 

59.000 

FAX ボード 

CZ -6 BCI 

79.800 

67.3 邮 

DATA PRO 60 K 

CZ - 巧 DBS 

5 日.邮〇 

49.3 邮 

R 郎システムチ]-ナ- 

CZ -6 TU 

33.100 

89.300 

スキが用バラレルボ-ド 

CZ -6 BN 1 

29,000 

25.200 

MIDI ボード 

CZ - BBM 1 

化邮日 

23.200 

CARD PR 068 K 

CZ -2?6 BS 

29.000 

25.400 

C 円 T フイルター 

BF - 阳 PRO 

19.000 

16.300 

1 MB 惟13円 AM 

CZ -6 白 EI 

35,000 

29.500 

化巧1 〇ボックス 

CZ -6 EB 1 

00.000 

74ぶ邮 

Sampling PR 068 K 

CZ -215 MS 

17.800 

15.300 

おお写カラーフソンタ 

CZ -8 PC 3 

65.000 

已ん〇邮 

1 MBI 皆巧 RAM 

CZ -6 BEIA 

3 B .0 邮 

32.1 邮 

システムラック 

CZ -6 SDI 

4ん邮〇 

37.000 

NEW Print SHOP 

CZ -821 HS 

19.800 

1 B .4 邮 

巧字フリンタ (00 巧） 

CZ -8 PK 9 

日 9. B 邮 

78.700 

? MB 墙泌 RAM 

CZ -6 BE 2 

79.000 

67.3 邮 

スピーカーシステム 

AN -16 QSP 

55.300 

40.500 

Communication 

CZ -223 CS 

19.800 

16.900 

巧字フリンタ(邮わ’） 

CZ - BPK 7 

122.000 

98.400 

4 MB 唯な円 AM 

CZ - BBE 4 

1加加0 

116.400 

カラーイイージボード II 

CZ - BBV 8 

39.800 

33.500 

C com 口 Her 

CZ -211 LS 

39.000 

34.500 

度すフリンタ(郎析） 

CZ -0 PK 8 

152.000 

188.800 

ユニバーサル！ 0ボード 

CZ-B 已 U 1 

39.800 

33.600 

立1本映な!わ’ジ S 

巳 Z - BB 円1 

巧.邮〇 

24.即日 

Musicstudio 

CZ -837 MS 

25.000 

巧ぶ加 

/トドディスク削1\/1已） 

CZ -620 H 

178.000 

143.7邮 

G 戶-1已ボード 

CZ -6 BG 1 

59.800 

50.400 

イ W ジェンにンかラ 

CZ - BNJ 2 

23.000 

20.100 

MUS に 【 MIDI ) 

CZ -247 MS 

88.800 

24.600 

宙泣巧 HDD (4 日 M 巳） 

CZ -64 H 

げ 0.0 邮100.200 

«お fflRS - 班 C ポ-ド 

CZ -6 BF 1 

49.0 邮 

42.000 

FM 育おボード 

CZ -8 BS 1 

P 3.000 

20.100 

OS -9 X 關加日 

CZ -2 I 9 SS 

29.000 

25.400 

モデムユニッ h 

CZ -8 TM 2 

49加0 

化1邮 

巧 ffi 巧》ポード 

CZ -6 BP 1 

79.800 

67.300 

7□ッビ-ディスクユニット 

CZ -503 F 

49.8 DQ 

39.200 

Stationery 

CZ - P 40 BS 

8月発売予定 


今月の特選お買得品(限定) 




• CZ -611 C 

な8000じ HO ミデル* 1*. 

よ TJTgU 。- る. 

バーソブ^ルワークステーシ9ン. 

ICZ -611 D 

15おカラーディスプレイテレピ。 

宿单価宿 544.800円 


'巧品巧ち化3 } -巧払ほ巧巧.利価巧 


里0回 


の回11，500円 • *1 0,已00円 x 47 回 


初回 9， BOO 円*白, B 0 □円 X 己9回^ 



を国どこて•む 
アフターケア OK 


をな巧 

曾全国無料巧送 日嗤配送可能 
E 於回«は票或瑣并哨巧 3 が 
净消費税広告はきて消費税这みの■格で表示してありまず 
魯 FAX でも注义日 K FAX : 0468(48)3273 

(|)イの他広告 W かの商〇日〇も取扱ってわります。わ気程にわ問合廿下さい。 


SHARP ぷ飾0000 TF シヨツフ 


SHAR が说〇孤 AC 巨 -HD 


2卜塑カラーテ‘イスプレイ 


カラービデオプリンタ 


カラー イメージスキヤナー 


48ドット教転写カラ-漢字プリンタ 


SUAR 口ぷ 6 S 000 户巧〇 


SHAR RXS 68000 EXPERT 


年中おか AM 10 時〜 PM 10 時 


ぶ巧版売のわ申込み方法 


電話でのわ申込みは 


ハガキでのわ申込みは 


1：窠川嚼化巧な巧 

いイランド3'9 • 广 


む ㈱ メディアショップ 

千 ハイランド 

~ i Oh ! X 係 






























































































































































































































* み 


巧值巧売のごま内 

- 全国通敗- 

■銀斤ネ辰込で申し込みの方はおお名 
及びわを様の住所•氏名•電話番号 
をお知らせ下さし、。 

〔振込先)第一か業が巧おさま巧 
巧ぶ No . り63457 ㈱ 才ーエーランド 

■現金書留で送をされるわを输よ堪話番号と商品る、数量を明き己して同まホして下さ 
し、■クレジットでご赌入をホ望される方は申し这み用ネ氏をお送り致しますのでご配 
入の上返送して下さい。20ネ上の方は、原則としてイ呆証人不要です。クレジットは 
I 〜60回仏で巧々5.000円よりご自由に設定できます。 


•下取 .» 取は電話て見なりしてわります。责任を持って下巧りさ甘て巧きます。 
•ごま义、わな合甘は…毎日午前10時から午後7時まで 
♦巧品のお届けは’ •入を巧巧巧、即日発を致します。 

㈱ 才—•王—•ランド 

〒巧0まま都巧を区円山町 20-4 第5日新ビル 1F 

巧 (03)770-8855 

FAX (03)770-7080 

閒まエリアの送料は、1個じつき ¥1.000 です0 


パソコン AV ■円 

でがが如 Q . A うシド 


0がド 

《4か日より’;肖黄税を揉税させて 
いただきます。尚、表示価おは 石ぉち*/■「/•手 

税別表示です。詳しくは、ぉ巧話下さい。夕ま者分化^の 
セール期間 - 一一._ コワくなし、// 


づ 


'，89 い 1 が 9 •じ大放出グ 


大巧■わ14 



陋晒ランド巧選 S 胃 XBBOOOEXPERTEXPERTHDtz ット 


X680 日日 EXPERT HD セット 


• CZ -612 C . 

• CZ -612 D . 

• MD -2 HD 20枚サービス 


•定価 ¥466. 000 
•定価 ¥119.8 朋 


ダー ムソフト 
5ゲームプレゼント 


他店には負けません•グ 


合計定価¥日8日.孤0 


現金大特価//咬夕 



X68000 巳 XPERT セット 

• CZ -602 C . 

• CZ -612 D . 

• MD -2 HD 20枚サービス 


2 MB RAM 内あ 

••ま:価 ¥356. 000 
••定価 ¥119. 800 


ゲーム ソフト 


5 ダーム プレゼント 


OA ランドで買わなきや損をする/合計定価¥475.撕〇 

現金大特価,グなぉ il り 


NEW X-1 ターボ zin セット 



@セット 

が2ぶ游〇目い’を価¥169.800 

• CZ -880 DBK - を価¥109，朋〇 

• CZ *6 ST 1 お…•を価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20かサービス_ 

含計定価 ¥275.400 

現金価格 

特価中 TEL 下さい 


安すぎて 

ゴメンなさい/ 


©セット 

•に•视 8 CBK …ま価¥169.撕〇 

♦ CZ *830 DBK •••を価¥ 98.000 

♦ CZ *6 ST - 旧…•を価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

♦ MD -2 HD 23かサービス 

合計価な ¥273.600 

合計価格 

特価中 TEL 下さい 


PRO-PRO HD セツ S 



X 68000 PRO セット 

• CZ -652 C . 定価 ¥298.0 加 

tCZ -612 D . 定価¥119.孤0 

• MD .2 HD 20枚サービス 

合計を価¥417.孤0 

現を特価// TEL 下さい。 


5ゲームプレゼント X 68000 PRO-HD セット 

• CZ -662 C . をな ¥4腑.000 

• CZ -612 D . ま:巧 ¥119. 800 

• MD -2 HD 20枚サービス 


[J 


ぶが巧巧 r 巧." 


合計定価 ¥527.800 

現を特価// TEL 下さい。 


X68000 お貫徳♦グ 


展示新同品 


• CZ -611 C ( GY ) 

• CZ -611 D ( GY ) 


2 セット 限り 


現を特価 ¥ 328,000 


「新同品 I 

• CZ -830 C 
を価 ¥99. 800 

PG エンジン内麻 

現を特価¥38>000 


周 迈が器 コーナー 


Y ! 口 

♦ CZ - 犯 V 2 ••••を価 ¥ 

♦ CZ-8BFn •…を価¥ 
参 CZ-8DT2 ••••を価 ¥ 
参 CZ-8BS1 ••••を価 ¥ 

♦ CZ -8 TM 2 ••••を価 ¥ 

♦ CZ -8 EB 3 •.••を価 ¥ 


39.800►特価¥ 31,000 
29.800►特価¥ 23,000 
44.800►巧価¥ 35,000 
23.800 ►TEL 下さい 
49.800►特価¥ 38,000 
33.800►お価¥ 27,000 


X 68000 用 

♦ CZ -6 PU 1 A ••ま価施.000►特価¥ 30,000 
♦ CZ -6 BM 1 ••••ま価¥ 26.800►特価¥ 21,000 
♦ CZ -6 BE 1 ••••を価¥ 郎.000►特価¥ 69,800 

♦ CZ - GVTI •…ず価¥ 69.800 巨し下さし、 

• CZ -8 NS 1•.••を価 ¥ 1说 . 000 ►特価 ¥ 149,000 
• CZ -6 BC 1 ••••ず価¥ 79.800►特価¥ 63,000 


ブ U ンタ—セ，ツトコ—ナ— 


* 切 "bPiJi ぶう一亡テオプリンター》を® ¥iS 8.000►巧®¥152,000 
2 CZ<8PC3( カラープリンター）……を巧¥ 65.800►巧任¥ 531000 

3CZ ぶ PK8( ドットプリンター) . を洒¥1班.000►巧 a¥1 15,000 

4C 之ぶ PK7( ドットプリンター> . ま证 ¥122. 000►巧®¥ 93.000 

5PC-PR201TH (たラー:/リンター).ミ巧 ¥1巧.000^巧《¥103,000 
6PC-PR201G (ド：/トブリンタ ー） …•ミ化¥158.000^巧值¥ 99,000 

その他、周返機器•プリンター 
ソフトウェアー 

20% 〜 25% OFF// 


XB 邮邮用ソフトウェアー•コーナー 


I CZ -2 口 BS (BUSINESS) . 定宙¥ 站.000►巧 a ¥ 53.000 

2 CZ -220 BS ( DATA ). ま还 V 班.000►巧《¥ 45.000 

3. CZ -215 MS ほ amphng.i . 玉®¥ 17.800►材®¥ 13.800 

4 CZ -221 HS(NEW Prim Shop ) -^ffiy 10.800►巧®¥ 15.500 
S,CZ ぶ 7 BS(TOPW 巧をれ）。…ミ远 Y 200.000 ►巧 *¥158,000 
tCZ ぶ6日 S ( CARD ) ——……ま巧¥な9.800►特《¥ 23.000 
7 CZ -223 CS ( Com . nun . cai . on い..ま® ¥ 19.800►特 《¥115 i 500 

8 CZ . リ 3 MS < MUaC ). 定 ffiV )8.800 ►巧 fliV 14.800 

9 CZ-2nLS(C comp . lef ). 去®¥ 39.800►巧任¥ 31.000 

laC-TRACE (キャスト） . ミホ¥ 班.000►巧«¥ 52.000 

: JW (イースト） . 定 ®V 38.000►巧《¥ 29.000 


CRT クリーナー 
キーボードカバーフレゼント 


■八ードディスク■特価品もありますので T 巨し下さい C 

•アイテック IT . MJ 4( I/F が) . 巧栖 ¥98,000 •アイテック ITH .320 S ( I/F 巧) . 巧価 ¥79,800 

•アイテック IT - MJ 4 C ( l/F が)……お価 ¥109,000 •ウィンテック HD -202( I / Fit ). 特価 ¥58,000 

•ウィンテック hd -404 hs ( i/fi す)...特価 ¥108,000 •スナイパ- sr -52 o ( i/f 付) . 特価 ¥55,000 

•コンピユ-夕 CRC * MH 4( I/F 付)…特価 ¥70,000 •コン ピ ユ-夕 CRC - HD 2 A ( I/F け）….巧価 ¥62,000 
•スナイパ- SR - 34011 ( I/F が) 特価 ¥78,000 •ロジテック LHD -32 NJR ( I/F 讯…巧価 ¥80,000 


日級品 C 級品 

¥245,000 ¥238,000 
¥212,000 ¥203,000 


% 80,000 


今月の特価品各一台限りその他、いろいろぁりますので T 巨 L 下さい•グ 
■ A 紙品（美品 ‘ POP 品）■己級品（キズか々） ■(： 級品（キズ有り） 

A 級品 

X 6 如00シリ-ズ • CZ -611 C ¥250:000 より 

• CZ -652 C ¥219,000 より 

• CZ -611 D ¥ 90,000 

• CZ -603 ¥ 58,000 

X -1 シリ-ズ ^ GZ ぶ 88 C ¥ 99:800 より 

• CZ -822 C ¥ 24,000 より 

• CZ -880 D ¥ 75,000 

• CZ -830 C ¥ 37,000 

X - ヴリンタ- • CZ -8 PC 3 ¥ 48,000 

• CZ -7 PK 7 ¥ 83,000 

• CZ -8 PK 8 ¥109,000 

• CZ -6 PV 1 ¥138,000 

その他、し、ろいろありますので、 TEL ください。 

やをパソコン(価格•な庫はを動しまず。予約は日日似巧といたしまず)） 


¥ 86,000 
¥ 55,000 
¥ 90,000 
¥ 20,000 
¥ 71,000 
¥ 33,000 
¥ 45,000 

¥105,000 - 

¥134,000 ¥125,000 


¥ 42,000 


PC -980 IVX 2 .卜 ..... ¥220,000 より 

PC -980 IVX 2. ¥195,000 より 



PC -980 IVM 2. 

PC -980 IVF 2. 

PC -980 IM 2. 

PC -980 IF 2. 

PC -980 IUV 2 I . 

PC -98 LTMI (640 KB ) 
PC - 286 モデル0 . 


PC -880 lmkIl 30 …… ¥ 35:000 より 
PC -880 lmkIlSR ••…¥ 73:000 より 
PC -880 lmkIlFR 30-¥ 68,000 ょり 

PC - 8801 mk II MR .... 

PC -88 VA . 

PC -880 lmkIlFH 30- 
PC -8801 FA . 


PC -286 V - STD . 
X - 68000 . 


¥158, 000ょり 
¥ 98,000ょり 
¥138, 000ょり 
¥ 78,000ょり 
¥138,000ょり 

• ¥ 891000より X - IG モデル30 

¥168,000より X-I 夕ーボ II 

FM -77 D 2..... 

. ¥202,000 ょり FM -77 AV 2 .… 

¥188,000より FM -77 AV 20 …… ¥ 52,000より 


¥ 88,000ろ 
¥148,000より 
¥ 85,000より 
¥108,000より 
¥ 25,000より 
¥ 68,000より 
¥ 28,000より 
¥ 42,000より 

















































































































'ampuTER 


ゾ端輪 安必と信頼のシステムで新時代を切 0 開 < 


//}R$^=^\RANK ，- 

KKB 日000 

•オリジナル 0 S 「 Human 6 日 k ver . 2.日」を搭載 
•4 日 M 曰八ードディスクドライブを内蔵 
☆ま文 No . A - 0921 

SHARP CZ -602 C Y 356.000 

SHARP CZ -602 D Y 99.800 

ネ票お価格合計 Y 455.800 

現を特別価格- ¥_45& r 8 ee * 


EXPART シ U — ズ 
•PRO シ IJ ーズ新登場// 

•メインメモリ 2 M 曰標準装備 ( EX 戶 ERT シリース） 
•拡張 I / O スロット4スロット内蔵 （ PR □シリーズ） 
☆ま义 No . A -0922 



☆ま义 No . A -0923 

SHARP CZ -652 C 
SHARP CZ -602 D 
巧お価化合計 
現金特別価格一 


Y 298.000 
Y 99.800 
Y 396.800 

¥3 aE ,-8 oe - 

nsczTF おお J 


SHARP CZ -6 I 2 C 
SHARP CZ -602 D 
巧お価巧合 St 
現を特別価格- 


☆ま文 No . A -0924 

SHARP CZ -662 C 
SHARP C 2-602 D 
巧単価格合が 
現を特別価格一 


¥466.000 
¥ 99.800 
¥565.800 




¥408.000 
¥ 99.800 
¥507.800 
- ¥5£ P - rSQd - 



当なは XY 6800〇户 AO SHOP です。 


■巧辺 推 お大特価にて提供中 


■ソフトウェア大特価にて巧供中 


•どこよ0ちお得な离巧下取0実施中タセツ h の組合わせは自由自在、ぜひご相談下さい。 




画读取り込み、ビデオ編集、ステレオ F M 
音源、多才な機能でひろがるアートワーク。 

☆ま义 No . A -0925 

SHARP CZ -888 C-BK 
SHARP CZ -860 D-BK 

樣ホ価巧合れ 

現を特別価格- 


大特価じて提供中 





twin 


HE システム (PC Engine ) 
搭載で楽しさ2倍 

☆ま文 No . A -0926 

SHARP CZ -830 C-BK 
SHARP CZ -830 D-BK 
なが価な合が 
現を特別価な 


¥ 99.800 
¥ 90.600 
¥190,400 


大特価じて提供中 



•どこよりちお得な商«下取り実施や//セットの化合ねせは自由自在、ぜひご巧が下さし、。 






☆ま义 No . B -0923 

SHARP CZ -8 PC 3 

現を特別価椿- 


¥65.800 

-¥ JB & r 8 e 0 


大特価じて巧供中 


講わま仏例 I 

① ¥10,000 X 6 回〔ボーナス）無し 
@¥ 3,200 X 20 回〔ボーナス）無し 


☆ま义 No . B -0924 


SHARP CZ -8 PK 6 

現を特則価巧¬ 
げ 支仏妍 


¥159.000 
-¥59.卵0 


☆注文 No . B - 0925 

SHARP CZ -8 PC 4 
現を特別価格—— 


¥99.凯〇 
- ¥ B 9^^0 e 


① ¥6,.500 X 10回〔ボーナス）無し 
@¥3, 400x24 回〔ボーナス）無し 


どんな問い合わせにち親切に巧応いたしまず。 


な fiiiibK ;. ぉ史 a 

•わミ化例 i 

① ¥9,500 X 10回〔ボーナス）無し 
@¥3,000x36 回〔ボーナス〕無し 


☆ま文 NO.B-093Z 

* インテリジェントコントロ-ラ ■ 

SHARP CZ -8 NJ 2 
現を特別価な- 


¥23.800 


大特価じて提供中 


呆 Ilf ブ中古ち日ヶ月の保証期間だからまぶ、でず。 

クレジットで〇にカレッジクレジットも取扱いまず。 

全国無料配をぉ買上1万円し化配達料はいただきません。 

gHlSBii 巧 T 留巧の多い方でちま/こ、でず。 

シヨールーム X シリーブ展示や。 

電話1本で即、現をむ支払い。 

がえシステム^商品到着時の代金支私いで 0 K 。 

7 K -- f 7— gtivU 商品は即お手元へ、お支おいはボーナス時に。 


メーカーを 

m # 

品を-内を 

を価 


メーカーを 

型番 

なを-巧を 

を価 


メーカーる 

おを 

おを-巧を 

を 巧 

SHARP 

CZ -2 I 2 BS 

BUSINESS PRO -68 K 

¥68.000 


SHARP 

C 2-237 MS 

Mus に Studio PRO -68 K 

¥25 .孤 0 


イースト 

EW 

日本巧ヮープロ 

¥38.000 

SHARP 

CZ -220 BS 

DATA PRO -68 K 

¥58.000 


SHARP 

CZ -247 MS 

MUSIC PRO -68 KCMID 0 

¥28,800 



お CRONE 68 K 

グラフィックツール 

¥胡.邮〇 

SHARP 

CZ -226 BS 

CARD PRO -68 K 

¥29.800 


SHARP 

CZ -22 IHS 

NEW Print Shop PRO -68 K 

¥19.800 


CAST 

C - TRACE 68 

グラフィックッール 

¥68.000 

SHARP 

CZ -2 I 4 MS 

SOUND PRO -68 K 

¥15.800 


SHARP 

CZ -223 CS 

Communication PRO -68 K 

¥ ia .800 


ツァイト 

Z'sSTAFF PRO 

グラフィック、ソール 

¥班 .0 孤 

SHARP 

CZ -2 I 3 MS 

MUSIC PRO -68 K 

¥18.800 


SHARP 

CZ -21 ILS 

C compiler PRO -88 K 

¥39.800 


巧波巧扣化 


ドラゴンスピリット 

¥ 8.800 

SHARP 

CZ -2 I 5 MS 

Sampling PRO -68 K 

¥17,800 


SHARP 

CZ -2 I 9 SS 

OS -9/6800 

¥29.800 


テクノソフト 


サンダーフォース II 

¥ 9,800 


お番 

品を•巧を 

定価 


型番 

おを•巧を 

定価 


型番 

品を•巧を 

を価 

CZ -602 D 

15型カラーディスプレイテレピ 

¥ 99.800 


CZ -8 NSI 

カラーイメージスキャナ 

¥188.000 


CZ -6 BPI 

が化巧# プロ セッ サボード 

¥ 79.800 

CZ -6 I 2 D 

15型カラーディスプレイテレビ 

¥ り 9.800 


CZ -6 BNI 

スキャナ用バラレルボード 

¥ 29.800 


CZ -6 BCI 

FAX ボード 

¥ 79.800 

CZ -603 D 

14 型カラーディスプレイ 

¥ 84.800 


CZ -6 BEIA 

IMB 増拉: RAM ボード(巧«用） 

¥ 38.000 


CZ -6 BMI 

MIDI ポード 

¥ 26.800 

CZ -6 STI 

60 ID -6 IID 用チルトスタンド 

¥ 5.800 


CZ -6 BE 2 

2 MB 増な RAM ポード(巧度用） 

¥ 79.800 


CZ -6 EBI 

化 巧 I/O ボックス (4 スロット） 

¥ 88.000 

CU -2 ICD 

21 型カラーディスプレイ 

¥139.800 


CZ -6 BE 4 

4 MBli 投 RAM ボード(巧度用） 

¥138.000 


CZ -6 PVI 

カラービデオプリンタ 

¥198.000 

CZ -6 TU 

RGB システムチューナ ー 

¥ 33.1 邮 


CZ -6 BUI 

ユパーサル I/O ボード 

¥ 39.800 


CZ -6 BUI 

ユバーサル 1/0 ポード 

¥ 39.800 

BF -68 PRO 

601 .611 ィ〇]用 CRT フィルタ- 

¥ 19. 8 邮 


CZ -6 BGI 

GP-IB ボード 

¥ 59,800 


CZ -620 H 

ハードディスクユニット (20 MB ) 

¥178•腑〇 

CZ -6 VTI 

カラー イメージユニット 

¥ 69.800 


CZ -6 BFI 

増お用 RS -232 C ポード (2 ch ) 

¥ 49.800 


AN - SI 00 

アンプ巧 g スビ-力-システム(谢扭） 

¥ 36.800 



話围のが製品が全国どこでち里話で頁える夕 

SNf Ke たの〇 




































































































中古在庫リスト 


rm 


SHARP 

CZ-830C 

( X -1 Twin ) 

¥ 99,800 吵お 46,000 


SHARP 
CZ - 日巧ご 

( X -1 G モデル 30 本化）!巧品同な 
¥ I 18,000 今 ¥ 29 y 800 
X -1 G モデル 30 RF ] ンバ-タセット 

(本体+ AN -58 C ); 巧品同な 
¥ 120,980 今 Y 32,600 


SHARP 

CZ-611CGY 

( X 68000 ACEHD ) 满ざ 日向 — 矮！ 

Y 399,800時本^27公, 〇〇〇 

X68000 ACEHD 

デイスフレセツ h 
(木が + CZ-&I IDGY ) Ij ^— 量商输 
y 533,800 -► 1^3 70,800 



ザ 


知 


汽ぶかぶ皆ヴい\\ 


お-巧 


jgg 婚 I 泣:冷ん 

SHARP 
n7-RPKR 所お同が 1 

(I 5 インチ漢字プリンタ） 

y 159.000 時 Y 59,800 



SHARP 
CU-14GD 蘭品同が I 

(PC 用14インチ 400L アナログテ‘イスブレイ） 

Y 69,800 54,800 


SHARP 
CU -14 CD 

(14" カラー 4050 文字） I お古。同祝 
¥84,800 岭 ¥ 52,800 



SHARP 

本体 

CZ -8 I 2 C ( X-IF mode 120) . 

CZ -822 C ( X-IF mode 130). 

CZ -822 CB ( X-IG mode 130) I 新品同 な . 

CZ -60 IC ひ68000 AC 口 攝瓦商读 I . 

CZ -611 C ( X 68000 ACEHD ) 匯量量衝 . 

MZ - I 500. ¥ 89,800■►来 

MZ 252 I . ¥ 198,000峰来 

ディスプレイ 

I 2 M -18 B 02’ グリーン4050文字) . ¥ 44,800啤が 

I 4 M - I 42 C ( I 4" カラー 2000 文字） . ¥ 99,800■►お 

CU - I 4 BD ( I 4* カラー 2000 4000 文字） . ¥ 64,800吵が 

•••¥ 69,800■♦来 
...¥ 74,800今お 


CU - I 4 GD ( I 4" カラー4050文字) 「新品同様1 . 


CU - I 4 FD ( I 4' カラー4050义ず ） I 新品同输 • 


¥ 139,800 26,000 

¥118,000♦お ■ 28,000 
¥118,000吵お 29,800 

¥319,800■♦来238:000 
¥399,800 ♦お278,000 
15,000 
45,000 

20,000 
22,000 
42,000 

54.800 

59.800 


nil - l 4 m ( 1 4’ カラー4050々ず） I 巧お同输 . ¥ 

CZ -880 D 日 K ( I 4- カラー 2000 '4 邮〇文字 TV ): 孰量 ] IMj •••¥ 

CZ -6030(15’ カラー X 68000) [ 新を! . ¥ 

CZ -6 1 10(15* カラ—3モ-ドスキャ研スプレイ TV ) [ 洞。丽! ¥ 
各な4050文字ディスプレイ . 

ディスクドライブ•ブリンタ•他 

CZ -52 F ( XI 用内臟ドライブ) . ¥ 

CZ -503 F ( XI 用増設 I ドライブ) . V 

じ2-81ドに2-801(：専用カラーブロッタブ>»ンタ) . ¥ 

CZ -8 PK 4 ( 10’ 24ドット漢字プリンタ) . ¥ 

CZ -8 PK 6( I 5’ 24ドット漢字ブ J ンタ)壁量 j. ィ 

CZ -8 PK 7 ( 10’ 24ドット漢字プリンタ) . ¥ 

MZ - IP 07( I 0" ドットプリンタ) . ¥ 

MZ - 1 P 17 ( 10’ 24ド’ソトカラー漢字サーマルプリンタ》…¥ 

CZ - BSS 2( システムスタンド)愚萄 . ¥ 

CZ -8 BS 1( FM 音源ボード)愚量 I . ¥ 


84,800吟果 

102,000岭お 

84,800岭お 
134,000■►お^ 
. ¥ 


34,800 
49,800今 
54,800■►幸 ■ 
158,000岭お 
159,000 ■►y 

122,000今お 
79,800吟お^ 
79,800吟お^ 
5,500吟お^ 
23,800■►束 ■ 


52.800 
75,000 
68,000 

92.800 
42,000〜 

9,800 

25,000 

10,000 

45,000 

59.800 
52,000 
22,000 
30,000 

3,500 

20,000 


その化さ種泣重をとりそろえておりまず> 御気趕にお問い合わせ下さい C 




S つの安ぶ•のアフタ- 


1 


C . B . クラブ 


2 


C . B . サポートホットライン 


3 


C . B . スキユーシステム 


■あなたも今ずぐを艮に// 

当社て•巧品をわ K し、上げの方をちじ、 
C . B . クラブカード去無料でわ送り巧し 
ます。この力ードをわ持ちの方なら巧の 
K いあえ時や、イ寸«品の購入時じを 
貝巧別価おでご篇入になれます。 


巧 03(797) 1234 


■トラブルへの巧応// 


4 


C •日 • クイック•子エンジシステム 


当社でコンビュータをわ買し、上げいた 
だいすこわを樣じで一 、トラカレがを生 
した場合、このホットラインでお切に巧 
応いたします。 


J RX 巧^フターサポート 


を 


■迅速なサポ~卜体制// 

わをなのわ手元でトラフ'ルが発生した 
場合、当社より引おりじお伺い致しま 
す。万一、わ買いじなった错辟がが障 
しても安もです。 


な 


6 


C . B . Q ら A ホットライン 


■巧品交換が制を万全// 

おちい上げになったバソコンが で一 
初期不良でら安屯、です。商品到着巧 
7日从巧じご連おいただけれげ、新品 
と交あ致します。 


藤、 


■ PC - 地01を好まにお得です// 

NEC RX 2 をわ買い上げいただいたわ 
ぎ様に保証期間中、万一が障があっ 
た場合無料で代品を筒出します。 


〇 


任03ヴ 97) に33 

■案ネトな疑問何でもどラそ// 


ハードウェでソフトウェアじ巧するご K 
問なら巧をを P 巧わずどなたからでも規 
切に、ご相談をわをけ致してわります。 


置 


广•コンピュータを売りたい方、査定をご希望の方、その他買巧りに関するご相談は • 

買取り専用デスク 03 ( 797)1231 


•電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 

•あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
査定し買取りまず。 

参掲載の商品於外ち取り扱っておりまず。 

参ビジネスソフ h スクール受講者受付中/ 

お気姪にお電話下さい。 

巧式を社八‘シフィックコンピュータバンク干150まま都お谷区渋谷 1-6 -日井上ピル営業時間/平日 AM 9 :30〜 PM 9 :邮± • 休日 AM 9 :3日〜 PMB :邮年中無休 


▼本社ま文デスク 

03 ( 797)1221 

でじユ -3/ ロコ 


本で！！导スる夕 


•クトジット価巧に消黄税はままれてわりますが現を特別価惭こはままれてがはせん。別を’;肖資税がかかります。 














































































ち撕パソコンシ圓ンを 

I \6ソコンと 0 A 機器の大型専門店-ぶが>乂須店 



パソコンと OA 機器の大型専門店 J 这 P 大須店は、たんに八ードの販売だけでは 
なく、使し >方や目的に応じてシステムでご提案し、たしまず。 

さらにセミナー、イベント、パソコン通信ネットワークなど、 

• パソコンの世界を限0なく拖ばまず，口 


画国 

r• ^9 SSSfl BBB 


I I HI 


■ビジネスパソコン 
周辺機器 
バソコンバーツ 
サフライ 
ディスケット 
■中をパソコン 
■パソコン通信コーナー 


ワーブロ 

巧子手巧、八ンディーコピー 
ホビーソフ h 
■サフライ 



■デイスケット 
■が誌 




ド 


^が D ^ を国にひろがる典がネッ h ワーク CUK 

批篇意議^ 广 


丘 （0792)22-1 221 


測ザジネスラ：/ド 


任 （06) 348-1881 


さ S 3スモラ:>片 

が 06) 634-3111 


客*恩 >テみアラシド 


か 06) 634-151 


^なテクノラシド 


か 06) 63-4-121 - 























































































































■業種、業務別システム 

■ビジネスソフ K 

■CAD コーナ ー 

■消資税 コーナー 

■ラップト、ップパソコン•アッブル 

■ FAX •戶 PC 
■伝票，値票用紙 
■専門書籍 
■八‘ソコン教室 


あらゆるプロユースにわ応えできる本格的 CAD 〕 


パソコン巧ま 


パソコン入門からビジネスコースまでの幅広いカリ 
キュラムを用意していまホ 


じ八〇コーナー 




づ 


—ナ ー。 ハードからソフト、周ぶ機器まで、目的•ご 


予算に応じてシステムで提案いたします。 



八ードウエア 


ソフトウェア 


MSX から旧 M まで人気のハードウエアをはじめ、 
プリンタ、ハードデ斗スクなどの周ぶ機器ら勢揃い。 
さまざまな二ーズじ的確にお応えします。 


人気のホビーソフトをはじめ、日本語ワーブロ、販 
売管理、顧客管理、データべース、各種 0 S などあ 
らゆる用途の国内外のソフトウェアが勢揃い。 


★その他、定期的に OA フェアや各機種ユーザー会など開催いたしております。 



を古屋 
大須 


大須店 

干46日名古屋巿中区大須 4 T 目 2-48 

巧 (052)262-1141 




白川 

公图 I IJ じ■"、ろの 
若き乂通り (100 m 道な) 

高ま道な1号巧 


戸甲 □ 

日□協 S 
アメ巧ヒル 

-•□□口 

\ _ EfflBK 

CH I__ik 

貨 > 地下お巧ち巧- 



ゴち J~l j ~^- 1 r - 1 5 

丘お体駐ま場完備 





名古屋 )- 


丘 (0726)85-1 212 


が0734 )28-1 441 


丘 （075)341 -3571 


け 

スー ■ 
河 ■ 
t I— ■ 

• ミ ■ 

如ぶ 

!;•が.’ 诚 

.一!.种哪’成お： 

攻础 —. *L 

作 .鄉 

r : 乂須店 

* を 八王子店 

巧 (052)262 

1141 

任 （0426)26-41 41 


な （0427)23-1 313 


0(03) 496-4141 


- 

曲’".. 


巧]歌山店 まが 京都寺巧店 


巧ま 巧 J 田 店 まを 渋_谷_店 


j««£ 

•勢がみ 


翻心- 




































































































































パソコン通信 


ぶが GMT 凹約居でをお申し込みいただけます。 


を面どこでを 



•ご Jii 产出择 

3 曲 


话ミ 


dl & IP ) (■化シヨツ 


■郎0%幢パソコンラック 


■ 


、 I 了口 …- 

^ fSsF^k 

» W600XD64 


R ! Cg | 


¥29.500 


コンラック 

PW-833 

^ 15,800円 

W600XD640XH1280% 



站 Op 




W650XD7 孤 XH12 如％ 

•a ツク巧年でスター巧 
• コード巧しボックス巧 


JQ 5% 

ilia ック巧キザスタ—巧 
• コ ー K 巧しポックス巧 
• 中 W ガ 2 巧で年 — 巧 — ドのが * 

W ではぺーパー ■ ちじでを巧す。 


7 ぐノコンラック E ろ- 6 邮 
オーバートップデスク ER- 即目巧 

エレコム ER-6 邮 

スフシヨンフ U ンタ台 ER-606 

¥ さ 8 な 8 .邮〇 

J&P 特価15,800円 

W650XD625XH1355% 



ECHa 

パソ IJ > 巧ク 

ヴンワ SR ザ 06 ¥36.800 

J&P 特価16,800円 


W620XD700XH1265% 

• □ ック巧年でスター巧 • コー h 
巧しボックス巧 • コンたン K が 
• 年でスター巧 
♦ 2 戶二)こ 


〕ンたン公の 


■ 9 日日％傾パソコンラック 



エレコ巧 D-99 

。巧お； 


J&P 巧拓29,800円 ¥48.000 

W900XD700XH1280% 

■ □ ック巧キサス一 — 

ボックス巧 ,2 戶コ 
出し规ホ W3 . 卵 0 



: S ! と-ソヨン • 

i-mo 
MO た H87S 

/ h -、 寺折スイク 


ッけィサイス引出し • データスタンド、 
ぺーバース K レイジ、 OA チェ； P — 畑ホ 


11，2邮％幅パソコンラック（ゆつとり祝 


八’ソコンデスク 




難，。。。。/ 


1.4 


エレ〕ム PD-120¥48 .邮〇 0^ 

J&P 巧 ffi 31,500円胃 

W1200X D700X H820 〜 1180% 

♦ ロック巧キ 17 スター巧 *3 — 身 X—K ッフ 
M 拓巧 • 2 戶コンゎン K2 傾巧 • 日 4 判引ちがし规巧 V3.500 


バソコンデスク jaan 

エレ〕ム EFM2D0 


W1200X D700X H820 〜 1180% 

• ロックすキでスター巧 
• ブ ー / X—f -ップテスク巧さ历巧巧 


■ QA チェァ- 



た，0旷が〇巧 



レバー ひとつで 
らくらくなさ 
淵傑/ 






QBQ 


OA チェア- 

つ ターし - 395 

•巧跑巧、ネジ巧 ® 面と下 M® 
て > • キでスター仿 • を / フル—、 
j ブラウン、ブレー 




. QA チェアー 

古レ丑ム CCF-30 ¥32.000 

J&F 馬 価 18,800円 

巧化 / 巧、ガスな ; ffi ほと下 M 拓 
キでスタ—巧 


■その他のラック 

ワープロユーザーにおずずめ/ 



• 乂 iJM 


>7ルチラック 
^ レ〕ム ERX-7 ¥15.000 « 

J & 戶巧価9,800円 

W600XD700XH650% 



ラップトップパソコン 
ユーザーにおすずめ/ 


巧;公派ラック 




八’ソコンラック 

エレコム PD-500 ¥15.000 

J&P 特価12,800円 

W500XD625XH835% 

，ラップッフ / V ノコンにビッタ U/ 

I 門口如〇 % ヴイプの * スぺ—スラック 


■オプション 



も方、 




拾*1 


データスタンド 
エレコム so -550 
.op ¥7.000 

im 4,00 OR 

データホルブー 

—— 343 コのタイフ 

" レ • ク U ツフ巧 


•力ーソ化 


BCBH 


マウステーブル 

エレコム MT-1 、 MT-2 

J& 戶特価3:500円 W.500 

MT-1/ 巧晒《 « ド 0-01、02 

MT-2/ 巧刷 ! 《 DS-10 、 20 、 ER-600 、 W0 、 PD-99 






HOYA 


ニ ター スタンド 
M.S.C. YU-M11 ¥29.800 

J&P 特価19,800円 

W 义緻 ■so な 


CRT フィルター 
•アイテックフィルタ ー FSB ¥ 15.000 
14 インチモニター巧 J & 戶特価 10:000 円 

♦スタンブードタイフ 

•アイテックフイルタ ー A (エース） ¥ 19.000 

14 インチモニ 9 -巧 J & 戶特価 15,200円 


静電気防 止タイフ 
•アイテックフイルタ ー U ¥28.000 
14インチモニター巧 J & P 特涵23,000円 

電巧液肪止夕?ブ： 


■¥ は乂一力一巧巧価巧です 。 J 



























































































おところ巧□□□こ C 

まで N 0 

数霊 

金 額 


X 9 - ( ) 


巧 


X 9 - ( ) 


巧 

TEL ( ) 

合計 

1 

1 

巧 

おなまえ 

お手待ちのバソコン 


様 




を国無料お達 


ビジク 


子手巧 




乂ールシヨツピンブのお申し逆みが dwp ) を谷店で承ります 


( フロアー ごあんないつ 


1苗 R 

1• 巧 ® 

.痛'誰重^雜 


可パソ 

I P 

I ' (■BASIC* 


巧ま： 


〇1〇 A 攪 

W •ヒシネスバソ：|ン《ワートブ〇わ 
F •ビシネス V ブト ^ OA ザプ 
I •**>卜へル> 3ンピューサ 


巧 


ビジ 


ネ 


スパソ3 


ホビ 



1[ま巧;をを区 li を巧2下目巧鲁4号（〒巧 0) 

巧(03)496-4141< 水巧を休〉 


隹パソコン 巧價 

J 这 P HOTLINE 入をキットが 
セツトなので買ったその曰から 


♦パソ]ンアクセサリ- 


アクセス可能 


\ 口 


Bcgn 

一-に 


■シャープ電子手帳 PA - 日5邮 

イーカー 巧 華価巧¥28,000 ¥24,800 

ユール.乂モ.が能巧 W •さらにスフ 
シ3ンカ ー K で面白をヴ広ヴ《0ホす。 

< PA - 的邮を面白くずるに力ード> 

•シャ-フ PA -7 C 40 QBS 

巧巧辞書カード区琶窒亟1¥16,000 

本裕化の巧■じ匹 W する4万»巧の!*. 

•シでーフ PA -7 C 41 

国藉巧巧カード 雨!表录 1 ¥16:000 


•シホーフ PA -7 C 43 
珠玉措言集カード呂登き墨！ 

乂ーカー樣ホ ffi 巧 >^10.000 

¥9,000 

熙〇淵尸谷*.巧が化ん中。古巧、日本就 

•シャーフ PA -7 C 10 
電話條/を所錄カード IMMl 

乂一力一權ホ估 i 巧 W 0.000 

¥9,000 

5!齡殿〇乡祭巧ぶなら灼1應モ就。 

•シやーブ PA -7 C 3 乂一力一賴寒価巧¥7.邮〇 

巧訳 巧、 巨ヶ国語カード¥6,300 

曰本曲、中巧»、••田》、巧届、フランス巧、スペイン巧の 
をお义的 35( X 59 と > 店灼610»去の》 

〇糧■鄉 


■■W 

■オムロンモデム MD-12FS 

牛 JSP HOTLINE スタータキツト 


¥22,800 


MiMp 

" n , ."一•お巧 

im 

_ 用 r EE 

■5 インチ 2 HD 
デイスケット 
スリーエム MD 2 D 2 日 6 EX 

[30^ ¥4,200 



enrol 

■3.5 インチ 2 HD 
ディスケット 

データ ライフ 

MF-2HD 戶 RO 

’iws 去 8,500 




AC . DC 面)用タイフなのでラツフトツフパソコンに 
最通。1200 ’SSObOS を二 ■. 





■ OA ライ h 
MEIKO EP-303 

乂ーカー裸準価巧 12 .如 0 


■アイワモデム 
PV-A24MNP5 
+ J&P HOTLINE スタータ幸ット 

¥49,800 

ジ装製2：?こ〇離 te も應だ煤棋 K . 

♦八ンディー 

^ SBr > 画 

■ゼロックス八ンディコピー 
写楽アルファ II 

¥56,800 


■フロッピィケース 
日インチ用 

エレコム F 戶 5-1 邮 
乂ーカー揉華価格 ¥5.800 

¥5,000 


A 


Errei 



■ジョイカード田西 

スピタレ JOYCONT-turbo-3 

乂ーカー 標華 価裕 ¥2.200 

¥ 2,000 グ '' フル hU ガ — で曲 *« / 


104 m ♦■、化大巧ル«巧のついた*冉 《. 


八ル研究所 HAL-CATCH 

¥ 11,000 


■フロッピィケース 3.5 インチ用 

エレコム F 戶 35-1 日日乂ーカー课華価巧 ¥5.800 

¥5,000 

■キーボード 
防塵カバー 

エレコム X - 即邮エキスバート 
プ □ 用があ 0 まず。 

¥2,800 




シ U コン »! 。 PKB-X68 




お申し込み方ま 


キ UhU 巧 I 


ちの注文害じご希望商品のま文 No 
および必要事項ご記入のと、現金 
書留じて dWP 巧谷店までお申し 
込み<ださい。現を受領後、発送 
いたします。 

また、 J&P HOTLINE 会員の方 
は、シヨツ ピンブ コーナーでをお 
巧し込みいただけます。 


•価巧にはミ肖«税ガをまれてお〇ます。 

>紀載 商品外のごをスあ承ります。 

辟し<はお 巧 おじてお间い合わせ下さい。 

S ( 的 )4 卵一の 41 を休：毎週水喔曰 


お申込み巧：東京都お谷区道玄坂2了目28番4号(〒巧 0) みぶ巧谷店ールシヨ、ソピンブ係 




現金書留串込み用紙 

























































































化と化べてみて下さい。アフターケアの質が違いまず。 


業巧巧)、1戸し独自の3倍 <お証 


例えばメーカー保証じヶ月の商品なら36ヶ月。 


ネ刃期不良交換期間 


集配便を伺わせ、新品と交換させて頂きまも 


最長日4回のクレジッ 


わ支仏い回数は、 I 回払いからあ長84回まで可能。 



全国無料配送 


配送日の指定。さらに特急配送席料)も巧能。 



初回は低額、ライフプランに合せてステップアッ义 


レツジクレジツ 


学生•専門学校や新ネ主会人の方も即クレジット。 


ゆとりの日ヶ月先私い 


お支払いは翌月一括ないから8ヶ月先まで自由に設定。 


冬のボーナスー括弘い 


今からをの一括払いも 0 K 。 夏を2回仏いも巧能。 


キーボードレッスンを進呈 


PC -98、 エプソン286シリーズじ無料ミ录付。 


添削付通信教育講座（無料) 


安' C 、 してがまい頂けるよう、をシステムじ無料添付。 


ビギナーズホットライン 


ネルむ者の方のためじ、無料相談窓口を常設。 



購入後のハード及びソフトのサポート窓口。 


狱じ、者の方でも安,じ、/通信教育講座 IPL 独自のサポート体制 


70,000人の結論0 



IPL だから、1ヶ月間の 
初期不良交換サービス./ 

「少しでもまく」と、いろいろ探してやっと見つけたパソコンが、 
いざお!かしてみると動かない/でも購入してから一週間が上。 
結局、高くついてしまった。よくある話しですが、 IPL なら1ヶ巧 
間のネ刀期不良交換期間を設けてあります。欲しい物、好きな 
物がまム、して購入出来るのが特徴です。 

WIDE SUPPORT 

乂ーカー保証+ 1 PL 保証X 2=3倍保誌 

メーカー保部12ヶ月の商品なら36ヶ巧の保征とグッと長期間の保証を実施。末長く 
ち,じんていただけるよう、 IP い诚し得たワイドなサポート体制。 

(もしま巧で修理したらこんなに巧用がかかります：プリンタヘッドをお ¥29,50 (Ua 
h /98 シリーズメインボード巧が ¥21，60( Ua 上/ドライブ巧巧 ¥13,200 ia 上） 

か化だか らこそ巧期不おへの保化も万を。交換期 M も1ヶ月とわとも ft 期阳です。 
♦ホ,むの サポート。 IPL キーボードレッスン無巧でホが。 

目でさがさず、指がキーボードを確実に党えて、プログラミング上達に格段の差が 
っくレッスン用ソフトげ9,80 0) を NEC PC -98、 EPSON 286 シリーズ(但し、ラップトツ 
プを除く）に無科で添か。 


♦ IP もの夕績からち货•巧の巧巧教育制巧。 

ネ刀めてコンピュータを手にしたをの日力•らがじ、してわ使いいただける様、 IPL 独自の 
添削イオ通信软育制度です。もちろん'ま謀料は無料です。 

SYSTEM CREDIT 

あなたのライフスタイルに合せたクレジットをどうぞ/ 


For Enoshima M M Mi 


•KAMAKURA 

STATION 


KITAKAMAKURA 


iamaL 


HACHIMANGU 


IPi 


株式会道本社:〒 248 鎌を市雪の下 4-1-12 

アイヒ。ーエル TEL 0467-24-7511 FAX 0467-24-0561 


参ステップアップクレジットゲわトク。 

まず巧々1,000円からスタートして2年後力•ら3,000円へアップ。ボーナスも1年後1で 
円。3年後3で円。また夏のボーナスを貯をして冬のボーナスのみ1年間0円、2キ 
後 r 巧円、3年後2で円、まむをのボーナスのみ、又はをのボーナスのみ年一回の 
わま仏いも OK 。 さらにわ支化い回牧も1回仏いから最長84回までご自由に訟定が 
可能です。 

•ち加購入もクレジットだからなネリ。 

追加照入も買い巧えもご利用中の IPL クレジットを月々儘か1,000円ずつの調をで OK 。 
參ボーナスのち仏いも自由自を 

今からをのボーナス仏いも OK / 

ををのボーナス2回仏いも可能です。ボーナスち（6.7.8‘12’1)も自由に指を、さ 
らに、2〜3年後力’ら開始のホ'ーナス仏いも OK / 

参ゆとりの 8 ヶ月先のわま仏い/ 

らもろん商品はすぐわ手元に。わ支ないは翌巧一す舌から8ヶ巧先まで自由に設定。 
















































株ホ会社アイピー：!: J レ 


本な:〒 248 隸倉市雪の下 4-1-12 商品管理部:錄倉巿雪の下 3-4-23 
TE し 0467-24-7511 FAX . 0467-24-0561 TEL 0467-24-1154 


I 本社 


— XS 


•大阪今〉 06 - 311-2736 

•銀座 03-54 卜3058 •仙 お022-266-0531 
•青山 03-470-0061 •広 着 082-293-7881 
•札幌 011-621-1444 •福 m 092イ8卜2344 


0467 - 24-7511 

• ipt 商品《埋部(期巧、 

•ホいンテナンス部 W 
♦ iPt FAX に注文、お掛 


電話受:付: AM 10:00〜 PM 8 :00 
(水曜定か日） FAX 受イオ: 24 時間受付 


拓 a 日のお巧をせ、ご指定日のご进 巧)…11467•がイ <54 
レトド上のこ巧技.お因させ、巧巧不良の巧巧)… 04 C 7— 夕4-0453 
i 見镇り、カタ□グ磯集などスピーディ。…… 0467 - 24-0501 

• ごを义お巧させ . 0407 - 24-1 154 

• iPi ビギナースホットライン（抓なまの方々への巧料巧が巧口). 0407 - 24-0941 

• iPe . テクニカルホットライン(システム？’ジス■替えなどの下旧り巧巧を口).… 0467•が-夕か#0 



システムを知的にコーテイネイト 


1碟入してからを心してわ使いになれるように、 IPL では通信教育講座を無料で I 调設。 
添削テスト問題付でより深く、きめ細かなアフターフォローが特徴です。 



SHARP 


盗 S 日 000 巨 XPERT 



アクセス NO . X 0901 


[^¥864.000-fiCALL!! 


CZ -602 C (メインメ利 2 MB マウス.トラ’クポ - M 寸 FM 音度け和ち）…•- 

CZ -602 D (39 ミリ、アナ□のモ—ド、チルトスタンが r き） . 

EW & E 1 (漢字を巧フロントプロセッサ巧找、离涅日本おワーブロ） 

CZ -213 MS(music pro 68 k ). 

CZ -214 MS (SOUND PRO 68 K ). 

CZ -215 MS(ad PCM 度巧をサボ-卜したサンブ j ングエディタ）… • 

CZ -6 BM 1 (MIDI ポード) . 

MT -32. 

C 之- 247 MS ( M 1 D 课お巧ホがホしめる MUS に PRO 68 K り邮… 
CZ -221 HS(NEW Print ShopMi 々な力ードなどを自由にな胞-… 

CZ -6 VT 1 (カラーイメ-ジユニット、テ□ッバ ー« お付き） . 

Z’s STAFF PRO 6 8 K (グラフィックッ-ル) . 

CZ -8 NJ 2 はすますゲ-ムがわもしろくなるサイパ-スティック,アナロタ… 

アフターバーナ ー68 K (サイパースティック対脑 . 

口ードス A 巧紀 . ¥ 9,8000 

CZ -232 AS (巧血«巧ドッジボール部） . ¥ 7,800 

るてみが M れてみが ( C - TRACE 3 次元なにメ-シヨ >0 EM 0 ソフ S ) ……プレゼント中 

X 6 8巧信！！座雁 a がサボ-卜•テ別 r 抽付ひとりひとりをし〇が口,口-) .★ 

巧 期 不を巧 P かワィドに I ヶ月阳の交巧システム/) .★ 

巧心の3倍保 SEOplI 呆化書巧き) .★ 




¥356.000 
¥ 99.800 
¥ 38.000 
¥ 18.8 C 0 
¥ 15.800 
¥ 17.800 
¥ 26.800 
¥ 64,000 
¥ 28.800 
¥ 19.800 
¥ 阴 .800 

¥ 58.000 
¥ 23.800 
¥ 9.200 



f d , UUUx 72 回 

ポ-ナス47.日日日 XI 2回 

¥ 9,加0 

X 7 徊 

ボ-ナス20.0邮 X に回 

¥10,000 

X 6 日回 

ボ-ナス29,2加 XI 陋 

¥14,6邮 

X 4 日回 

ボ-ナス2日.日 0 DX 陋 

¥18,100 

X 36 回 

ボ-ナス 30 .DDClx 日回 


アクセス NO . X 0902 


選 ¥85 日，即日 ^iC ALL!! | 

CZ -602 C レインメモリ ZMB マウス.トラックポ-が俯;88震か音） . ¥356.000 

CU -21 CD 惟力の"•カラ-アナログ CRT 3 卜巧げスキャン方ホ) . ¥139,800 

CZ -6 VT 1 (カトイメ-ジユニット,テロッパー度巧けき） . ¥的.800 

Z's STAFF PRO 68 K (グラフィックッ-ル） . ¥ 58.000 

CZ -223 CS (フルスクリ-ンエディッタ巧》の话なソフト） . ¥19.800 

PV - A 2400 MNP 4(2400/1200/30 日 bps を二■モデムクラス 4) ……¥ 46.800 

CZ -214 MS(SOUND PRO 站 K ). ¥ 15.800 

CZ -221 HS(new Print ShopMi 々が 3- ドなどを自由に巧な） . ¥ 19,800 

CZ -8 PC 4 (美しい印字.'がドットカラーホ*找-: t 中ち#.み《力-ドか ... ¥ 99.800 
CZ -8 NJ 2 はすますケ-ムがおらしろくなるサイパ-スティック.アナログ……¥ 23.800 

アフターパーナ ー68 K (サイパースティック巧に’） . ¥ 9,200 

見てみが触れてみが ( C-TRACE 3次元 CG アニメ-シヨ >0 EM 0 ソフト)……プレゼント中 

X 6 8ぶ巧 Bt 座(ほ a の’サポ-卜•テスト间 g 付ひとりひとりをしっかりフォ □-).★ 

巧期不良が阳りか.じ I ケち聞の交みシステム/) .★ 

をんの3巧な化 0 PL 巧化書巧き) .★ 


¥3,900 



X 72 回 

ポ-ナス加.邮日 X に回 

¥ 8，1邮 

X 72 回 

ポ-ナス巧.00日 XI 姻 

¥10,000 

X 目0回 

ポ-ナス批日日日 XI 日回 

¥13,7邮 

X 48 回 

ボ-ナス2日.日日 0 X 陋 

¥18.600 

X 36 回 

ボ-ナス孤邮日 X 目回 


P 邸 


B8000 EXPERT SB 


アク tz ス No.xogoa 


r ^¥753,400"»iCALL!! | 

CZ -612 C いインメモリ 2 MB 、40 MBHDD.FM さ去トラックボ -W 寸)……¥466,000 

CZ -602 D (0.3 がット I 迎カラ-ディスカイ TV ). ¥ 99.800 

3 M ブランクデイスケット巧•州 D * iott ). ¥18.000 

CZ -8 PC 4( 美しぃ巧す/站ドットカラ-巧が.*や見 S . 各 a 力-ド等） . ¥ 99.800 

CZ -6 VT 1 けラ-イメージユニット、テ□ッパ-機化巧き） . ¥的.8邮 

をてみお触れてみが ( C - TRACE 3: 欠元がア ニ メーンョ >0 EM 0 ソフト)……プレゼント中 

X 6 8通を巧座(削の’サポ-卜•テスト’■細なひとりひとりをしつが口が-) .★ 

幸刀が不良期阳(ワィドに I ヶ月町の穿るシステム/) .★ 

を,むの3ちな化 (IPL 保化書付き) .★ 


¥5.000 



X 7 姻 

ポ-ナス33.50 DX 12回 

¥ 9,邮〇 

X 即回 

ボ—ナス2日.邮日 XI 日回 

¥ 9•邮〇 

X 48 回 

ボ-ナス3日.日加 X 陋 

¥1日，〇邮 

X 3 日回 

ボ-ナス23.日日 0 X 目回 

¥10,600 

X 7 姻 

ボ-ナス な：し 


アクたス NQ . D 0903 


I 選 ¥137, 邮 [HgCALU! | 

CZ -6 VT 1 (カラーイメージユニット、テ□ッバー《巧がさ） . ¥的.800 

C-TRACE(CG アニメ-シヨンソフト） . ¥ 68.000 


¥ 2,000 


X 72 巨]ポ-ナス 


な 


XKBBOOOpro 


アクたス No . X 0 g 04 


I 選 ¥797,8 日日 ■►gCALU! | 

C 2-652 C (メインメが IMB « FM * 舶盾が奋65536をマウス同極） . ¥298,000 

CZ -602 D ( o .39 ドット15おカラーディスブレ TTV ). ¥ 99,800 

PC -98 DO 側モード+扣モード、サウンド«巧巧度のニユーマシン/) -¥298.000 

PC - CA 402 ヴナログ CRT ケ-カレ15ピント>15ピン） . ¥ 4.800 

AP -550 PC かピンカラ-*字プリンタ I がさ B 4 な巧） . ¥ 69.800 

シヤ—プ XI 用ケーカレ . ¥ 8.800 

3 M ブランクデイスケット (5-2 HD * IOtt ). ^18.000 

見てみが M れてみけ ( C-TRA ぴ 3 :义元说アこメ-シヨ >0 EM 0 ソフト) . プレゼント中 

X 68 通な度座(削の•サボ-ドテスト細なひとりひとりをしっか口,日-) .★ 

巧期不息期阳(ワィドに I ヶ月阳の交巧システム/) .★ 

安'むの3巧巧化 ( iPU * li 書せさ) .★ 



- l - U , UUUx 7 徊 

ボ-ナス3日,日日 0 X に回 

¥日，邮〇 

X 日0回 

ボ-ナス2日. 00 D XI 日回 

¥1日，2邮 

X 4 日回 

ボ-ナス30.日0日 X 日回 

¥19,邮〇 

X 36 回 

ポ-ナス な：し 

¥11,邮0 

X 72 回 

ポ-ナス な：し 


アク t ス NO . X 0905 


価 ¥ 日如，如 CHsCALU! 


格 


CZ -652 C (メインメモリ IMB ' FMSSS ■炯 f 65 S 36 をマウス同斯 . ¥298,000 

CU -2 に D (お力の 21. カラ-アナ日グ CRT 3 モ-ドマ,けスキャン方が . ¥139 .卵0 

CZ -8 NJ 2はすますゲ-ムがおもしろくなるサイバ-スティッ义アナロタ……¥ 23.800 

ア フターバーナ ー68 K (サイパースティック巧脚 . ¥ 9.200 

大巧令 . ¥12.800 

こは < をの 遗 g . ¥ 9.800 

Super 大巧 巧 68 K . ¥ 8.800 

3 M ブランクデイスケット (5.2 HD * 贈: . ¥18.000 

見てんむ触れてみけ ( C-TRACE 3:义元成にメ-シヨ:/ DEMO ソフト) . プレゼント中 

XGBii 巧81座(话 a の*が-ドテスト細けひとりひとりれ•が口, D -).★ 

巧期不を巧阳（ワイト.じ I ヶち 聞の空み システム/) .★ 

巧'むの3巧巧化 ( IPL 巧な書巧き) .★ 


¥2,200 



X 7 徊 

ポ-ナス30.00日 XI 2回 

¥ 5.0 邮 

X 郎回 

ポ-ナス 20 .日日日 X 1 D 回 

¥ 5.000 

X 4 日回 

ボ-ナス 30.日0日 X 陋 

¥ 9•卵日 

X 36 回 

ボ-ナス 2 日.加日 X 目回 

¥ 7.200 

X 7 姻 

ポーナス なし 


アクセス NO . D 0902 


I 援 ¥33, 日邮 ■►gCALU ! 」 

CZ -8 NJ 2 はすますゲームがおもしろ<なるサイパースティ:々アナ□ベ..¥ 23.800 
アフターパーナ ー6 8 K けイ/、•ースティック対応) . ¥ 9.200 


VI Ann 


キ1，4 UUx 24 回ず-ナス 

なし 


XKGBOOOpro 晒 A 


アクたス NO . X 0906 


I 攫¥日日 4,7 日日 ALU!] 

CZ -662 C (メインメモリ IMB . 欄 BHDO . FMgJW ■师マウ州） . ¥4腑.000 

CZ-B 120(0.31 ドット15ま!カラーディスプレイ TV ).¥119.800 

CZ -6 BE 1 A い MB 増投 RAM ボード/ CZ - 朗し611 巧） . ¥ 38.000 

CZ -8 PC 4( 美しぃ印ず/48ドットカラー年*が、暑中ち8、各 S 力ード等)••…¥ 99,800 
CZ -226 BS (ワ-ブロ《巧詢えた力-ドおりトシヨゎげ-夕ぺ-ス）……¥ 29.卵0 

CZ -221 HS(NEW Print Sho [曲々な•力-ドなどを自由にが肋 . ¥19.800 

CZ -6 VT 1 (カラ-ィメージユニット.テロッバ ー« tt 巧き) . ¥ 69,800 

CZ -8 NJ 1 (ジョィヵ-ド) . ¥ 1.100 

3 M ブランクディスケット (5-2 HD * 喊） . ¥18,000 

見てみよう触れてみけ ( C - TRACE 3 次元 CG にメ-シヨ >0 EM 0 ソフト)……プレゼント中 

X 6 8ぶ巧 W を(ほ《がサポ-ドテスげ地けひとりひとりをしっが口,口-) .★ 

巧期不を期阳(ワィドに I ヶ月町の交巧システム/) .★ 

をもの3巧巧化 (IP し制 i か寸き) .★ 



干ん UUUx 7 姻 

ポ-ナス39.330 XI 徊 

¥ 8,0邮 

X 72 回 

ポ-ナス21 .3 日日 XI 姻 

¥10,1邮 

X 6 日回 

ボ-ナス2日.日日 0 x 1 日回 

¥10, 〇邮 

X 4 日回 

ポ-.ナス 36. 5日日 X 晒 

¥15,日邮 

X 36 回 

ボ-ナス3日.0日日 X 6回 




























































































































































s 限定 1 日台/ 

US 日000 ACE 脚 

C Z - 日11 C を1日台限り特別価格に 
て提供いたしまず。 20 M 曰の八一 
ドディスクを搭載して PRO の定 
価よりも安く/在庫をお確めの際 
は色指定（黒-グレー）をお忘れな 
<。 


I な 



ち觀纖爾風’。滿 


XI 6 日日日〇シ U — ズ 

EXPERT 定価矣 356 がの 

EXPERT HD 定価笔 4§ も前 0 
PRO 定価 ¥29 が )00 

PRO HD 定価单 408 ； 6 抓 

みシリーズとも特伽敝売中/ 
T . Z 0 NE 2 F にて。 

-ぶ 



ゾーン 


ADO-TOYOMURA 欄 E テイー • ゾーン 


Micom Zone 

薑 [P 干 101 東京都千代田区外神田 4-4-1 巧 2 日 7-2 日 50 


ヴしードアップたール 
日月1曰〜日月31曰 

☆ この広告の提示価格じは、ミ肖を觀はをまれておりません。 

饿城儀を聪激赫 


班巨8。0。を h — タルサホ ー K 

下 . ZONE 呂 F 


SHARP Authorized 



68000 

PRO SHOP 

わ久し振りです。故あってしばらくわ化みしま 
した力 3'( 広告を、です）。皆様わかわりございません 
でしよう力>。をうでず力，。をれはようございまし 
た。この短い問にも、思えば様々なできごとがご 
ざいました。 TOWNS の発表にをぞろ'じ、巧しれる日 
のなかったでもない。 J 3100 SS に熱き思いを寄せ 
たこともしばし。この短かき充電期を觸として皆 
様と共に X 68000 の未来を冬え、また共に気を揉み 
続けてゆこうと思う今 H この頃です。では、 

祐主す平 

増設口 K CZ - 62011 

SHARP 純正 20IVIBHD 

効能① HD 内蔵タイプの X 郎邮〇に増設巧。 

◎ずでに H □を接続していてち增設巧。 

(シャープレソ外の八ードディスクの場 
合でちご相談下さい。） 

感もちろん最ネ刀の1台としても安む。 

@なかなかサマになるデザインでず。 

限定/ 

定価¥17日，邮〇今 Special Price ! 


T，ZONE 正社員•長期アルパイ S 募集中/ 

☆お問い合わせは総務課鈴木まで （TEL 03-257-2630) 



OS 勺 / 前 000 for 

XXB8000 

□039/ 郎邮日 （ SHARP ) ¥巧，邮〇 

□C 居 PRO PACK ( マィク。ゥパ )¥ 加，邮〇 
□Src Dbg ( マイクロウてア） ¥39, 日 DD 
□MW- 日 ASIC ( マィクロゥ X ァ )¥ 即，〇邮 

□BTree 日 9 い rk) ¥36, 日 0 日 

MW - BASI 巳用の ISAM 用日-下 ree パッケージ 
でず。応用例として住所録と販売管理フログラム 
ザけ巧。全ソースコードイ寸でず〇(このソフ h を動 
かずためには MW - 曰 ASIC が必要でず。） 

□UD-CACHE(ark) ¥16,000 

ずべての R 曰 F デバイスに巧応ずるキャッシュで 
ず。 

□ FBU ( ark ) ¥3 日，〇邮 

八ード-ディスクバックアップユーティリティー 
でず。巨大ファイルを分割バックアップしたり、 

曰付管理を巧なったバックアップち OK 。 

□VSED ( FORKS ) ¥28,000 

OS 9/ 郎邮〇で唯ーオー h バッファリングをサポー 
h したスクリーンエディタでず。 

□CSG IMS …"は今が応中でず。もうか々 

お待ち下さい。 


IO-7SO 

定価¥巧0,邮〇 

X6 日日 0 日のカラー機 ^ をフルに活か ; To 
フルカラーインク ジ1：^ b プリ ンタ It 
本命、特別価格にて^、 


-下記 T ’ ZONE 各店でも巧っていまず。 



営業時柏； AM 10：30~ PM 7：00 


宇都宮店：色日2邮(的)4949川口店：巧日4お (6 日)7お6ラジオシヨッフ：巧03 (257) 巧43横お店：巧 045(641 )7741 
大含店：巧日4日 (6 日の1的1東ラジ店：巧03 (257)2694 パーツシヨッフ：な03 (257)2655 静岡店：巧日542(日 3)1331 

»マイコン a 柏利用の方へ：現を■留て込を される 巧ん住が.氏る. TE し »ち. ホ 3® 品る （なしく） を巧 だして下さい お込を御ホ望の方は 下化 巧巧へ わがいします 
巧、 いすれも予め TE しじて. 抑予巧•ぶけ巧巧の上抑ぶ ホ下さい （巧込 口を 巧玉扣巧れ«巧支 巧 当を 2705 ホ巧±電子エ蠢） 















































































XJBSOOO 專巧 

ミ機能デジタルサウンド、ツール 

Digital Sound System 


デイスピー 



D/SS-P 


豊富な機能をギッシリツメて、 7 , 日 00 円で登場// 


新時代の録音 • 編集 • 再生システム登場 


X 6 日日邮専用に開発•設計しその八イスペックを 
継承し、持つ機能を最大限に活用した、新しし、時 
代の幕開けじふさねししげイスピーの誕生で束 


特長 


♦ずべてのサウンドをそっくりデジタル録音 

ディスピー独自の長時間録音はナレーシヨンから S ユージッ 

クこし、たるまであらゆる二ースこ巧応 

♦放お編集でフロフェツシヨナルなサウンドクリエイト 

波おを確認しながら簡単なマウス操作でオリジナルサウンド 

をワンタッチでアレンジ 



(※写真は 1 M 増設時です） 


♦ワンタッチ再生やブ□グラム再生などる彩な再生お能 

• X 即邮〇が自在にしゃべる、スピーチ慷能 
♦新時代のメール、ボイスメールシステム 
♦データは自作フログラムにそのまま利用巧能 
♦八イスビードなデータ処理とグラフま示 
♦誰でを楽しめる豊富な音をデータ付属 
♦買ったその曰から使えるイージーオペレーシヨン 
♦使し、勝手なオンラインマニュアル 

♦ X 郎邮〇が再生でさるずベてのデータの篇集が可能 
※この他機能満載、使い方し巧いろ、実用性を意識した仕 

様です。お気程にお問合せください。 

ぷ巧良のため、内容の一部をそ告なくを更ずることがありまず， 


通信 

販売 


画励。ーザー皆樣のおち前をお入れしてお届けします。住所•氏ち(ふ 
りがな)を明記し7.即日円を、現金書留 • 郵便振替‘銀行振込の何れかの方 
法で下記宛にお願し\しま东(税込み • 送料サービス） 

郵便振替東京日-加40が サザンエンタープライス 

銀巧振込兰和銀行 桂原支店 当座3邮邮1 


サザンエンタープライズ 

〒142東京都品川区戸越 5-12-17 TEL * FAX 03-787-3932 


ケーブルのかわりにおイまい下さい。 電波で高速通信 


プリンタ — (セントロ ニ クス)9 


RS -232 C 用 


高度技術でコネクターサイズを実現/ 


SC - 360仕様 


周ぶ数： 270~390 MHz 帯の2ぶ 
ほチャンネル有） 

巧波出力：谢蘭巧ぶ 


通信方式： 

パラレル* •シリアル（巧ぶ），>パラいレ变換 
インターフェイス：パラレル 

(セント□ニクスホ懊） 



特許出願中 


インジケーター：送信.を信/レディ LED 表示 
m 源：信号結より給電 

巧お不用設計 

寸 ま：幅 47 X 奥行 59 X なさ24 

ワイヤレスコネクター 

MODE し SC -360 
価お ¥39,500 

付巧品：ホイップアンテナ 
»#扭をせ=コンピコータ值 I り P 、 プリンターか I 36 P の2台 
セット価巧 


* コンビュータ （ 14 P ) は.コ;?クターサイズが小さいためスプリング 
ロックをおげる化巧がみります。 



満2年目を迎えて益々好評販売中/ 
10,000を達成 (87.1 2〜89 . 5 ま" C ) 

ネットヮーク通信 
力ぐできます。 

(1 : N) 

ワイヤレスコネクター 

MODEL CC -232 

2台セット価格 

¥27,000 

れ属品：ホイップアンテナ 


CC -232 仕様 


周ぶが： 270~ 390 MHz 帯の2ミお(己チャンネル有） 

巧波出力：微弱巧ぶ 

通信ち式：全二重非同期 

通信速度： 300 〜％ OOBPS 

インターフェイス： RS .232 準拠 DSUB 25 P Male 

パソコン/モデム等に直を接続方式 
ストレート/クロス、ジャンパーピンで巧意に巧あが可能 
インジケーター:ぶ信-受信/レディ LED ま示 
m 源：信号線より給電電源不用設計 
寸 ま：幅 43 X 奥巧 55 X 离さ ismm 


各おお間を無線でつなぎ、おたがいじ其同利用できます。 
刈‘ぶ：外がアンテ十2わ UIUP-SS Y 9,500 
SO 360パ: C - 232化に化川できます。 


觀扣73ド Ib 

■け析のなわ训いたサは. FAX で•かけ)•りてわけす。 （ FAX でわ巧えしょす。） 


干231おお巿中区寿巧 2-7-13 巧面ビル2 F 
TEL 045-664-4871 がI FAX 045-664-4878 


























A 魄 ESS 


ェミュレータ 定価 ¥ 日，日00 


XI エミュレータは X 郎邮日上で XI シリーズのアブリケーションを 
実行ずるためのソフ h エミュレータでず。 XI のアプリケーションを 
完全にソフ h ウェアのみでエミュレートしているため、 XI 上での 
実行速度と比較して、平均3〜5倍程度おそくなりまずが、 X 郎日邮の 
フアイル起送ユ - T テイ U テイ 


ディスク乾送 


XI ディスク ー時 X 郎邮日 Human 郎 k げで□ディスクイメージファイル) 

♦ XI エミュレータでは Human 郎 k 上のディスクイメージファイルを仮 
想ドライブとしで使用。 

fcfaE 編 ホ J 

XI BASIC : CP/M^—►X6B000 Human 郎 k 

• XI で作ったプログラム这データを X 郎卵日上で使用。 

※巧属の専用ケーブルを XI と X 閒邮〇じ接続してファイルをおをしまず。 


マシン上に実現した仮想 XI マシンを楽しめます。また、 XI と X 郎日邮 
の相互間でファイルを転送ずるためのユーティリティと辜用ケー 
ブルが付属しまずので、 X 1上で作り上げたソフ h の資産を X B 邮〇日 
上に移行ずることち簡単にでさまず。 

実行可能アプリケーションソフ h 

* Hu 已 ASIC •Xl CP M •Xl LOGO 

XI CP, M 用 1 尸 L •LISP ♦COBOL 

ランゲージシリーズ J •FORTH •FORTRAN •PASCAL 
•etc (Xl シリーズ用とされているちのに限りまず。） 

* フロテクトの施してあるソフトは実巧でさません。 

* —部サポ ーS していない機能がありまず。 

* タイミング等八ードウエアに依巧ずるよラなをのは、原理上実行でをない、ちしくは 
正常に動作しない場合があ0まずのでごを意ください。 

* turbo 専用のソフトは動作致しません。 


MS-DOS 

エミュレータ 


抑 NC 曲 T0-X68K 


定価¥日9,日 □□ 


CONCERT 日 -X 即 K は X6 邮日日上でお使い頂く MS-DOS エミュレ 
一夕（尊用八ード+ソフトウェア）でず。特定機種用と限定されていない 
MS-DOS(V2.1 り用のソフトが X 郎〇加上でお使い頂けまず。 MS- 
□OS ソフ h の実行は、 NEC V30CPU を使用した専用八ードウェア 
(DOS En 旨 ine) を利用ずるため高速実行を実現しております。 
ベンチマークテストの結果を見て頂いてちねかるよラに、 PC-9 日 m 上 
で実行ずるよりも X 郎日日日上で実行ずる方が高速に処理でさることを確 
認しておりまず。 


MS - C (4.00) を用し、てベンチマークテス S 


7 シン： X 郎邮日 A 巳 EHD : PC-9 邮 1VM(V30) 

比較条件： CONCERTO-X68K : MS-DOS V2.ll 

フロ、ッピーディスクを使用：フロッピーディスクを使用 
実験方法： FILES=20 

C 日 NCERTO-X 郎 K 側では MS-D 日 S V2.1 りこ含まれる 
COMMAND.COM 上よりコンパイラを起動 
へ巳を入力しバッファをクリアした後バッチジョブを実行 

* 実験マシンはホに RAMmSK、 8087等は使用してもりません。 


A>XD0S1NITJ . I ミ 1 レ->なか時にぶ要な巧期故を 

通巧はじめに J 凹だけの巧巧で W 

C 〇 N C E K ]’ 〇 - X 6 8 K Ver 1.00 Copyright (C) 1988 ACCESS CO.,LTD. 

アドレス OOBEOOOO じ巧巧できる D O S E n g i n e があります. 

CONCERTO — X68K をか肋がを中です. : 

巧が可能な乂モリサイズは 512 キロバイトです. なちバリ，0ント•シ;[イク 

DOS E n g i n e からの抑り込みレベルは2です。 巧り泣み巧のチ i •パ 
8 0 8 7 は义おされていません。 ， 

C 〇 N C K R T 〇 - X 6 8 K がか用巧おです. -- 


A>XD0S け？ント‘> け•ラト . 37 ント•は MS-DOS パトみ、 n •ラ； I- 夕はそのパトが 

必裝とする夕のが！ぴ 

または お巧お/後.ががは IhinaneSk じ巧る 

A)XD0S C0HHANDJ. C0HHAND. CON がの化は！ 1S-D0S の巧巧として化用 


XD0S:A><] マント- > </\ •ラい々 >J . お巧お了おも射抑はそのまま 


XD0S ： A>EXiTj . C0NCERT0-X68K を抜けて Hu>an68 りこ房る 


(CONCERTO-X68K の実斤、下線部はキー入力） 


♦SAVAGE. C 

(兰角関数、巧数関数、平方根関数の演算速度と精度をテス h ずるためのプログラム) 



CONCERTO -) (郎 K 

PC -9 e 01 VM (10 MHz ) 

PC -9 e 01 VM ( BMHz ) 

コンパイル時間 +LINK 

93 

175 

174 

実巧時間 

77 

78 

96 


♦SIEVE.C にラトステネスのふるいプログラム) 



CONCERTO-X 郎 K 

pc - eeoivM ( ioMHz ) 

PC -9 删 VM (日 MHz ) 

コンパイル時間 +LINK 

67 

119 

121 

実巧時間 

116 

119 

14 B 


(単位は秒時間計測用プログラムを含む) 


専用八ード ： DOS Engine 

•日 MHz の V30 を使用（メモリノーウェイト） 

• ボード上に MS-DOS の実行用メモリ引化巳 yte 搭載 
♦ 数値演算プロセッサ邮日 7-1 実装可能(オプション） 

* ボードは本がより I2cm 程度大きくなります。その部みじはカバーがつきます。 


MS - DOS 用実行可能アプリケーションソフト 


• MS-C(Ver3 加 . 4.0 0) 

• MS-FORTR AN 【 Ve 「 3.i3.4.0i) 

• MS-PASCAUVer3.13) 

• M S-LI NK ( ve 巧加. 2 .抑 2.44) 

• MS - 日 ASIC ( Ver 5.?7) 
(実行可能ソフトの一例です。） 


• Lattice C(ve 化に . 3 . 10 ) 

• 0 日 timizin 居 -C (ve 化 抑 f ) 

• TURBO PASCAL(ve 化 00B.3.01A) 

• PlinkBB (veri.46) 

• etc …… 



* この商品の価格にはミ肖が税は含まれておりません。 

* MS-DOS はマイクロソフト社:， CP M はデジタルリサーチなの商な!です0 
COMMAND.COM は MS-DOS じがホのコマンドプロセッサです。上なのソフトウェアは各社の巧巧です。 
* が品の仕が、を称は予告な<ま!まする巧合もございますのでホらかじめご了ホ<ださい。 


麵アクセス 


干101東京都干代田区神田神保巧 1-64 
神保巧•協ネ日ビル 7 F 
巧03 (233) 0200(仇 FAX . 03 (29 I ) 7019 














































看の味方だ/八ソコン通信 



.をしむ 


: 夕べ みがに がす。 

;が だからの*致もがげ 


のオサカさんは 

X-MODEM で 

S レンドのお店をレポ ー S してくれた。 


のサホロあねごは 

さずが じち IG オペ、 
ひとあたりが柔らかい。 




• • • • < 


> ♦杏* • • • み、♦卜 :' 

/の h キオ<んは 

巧子>^—ルで 

パソコンの使い方を知らせてくれる， 


^磯•の •主 ん;こ • 

OLT で 

業界襄話を聞いた。 



♦パソコソワーブロ風！ネツトワークサービス 



アクセスポイントは全副こ9日力所。日本全国を網羅する、本格的な通信ネットワークでず。 




J 这 P HOTLINE は全剛日力所のアクセスポイント。 
2万人の仲間が、あなたの仲間になって < れま东 


ご入会はスタータキットで 
買ったその曰からアクセスでさまず。 
■申込先 

干556大阪巿浪速区日本係日- 6-7 上新電機巧すをな 
J 邑戶 HOT LINE 事務局宛 TEL . (邮 )63 卜2521 

■利用料金について 

入会金/3 . 〇邮円(スタータキット《入の巧をから充当されます) 
接続料/3分あたり扣円びか:义 K イントまでの腊がは含みまだん) 
※消巧お3%ザ加巧されまず。 


スタータキ、ッ h 申込丢 


お 

名 

前 


ぉ番 
1号 


を 

所 

〒 


お申込品スタータキット(ソフトなし) 


3.邮日 +90(;' 肖巧税3%) = ¥3.090 


スタータキ ツトのおホめは、 J & 戸る店でどラそ。 


巧を店まま都巧を区道玄巧 2T 目 28 番 4 号行 (03) 496-4141 
日 T 田店東ま都巧田ホ森お 1 了目 39 番 16 号 0(0427)23-1313 
八王す店 $ まな A 王子ホ想町もち A 王すそごう iFO(0426)26-4141 
立 川店東京都立川市幸巧 4-39-1 0(04 巧 ) 36-4141 
苦山店寓山市巧台町 1 番地巧の 764)42-2131 
大須店名古屋巿中央区大須 4 下目 2-48 な (052)262-1 141 
テクノランド大阪巿浪速区日本巧 5T 目 6 番 7 号任 (06) 634-1211 
メディアランド大阪ホ浪速区日本巧 5T 目 8 番巧号な (06) 634-1511 
コスモランド大巧巿 ; 良速区難ぶ中 2T 目 1 番 17 号 0(06) 634-3111 


ワープ □ ランド大おホ浪速区 E 本巧 4T 目 9 を 15 号 0(06) 634-1411 
ビジネスランド大巧巧化区巧田 1-1-3 大阪巧おま 3 ビル 820(06) 348-1881 
お急 = 番 街な大化ホ化区ミ田 ’- 1-3 お急；をお 810(06) 374-3311 
高概巧离棚巿高械町 11 番 16 号 行 (0726)85-1 リ 2 
くずは店枚方巿楠菓巧困が巧番 2 号 a(0720)56-8181 
千里 中央店き中織干 i ま巧り - 柳千里サンタウン 3F な (06) 834-4141 
巧ま富田店高概巿大烟巧 24 - 100(0726)93-7521 
梗屋川店樓屋川巿綠巧 4 - 20 任 (0720)34-1166 
藤井寺な廊井寺巿岡 2 下目 1 番 33 号 任 (0729) 38-21 11 


岸が田店 
郡山インタ-巧 
さんのみや 1 ばんお 
京都寺町店 
京都近鉄巧 
躯路巧 
ネロ歌山店 
ま良 1 ばんお 
西宮店 


痒が田巧 ± 生田 ： r 2451- 30(0724)37-1021 
大ネ日郡山ホ横田 693 - 10(07435)9-2221 
神戸巿中央区八储通 3-2-160 ( 日 78)231-21 11 
ま !? ホ下郎训 iiM 巧ル S • おね 8154 巧 ( 日 75)341-3571 
まな巧 T ま E 旨かむを T ル $ を 'I 、をのの〇 ( 日 75)34 卜 5769 
あなホま g か T 目 1# を $ をを縣がルけ 0(0792) の - じ 21 
ネロ歌山巿元寺町 4 下目 4 番地 0(0734)28-1441 
奈良巿兰ま町 478 - 10(0742)27-11]) 
兵庫県西宮巿间原田了 5-110(0798)71-1171 






































SHARPS "。 


ADVANCED 

-先駆の "z ’’ アビりテイがパソコンクリエイターを魅了する。- 

TURBO 


14型カラーディスプレイテレビ 


CZ -860 D - BK 巧単価巧92,200円（税別） 


チルトスタンド 


CZ -6 ST 1- B 巧巧価格 5,800円（悦別） 


ぶごな心別 

バーソナルコンピュータ+キーボード+マウス CZ -888 C - BK 巧お価な169,800円（税別） 


クリエイテ イブ マインドを刺激する AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオ ディ 
スクなどのげ なを最大 4,096をのリアルな画像で 巧 時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画イまデジタイズ機能を標華装備。4段階の ち 子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多おなトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
自ち 、ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらじがげます。 


AV 指向の高水準べーシック Z - BASIC 塔載 みをグラフィック、力 
ラー面像化巧、ステレオ FM 音巧、バンクメモリ巧応など、夕ーボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能を刃レサポート。また豊まな画面モードで多をを 
駆使するとさじ便ネリなグラフィック用閲数 （ HSV ， RGB , HALF , CDOWN , 
CUP ) も装備。さらに FM 音源制御用ステーいントとして X 68000 と命令コン 
パチのが張 MML の採用じよりスムーズな8音同時演妻を実現しています。 


• メインメモリ 128K バイト標準装備、 Z-BAS にでを大 576K バイトまでサポート *1M バイトの 5 インチフロッピーディスクドライブ 2 を搭載* JIS 第 1/ 第 2 水準準拠漢字、「システ厶. 
ユーザー巧書」を標準装備した高度な日本語処理機能•ニューデザインのマウス標準装備 • XI 夕ーボシリーズの豊富なソフト資産がま用できるコンパチカレ設計•プリンタ、 
RS-232C など里宙なインターフェイスを装備•ドットピッチ 0.39 mm のハイコントラストブラウン营、 15kHz/24kHz のデュアルスキャン方ホ採用 14 型カラーディスプレイテレビ（別売）。 


■瓜 が ち） t •わ問い合わせは…シャ-プか«子後お*業本がシステムがおを集部〒54シ大极巿阿倍が区を池 BI22 番22ちな (06)621-1221( 大代巧) 
1■で W 子おお事業木部テレビ事業部第4商品企画部〒け2束京が巧宿区巿ぞ八巧巧 8S 地》(03)260-1161(大代巧） 


本広告に褐おしております商品わよび；をおの価格には消巧悦はままれてわりませんので、ご赌入の障、消巧おをわ支仏い下さい。 


T 4910,2179日9569雑誌02179 -9 






















